Alarmecom

SYGNALIZACJA DZWIEKOWA KLAWIATURY

Brzeczyk znajdujacy sie wewnatrz klawiatury moze by¢é zalaczany w
nastepujacych sytuacjach ( zaleznie od wyboru opcji centrali ):

= Kazde nacisniecie przycisku klawiatury

= Wydaje dzwiek staty w czasie odmierzania czasu na wejscie

= Wydaje dzwiek pulsujacy gdy naruszona zostata linia dzienna w stanie
rozbrojenia

=  Wydaje dzwiek pulsujacy gdy zostata uszkodzona linia pozarowa

= Wydaje dzwiek pulsujacy gdy zmienia sie stan uzbrojenia i jednoczesnie brak
zasilania sieciowego

= Wydaje 3 dzwieki przy probie uzbrojenia w stanie zgaszenia diody "Gotowos$¢"
(opcja "Wymuszone uzbrojenie" wytagczona)

= Wydaje 3 dzwieki przy prdbie uzbrojenia z brakiem zasilania z akumulatora (

o ile wybrano opcje statego sprawdzania podtgczenia akumulatora )

= Wydaje jednosekundowy dzwiek dla opcji "Gong - dzwiek staty"

= Wydaje jednosekundowy dzwiek sygnalizujacy uptyniecie czasu na wyjscie

= Wydaje dzwiek sygnalizujacy uszkodzenie linii telefonicznej ( o ile wybrano te
opcje )

= Wydaje dzwiek szybki przerywany dzwiek ostrzegajacy o tym, ze pozostato 10
sekund do wyjscia

D wiek pulsujacy mozna uciszy¢ przez wprowadzenie waznego kodu. K LAWIAT U RA L C D

PODRECZNIK UZYTKOWNIKA

Wrzesien 2001
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Centrala Wystapita przerwa w zasilaniu - zegar
ty czas wymaga ustawienia

|§ozsz.e|:zer3|e I f;i;ﬂ?zevr\': gatezi zasilania z modutéw NOTATKI DOTYCZACE SYSTEMU ALARMOWEGO
rzeciazenie

: Firma instalacyjna
Rozszerzenie Dodatkowy modut raportujacy nie przekazat vl
Uszk.dod.komunik komunikatu
Rozszerzenie Staby akumulator zasilacza dodatkowego

ty akumulator

Opis linii
Rozszerzenie Otwarcie obudowy modutu rozszerzen 1 17 P 33
|Sabotaz obudowy I . ” ”
3 19 35
Rozszerzenie Przerwana komunikacja modutu 4 20 35
waria rozszerzen lub klawiatury z centralg 5 21 37
6 22 38
Linia Sabotaz linii dozorowej. Nacignij [ * | by ’ 23 39
Sabotaz. Wcis * okresli¢, ktdra linia ulegta sabotazowi 8 24 40
apotaz CciSn. 9 25 a
10 26 42
Linia Staba bateria czujki bezprzewodowe;. 1 27 43
Ztv aku. Weisn. * Nacisnij [ * ] aby zidentyfikowac linie 12 28 "
13 29 45
Linia Brak tacznosci urzadzenia 1‘51 2? 23
r& bezprzewodowego z centrala. Nacisnij
Utrata, Wcisn. X P dowego z centra | 16 s "
[ * ] aby zidentyfikowac linie

Linia Uszkodzenie linii dozorowej

. 2 ( prawdopodobne wadliwe potgczenia).
Awaria Weisn, Nacisnij [ * ] aby zidentyfikowac linie.
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KORZYSTANIE Z SYSTEMU

INSTRUKCJE TA PRZYGOTOWANO W CELU ULATWIENIA ZROZUMIENIA
DZIALANIA SYSTEMU SYGNALIZACJI NAPADU | WLAMANIA, KTORY
POSIADASZ. WSZYSCY UZYTKOWNICY SYSTEMU POWINNI PRZECZYTAC |
PRZESTRZEGAC PODANE W NIEJ ZALECENIA. NIEPRZESTRZEGANIE TYCH
ZALECEN MOZE SPOWODOWAC NIEWLASCIWE FUNKCJONOWANIE
SYSTEMU. PODRECZNIK TEN NALEZY PRZECHOWYWAC W MIEJSCU
OGOLNIE DOSTEPNYM PRZEZ CALY OKRES UZYTKOWANIA SYSTEMU. JESLI
JAKAKOLWIEK CZESC TEGO PODRECZNIKA JEST DLA CIEBIE
NIEZROZUMIALA, POWINIENES POWIADOMIC O TYM FIRME, KTORA
ZAINSTALOWALA TWOJ SYSTEM | POPROSIC O DOKLADNE WYJASNIENIE
NIEZROZUMIALYCH KWESTII.

Aby wigczyé (UZBROIC) lub wytaczyé (ROZBROIC) system nalezy, postugujac sie
klawiaturg systemowg (szyfratorem), wprowadzi¢ cztero- lub szesciocyfrowy kod
uzbrojenia / rozbrojenia. Jesli system tak zostat zaprogramowany, mozliwe jest jego
uzbrojenie poprzez wcisniecie przyciskow Wyjscie lub Pozostanie. W kazdym
przypadku rozbrojenie systemu moze by¢ dokonane tylko kodem cztero- lub
szesciocyfrowym. Klawiatura systemowa zawiera lampki (diody LED) i wbudowany
brzeczyk elektroniczny. Zadaniem tych elementéw jest wystanie specjalnych sygnatow
dotyczacych stanu systemu, ktoérych znaczenie opisano w tym podreczniku.
Zrozumienie znaczenia lampek i sygnatéw dzwiekowych pomoze Ci w tatwym
obstugiwaniu systemu.
POLECAMY DOKLADNE ZAPOZNANIE SIE Z TRESCIA TEGO PODRECZNIKA |,
JESLI TO MOZLIWE, PRZEPROWADZENIE "CWICZEN PRAKTYCZNYCH" Z
KLAWIATURA SYSTEMOWA W OBECNOSCI INSTALATORA. EWENTUALNE
WATPLIWOSCI MOZE WYJASNIC INSTALATOR.
ZWRACAMY UWAGE, ZE STOPIEN ZABEZPIECZENIA OBIEKTU CHRONIONEGO
SYSTEMU ALARMOWYM ZALEZY SZCZEGOLNIE OD DWOCH CZYNNIKOW:

1. Jakosci, ilosci i sposobu rozmieszczenia wspéipracujacych z

systemem urzadzen zabezpieczajacych.
2. Zasobu Twojej wiedzy o systemie i tego, w jaki sposéb ta wiedze
wykorzystujesz.

PRZYSTEPUJAC DO PLANOWANIA SYSTEMU ZABEZPIECZAJACEGO TWOJ
DOM LUB PRZEDSIEBIORSTWO PRZED WLAMYWACZEM POWINIENES WZIAC
POD UWAGE NASTEPUJACE FAKTY:

1. Twoj system alarmowy, jak kazde urzadzenie elektroniczne, jest narazony na
awarie, lub zte funkcjonowanie. Nie powinienes polega¢ na nim, jako na
jedynym gwarancie bezpieczenstwa.

2. Nie rzadziej niz raz na miesigc nalezy testowa¢ prawidtlowe dziatanie
systemu.

3. System nie moze pracowac¢ bez zasilania.

-2 -

® UCISZANIE ALARMOW W SYSTEMACH Z PODZIALEM NA PARTYCJE

Dzwiek z klawiatury i dZzwiek syreny oznaczajgce alarm mozna uciszyé
poprzez wprowadzenie kodu waznego w partycji (-ach) , w ktérych alarm powstat.
UWAGA: Funkcje Wyjscie, Obejscie , Pozostanie dzialajg jedynie przy
przypisaniu klawiatury do partyciji.

KOMUNIKATY SERWISOWE

Komunikat ponizej jest okresowo wyswietlany w przypadku, gdy niezbedna jest
interwencja serwisowa. O fakcie pojawienia sie tego komunikatu natychmiast
powiadom instalatora lub firme zajmujaca sie serwisem Twojej centrali alarmowe;j.

ezwij serwis
pomoc, wcisnij *

ego komunikatu naci$nij [*] a nastepnie [2]. Na
ekranie pojawi jeden lub wiecej komunikatéw jak nizej:

Centrala Zwarcie zasilania z centrali
Przeciazenie

Centrala Przerwanie potaczen z syreng
Uszkodz.syrena

(Opcja) Uaktywnienie uktadu sygnalizacji sabotazu

Centrala
Sabotaz obudow

Niewfasciwe parametry dotaczonej linii
Centrala telefonicznej

Uszk. linia telef

L

Nieskuteczna proba potgczenia ze stacjg
Centrala monitorujaca
Brak tacznosci

Centrala
Awaria zasilania

Centrala
akumulator

E

Brak zasilania sieciowego centrali

Staby akumulator awaryjnego zasilania centrali

[
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" Aby rozbroi¢ wszystkie partycje wcisnij v

Aby uzbroi¢ wszystkie partycje wcisnij a

=  Aby zmieni¢ stan partycji z uzbrojonej na rozbrojong lub odwrotnie wcisnij [*]
[numer partycji] . Przykiad: Jesli partycja 4 jest rozbrojona wcisniecie [*] [4]
spowoduje jej uzbrojenie. Jesli partycja 4 jest uzbrojona wcisniecie [*] [4]
spowoduje jej rozbrojenie.

] Nacisnij [Pozostanie] w czasie odmierzanie opdznienia na wyjscie by dokonaé
obejscia wszystkich linii wewnetrznych.

] Opis sterowania poszczegolnych partycji ponize;j.

® STEROWANIE POSZCZEGOLNYCH PARTYCJI

Wprowadz kod wazny w partycji, do ktérej chcesz mie¢ dostep. Na ekranie
LCD pojawi sie napis:

12-45 --8 Rozbr > Na wyswietlaczu pojawig si¢ numery partycji,
--3 67 - Uzbr > w ktorych wprowadzony kod jest wazny.

Jesli dana partycja jest rozbrojona wecisniecie [*][numer partycji] spowoduje jej
uzbrojenie, jesli zas partycja jest uzbrojona wcisniecie [*][numer partyciji]
spowoduje jej rozbrojenie.

Jesli chcesz sterowa¢ okreslong partycje wprowadz jej numer. Od tej chwili
klawiatura LCD jest przypisana do tej partycji. Wszelkie funkcje realizowane z
klawiatury odnoszg sie do tylko tej partycji. Lampki i informacje wyswietlane na
ekranie LCD réwniez dotyczg tylko jej stanu. Aby wylgczy¢ ten komunikat nacisnij

[#.

Wybrano pigtg partycje i jest ona gotowa
do uzbrojenia. Aby wyjs¢ z  trybu
przypisania klawiatury do konkretnej partycji
nacisnij [#] - [#].

Part. 5 Gotowa
Podaj kod uzbr.

-18-

4. Aby sytuacje alarmowe byly rozpoznawane, sygnalty z urzadzenh

ostrzegawczych powinny by¢ wystarczajaco gtosne, a same urzgdzenia -
prawidtowo okablowane i wtasciwie rozmieszczone.

5. Przynajmniej raz w roku system powinien by¢ sprawdzony przez instalatora

6. Wybdr, instalacje i obstuge Twojego systemu bezpieczenstwa powiniene$
powierza¢ wykwalifikowanym specjalistom.

7. Czasami mozliwe jest uzbrojenie systemu bezpieczehstwa bez podigczenia
akumulatora podtrzymujgcego zasilanie. Okresowe testy prawidlowego
funkcjonowania systemu nalezy przeprowadza¢ przy odtgczonym zasilaniu
sieciowym, dla sprawdzenia prawidtowego podtaczenia i natadowania
akumulatora.

8. Zasilanie systemu powinno by¢ zabezpieczone oddzielnym bezpiecznikiem.

PRZED PRZYSTAPIENIEM DO OBSLUGI SYSTEMU ALARMOWEGO
PROSIMY O DOKLADNE PRZECZYTANIE | ZAPOZNANIE SIE Z PONIZEJ
ZAMIESZCZONYMI INFORMACJAMI.



OBJASNIENIA TERMINOW
Automatyczne obejscie: opcja umozliwiajaca obejscie (wytaczenie) wybranych
linii w przypadku , gdy uzytkownik pozostaje w obiekcie.
Gong: Dzwiek =z klawiatury przy kazdorazowym naruszeniu linii wejscia
/wyjscia ( opcja ).
Kody: Rozréznia sie kody przypisane do uzytkownikéw jak tez kody funkcji (
zatgczajace badz wylaczajace okreslong funkcije ).
UWAGA: W systemie moggq by¢ wykorzystywane cztero- lub szeSciocyfrowe
kody ale zawsze o tej samej ilosci cyfr.
Kod uzytkownika: Cztero- lub szesciocyfrowy kod uzbrojenia lub rozbrojenia
systemu.
Kod gtéwny: Gtéwny kod uzbrojenia / rozbrojenia , ktéry umozliwia réwniez
zmiane innych kodow.
Kod funkcji: 4- badz 6-cyfrowy kod, zaprogramowany przez instalatora,
powodujacy dziatanie urzadzenia sterowanego przez system alarmowy.
Kod pod przymusem: Opcja, ktéra umozliwia wystanie specjalnego kodu do
stacji monitorujgcej, rozpoznawanego jako rozbrojenie / uzbrojenie systemu
pod przymusem (wymuszonego przez intruza ).
Natychmiastowa / opézniona linia wejscia / wyjscia: Opcja, ktéra umozliwi
natychmiastowe wywotanie alarmu w przypadku otwarcia drzwi wejsciowych,
lub zalgczenie opdznienia zezwalajacego na wyjscie / wejscie danej osoby z
budynku bez wywotywania alarmu jesli wprowadzony zostanie wazny kod.
Obejscie grupowe: Opcja, ktéra umozliwia uzytkownikowi witgczenia obej$c
wielu linii dozorowych prostg operacjg z klawiatury.
Obwodowa ochrona: Linie w pierwszym rzedzie narazone na wtargniecie
intruza .
Partycja : niezalezna czes$¢ systemu ( podsystem), do ktérej majg dostep
jedynie uprawnieni uzytkownicy.
Ponowne wyjscie - Opcja, ktéra (jesli zaprogramowana) umozliwia wyjscie z
chronionego obiektu bez koniecznosci rozbrajania systemu.
Stacja monitorujaca: Miejsce, gdzie wysylane sg dane o alarmach iinnych
zdarzeniach zaistniatych w systemie.
Szybkie uzbrojenie: Opcja, ktéra ( jesli zostata zaprogramowana przez
instalatora ) umozliwia uzbrojenie systemu poprzez uzycie przyciskow
klawiatury Pozostanie, Wyjscie
Uprawnienia: Dostep do funkcji centrali dla okreslonego uzytkownika .
Uzbrojenie wymuszone: Opcja, ktéra umozliwia uzbrojenie systemu przy
jednej lub wiecej naruszonych ( uszkodzonych ) liniach. Mozliwo$¢ uzbrojenia
wymuszonego jest sygnalizowana migajgca dioda Gotowosé.
Uwaga: Linie, ktére nie sq w stanie gotowosci ( naruszone lub uszkodzone ) w
chwili uzbrajania nie bedq wytwarzac¢ alarmu w systemie uzbrojonym.
Zaniechanie raportowania: Opcja, ktéra umozliwia zaniechanie wystania
raportu do stacji monitorujace;.

KOMUNIKATY WYSWIETLANE NA EKRANIE LCD W TRYBIE ,,MASTER”

® STAN UZBROJENIA | GOTOWOSCI
Na ekranie LCD wyswietlany jest stan uzbrojenia i gotowosci wszystkich
osmiu partycji, jesli jakakolwiek lub wszystkie partycje sa uzbrojone, lub
nie sg gotowe do uzbrojenia.

Uzbr. 1234--678
Gotowa 12345678

System gotowy
podaj kod uzbr.

Wyswietlacz obok informuje o fakcie gotowosci do
uzbrojenia wszystkich o$miu partyciji, i ze partycja
5 nie jest uzbrojona.

Miganie cyfry partycji w linii ,Uzbr” oznacza, ze
partycja ta jest w trybie natychmiastowym, zas w
linii ,Gotowa”- gotowos¢ uzbr. wymuszonego

Jesli wszystkie partycje sa rozbrojone i gotowe
do uzbrojenia pojawi sie komunikat jak obok.

® ROZBRAJANIE | UZBRAJANIE SYSTEMU Z PODZIALEM NA PARTYCJE
Aby uzbroi¢ badz rozbroi¢ system wpisz kod rozbrojenia / uzbrojenia, ktory
ma uprawnienia do rozbrajania / uzbrajania odpowiednich partycji. Na
ekranie LCD pojawi si¢ napis:

12-45--8 Rozbr =
--3 67- Uzbr >

Wyswietlane w gérnej linii cyfry reprezentujg
numery rozbrojonych partycji, w ktorych
wprowadzony kod jest wazny. Numery w
dolnej linii pokazujg partycje uzbrojone.
Tabela ponizej przedstawia mozliwe przypadki
wskazan wyswietlacza LCD.

Wyswietlane nr partycji
Linia gérna/ linia dolna

Stany

Znak pusty Partycja nieuzywana Ilub niedostepna
Znak pusty dla danego kodu

Kreska ( -) Partycja niegotowa do uzbrojenia

Kreska ( -)

Migajacy numer partycji Partycja gotowa do uzbrojenia wymuszonego
Kreska ( -)

Kreska ( -) Partycja uzbrojona w trybie
Migajacy numer partycji natychmiastowym  (bez op6znienia na wej.)
Numer partycji Partycja rozbrojona i gotowa do
Kreska ( -) uzbrojenia

Kreska ( -) Partycja uzbrojona

Numer partycji
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SYSTEM Z PODZIALEM NA PARTYCJE

Jesli korzystasz z systemu alarmowego podzielonego na partycje (podsystemy),
klawiatura przyporzadkowana danej partycji umozliwi Ci odczyt stanu linii
dozorowych znajdujacych sie w tej partycji. Tryb pracy klawiatury ,Master’
umozliwia dostep do innych partycjii do sterowania funkcjami tej

czesci systemu (pod warunkiem, ze uzywany przez Ciebie kod ma uprawnienia
do rozbrajania / uzbrajania danej partycji ). Przeczytaj uwaznie instrukcje w celu
zrozumienia pojawiajacych sie na ekranie opiséw i polecen.

UWAGA: Nacisniecie przyciskow [*] [1] umozliwia chwilowe przejscie do trybu
pracy klawiatury :’master”. Powrét klawiatury do przypisanej jej partycji nastapi po
60 sekundach od nacisniecia ostatniego klawisza lub po 10 sekundach jesli
zaden klawisz nie zostat nacisniety. (Patrz takze strona 18 ).

ZNACZENIE LAMPEK W TRYBIE PRACY KLAWIATURY ,,MASTER”
® Uzbrojenie Swieci, jesli WSZYSTKIE partycje sg uzbrojone

® Gotowos¢ Swieci, jesli WSZYSTKIE partycje sq ,gotowe” do uzbrojenia .
Miga, jesli wszystkie partycje sg gotowe do uzbrojenia lub w stanie
uzbrojenia wymuszonego.

® Pozar swieci, jesli w ktorejkolwiek z partycji zaistniat alarm pozarowy
Lampka miga, jesli w ktorejkolwiek partyciji linia pozarowa ulegta uszkodzeniu.

® Zasilanie sSwieci, jesli zasilanie sieciowe jest prawidtowe. Miga, je$li zasilanie
awaryjne z akumulatora jest nieprawidtowe.

® Pozostanie swieci, jesli w ktorejkolwiek z partycji ta lampka swieci
Gong $wieci, jesli w ktorejkolwiek z partycji wigczona jest funkcja ,gong”

Wyjscie swieci, jesli w ktorejkolwiek z partycji odmierzany jest czas na
wyjscie. Miga, jesli odmierzane jest 10 ostatnich sekund.

® Kasowanie miga podczas czasu opdznienia raportowania. Jesli w czasie,
gdy lampka ta miga zostanie wprowadzony kod a nastepnie nacisniety
przycisk Kasowanie, odpowiednie raporty nie zostang wystane.
Wprowadzenie kodu, a nastepnie wcisniecie Kasowanie podczas lub po
wystaniu raportu o alarmie do stacji monitorujacej spowoduje zaswiecenie
lampki Kasowanie. Bedzie ona Swiecita do czasu odebrania przez stacje
monitorowania raportu skasowania.

® SYGNAL DZWIEKOWY KLAWIATURY bedzie emitowany jesli ktérakolwiek
z partycji ma wigczony sygnat. Dotyczy to opdznien wejsciowych i
wyjsciowych, gongu i alarmu.
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ZNACZENIE LAMPEK SYGNALIZACYJNYCH

Lampka Uzbrojenie

Swiecenie oznacza uzbrojenie systemu. Jesli lampka ta nie $wieci system
jest rozbrojony, jesli za$ miga wskazuje to na wystgpienie alarmu podczas
poprzedniego cyklu uzbrojenia.

Lampka Obejscie
Swieci, jesli w partycji, do ktérej przypisana jest dana klawiatura wystepuja
linie podlegajace obejsciom.

Lampka Kasowanie

Miga w czasie opoOznienia raportowania. Jesli w czasie, gdy lampka ta
miga zostanie wprowadzony kod a nastepnie nacisniety przycisk
Kasowanie, odpowiednie raporty nie zostang wystane. Uwaga: Sprawdz
czy funkcja zaniechania wystania raportu jest aktywna (str. 21).
Wprowadzenie kodu a nastepnie wcisniecie Kasowanie podczas lub po
wystaniu raportu o alarmie do stacji monitorujacej spowoduje zaswiecenie
tej lampki . Bedzie ona $wiecita do czasu odebrania przez stacje
monitorowania raportu skasowania. Uwaga: Funkcja kasowania alarmu
musi by¢ uaktywniona ( patrz str.21).

Lampka Gong
Swiecenie tej lampki oznacza, ze funkcja gong jest aktywna.

Lampka Wyjscie

Swieci podczas odmierzania czasu op6znienia na wyjscie. W ciagu
ostatnich 10 sekund przed uzbrojeniem systemu lampka ta miga. (W tym
czasie nalezy opusci¢ chroniony obiekt badz ponownie rozbroi¢ system
wprowadzajac wazny kod ).

Lampka Pozar
Ciagte swiecenie oznacza naruszenie linii pozarowej. Szybkie miganie - jej
uszkodzenie.

Lampka Zasilanie
Lampka $wieci jesli zasilanie sieciowe jest wlasciwe. Miga jesli napiecie
akumulatora jest za niskie.

Lampka Gotowosé
Lampka $wieci jesli system jest gotowy do uzbrojenia, miga jesli system



jest gotowy do uzbrojenia wymuszonego. Lampka nie $wieci, gdy w systemie
sq uszkodzone lub naruszone linie co oznacza, Zze system nie jest gotowy
do uzbrojenia.

Lampka Pozostanie
Jesli lampki Pozostanie i Natychmiast nie Swieca, linia drzwi wejSciowych
jest opozniona, jesli za$ $wieca - natychmiastowa. ( Patrz ,Uzbrojenie w
trybie ,czesciowego uzbrojenia”, strona 7 ). Reakcja linii drzwi wejsciowych
moze byé zmieniana z natychmiastowej na opdzniong w wyniku naciskania
przycisku Pozostanie.

FUNKCJE REALIZOWANE Z KLAWIATURY

PELNE UZBROJENIE SYSTEMU
Do takiego stanu uzbrojenia zatgczamy system, gdy opuszczamy obiekt i
chcemy by podczas naszej nieobecnosci byt on w petni chroniony. Aby
uzbroi¢ system wtym trybie nalezy:

1. Zamkna¢ wszystkie chronione drzwi i okna

e Jedli wszystkie linie sg bezpieczne
( sprawne ) lampka Gotowos$¢é bedzie System gotowy
Swiecita $Swiattem cigglym lub bedzie podaj kod uzbr.
migata. Uwaga: jesli ktérakolwiek z
linii podlega obejsciu, pobudzenie
czujnika zainstalowanego w tej linii
nie zgasi lampki Gotowos¢ .

e Jesli lampka Gotowos$¢ nie Swieci i nie
miga, uzbrojenie systemu nie bedzie
mozliwe.

o Jedli lampka Zasilanie nie swieci $wiadczy to o braku napiecia sieci
zasilajacej. Jesli zatgczenie zasilania jest niemozliwe, skontaktuj sie z
firmg , kitdra zainstalowata Twoj system alarmowy ( patrz strona 1).

2. Wprowadz Swoj ko_d t_)y .uzbr(?i’é _syste’m.. . System uzbrojony

e Lampka Uzbrojenie i Wyjscie zaswieci . . .

. RN Linie bezpieczne

e Mozesz opusci¢ obiekt

System nie
gotowy, pomoc =

Uwaga: Na 10 sekund przed uzbrojeniem systemu lampka Wyjscie
zacznie szybko miga¢ sygnalizujac, ze wilasnie uplywa czas
przeznaczony na wyjscie. Jesli na opuszczenie obiektu potrzeba wiecej
czasu, uzytkownik moze rozbroi¢ system i ponownie go uzbroié.

REGULACJA WIDOCZNOSCI | JASNOSCI WYSWIETLACZA LCD

Nacisnij [*] [9][1].

Nastepnie wprowadz kod gtowny. Na ekranie LCD pojawi sie napis
moéwigcy o mozliwosci zwiekszenia lub zmniejszenia widocznosci
wyswietlanego tekstu.

Uzywajgc przyciskow Vi Ao ustaw wymagang widocznos¢ tekstu
Nacisnij [*] aby przejs¢ do ustawienia jasnosci Swiecenia ekranu
(réowniez przyciskami Vi A )

Po zakonczeniu regulacji naci$nij [*].

USTAWIENIE ZEGARA

1.
2.

w

Nacisnij [*] [9][7] .

Wprowadz kod gtéwny. Na ekranie bedzie wysSwietlany czas i data

z migajaca cyfra godziny.

Przyciskami A V¥ ustaw wlasciwg godzine.

Nacisnij [*] by przejs¢ do ustawiania minut, dni tygodnia, daty,
miesigca i roku.

Powtérz kroki 3 i 4 do chwili ustawienia czasu i daty.
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4. Dalsze kroki pozwalajg okresli¢ uprawnienia kodéw w poszczegdlinych
partycjach ( podsystemach ). ( Uzytkownik ma dostep jedynie do tych
partyciji, ktérych numery sg wyswietlane ).

Przydzielenie lub odebranie dostepu do okreslonej partycji nastepuje poprzez
nacisniecie przycisku klawiatury o numerze odpowiadajacym danej partyciji.
Przyktad: Jesli wyswietlany jest numer 2, oznacza to, ze uzytkownik ma dostep
do partycji 2. Nacisniecie przycisku klawiatury [ 2 ] powoduje znikniecie

numeru 2 i odebranie dostepu do tej partycji .

5. Nacisnij [*] aby zachowa¢ ustawienia. Na ekranie pojawi sie komunikat o
mozliwosci wprowadzenia nastepnego kodu uzytkownika.

Jesli nastepny kod bedzie programowany przejdz do punktu 3, jesli konczysz

procedure wcisnij #.

RESET DETEKTORA DYMU

1. Rozbréj system

2. Nacisnij [ * ] a nastepnie [7]. Powoduje to reset

3. Jesli brzeczyk klawiatury zaczyna wydawa¢ dzwiek oznacza to, ze reset nie
przebiegt poprawnie. W tym przypadku wprowadz swoj kod by uciszy¢
brzeczyk. Poczekaj kilka minut i powtdérz czynnos¢ w kroku 2. Jesli klawiatura
w dalszym ciggu wydaje dzwiek skontaktuj sie z instalatorem.

PRZEGLAD PAMIECI ALARMOW

Centrala AC 948 posiada pamie¢ 185 zdarzen, ktére moga byé przegladane

przez uzytkownika znajacego kod gtéwny. Pamie¢ zawiera 185 ostatnich

zdarzen wraz z data, czasem i numerem partycji, w kiérej zaistniaty.

1. Nacisnij [*] [9]1[0].

2. Nastepnie wprowadz kod gtéwny. Na ekranie LCD pojawi sie ostatnie
zdarzenie.

3. Przegladanie zdarzen jest mozliwe przy uzyciu przyciskow v i Ao . Na
ekranie wyswietlane sg nastepujace informacje:

Zdarzenie Uzbr. 75 € Nr.uzytk./linii
Data 09/25 17:25 P1 %
(miesigc/dzien = €Nr. partycji
X zdarzenie
) nie byto
czas raportowane

Ekran powyzej informuje o fakcie uzbrojenia partycji 3 dnia 25 wrzesnia o
godzinie 17 : 25 przez uzytkownika 75. Zdarzenie to nie bylo raportowane do
stacji monitorujace;j.
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DOPROWADZENIE SYSTEMU DO STANU GOTOWOSCI DO UZBROJENIA
Jesli ktorakolwiek z linii jest naruszona lampka Gotowosé nie Swieci . Aby
okresli¢, ktore z linii powodujg ten stan centrali nalezy nacisng¢ przyciski, a lub
v znajdujace sie z prawej strony wyswietlacza LCD. Jesli chcesz dokonac
odejscia (lub wytaczy¢ obejscie) tych linii, nacisnij przycisk Obejscie w chwili, gdy
sg one wyswietlane. Po zakonczeniu wciénij [#].
UZBROJENIE W TRYBIE ,,CZESCIOWEGO UZBROJENIA”
Tryb ten stosowany jest w przypadku, gdy uzytkownik pozostaje w
chronionym obiekcie a wzgledy bezpieczenstwa wymagajg zataczenia jedynie
wybranych linii dozorowych (np: okna, drzwi, itd):
1. Zamkna¢ wszystkie chronione drzwi i okna.
Jesli wszystkie linie sa bezpieczne ( sprawne ) lampka Gotowosé bedzie
Swiecita swiattem ciggtym lub bedzie migata.
Uwaga: jesli ktérakolwiek z linii podlega obejsciu, pobudzenie czujnika
zainstalowanego w tej linii nie zgasi lampki Gotowosé.
e Jedli lampka Gotowos¢ nie Swieci i nie miga, uzbrojenie systemu nie
bedzie mozliwe.

System gotowy
podaj kod uzbr.

e Jedli lampka Zasilanie nie swieci, Swiadczy to o braku napigcia sieci

zasilajacej. Jesli zataczenie zasilania jest niemozliwe, skontaktuj sie z

firma , kitéra zainstalowata Twoj system alarmowy ( patrz strona 1).

2. Wprowadz Swoj kod 4- lub 6-cyfrowy ( zaleznie od zaprogramowania

centrali ), by uzbroi¢ system.

= Jesli zaprogramowana jest opcja "Automatyczne obejscie" ( patrz strona
21 ) wybrane linie wewnetrzne automatycznie ulegng obejsciu jesli nie
wyjdziesz z obiektu przez wyznaczone drzwi. Jesli opcja ta nie zostata
wybrana, przejdz do punktu 3.

= Gdy w przypadku zaprogramowania opcji "Automatyczna zmiana linii
wejscia wyjscia w linie natychmiastowg" nie opuscisz obiektu przez
wybrane drzwi na wysSwietlaczu klawiatury pojawi sie napis "Tryb
natychmiastowy". Oznacza on, ze otwarcie tych drzwi w stanie
uzbrojenia systemu spowoduje natychmiastowy alarm. Jesli opcja
"Automatyczna zmiana linii wejscia wyjscia w linie natychmiastowg" nie
zostata wybrana przejdz do punktu 4



3. Nacisnij przycisk Pozostanie

Lampka Obejscie zaswieci wskazujac, ze okreslone linie ulegly obejsciu
( czujniki wewnetrzne, mogace zarejestrowa¢ obecno$¢ osoby pozostajacej
w obiekcie zostaly wytaczone ). Jesli przed zatgczeniem systemu w tym
trybie dozoru wystepowaty linie podlegajace obejsciom, odpowiadajace im
lampki linii beda Swiecity ostrzegajac, ze linie te sg wytaczone i w
przypadku ich naruszenia nie zostanie wygenerowany alarm.

Lampka Pozostanie s$wieci. Uwaga: Wszystkie linie wejscia /| wyjscia
( drzwi wejsciowe ) pozostang opo6znionymi

4. Aby linie wejscia / wyjscia staly sie natychmiastowymi, naci$nij ponownie
Pozostanie

System uzbrojony
Tryb natychmiast

SZYBKIE UZBRAJANIE SYSTEMU

Funkcja ta wymaga odpowiedniego zaprogramowania centrali. Pozwala ona

uzytkownikowi na petne uzbrojenie systemu poprzez nacisniecie przycisku

Wyjscie oraz uzbrojenie systemu w trybie ,czesciowego uzbrojenia” -

przyciskiem Pozostanie. Funkcja ta jest wykorzystywana jedynie do

uzbrojenia systemu ( rozbrojenie systemu przyciskami jak wyzej nie jest

mozliwe ). Moze by¢ stosowana przez takich uzytkownikéw systemu jak:

sprzataczki, opiekunki do dzieci itp.

ZMIANY TRYBU PRACY SYSTEMU UZBROJONEGO

1. Naciskanie Pozostanie powoduje wiaczanie i wylgczanie opdznienia linii
wejscia / wyjscia ( zapalanie i gaszenie lampki Natychmiast).

2. Naciskanie Obejscie powoduje zalaczanie i wylgczanie okreslonych linii
wewnetrznych (jesli opcja ,naprzemienne wt / wyt obej$¢” uaktywniona)

3. Jesli system jest uzbrojony, nacisniecie przycisku Wyjscie spowoduje
odmierzanie czasu na wyjscie, co pozwoli uzytkownikowi na opuszczenie
obiektu (jesli aktywna jest opcja ,ponownego wyjscia” - patrz str. 21).

WAZNE
Jesli po uzbrojeniu systemu opuszczasz obiekt, lampka Pozostanie musi
byé zgaszona, w przeciwnym wypadku wchodzac spowodujesz
natychmiastowy alarm. Zataczenie opodznienia linii wejscia / wyjscia
dokonuje sie przyciskiem Pozostanie (lampka Pozostanie gasnie ).

Uwaga: W systemie z podzialtem na podsystemy ( partycje ), kod
uzytkownika dokonujacego zmiany musi by¢é wazny w co najmniej
tych partycjach, w ktérych wazny jest kod zmieniany.

5. Wprowadz dwucyfrowy numer uzytkownika ( np [ 0] -[ 3 ] dla
uzytkownika 3, [5]-[2] dla uzytkownika 52 ).

6. Wprowadz nowy, cztero- Ilub szesciocyfrowy kod uzytkownika.
Uwaga: aby skasowa¢ kod wcisnij przycisk Kasowanie 4 razy w
przypadku kodu czterocyfrowego, lub 6 razy w przypadku kodu
szesciocyfrowego,

7. Jesli kod nie mogt by¢ zmieniony, brzeczyk klawiatury wyda
trzykrotnie dzwiek ( préba wprowadzenia juz istniejacego kodu ).

8. Jesli bedg programowane nastepne kody, wré¢ do punktu 5.

Nacisniecie przycisku [ # 1 w sytuacji, gdy wyswietlacz czeka na wpisanie

nowego uzytkownika powoduje wyjscie z trybu programowania kodéw.

NADAWANIE UPRAWNIEN POSZCZEGOLNYM UZYTKOWNIKOM

Sposob  definiowania uprawnien podano ponizej. Przed zastosowaniem

ponizszej procedury przypisz kody poszczegélnym uzytkownikom.

1. Nacisnij [ ]

2. Nacisnij [6]

Wprowadz ,Gtéwny kod rozbrojenia / uzbrojenia”

Uwaga: Uzytkownik zmieniajacy uprawnienia innego uzytkownika moze

doda¢ lub wusunaé¢ uprawnienia obowigzujace jedynie w tych

partycjach, do ktérych obaj maja dostep.

Wprowadz dwucyfrowy numer uzytkownika, ktéremu przypisywane bedg

uprawnienia. Na ekranie LCD pojawi sie zestaw mozliwych do wyboru

opciji.
zmiana moze by¢ dokonana tylko przez instalatora

OPCJA v
Wykorzystane wyjscia? NIE DOKONUJ ZMIANY W TYM SEGMENCIE'! |
Raporty uzbr./rozbr.?
Obejscia?
Uzbr,/ Rozbr.?
Kod gtéwny? 0=Nie 1=Tak
Uzbr. ograniczone? Wybér jak wyzej odnosi sie do kodu uzytkownika
Tylko uzbrojenie? wprowadzonego w punkcie 3
Zarezerwowane
Wyijscie 27? Jesli taki komunikat pojawi sie na ekranie wcisnij
Wyjscie 1? [*] by powrdci¢ do wprowadzania nastepnego
kodu uzytkownika lub wyjs¢ z tej funkgiji
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PROGRAMOWANIE NUMEROW TELEFONOW
1. Rozbrgj system
2. Nacis$nij [*], a nastepnie:
[4]1[1] byzmieni¢ pierwszy numer telefonu
[4]1[2] byzmieni¢ drugi numer telefonu
[4]1[3] byzmieni¢ trzeci numer telefonu
Zmieniane mogg by¢ jedynie numery, ktore nie nalezg do stacji monitorowania
alarméw lecz do wiasciciela systemu ( powiadamianie dzwiekiem syreny o
alarmie )
Wopisz kod gtéwny. Jesli numer nie moze by¢ zmieniony klawiatura wyda 3 krotkie
sygnaty.
3. Whpisz numer telefonu
Czterosekundowg przerwe w wybieraniu numeru, w  dowolnym  jego
miejscu, uzyskasz po nacisnieciu przycisku Wyjscie. Przejscie z wybierania
tonowego na impulsowe i odwrotnie moze nastepowa¢ w dowolnym miejscu
numeru w wyniku nacisniecia przycisku Kasowanie. Jesli caly numer ma by¢
wybierany impulsowo - przycisk Kasowanie nacisnij na poczatku numeru.
Numer musi by¢ zakonczony nacisnieciem przycisku Obejscie.
5. Po zakonczeniu programowania numeru nacisnij [#]
Uwaga: skasowanie catego numeru wymaga wpisania w miejscu kazdej cyfry "E”
przyciskiem Obejscie

Podaj nr telefon
EEEEEEEEEEEEEEE

TESTOWANIE WYSWIETLACZA

Funkcja ta stuzy do sprawdzenia wyswietlacza LCD. Nie powoduje wystania
jakiegokolwiek raportu

Nacisnij [ * ][4]1[5] co wywota procedure testowania wszystkich piksli LCD i diod
LED (bedg miga¢ do czasu nacisniecia dowolnego innego przycisku ).

ZMIANA JEZYKOW

Funkcja ta stuzy do zmiany jezyka komunikatéw z polskiego na angielski i
odwrotnie. UWAGA: Przed zmiang jezyka nalezy wyjs¢ z dowolnej innej funkciji
menu.

Nacisnij[ * ][4]1[9] by zmieni¢ wersje jezykowa komunikatdw.

ZMIANA KODU UZYTKOWNIKA

1. Zmiana kodu jest mozliwa jedynie w stanie rozbrojenia.
2. Naciénij [*1].

3. Nacisnij [5]

4. Wprowadz ,Gtéwny kod rozbrojenia / uzbrojenia”.
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ROZBROJENIE SYSTEMU

Wejscie do obiektu chronionego systemem

alarmowym.p.rzez .er(?na z -p’rz.eznaczonycfh Podaj kod
do tego linii wejScia / wyjscia powoduje
zatgczenie statego dzwieku z klawiatury do
czasu wprowadzenia waznego kodu
rozbrojenia. Po jego wprowadzeniu lampka Uzbrojenie gasnie i dzwiek ustaje, co
oznacza , ze system zostat rozbrojony. Jesli wazny kod nie zostanie wprowadzony
przed uptywem czasu opdznienia na wejscie, wywotany bedzie alarm.

Uwaga: Jesli w czasie odmierzania czasu na wejscie czerwona lampka
Uzbrojenie miga, oznaczato, ze w czasie Twojej nieobecnosci w
systemie wystapit alarm. W tym przypadku powinienes natychmiast opuscié¢
obiekt i z bezpiecznego miejsca wezwaé¢ pomoc.

rozbrojenia

KASOWANIE ALARMU

Lampka Kasowanie $wieci w czasie , w ktérym dopuszczalne jest skasowanie, raportéw
o alarmach, przesytanych do stacji monitorujacej ( dotyczy to jedynie tych raportow,
ktérych mozliwo$¢ kasowania zaprogramowano ) .

Wprowadzenie waznego kodu uzytkownika, a nastepnie nacisniecie  przycisku
Kasowanie w czasie, lub po przestaniu raportu do stacji monitorujacej, spowoduje
Swiecenie lampki Kasowanie do czasu odbioru raportu przez stacje monitorujacy .

OBEJSCIA LINII DOZOROWYCH

Obejs¢ ( wytaczenia ) linii dozorowych dokonuje sie, gdy system jest rozbrojony. Je$li

identyfikaciji linii chcesz dokona¢ na podstawie jej opisu, korzystaj ze sposobu 2.

Sposéb 1: Jedli znasz numer linii, postepuj jak nizej:

1. Nacisénij przycisk Obejscie

Wprowadz , jesli system tego wymaga (opcja ), kod uzytkownika.

Lampka Obejscie miga.

3. Wprowadz numery linii, ktére majg podlega¢ obejsciu ( nacisnij[0][ 1] dla

linii 1, nacisnij [1][2]dla linii12)

Ponownie naciénij Obejscie

5. Zaswieci lampka linii dozorowej podlegajacej obejsciu. Powtorz kroki 4 i 5 by
obejs¢ inne linie dozorowe.

6. Ponownie nacisnij przycisk Obejscie by zakornczy¢ procedure ( lampka Obejscie
przestaje migac ).

Sposéb 2: Jesli nie znasz numeru linii :

1. Nacisnij [ * ] [A] . Na ekranie wy$wietlacza pojawi sie opis linii 1.

2. Nacisnij przyciski A lub v aby uzyska¢ opisy innych linii.

3. Aby dokona¢ obejscia okreslonej linii, nacisnij przycisk Obejscie, gdy opis
tej linii widnieje na ekranie LCD.

Po zakonczeniu odchodzenia linii nacisnij [#].

n

»
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GRUPOWE OBEJSCIA LINII DOZOROWYCH

Nacisniecie przycisku Obejscie, nastepnie [0][ 0] i ponownie ObejScie
spowoduje obejscie zaprogramowanej grupy linii dozorowych. Kolejne

nacisniecie przycisku Obejscie konczy procedure

( lampka Obejscie Swieci

stale) . W wyniku naciskania przyciskow A ¥ mozemy przegladac linie
podlegajace obejsciu. Nacisniecie [#] spowoduje zakonczenie przegladania.

KASOWANIE OBEJSC LINII DOZOROWYCH

Kasowanie obejscia linii nastepuje w wyniku zastosowania takiej samej
procedury, jaka byla uzyta przy jego zataczeniu. Lampka odpowiadajaca

linii dozorowej gasnie.
Uwaga: rozbrojenie systemu za kazdym razem
kasowanie obejsc¢.

PRZYCISKI UZYWANE W RAZIE NIEBEZPIECZENSTWA

(h op

POZAR ALARM MEDYCZNY
Wywotanie alarmu nastapi w wyniku nacis$niecia i
przyciskéw przez okoto 2 sekundy.

powoduje automatyczne

NAPAD
przytrzymania powyzszych

Uwaga: Twoj system alarmowy musi byé odpowiednio
zaprogramowany, by powyzsze przyciski byly aktywne.

FUNKCJE MENU
Nizej podane funkcje sa dostepne w Menu

1. Nacisnij [ * ]. Na wyswietlaczu klawiatury pojawiajg sie kolejno nazwy

funkcji i odpowiadajace im numery.

2. Nacisnij klawisz o numerze odpowiadajagcym wybranej funkcji. Jesli
znasz juz numer funkcji naci$nij [ * ] a nastepnie ten numer.

Wykaz dostepnych funkcji menu

44 = Test
A V=Przeglad linii 45 = Test wyswietlacza
0 = Ustawienie tonu 46 = Reg. $wiecenia
1 =Ty "Master” 49 = polski / angielski
2 = Serwis P : gl :
3 = Pamigé¢ alarmu 5 = kodu uzytkownikéw

6 = uprawnienia kodow

7 =reset czujki dymu

90 = przeglad pamieci
91=reg. Wyswietlacza

97 = ustawienie daty/czasu
GONG = test chodzenia
WYJSCIE = ciche wyiscie

Nacisniecie [#] powoduje wyjscie z menu
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ZAXACZENIE | WYLACZENIE GONGU

Zatgczenia i wytaczenia gongu dokonuje sie przyciskiem Gong w stanie
rozbrojenia systemu. Swiecenie tego przycisku odpowiada stanowi zataczenia.
Kazdorazowemu nacisnieciu przycisku towarzyszy dzwiek gongu.

PRZEGLADANIE STATUSU LINII

1. Nacisnij [ * ] a nastepnie aA. Na ekranie LCD pojawig sie opisy linii.
2. Naciskajac A lub ¥ mozesz przejrze¢ wszystkie zaprogramowane linie.
Aby zakonczy¢ przegladanie nacisnij #.

USTAWIENIE TONU SYGNALIZATORA KLAWIATURY

1. Nacisnij [*] a nastepnie [ 0]. Klawiatura przechodzi w tryb regulacji tonu.
2. Nacisnij przycisk A by uzyskac¢ wyzszy ton sygnalizatora klawiatury

3. Nacisnij przycisk v by ton obnizy¢.

Po zakonczeniu regulacji wcisnij #.

Glosniej >

Ciszej >

PRZEGLADANIE PAMIECI ALARMU

1. Nacisnij [ * ].

2. Nacisnij [ 3] aby wyswietli¢ informacje
o linii, ktéra ostatnio wywotata alarm.

Po przejrzeniu pamieci alarmu nacisnij #.

1 Alarm Pamieé

LINIA 1

TESTOWANIE SYSTEMU
Jesli opcja testowania systemu zostata zaprogramowana , nacisniecie nizej podanych
przyciskdbw spowoduje uruchomienie procedury sprawdzenia stanu akumulatora,
poprawnosci dziatania komunikatora telefonicznegoi/lub syreny.

1. Nacisnij [ * ].

2. Nacisnij[4][4] cowywota procedure testowania.

Uciszenie uruchomionej w wyniku testowania syreny wymaga wpisania kodu
uzytkownika. W czasie testowania komunikatora generowany jest jedynie raport o
przeprowadzanym tescie. Inne raporty nie sg wysyfane.
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