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Mapa programowania
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Mapa programowania

Menu Uzytkownika CS1700(czytnik) Dodaj 1 karte
Dodaj wiele kart
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Manipulator z wyswietlaczem LCD

(e - - . -
Wyswietlacz cieklokrystaliczny: Tutaj sg h

wyswietlane informacje o statusie, opcje

menu oraz inne wprowadzane informacje.

( Zasilanie (zielona): Wskazuje, ze
system zostat podtgczony do zasilania
\_Sieciowego.

~

F1, F2, F3: Programowalne klawisze
ustawiane przez instalatora.

fGot()w do zazbrojenia (zielona): Wskazuje,
ze system jest gotéw do zazbrojenia.

F1:
N\ J [ I I F2:
EEE (s F3:
[Poliar (czer:wona): Wyswietla stan linii h O @ @ 3 /]\\l/ <
pozarowych. i : Klawisze nawigacyjne i edycyjne.
N Y, @ @
e - - - - N oK ) -
NO: Klawisz nawigacyjny oraz odrzucania. @ o o = OK/Menu: Klawisz nawigacyjny oraz
) akceptacji.
\ ) | '
x— ey

#: Klawisz aktywujacy funkcje
nastepnego wcisnietego klawisza.
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Manipulator z wyswietlaczem LCD

Dioda zasilania

* Wiaczona, jezeli system jest podtaczony do sieci elektrycznej
i podigczony akumulator jest natadowany.

* Miga, jezeli akumulator nie zostat podtaczony do systemu lub
podtgczony akumulator jest roztadowany.

*  Wylaczona, jezeli system nie jest podtaczony do sieci elektryczne;.

Dioda Gotowy do zazbrojenia

* Wiaczona, kiedy system jest gotowy do zazbrojenia.

* Miga, kiedy system jest gotowy do zazbrojenia wymuszonego.
*  Wylaczona, kiedy nie mozna zazbroi¢ systemu.

Dioda pozaru

*  Wiaczona, po uaktywnieniu alarmu z linii pozarowej.

* Miga, kiedy istnieje problem z linig pozarowa.

*  Wylaczona, kiedy wszystkie linie pozarowe dziatajg prawidtowo.

F1,F2, F3
Podczas pracy w menu:

*  Wecisnij F1, zeby przej$¢ do poczatku komunikatu na
wyswietlaczu LCD.

*  Wecisnij F3, zeby przejs¢ do konca komunikatu na wyswietlaczu LCD.

Klawisze te mogq byé zaprogramowane przez instalatora pod katem
wykonywania pewnych funkcji.

W trybie nadrzednym:

»  Wocisnij F1, zeby zazbroi¢ obwodowo (czesciowo) wybrane obszary.
»  Weisnij F2, zeby zazbroi¢ normalnie (catkowicie) wybrane obszary.
*  Wocisnij F3, zeby rozbroi¢ wybrane obszary.

™

Korzystajac z przyciskéw nawigacyjnych mozna przewija¢ menu oraz
opcje. W trybie nadrzednym lub podczas pracy poza menu, wcisnij:

- N, zeby wyswietli¢ linie zawieszone.

. \l/ zeby wyswietli¢ linie z problemami (otwarte lub w sabotazu).
Podczas edycji tekstu oraz numeroéw telefonéw wcisnij:

N zeby nadpisac¢ lub wstawi¢ nowy tekst.

. \l/ zeby usungc tekst.

NO
*  Wecisnij przycisk NO, zeby anulowa¢ zmiane dotyczaca wyboru
menu lub

*  przejs¢ na wyzszy poziom w strukturze menu lub
* anulowaé¢ wprowadzony cigg znakéw przy wprowadzaniu danych
numerycznych.

OK/Menu

*  Wocisnij przycisk OK, zeby aktywowa¢ menu lub

» zaakceptowac zmiany w wyborze lub

* przejs¢ do przodu w strukturze menu lub

»  zaakceptowa¢ wprowadzony ciag znakéw przy wprowadzaniu
danych numerycznych.

Przycisk #

Podczas edycji tekstu oraz numeroéw telefonéw wcisnij:

* F1, zeby przejs¢ do pierwszego znaku lub cyfry.

* F3, zeby przejs¢ do ostatniego znaku lub cyfry.

. # \l/ zeby skasowac znaki od biezacej pozycji do ostatniego
znaku lub cyfry.
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Korzystanie z menu systemu CSx75

Menu Podreczne

Ograniczona liczba opcji menu jest dostepna bez wprowadzania

kodu, poprzez menu polecen. Korzystajac z przyciskow ’]\\l/ uaktywnij
i poruszaj sie po menu podrecznych polecen.

Zmiana jezyka interfejsu uzytkownika

W celu dokonania zmiany jezyka manipulatora, kilkukrotnie wcisnij przycisk
OK, w celu wyszukania pozgdanego jezyka. W celu uzyskania dalszych
informaciji, patrz strona 22.

Menu Uzytkownika

Kod uzytkownika pozwala na uzywanie pewnych funkcji manipulatora
poprzez menu uzytkownika. Kod gtéwnego uzytkownika pozwala na
uzywanie WSZYSTKICH funkcji manipulatora. W celu uzyskania dostepu
do menu uzytkownika, wcisnij przycisk OK w trybie normalnej pracy i
wprowadz swoj kod uzytkownika. Zostajg wyswietlone wytgcznie te opcje
menu, do ktérych zostat przydzielony dostep. Korzystajac z przyciskow
’]‘\l/ przejdz do menu uzytkownika.

Poruszanie sie po menu

’]\\l/ Wocisnij, zeby przej$é przez rézne opcje menu.
Menu polecen i uzytkownika zawierajg spis takich pozycji jak uzytkownicy
oraz linie.

\Wcisniecie przyciskow # N spowoduje przejscie do tej samej opc;ji
menu dla poprzedniej pozycji na liscie. Na przyktad, wyswietlany
ljest kod uzytkownika 2, wcisnij przyciski # N, zeby wyswietli¢ kod
uzytkownika 1.

\Wcisniecie przyciskow # N2 spowoduje przejscie do tej samej opc;ji
menu dla nastepnej pozyciji na liscie. Na przyktad, wyswietlany jest
kod uzytkownika 2, wcisnij przyciski # WV, zeby wyswietli¢ kod
uzytkownika 3.

Wychodzenie z menu uzytkownika

*  Wocisnij klawisze ##, zeby wyswietli¢ komunikat OK Zzeby wyjs$¢.

- Wecisnij klawisz OK w momencie wyswietlenia tego komunikatu, zeby
opusci¢ menu uzytkownika.

Uwaga
WysSwietlacz manipulatora moze po minieciu czasu oczekiwania wyjsé
automatycznie z menu uzytkownika do trybu normalnej pracy.
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Przygotowywanie systemu

Przed zazbrojeniem systemu trzeba upewni¢ sig, ze zamknieto wszystkie linie. Kiedy system nie jest gotowy do zazbrojenia, na wyswietlaczu LCD
jest wyswietlany odpowiedni komunikat.

1. Jezeli system NIE jest gotowy do zazbrojenia, nalezy sprawdzi¢ czy nie System niegotowy

zostawiono otwartych drzwi lub okien. ammmmmEE Pomoc, nacis'nij>

2. Wocisnij przycisk \l/ zeby wyswietli¢ wszystkie linie zgtaszajace problemy.

» Zostajg wyswietlone wszystkie otwarte linie. Zamknij linie przed zazbrojeniem nnn Otwarta
systemu. W razie usitowania zazbrojenia systemu z otwartymi liniami, emmmmmEE <0piS linii>

manipulator wyda trzykrotny sygnat dzwiekowy (odrzucenia).

* Zostajg wyswietlone wszystkie linie z sabotazem. Sabotaz oznacza btad nnn .Sal?o't_az
systemowy. Nalezy skontaktowa¢ sie z instalatorem w celu dokonania mEmmmmE= <opis linii>
naprawy.

3. Wocisnij dowolny klawisz, zeby powrdéci¢ do trybu normalnej pracy.

4. Wcisnij przycisk N, zeby wyswietli¢ wszystkie linie zawieszone.
W celu uzyskania dalszych informacji, patrz strona 16. EEER L]

5. Zostajg wyswietlone wszystkie linie zawieszone. Upewnij sie, czy linie
z listy powinny zostac¢ zawieszone. smmsmmns

nnn Zawieszona
<opis linii>

6. System jest gotow do zazbrojenia. SYSTEM ROZBROJ.
smEEmEEn Podaj kod zazbr.
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Zazbrajanie i rozbrajanie z manipulatorem nadrzednym

Wprowadz kod uzytkownika podczas trybu normalnej pracy.

Manipulator zaczyna wydawac dzwieki i zostaje rozpoczete zazbrajanie
systemu.

Opusc¢ chroniony obiekt. Dzwieki manipulatora sg wydawane czesciej
w trakcie ostatnich 10 sekund odliczania czasu wyjscia.

Po czasie wyjscia system zostaje zazbrojony a manipulator wydaje ciagly
dzwiek przez okres dwéch sekund.

Rozbrajanie systemu

W momencie otworzenia drzwi w celu wejscia do zabezpieczonego obszaru,
zostaje rozpoczete odliczanie czasu wejscia. Manipulator zaczyna wydawac
dzwiek ciagty.

Wprowadz kod uzytkownika.

System zostat rozbrojony i manipulator przestaje wydawac¢ dzwieki.

Manipulator mozna zaprogramowac w taki sposéb, zeby dziatat jako manipulator pojedynczego obszaru lub nadrzedny. Manipulator
pojedynczego obszaru pozwala uzytkownikowi na zazbrojenie wytacznie jednego obszaru, natomiast manipulator nadrzedny pozwala
uzytkownikowi na zazbrojenie jednego lub wiekszej ilosci obszaréw. Obydwa rodzaje trybu pracy manipulatora pozwalajg na zawieszanie linii
w obrebie zazbrajanych obszaréw. W celu uzyskania dalszych informaciji, patrz strona 16.

1.

SYSTEM ROZBROI.
Podaj kod zazbr.
ZAZBRAJANIE
Opus¢ obiekt

SYSTEM ZAZBROJ.
Wszystkie Linie

SYSTEM ZAZBROJ.
Wszystkie Linie

= H

SYSTEM ROZBROJ.
Podaj kod zazbr.
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Zazbrajanie i rozbrajanie z manipulatorem nadrzednym

Manipulator nadrzedny pozwala na zazbrajanie jednego lub wigkszej ilosci obszaréw. Polecenie Zazbr.Normalne zazbraja caly system, za wyjatkiem
linii, ktore zostaty zawieszone. Polecenie Zazbr.Obwodowe zazbraja system zawiestajgc wszystkie linie wewnetrzne, kiedy w $rodku chronionego
obiektu majg pozostac ludzie strona 16.

1. Wprowadz kod uzytkownika w trybie normalnej pracy. SYSTEM ROZBROJ
TreRnne Podaj kod zazbr.

2. Zostaje wyswietlony biezacy stan obszarow.
x Obszar jest rozbrojony M Obszar jest zazbrojony obwodowo snssmmnn
. Obszar jest zazbrojony normalnie

3. Wocisnij numer obszaru, zeby doda¢ go do zestawu obszaréw, ktére
majg zosta¢ zazbrojone (lub rozbrojone). Wcisnij przycisk 0, zeby doda¢ YT
wszystkie obszary.

4. Obszary sterowane sg oznaczone “?” W tym przypadku obszary
115 zostaly zaznaczone do sterowania.

*  Woeisnij F1, zeby wybrane obstary zazbroi¢ obwodowo lub F2, zeby zazbroi¢
je normalnie. Manipulator zaczyna wydawa¢ dzwigki i zostaje rozpoczete mEEmmEEEn
zazbrajanie systemu.

* Po odliczeniu czasu wyjscia, wybrane obszary zostajg zazbrojone,
a manipulator wydaje ciggly dZzwiek przez okres dwoch sekund. mEmmEmEn

Wocisnij przycisk F3, zeby rozbroi¢ wybrane obszary i wyciszy¢ manipulator.

EEEEEEER
Uwaga: W momencie otworzenia drzwi w celu wejscia do zabezpieczonego
obszaru, zostaje rozpoczete odliczanie czasu wejscia. Manipulator zaczyna
wydawaé dzwiek ciagty. Odliczanie zostaje zatrzymane w momencie EEEmEEEE
rozbrojenia wszystkich obszaréw.
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Rozbrajanie systemu po alarmie

Istnieje kilka roznych rodzajow alarméw. Alarm wtamaniowy oraz alarm sabotazowy aktywujg sygnalizatory (sygnat ciagty). Alarm pozarowy
aktywuje sygnalizatory (sygnat przerywany). Wszystkie alarmy sprawiajg, ze manipulatory wydajg dzwigki. W celu uzyskania informacji na temat

postepowania po alarmie pozarowym, patrz strona 13.
1. Wprowadz kod, zeby rozbroi¢ system.

2. Sygnalizator przestaje dziata¢, manipulator przestaje wydawaé dzwigki.
Na manipulatorzre zostaje wyswietlona pamie¢ alarmu.

3. Pamie¢ alarmu wyswietla linie (linie), gdzie wystapit alarm. W tym przypadku
alarm wtamaniowy wystapit na linii 8.

4. Wcisnij klawisze ’]\\l/ zeby przejs¢ i przejrzed liste linii wymienionych
w pamieci alarmow.

5. Nacisnij przycisk OK. System jest gotowy do zazbrojenia.
Uwaga: W dowolnym momencie mozna obejrze¢ pamie¢ alarmu korzystajac

z menu uzytkownika. Wybierz opcje Dodatkowe>Pamiec¢ Alarmu i wcisnij
przycisk OK.

8 PamigCAlarm.

Linia 8

SYSTEM ROZBROJ.
Podaj kod zazbr.
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Kasowanie czujek pozarowych

Alarm pozarowy moze wystgpi¢ w systemie rozbrojonym jak i zazbrojonym. Alarm pozarowy aktywuje sygnalizatory w trybie przerywanym

i sprawia, ze manipulator wydaje dzwieki. Wprowadz kod uzytkownika, zeby wytgczy¢ alarm pozarowy. Po alarmie pozarowym trzeba réwniez
skasowac czujki pozarowe. Niezaleznie od faktu czy alarm pozarowy byt uruchomiony automatycznie czy recznie, postepuje sie zawsze wediug
tej samej procedury.

1.

Wprowadz kod uzytkownika, zeby wytaczy¢ alarm. Sygnalizator przestaje
dziata¢ a manipulator przestaje wydawa¢ dzwigki.

Pamie¢ alarmu wyswietla linie (linie), gdzie wystapit alarm pozarowy.

Wocisnij klawisze ’I‘\l/ zeby przejrze¢ liste linii z pamieci alarmu.
Wocisnij przycisk OK, zeby opusci¢ pamie¢ alarmu.

Weciénij przycisk OK, w trybie normalnej pracy.

Woeisnij klawisze ’I‘\l/ zeby przejsé do opcji KasujCzujkeDymu i wcisnij
przycisk OK.

Czujniki pozarowe zostajg skasowane, dioda pozarowa zostaje wylaczona,
a system jest gotéw do zazbrojenia.

= H

6 Pamig¢Alarm.

Linia 6

> N 3 OK

Menu Podreczne

KasujCzujkeDymu>

SYSTEM ROZBROJ.
Podaj kod zazbr.
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Korzystanie z funkcji zabezpieczen zdrowia i zycia

System posiada trzy funkcje ochrony zdrowia i zycia. Funkcje te pozwalajg na reczne uruchomienie alarmu pozarowego, alarmu medycznego lub
alarmu napadowego. Skroty klawiszowe sg aktywowane przez réwnoczesne wcisniecie danej kombinacji przez 2 sekundy.

Pozar

Przycis$nij razem klawisze 1 oraz 3 przez dwie sekundy. Zostaje aktywowany @ + @
sygnalizator w trybie przerywanym, manipulator zaczyna wydawa¢ dzwigki camEmmEE @D

i zostaje przestany raport do SMA (Stacja Monitorowania Alarméw).

Medyczny

Przyci$nij razem klawisze 4 oraz 6 przez dwie sekundy. Do SMA zostaje E}D @ + @
przestany raport.

Napadowy

Przyci$nij razem klawisze 7 oraz 9 przez dwie sekundy. Zostaje aktywowany @D @ + @
sygnalizator, manipulator zaczyna wydawaé dzwigki i zostaje przestany raport EEsEEEEn
do SMA.

Uwaga: Jezeli instalator zaprogramowat cichy alarm napadowy, do SMA zostaje
przestany raport, lecz manipulator i sygnalizator nie wydajg zadnych dzwigkow.
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Przegladanie stanu linii

Mozna przejrze¢ wszystkie linie zgtaszajace problemy i zawieszone. Wszystkie linie, ktdre nie sg zawarte na tej licie dziatajg prawidtowo.
W celu wyswietlenia linii z problemami i zawieszonych nalezy uzywac¢ klawiszy nawigacyjnych.

1. Wcisnij przycisk \l/ zeby wyswietli¢ wszystkie linie zgtaszajgce problemy. @o q/

2. Zostajg pokazane wszystkie linie otwarte lub w stanie sabotazu. nnn Otwarta

memmmann <opis linii>
3. Wcisnij przycisk OK, zeby powrdci¢ do trybu normalnej pracy. bk kod sache.
sssmmEnn Podaj kod zazbr.

4. Wcisnij przycisk N, zeby wyswietli¢ wszystkie linie zawieszone.

5. Zostajg wyswietlone wszystkie linie zawieszone. nnn Zawieszona

<opis linii>

6. Wcisnij przycisk OK, zeby powrdci¢ do trybu normalnej pracy. SYSTEM ROZBROJ.
erReRee Podaj kod zazbr.
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Zwieszanie linii

1. Wcisnij klawisze ’]\\l/ zeby przej$¢ do opcji Zawiesz. Linii i wcisnij
przycisk OK.

2. Jezeli system obstuguje wiecej niz 16 linii, nalezy wybra¢ grupe linii, po czym
zostaje wyswietlona lista wyboru linii. Wybierz grupe zawierajaca linig, ktéra
ma zosta¢ pominieta.

3. Zostaje wyswietlona lista wszystkich linii, do ktérych uzytkownik posiada
dostep. Przewin liste i wciénij przycisk OK, zeby doda¢ konkretng linie do
zestawu zawiestanych linii.

4. W celu usuniecia linii z zestawu, przewin ponownie do dane;j linii i wcisnij
przycisk OK.

Uwaga: Instalator moze ustawi¢ manipulator, zeby wydawat sygnat dzeiekowy w
momencie zawieszania linii. Podczas zazbrajania systemu, manipulator
wielokrotnie wyda dzwiek w celu wskazania, ze zawieszono linie.

Przed zazbrojeniem systemu mozna wybra¢ linie, ktére zostang zawieszone (pominiete). Rozbrojenie systemu spowoduje odwieszenie linii.
W tym celu wci$nij przycisk OK i wprowadz kod uzytkownika. Przy uzyciu klawiszy ’I‘\l/ przej$¢ do opcji Sterowanie Sys. i wcisna¢ przycisk OK.

3= AN 3 0K

Zawiesz. Linii
Linie 1-8

Zawiesz. Linii
7 Dot

= A 3 0K
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Zmiana kodu i nazwy uzytkownika

W celu zmiany wtasnego kodu lub nazwy uzytkownika wcisnij przycisk OK i wprowadz kod uzytkownika. Wcisnij klawisze ’I‘\l/ zeby przejs¢ do
opcji Dodatkowe i wci$nij przycisk OK.

1.

Przewin do opcji Ustaw Uzytkownik i wcisnij przycisk OK.

Wocisnij klawisze ’]\\l/ zeby przej$¢ do opcji Kod uzytkownika i wcinij
przycisk OK. Kod uzytkownika zostaje wyswietlony albo jako rzad cyfr,
albo jako rzad mysinikow.

Wprowadz nowy cztero- lub szesciocyfrowy kod uzytkownika.
Nowe cyfry zastepuja istniejacy kod. Jezeli kod jest wyswietlany jako
mysiniki, zostajg one zastgpione gwiazdkami. Nacisnij przycisk OK.

Jezeli kod jest wyswietlany jako rzad gwiazdek, wprowadz go ponownie
w celu potwierdzenia jego poprawnosci. Naci$nij przycisk OK.

Wecisnij klawisze ’]\\l/ zeby przejs¢ do opcji Nazwa i wcisnij przycisk OK.
Zostaje wyswietlona nazwa biezacego uzytkownika.

Wocisnij klawisze ’]\ zeby nadpisac¢ lub wstawi¢ nowy tekst. Wcisnij klawisz
\1/, zeby usuna¢ tekst.

Weciskajac klawisze znakéw, wprowadz nowg nazwe (maksymalnie
15 znakéw) i wcisnij przycisk OK.

Dodatkowe
UstawUzytkownik

3= N 3 0K

Kod uzytkownika
*_

Potwierdz kod
sksksksk

= M 3= OK
=N =V

Nazwa

Jan Kowalski
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Zmiana kodu i nazwy dowolnego uzytkownika

W celu dokonania zmian w zakresie kodu lub nazwy dowolnego uzytkownika w systemie nalezy wprowadzi¢ kod uzytkownika gtéwnego. Wcisnij
klawisze ’]\\l/ zeby przej$¢ do opcji Uzytkownicy i wcisnij przycisk OK.

1.

Zostaje wyswietlona lista wszystkich uzytkownikéw. Jezeli istnieje wigcej
niz 20 uzytkownikéw, sg oni wyswietlani w grupach po 10.

W razie potrzeby wybierz grupe uzytkownikéw. Wcisnij klawisze ’I‘\l/ zeby
przej$¢ do odpowiedniego numeru uzytkownika i wcisnij przycisk OK.

Przewin do opcji Kod uzytkownikai wcisnij przycisk OK. Kod uzytkownika
zostaje wyswietlony albo jako rzad cyfr, albo jako rzad mysinikéw.

Wprowadz nowy kod uzytkownika. Nowe cyfry sa wyswietlane lub mysiniki
zostajg zmienione na gwiazdki. Nacis$nij przycisk OK

Jezeli kod jest wyswietlany jako rzad gwiazdek, wprowadz go ponownie
w celu potwierdzenia jego poprawnosci. Naci$nij przycisk OK.

Przewin do opcji Kasuj kodi wcisnij przycisk OK. Kod uzytkownika zostaje
usuniety z systemu.

Przewin do opcji Nazwa i wcisnij przycisk OK. Zostaje wy$Swietlona nazwa
uzytkownika.

Wocisnij klawisz N, zeby nadpisa¢ lub wstawi¢ tekst. Wcisnij klawisze

\l/, zeby usungc tekst. Wciskajac klawisze znakéw, wprowadz nowg nazwe
(maksymalnie 15 znakdw) i wcisnij przycisk OK.

Kod uzytkownika
(1) Jan Kowalski

3 N = 0K

(3) Maciej Brzy>

= f ==O0K

Potwierdz Kod
skkskek

> M 3 OK

(3) Maciej Brzy>

Nowa nazwa

> f = OK
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Zmiana atrybutow uzytkownika

Mozna ustawi¢ uprawnienia uzytkownika do zazbrajania, rozbrajania, przesytania raportéw oraz zawieszania linii. Mozna réwniez ustawi¢
kod danego uzytkownika jako kod gtdéwny i okresli¢ obszary, do ktérych dany uzytkownik moze uzyska¢ dostep. W tym celu wcisnij przycisk
OK i wprowadz kod gtéwnego uzytkownika. Wcisnij klawisze ’I‘\l/ zeby przej$¢ do opcji Uzytkownicy i wcisnij przycisk OK.

1. Zostaje wyswietlona lista wszystkich uzytkownikéw. Jezeli istnieje wigcej Kod uzvtkownika
niz 20 uzytkownikéw, sg oni wyswietlani w grupach po 10. ssmsmmnn ] y )
(1) Jan Kowalski

2. W razie potrzeby wybierz grupe uzytkownikow. Wcisnij klawisze ’I‘\l/ zeby @D 4\ \l/ @o OK

przej$¢ do odpowiedniego numeru uzytkownika i wcisnij przycisk OK.

W celu wybrania funkcji, jakie dany uzytkownik moze
wykonywacé

*  Wocisnij klawisze ’]\\l/ zeby przej$¢ do opcji Atrybuty i wcinij przycisk OK. [}D /P q/ @D OK

Zostaje wyswietlona lista atrybutow uzytkownika. W celu uzyskania dalszych
informaciji, przeczytaj stownik.

*  Przewin przez liste atrybutéw i wcisnij przycisk OK, zeby nada¢ dany atrybut @D q/ @D N O
wybranemu uzytkownikowi. Wybierz NO, zeby wréci¢ do wybranego numeru RRmmmmns
uzytkownika.

W celu wybrania obszaréw, do jakich dany uzytkownik
moze uzyskac¢ dostep

+  Weciénij klawisze ™, zeby przejs$¢ do opcji Obszary i wcisnij przycisk OK. [ E}D Q/ @D O K
Zostajg wymienione obszary, do ktérych dany uzytkownik moze uzyskac /P

dostep.

*  Wocisnij numer obszaru, zeby przypisa¢ go do wybranego uzytkownika.
Ponownie wcisnij ten sam numer, zeby anulowac¢ przypisanie. Nacisnij
przycisk OK.
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Ustawianie daty i czasu systemowego

W celu ustawienia daty i czasu systemowego wcisnij przycisk OK i wprowadz kod gtéwnego uzytkownika. Wcisnij klawisze ’T‘\l/ zeby przejsé

do opcji Opcje i wcisnij przycisk OK.
1. Przewin do opcji Ust.Daty/Czasu i wcisnij przycisk OK.

2. Zostaje wyswietlony biezacy czas w formacie dzien tygodnia, godzina
oraz minuty. Biezaca data jest wyswietlana w formacie dd.mm.rrrr.

3.  Wocisnij klawisz N, zeby zwiekszy¢ warto$¢ godziny albo wcisnij klawisz \l/
zeby jg zmniejszyc.

4. Wcisnij przycisk OK, zeby zaakceptowa¢ zmiane i przejs¢ dalej. Wcisnij
przycisk NO, zeby anulowa¢ zmiane.

= M 3= OK
27 Lip 2003

=N =
> OK &= NO
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Ustawienia manipulatoréow

Mozna zmieni¢ jezyk interfejsu uzytkownika oraz poziom gtosu gtosnosci manipulatora. Po wprowadzeniu kodu uzytkownika, zostaje wyswietlone
menu w jezyku skojarzonym z wprowadzonym kodem. Jezyk ten mozna zmienic takze bez wprowadzania kodu.

Zmiana jezyka interfejsu uzytkownika

1. Wcisnij przycisk OK, w trybie normalnej pracy. Ponownie wci$nij przycisk
OK, zeby wyswietli¢ domys$ine menu w innym jezyku.

2. Wecisnij przycisk OK do momentu znalezienia szukanego jezyka. Wszystkie
opcje menu zostang zmienione na wybrany jezyk. Kontynuuj normalne
korzystanie z manipulatora.

Zmienianie poziomu gto$nosci gtosniczka
manipulatora

1. Wciénij przycisk OK i wprowadz kod gtéwnego uzytkownika.

2. Wocisnij klawisze ’]\\l/ zeby przejs¢ do menu Opcje i wcisnij przycisk OK.

3. Przewin do opcji Ust.Manipulatora> Gto$nosc¢ i wcisnij przycisk OK. Zostaje
pokazany biezgcy poziom gto$nosci jako poziomy wykres stupkowy.

4. Wciénij przycisk F3, zeby zwiekszy¢ poziom gtosnosci lub przycisk F1, zeby
go zmniejszy¢ oraz przycisk OK, zeby go zaakceptowad.

[ 0K [ OK
= OK

0K >

Menu Uzytkownika
Opcje

Glosnos¢
J-V.V-\

[>= F3/F1 5= OK
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Ustawienia wyswietlacza LCD

Mozna zmieni¢ kontrast wyswietlacza LCD oraz jasno$¢ podswietlenia. W tym celu wcisnij przycisk OK i wprowadz kod gtéwnego uzytkownika.
Woeisnij klawisze ’I‘\l/ zeby przej$¢ do menu Opcje i wcisnij przycisk OK. Kontrast wyswietlacza LCD posiada 10 pozioméw. Zaréwno jasno$¢
wyswietlacza LCD jak i poziom gto$nosci manipulatora posiadajg 16 poziomow.

1.

Weisnij klawisze ’T‘\ll zeby przejs¢ do opcji Ust.Manipulatora i wci$nij
przycisk OK.

Przewin do opcji Kontrast LCD i wcisnij przycisk OK.

Zostaje pokazany biezacy poziom kontrastu jako poziomy wykres stupkowy.

Wocisnij przycisk F3, zeby zwiekszy¢ poziom kontrastu lub przycisk F1, zeby
go zmniejszy¢ oraz przycisk OK, zeby go zaakceptowad.

Zostaje wyswietlone menu Ust.Manipulatora.

Przewin do opcji Jasnosc¢ i wcisnij przycisk OK.

Zostaje pokazany biezgcy poziom jasnosci podswietlenia jako poziomy
wykres stupkowy.

Wocisnij przycisk F3, zeby zwiekszy¢ poziom jasnosci lub przycisk F1, zeby
go zmniejszy¢ oraz przycisk OK, zeby go zaakceptowad.

> M = 0K

Ust.Manipulatora
Kontrast LCD

AAAAAAAAAAAAA
3= F3/F1 = OK

Opcje
Ust.Manipulatora

= M &= 0K

J 4

Jasnos¢

AAAAAAA

3= F3/F1 = OK
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Odczytywanie rejestru zdarzen

Rejestr zdarzen przedstawia szczegoty wszystkich zdarzen majgcych miejsce od momentu wigczenia systemu. Opisy zdarzen sg nastepujace:

Wiersz 1: RodzajZdarzenia PN NazwaObszaru

Wiersz 2: Nazwa Linii/Uzytkownika UN/ZN GG:MM DD/MM LOG
RodzajZdarzenia: Rodzaj zdarzenia, ktére miato miejsce.

PN: Numer obszaru, gdzie wystgpito zdarzenie.
NazwaObszaru: Nazwa obszaru, gdzie wystgpito zdarzenie.

Nazwa Linii/Uzytkownika: = Nazwa linii lub adres uzytkownika.

UN/ZN: Numer uzytkownika, linii lub adres urzadzenia.
GG:MM: Godzina i minuta momentu zdarzenia.

DD/MM: Dzien i miesiagc momentu zdarzenia.

LOG: Pozycja zdarzenia w rejestrze zdarzen.

W celu odczytania rejestru zdarzen wcisnij przycisk OK i wprowadz kod gtéwnego uzytkownika. Wcisnij klawisze ’]\\l/ zeby przej$¢ do opgciji
Polecenia i wcisnij przycisk OK.

1. Przewin do opcji Rejestr Zdarzen i wcisnij przycisk OK. Zostaje wyswietlone 0 K
ostatnie zdarzenie dodane do rejestru zdarzen. AL LR [:}D @D

2. W tym przypadku, alarm wystgpit na linii 168, w obszarze 3 o godzinie 17:32. Alarm 3

Nie przestano raportu do SMA. ammmmmEE 168 17:32
3. Woeisnij klawisz F3, zeby przej$¢ w poziomie i wyswietli¢ reszte opisow

zdarzen. R @" F3
4. W tym przypadku alarm wystgpit 25 wrzesnia. Stanowi on dwudzieste 6sme Alarm 3

zdarzenie w rejestrze. EYTETEY 259 028

5. Korzystajgc z przyciskow AN mozna przewija¢ zdarzenia w rejestrze. E:}D /I\ q/
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Zmiana numerow telefonicznych

W pewnych przypadkach mozna zmieni¢ numer telefonu, gdzie zostajg przesytane raporty. Moze to zrobi¢ wytgcznie gtéwny uzytkownik, jezeli
istniejace numery telefonéw zostaty skonfigurowane pod katem korzystania z protokotu Modut Gtosowy lub Dzwiek Syreny. Wcisnij przycisk OK
i wprowadz kod gtéwnego uzytkownika. Wcisnij klawisze ’]\\l/ zeby przej$¢ do menu Opcje i wcisnij przycisk OK.

1. Wcisnij klawisze ’T‘\ll zeby przejs¢ do opcji Ustawienia SMA i wcisnij Ig Q/ E:%
przycisk OK. 0 K

2. Zostaje wyswietlona lista numeroéw telefonéw. Przewin do odpowiedniego

D i R Ustawienia SMA
numeru telefonu i wcisnij przycisk OK.

Numer telefonu 1

3. Wocisnij klawisze #F1, zeby przej$¢ do poczatku numeru telefonu E:}D #F1 E}D # \b

a nastepnie wcisnij klawisze #\l/, zeby skasowac numer.

4.  Wprowadz nowy numer i przyci$nij klawisz OK. @D E @o OK
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Ustawienia systemu automatyki domu

System automatyki domu pracujacy w standardzie X-10, pozwala na sterowanie urzadzen elektrycznych w domu za pomoca manipulatoréw. Na
przyktad, mozna wtaczy¢ wszystkie swiatta na parterze domu. W tym celu nalezy podtaczy¢ programowalne moduty X-10 do kazdego przetacznika
Swiatta. Nastepnie korzystajac z manipulatoréw przypisuje sie sterowanie do poszczegélnych modutéw X-10 i okresla adres instalacji.

1.

Wocisnij przycisk OK i wprowadz kod gtéwnego uzytkownika. Wcisnij
klawisze ’I‘\l/ zeby przej$¢ do menu Opgje i wcisnij przycisk OK.

Przewin do opcji Moduty X-10 i wcisnij przycisk OK.

Zostaje wyswietlona lista wszystkich konfigurowalnych modutéw X-10
w systemie. Kazdy modut posiada unikalny adres.

Wocisnij klawisze ’]\\l/ zeby przej$¢ do odpowiedniego modutu X-10
i wcisnij przycisk OK.

Przewin do opcji Adres Modutui wybierz adres odpowiedni dla danego
modutu X-10.

Przewin do opcji Adres Instalacji i wybierz adres instalacji. Adres ten
jest ustawiany, zeby upewni¢ sie, ze moduty X-10 zostajg wigczone
w odpowiednim domu!

- A = 0K

Opcje
Moduty X-10

Moduty X-10
Modut 1

= A = 0K

Modut 1
Adres Modulu

Modut 1
Adres instalacj
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Sterowanie systemem automatyki domu

System automatyki domu pozwala na sterowanie urzadzen pracujacych w standardzie X-10 za pomocg manipulatorow. W tym celu naci$nij przycisk
OK. Wcisnij klawisze ’]\\l/ zeby przej$¢ do opcji Moduty X-10 i wcisnij przycisk OK.

1. Zostaje wy$wietlona lista wszystkich urzgdzen X-10 w systemie. Kazde

i i i R Modulty Wt. wi 7t
urzadzenie posiada unikalny adres.
------- Wyt Vv
2. Wocisnij odpowiedni numer, zeby dodac¢ urzadzenie do zestawu wybranych o~
urzadzen. W tym przyktadzie wybrano urzadzenia 2 oraz 5. EEEEmEEn MOdu}y Wit Wi
2-5--- Wyt ¥

3.  Wocisnij przycisk N lub \l/ zeby wigczy¢ lub wytaczy¢ wszystkie wybrane

urzadzenia. Urzadzenia zostajg wigczone lub wytaczone memmmmEn E:}D /]\ E}" \l/

w zaleznosci od ich biezgcego stanu.
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Zdalne programowanie systemu

instalatora.
*  Wecisnij klawisz OK i przewin, przy uzyciu przyciskow ’]\\l/ do opgcji
Potaczenie a nastepnie ponownie wcisnij klawisz OK.

W celu nawigzaniataczenia

1. Wcisnij klawisze ’]\\l/ zeby przej$¢ do opcji Rozpoczgé potaczenie U/D
i wcisnij przycisk OK.

2. Centrala nawigzuje potaczenie z komputerem. Po odebraniu potgczenia
zostaje rozpoczeta zdalna sesja.

W celu odebrania potaczenia

1. Wcisnij klawisze ’]\\l/ zeby przej$¢ do opcji Odebrac potgczenie U/D
i wcisnij przycisk OK.

2. Centrala odbiera potaczenie nawigzane przez komputer i rozpoczyna sie
zdalna sesja.

Instalator moze uzy¢ oprogramowania komputerowego UDx75 do zaprogramowania systemu. Ze wzgledow bezpieczenstwa, instalator nie moze
tego zrobi¢ bez autoryzacji wtasciciela systemu. W celu zezwolenia instalatorowi na przesytanie danych nalezy ustawi¢ centrale, zeby odbierata
potaczenia telefoniczne z komputera instalatora. W celu przesytania danych, ustaw centrale, zeby nawiazywata potaczenie z komputerem

> A 0= OK

> A = OK

Pobieranie dany>
w trakcie...

Pobieranie dany>
w trakcie...
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Testowanie systemu

Roéznorodne testy pozwalajg na zapewnienie poprawnej pracy catego systemu alarmowego. W celu przeprowadzenia testéw wcisnij przycisk
OK i wprowadz kod uzytkownika. W celu przeprowadzenia testu typu walktest, wprowadz kod uzytkownika gtéwnego. Wcisnij klawisze ’I‘\l/ zeby
przej$¢ do opcji Polecenia i wcisnij przycisk OK.

1. W celu sprawdzenia kazdej czujki w systemie, przewin do opcji Uruchom
Walktest i wcisnij przycisk OK. Wprowadz kazdg linie w stan alarmu mEmmmmER [}D /b @D O K
(zadziatania).

2. W momencie aktywacji linii rozlega sie sygnat gongu, a stan linii zostaje Uruchom Walktest
wyswietlony na wyswietlaczu LCD. Jezeli to nie nastgpi nalezy ponownie mEmmEmEn=

sproébowac uaktywni¢ dana linie. <wyniki>

3. Wprowadz kod uzytkownika, zeby opusci¢ walktest.

4. W celu przeprowadzenia testéw systemowych zaprogramowanych przez
instalatora, przewin do opcji UruchomTestWew. i wcisnij przycisk OK. LR EL

5. Testowane sg diody oraz wyswietlacz manipulatoréw LCD. W tym
momencie sg rowniez przeprowadzane wszelkie inne zaprogramowane sssmmmms
testy. Wcisnij przycisk NO, zeby opusci¢ UruchomTestWew..

6. W celu obejrzenia dowolnych probleméw systemowych, takich jak btad
akumulatora lub uszkodzona linia telefoniczna, przewin do opcji Bfedy L L LD
Systemowe i wcisnij przycisk OK.

7. Jezeli istniejg jakiekolwiek problemy, na wyswietlaczu LCD zostanie
wyswietlony komunikat serwisowy. W celu uzyskania dalszych informaciji, snmsmmnn
patrz strona strona 30.

Przeglad system>

Uwaga: Korzystajgc z klawiszy ’T‘\ll mozna przewija¢ na wyswietlaczu LCD
wyniki testu walktest oraz komunikaty serwisowe.
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Dodawanie i usuwanie kart

Jezeli zainstalowano czytnik zblizeniowy, mozna uzywac¢ kart zblizeniowych do aktywowania réznych funkcji manipulatoréw przez przytozenie karty
blisko czytnika. Gtéwny uzytkownik moze doda¢ jedna lub wiele kart do systemu, lub usuna¢ juz istniejace karty. W tym celu wci$nij przycisk OK
i wprowadz kod gtéwny. Wcisnij klawisze ’I‘\l/ zeby przej$¢ do opcji CS1700 (czytnik) i wcisnij przycisk OK.

1. W celu dodania jednej karty, przewin przy pomocy klawiszy ’]\\l/ do opciji
Dodaj 1 karte i wcisnij przycisk OK. [:}D 4\ Q/ @D OK

2. Wprowadz numer uzytkownika przypisany do karty i wcisnij przycisk OK.
Dioda LED 1 na ktérymkolwiek z podgczonych czytnikoéw zacznie migac. memmEman

Podaj nr Uzytko>

3. Zeskanuj karte. Jezeli jeszcze nie jest w systemie, zostanie dodana a dioda
LED 1 przestanie miga¢. Jezeli karta znajduje sie juz w systemie, czytnik L L LY
trzykrotnie wyda dzwiek odrzucenia.

4. W celu dodania wielu kart, przewin przy pomocy klawiszy ’]‘\l/ do opcji Dodaj
wiele kart i wci$nij przycisk OK. Wykonaj krok 2 i zeskanuj pierwsza karte.

5. Jezeli karta uzytkownika nie znajduje sie jeszcze w systemie, zostaje
dodana a dioda LED 1 dalej miga, wskazujac ze mozna zeskanowaé snmsmmnn
nastepng karte.

6. W celu usuniecia karty, przewin przy pomocy klawiszy ’]\\l/ do opgiji
Kasuj 1 karte i wcisnij przycisk OK. Wykonaj krok 2 i zeskanuj karte. mEmmmmRn

7. Informacje uzytkownika karty dla wprowadzonego numeru uzytkownika
zostajg usuniete a dioda LED 1 przestaje migac. ssmmmmnn

Uwaga: 40 sekund po zakonczeniu skanowania kart, wszystkie czytniki systemu
sg aktualizowane informacjami o nowych kartach.
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Komunikaty serwisowe

Wyswietlacz LCD wyswietla komunikaty serwisowe bedace wynikiem testow recznych i automatycznych. Jezeli problem nie moze zostaé
rozwigzany, nalezy skontaktowac¢ sig z instalatorem.

Centrala
Blad akumulatora

Centrala
Problem Zasilania

Centrala
ProblemLiniTel

Centrala
ProblemSygnal.

Centrala
Przeciazenie

Dlaczego

Akumulator podtrzymujacy zasilanie
systemu ma zbyt niskie napiecie.

Brakuje zasilania centrali z sieci
elektryczne;j.

Linia telefoniczna podtgczona do
centrali nie dziata poprawnie.

Podtaczenie sygnalizatora do centrali
jest uszkodzone.

Centrala wykryta nadmierng ilo$¢
pradu pobierang z wyjscia zasilania.

Dziatanie

Skontaktuj si¢ z instalatorem.

Ponownie podtaczy¢ zasilanie i
upewni¢ sie czy pracuje prawidtowo.

Nalezy upewnic sig, ze linia
telefoniczna jest podiaczona
prawidtowo.

Skontaktuj sie z instalatorem.

Skontaktuj sie z instalatorem.
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Komunikaty serwisowe

Centrala
Sabotaz obudowy

Centrala
Utrata Zegara

Centrala
UtrataDanych(FTC)

Problem Linia.
Nacisnij OK

Rozszerzenie
Btad akumulatora

Rozszerzenie
FTC Modut GSM

Dlaczego

Prébowano dokona¢ sabotazu
obudowy centrali.

Musiata wystgpi¢ catkowita utrata
zasilania i zegar centrali zostat
wyzerowany.

Centrala usitowata przesta¢ komunikat
do SMA, lecz akcja nie powiodta sie.

Wystapit problem z linig. Wcisnij
przycisk OK, zeby zidentyfikowacé
linie (linie).

Akumulator podtrzymujacy zasilanie
modutu rozszerzen ma zbyt niskie
napiecie.

Modut raportowania GSM usitowat
przesta¢ komunikat do SMA, lecz akcja
nie powiodta sie.

Dziatanie

Sprawdz obudowe pod katem
uszkodzen. Jezeli brak jest widocznych
uszkodzen, nalezy doktadnie zamknaé
obudowe.

Zobacz stronastrona 20 w celu
uzyskania informacji na temat
ustawiania zegara systemowego.

Nalezy upewni¢ sie, czy linia
telefoniczna jest podiaczona
prawidtowo.

Skontaktuj sie z instalatorem.

Skontaktuj sie z instalatorem.

Upewnij sie, czy ustuga potaczen
telefonicznych jest dostepna oraz,

czy modut jest podtaczony prawidtowo
i dziata poprawnie.
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Komunikaty serwisowe

Rozszerzenie
Problem z zasilaniem

Rozszerzenie
ProblemSygnal.

Rozszerzenie
Problemy

Rozszerzenie
Przeciazenie

Rozszerzenie

Sabotaz obudowy

Dlaczego

Zasilanie modutu rozszerzen nie
zostato podtaczone do sieci
elektrycznej.

Podtaczenie sygnalizatora do modutu
rozszerzen jest uszkodzone.

Modut rozszerzen lub manipulator nie
raportuje do centrali.

System wykryt nadmierng ilo$¢ pradu
pobierana z wyjscia zasilania w module
rozszerzen.

Manipulowano przy obudowie modutu
rozszerzen.

Dziatanie

Ponownie podtaczy¢ zasilanie do sieci
elektrycznej i upewnic sie czy pracuje
prawidtowo.

Skontaktuj sie z instalatorem.

Upewni¢ sie, czy modut zostat
prawidtowo podtaczony do magistrali
systemowe;j.

Skontaktuj si¢ z instalatorem.

Sprawdz obudowe pod katem
uszkodzen. Jezeli brak jest widocznych
uszkodzen, nalezy dokfadnie zamknaé
obudowe.
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Stownik pojeé

Atrybuty uzytkownika

Brzeczyk

Brzeczyk manipulatora

Centrala

Czujka

Instalator
Kasuj czujke dymu

Opcja menu wyswietlajgca atrybuty
uzytkownika.

Lokalne urzadzenie dzwigkowe o

matej mocy zwyczajowo umieszczane

w manipulatorze.

Element manipulatoréw wydajacy styszalny
sygnat dzwiekowy. Mozna zaprogramowac
wydawanie tego dzwigku w réznych
momentach pracy systemu alarmowego.
Centralny punkt instalacji alarmowe;j,
monitoruje urzadzenia detekcyjne oraz
aktywuje dowolng liczbe urzadzen
sygnalizujgcych.

Urzadzenie wykrywajace naruszenia

oraz raportujgce je do centrali. Czujki
obejmujg czujki magnetyczne drzwi oraz
okien lub dowolne urzadzenie uzywane

do informowania centrali

o stanie alarmowym.

Osoba instalujgca i programujaca system.
Opcja menu kasujaca czujki pozarowe po
alarmie. System nie moze zosta¢ zazbrojony
do momentu skasowania czujek.

Kod gtéwny

Kod sterowany oknem
czasowym
Kod tylko do zazbrojenia

Kod uzytkownika

Linia bezprzewodowa

Linia dozorowa

Opcja menu przypisujaca kod gtéwny
wybranemu uzytkownikowi. Jest to kod
zazbrojenia/rozbrojenia, za pomoca
ktérego mozna programowac inne kody
uzytkownikow, o ile posiada on dostep
do tych samych obszaréw co kod
programowanego uzytkownika.

Opcja menu przypisujaca kod wybranego
uzytkownika, w celu zazbrojenia systemu
w $cisle okreslonym przedziale czasu.
Opcja menu przypisujgca kod wybranego
uzytkownika, ktéry moze wytgcznie
zazbraja¢ system alarmowy.

Cztero- lub szesciocyfrowy kod uzywany
do zazbrajania lub rozbrajania systemu i
uzyskiwania dostepu do menu uzytkownika.

Linia centrali z nauczonym urzgdzeniem
komunikacji bezprzewodowej takim

jak pilot, PIR, czujnik dymu czy przycisk
napadowy. Centrala korzysta z tego
numeru linii, zeby wskaza¢ stan urzadzenia
bezprzewodowego. Czujnik przesyta
informacje z danej linii do centrali,

droga radiowg, bez koniecznosci

taczenia go okablowaniem z centrala.
Wejscie centrali alarmowej. Przestrzen
strzezona przez grupe ztozong z jednego
lub z wiekszej ilosci urzadzen detekcyjnych.
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Stownik pojeé

Linia z problemem

Linie zawieszone

Modut rozszerzen

Obszar

Pamig¢ alarmu

Raport Zaz./Roz

Linia uniemozliwiajgca zazbrojenie
systemu. Standardowo przyczyna, tego ze
linia zgtasza problem sg otwarte drzwi lub
okna (linia otwarta) lub stan sabotazu

(linia sabotaz).

Linie, ktére pozostajg zawieszone
(pominiete), gdy reszta systemu jest
zazbrojona. Mozna je pobudzac nie
uruchamiajgc alarmu.
Modut, ktéry moze zosta¢ dodany do
systemu alarmowego w celu zwiekszenia
jego funkcjonalnosci. Na przyktad,
manipulator, modut audio lub modutradiowy.
Grupa linii dziatajacych jako niezalezny
podsystem, ktéry moze zosta¢ zazbrojony
lub rozbrojony niezaleznie od innych
obszaréw systemu. Obszar jest
réwniez nazywany strefa.
Spis alarmoéw oraz miejsc ich wystepowania.
W rejestrze pamieci alarmu pokazywane sg
wytgacznie te alarmy, ktére wystgpity w trakcie
ostatniego cyklu zazbrojenie/rozbrojenie.
Opcja menu ustawiajgca kod wybranego
uzytkownika, jako stuzgcy do raportowania
zazbrajania (zamkniecia) oraz rozbrojenia
(otwarcia).

Rejestr zdarzen

Sabotaz

SMA (Stacja
Monitorowania Alarméw)

Sterow.Wyj.Centr

System Rozbrojony
System zazbrojony
Tryb jednoobszarowy

Tryb nadrzedny

Rejestr zawierajacy wszystkie alarmyoraz
btedy, ktére wystgpity od czasu wiaczenia
zasilania systemu (niezaleznie od stanu
zazbrojenia/rozbrojenia).

Sabotaz wystepuje w przypadku
zamierzonych, nieautoryzowanych

prob otwarcia obudowy sprzetu (na
przyktad centrali, obudowy sygnalizatora
lub manipulatora). System CSx75
posiada wejscie typu NC dla styku
sabotazowego. Po otwarciu obudowy zostaje
zgtoszone zdarzenie sabotazu obudowy.
Miejsce, do ktérego telefonuje centrala w
przypadkualarmu Centralaraportujetakze
innezdarzenia (takiejak btedy systemu,
rozbrojenie/zazbrojenie oraz zdarzenia
diagnostyczne).

Opcja tak/nie aktywujgca/dezaktywujgca
menu Wyjscia.

System w stanie braku czuwania.

system w stanie czuwania.

Tryb, w ktérym centrala mozezazbrajac
wytgcznie jeden obszar.

Tryb, w ktérym z poziomu manipulatora
mozna zazbrajaé/rozbraja¢ wiele obszaréw
jednoczesnie.
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Stownik pojeé

UDx75 Oprogramowanie komputerowe
do zarzadzania systemem CSx75.
Odczytujace systemowe informacje
programowania (pobieranie) lub
modyfikujace albo zastepujace w razie
potrzeby te informacje (wysyfanie)

Wyjscia Opcja menu ustawiajgca uprawnienia
uzytkownika wzgledem sterowania
wyjsciami programowalnymi centrali.

Zawiesz. Linii Opcja menu okreslajaca uprawnienia
wybranego uzytkownika do zawieszania
linii. (Atrybuty)
opcja menu okreslajaca linie, ktdére majg,
zosta¢ zawieszone (pominiete). (Sterowanie
Sys.) Menu Podreczne)

Zazbr./ Rozbr. Opcja menu przypisujaca kod wybranego
uzytkownika, jako rozbrajajacy lub
zazbrajajgcy system w zaleznosci
od jego biezgcego stanu.
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	5. Zostaj¶ wyœwietlone wszystkie linie zawieszone.
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	2. Wciœnij klawisze ”‘, ¿eby przejœæ do opcji Kod u¿ytkownika i wciœnij przycisk OK. Kod u¿ytkownika zostaje wyœwietlony albo jako rz¶d cyfr, albo jako rz¶d myœlników.
	3. WprowadŸ nowy cztero- lub szeœciocyfrowy kod u¿ytkownika.
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	6. Wciœnij klawisze ”‘, ¿eby przejœæ do opcji Nazwa i wciœnij przycisk OK. Zostaje wyœwietlona nazwa bie¿¶cego u¿ytkownika.
	7. Wciœnij klawisze ”, ¿eby nadpisaæ lub wstawiæ nowy tekst. Wciœnij klawisz ‘, ¿eby usun¶æ tekst.
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	8. Wciœnij klawisz ”, ¿eby nadpisaæ lub wstawiæ tekst. Wciœnij klawisze ‘, ¿eby usun¶æ tekst. Wciskaj¶c klawisze znaków, wprowadŸ now¶ nazwê (maksymalnie 15 znaków) i wciœnij przycisk OK.
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	3. Wciœnij klawisz ”, ¿eby zwiêkszyæ wartoœæ godziny albo wciœnij klawisz ‘, ¿eby j¶ zmniejszyæ.
	4. Wciœnij przycisk OK, ¿eby zaakceptowaæ zmianê i przejœæ dalej. Wciœnij przycisk NO, ¿eby anulowaæ zmianê.
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	Ustawienia manipulatorów
	1. Wciœnij przycisk OK, w trybie normalnej pracy. Ponownie wciœnij przycisk OK, ¿eby wyœwietliæ domyœlne menu w innym jêzyku.
	2. Wciœnij przycisk OK do momentu znalezienia szukanego jêzyka. Wszystkie opcje menu zostan¶ zmienione na wybrany jêzyk. Kontynuuj normalne korzystanie z manipulatora.

	Zmienianie poziomu g¸oœnoœci g¸oœniczka manipulatora
	1. Wciœnij przycisk OK i wprowadŸ kod g¸ównego u¿ytkownika.
	2. Wciœnij klawisze ”‘, ¿eby przejœæ do menu Opcje i wciœnij przycisk OK.
	3. Przewiñ do opcji Ust.Manipulatora> G¸oœnoœæ i wciœnij przycisk OK. Zostaje pokazany bie¿¶cy poziom g¸oœnoœci jako poziomy wykres s¸upkowy.
	4. Wciœnij przycisk F3, ¿eby zwiêkszyæ poziom g¸oœnoœci lub przycisk F1, ¿eby go zmniejszyæ oraz przycisk OK, ¿eby go zaakceptowaæ.


	Zmiana jêzyka interfejsu u¿ytkownika
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	Ustawienia wyœwietlacza LCD
	2. Przewiñ do opcji Kontrast LCD i wciœnij przycisk OK.
	3. Zostaje pokazany bie¿¶cy poziom kontrastu jako poziomy wykres s¸upkowy.
	4. Wciœnij przycisk F3, ¿eby zwiêkszyæ poziom kontrastu lub przycisk F1, ¿eby go zmniejszyæ oraz przycisk OK, ¿eby go zaakceptowaæ.
	5. Zostaje wyœwietlone menu Ust.Manipulatora.
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	5. Korzystaj¶c z przycisków ”‘ mo¿na przewijaæ zdarzenia w rejestrze.


	........
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	........
	........
	........
	Zmiana numerów telefonicznych
	2. Zostaje wyœwietlona lista numerów telefonów. Przewiñ do odpowiedniego numeru telefonu i wciœnij przycisk OK.
	3. Wciœnij klawisze #F1, ¿eby przejœæ do pocz¶tku numeru telefonu a nastêpnie wciœnij klawisze #‘, ¿eby skasowaæ numer.
	4. WprowadŸ nowy numer i przyciœnij klawisz OK.
	1. Wciœnij klawisze ”‘, ¿eby przejœæ do opcji Ustawienia SMA i wciœnij przycisk OK.

	........
	........
	........
	........
	Ustawienia systemu automatyki domu
	2. Przewiñ do opcji Modu¸y X-10 i wciœnij przycisk OK.
	3. Zostaje wyœwietlona lista wszystkich konfigurowalnych modu¸ów X-10 w systemie. Ka¿dy modu¸ posiada unikalny adres.
	4. Wciœnij klawisze ”‘, ¿eby przejœæ do odpowiedniego modu¸u X-10 i wciœnij przycisk OK.
	5. Przewiñ do opcji Adres Modu¸ui wybierz adres odpowiedni dla danego modu¸u X-10.
	6. Przewiñ do opcji Adres Instalacji i wybierz adres instalacji. Adres ten jest ustawiany, ¿eby upewniæ siê, ¿e modu¸y X-10 zostaj¶ w¸¶czone w odpowiednim domu!
	1. Wciœnij przycisk OK i wprowadŸ kod g¸ównego u¿ytkownika. Wciœnij klawisze ”‘, ¿eby przejœæ do menu Opcje i wciœnij przycisk OK.

	........
	........
	........
	........
	........
	........
	Sterowanie systemem automatyki domu
	2. Wciœnij odpowiedni numer, ¿eby dodaæ urz¶dzenie do zestawu wybranych urz¶dzeñ. W tym przyk¸adzie wybrano urz¶dzenia 2 oraz 5.
	3. Wciœnij przycisk ” lub ‘, ¿eby w¸¶czyæ lub wy¸¶czyæ wszystkie wybrane urz¶dzenia. Urz¶dzenia zostaj¶ w¸¶czone lub wy¸¶czone w zale¿noœci od ich bie¿¶cego stanu.
	1. Zostaje wyœwietlona lista wszystkich urz¶dzeñ X-10 w systemie. Ka¿de urz¶dzenie posiada unikalny adres.

	........
	........
	........
	Zdalne programowanie systemu
	W celu nawi¶zania¸¶czenia
	1. Wciœnij klawisze ”‘, ¿eby przejœæ do opcji Rozpocz¶æ po¸¶czenie U/D i wciœnij przycisk OK.
	2. Centrala nawi¶zuje po¸¶czenie z komputerem. Po odebraniu po¸¶czenia zostaje rozpoczêta zdalna sesja.


	W celu odebrania po¸¶czenia
	1. Wciœnij klawisze ”‘, ¿eby przejœæ do opcji Odebraæ po¸¶czenie U/D i wciœnij przycisk OK.
	2. Centrala odbiera po¸¶czenie nawi¶zane przez komputer i rozpoczyna siê zdalna sesja.



	........
	........
	........
	........
	........
	Testowanie systemu
	2. W momencie aktywacji linii rozlega siê sygna¸ gongu, a stan linii zostaje wyœwietlony na wyœwietlaczu LCD. Je¿eli to nie nast¶pi nale¿y ponownie spróbowaæ uaktywniæ dan¶ liniê.
	3. WprowadŸ kod u¿ytkownika, ¿eby opuœciæ walktest.
	4. W celu przeprowadzenia testów systemowych zaprogramowanych przez instalatora, przewiñ do opcji UruchomTestWew. i wciœnij przycisk OK.
	5. Testowane s¶ diody oraz wyœwietlacz manipulatorów LCD. W tym momencie s¶ równie¿ przeprowadzane wszelkie inne zaprogramowane testy. Wciœnij przycisk NO, ¿eby opuœciæ UruchomTestWew..
	6. W celu obejrzenia dowolnych problemów systemowych, takich jak b¸¶d akumulatora lub uszkodzona linia telefoniczna, przewiñ do opcji B¸êdy Systemowe i wciœnij przycisk OK.
	7. Je¿eli istniej¶ jakiekolwiek problemy, na wyœwietlaczu LCD zostanie wyœwietlony komunikat serwisowy. W celu uzyskania dalszych informacji, patrz strona strona 30.
	1. W celu sprawdzenia ka¿dej czujki w systemie, przewiñ do opcji Uruchom Walktest i wciœnij przycisk OK. WprowadŸ ka¿d¶ liniê w stan alarmu (zadzia¸ania).
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	........
	........
	........
	........
	........
	........
	........
	2. WprowadŸ numer u¿ytkownika przypisany do karty i wciœnij przycisk OK. Dioda LED 1 na którymkolwiek z pod¶czonych czytników zacznie migaæ.
	3. Zeskanuj kartê. Je¿eli jeszcze nie jest w systemie, zostanie dodana a dioda LED 1 przestanie migaæ. Je¿eli karta znajduje siê ju¿ w systemie, czytnik trzykrotnie wyda dŸwiêk odrzucenia.
	4. W celu dodania wielu kart, przewiñ przy pomocy klawiszy ”‘ do opcji Dodaj wiele kart i wciœnij przycisk OK. Wykonaj krok 2 i zeskanuj pierwsz¶ kartê.
	5. Je¿eli karta u¿ytkownika nie znajduje siê jeszcze w systemie, zostaje dodana a dioda LED 1 dalej miga, wskazuj¶c ¿e mo¿na zeskanowaæ nastêpn¶ kartê.
	6. W celu usuniêcia karty, przewiñ przy pomocy klawiszy ”‘ do opcji Kasuj 1 kartê i wciœnij przycisk OK. Wykonaj krok 2 i zeskanuj kartê.
	7. Informacje u¿ytkownika karty dla wprowadzonego numeru u¿ytkownika zostaj¶ usuniête a dioda LED 1 przestaje migaæ.
	1. W celu dodania jednej karty, przewiñ przy pomocy klawiszy ”‘ do opcji Dodaj 1 kartê i wciœnij przycisk OK.

	Dodawanie i usuwanie kart
	........
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	........
	........
	........
	Dzia¸anie
	Dlaczego

	Komunikaty serwisowe
	Dzia¸anie
	Dlaczego
	Dzia¸anie
	Dlaczego

	Komunikaty serwisowe
	S¸ownik pojêæ
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