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1.0 WSTEP

B =

System Bezpieczenstwa DigiplexNE jest systemem o zaawansowanej technologii, ktéry zapewnia niezawodna ochrong oraz
latwe w uzyciu, pewne mechanizmy. Elegancki oraz przyjazny dla uzytkownika Ekran cieklokrystaliczny z klawiatura
umozliwi tatwy dostep do réznych funkeji oraz informacji systemu bezpieczenstwa za pomocg jednego nacisniecia klawisza.

32-znakowy ekran wy$wietla wiadomosci oraz menu, w celu poprowadzenia przez poszczegdlne operacje systemu. Instalator
moze przystosowac komunikaty dla uzytkownika do uzytku w domu lub biurze.

Zanim zostang wprowadzone jakiekolwiek instrukcje poprzez klawiature, nalezy dokladnie przeczytaé ten podrecznik, a
Instalator powinien wyjasnié najprostsze operacje systemu. .

Jesli do systemu bezpieczenstwa DigiplexNE jest podlaczony Modul Glosowego Uzbrajania/Rozbrajania InTouch (APR3-
ADM?2), nalezy odwola¢ sie do strony 20, w celu znalezienia instrukcji uzytkowania.

1.1 LEGENDA
A Oznacza ostrzezenie lub wazng uwage.
2%
& Oznacza uzyteczna informacje albo wskazowke.
[NAWIASY KWADRATOWE |Oznacza informacj¢ , ktéra musi by¢ wprowadzona poprzez klawiature.
2.0 PODSTAWOWE DZIALANIE

B = -

Ponizsze informacje wprowadzajg w funkcje klawiszy, swiatelek oraz komunikatow na panelu.

Rysunek 2.1: Podstawowy Przeglad

Swiatlo “AC” : Ekran wyswietla
W1 = Zasilanie szczegolowe komunikaty.

2.1

Wyl =Usterka zasil.

Swiatlo “STATUS” :
Zielone:

W1 = Wszystke linie zamknigte S .
Wyt= Jedna lub wigcej linii zamknigte ;
Migajace = OpodZnienie wyjscia i
Czerwone: v
W1 = Strefa(y) uzbrojone w0
Wyt =Strefa(y) rozbrojone . -
Migajace = Alarm Systemu

|
Klawisze strzatek uzywane sa do
przewijania biezacego menu,

gdy znaki strzalek sa na ekranie

LR B
-

KLAWISZE AKCJI:

Wszytkie klawisze funkcyjne sa wyjasnione w kolejnych rozdziatach
[CLEAR]|=Czy$ci biezace dane wejsc [ENTER] = Zachowuje biezace
lub powrét do poprz. kroku dane i wychodzi z menu

PODKIAD IIZWIEKOWY (PISZCZA CE TONY)
Gdy wprowadza sie informacje poprzez klawiature, sa wydawane dzwigki majace na celu komunikowanie przyjecie, lub
odrzucenie danych

Diwigk potwierdzenia: Gdy operacja (np. uzbrojenia/rozbrojenia) jest pomyslnie wprowadzona, lub gdy system przelaczy sig¢
do nowego stanu/trybu, klawiatura wyda przerywany dzwiek (“BEEP-BEEP-BEEP-BEEP-BEEP”).

Diwigk odrzucenia: Gdy system powroci do poprzedniego stanu, lub gdy operacja jest wprowadzona niewlasciwe, klawiatura
wyda ciagly dzwigk (“BEEEEEEEEEEP”).
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2.2 TRYB TAJNY
Instalator moze zaprogramowaé panel, aby nie wyswietlal automatycznie stanu systemu, poprzez przejscie do trybu Tajnego.
W trybie tajnym:

*  Wiadomosci stanu 1 linii nie sa wyswietlane

+  Swiatelka nie beda zapalane

* W zaleznoscei od tego jak panel jest zaprogramowany przez instalatora, nalezy albo weisnaé klawisz albo wprowadzi¢ Kod Dostepu
Uzytkownika, aby $wiatelka byly zapalane i zostal wlaczony Tryb Normalny.

2.3 SYSTEM PODZIELONY NA PARTYCJE
Oddzielny system, zwany Systemem Partycjonowanym, moze by¢ przydatny w systuacjach, gdzie bardziej praktyczne sa
systemy z wspoéldzielonym systemem bezpieczenstwa. Instalator moze zaprojektowac system, aby rozpoznawaé do osmiu
odzielnych systeméw ochrony. Na przyklad, firma, ktéra posiada zaréwno obszar biurowy oraz magazyny, moze uzbroié lub
rozbroi¢ kazdy obszar oddzielnie oraz sterowaé dostepem do kazdego obszaru.

Jesli posiada sie dostep do wigeej niz jednego obszaru, a istnieje potrzeba wybra¢ okreslony obszar(y) sposrod podanych przez
panel, nalezy wykona¢ jedng z ponizszych opcji:

*  Weisnaé przycisk klawiatury odnoszacy si¢ do obszaru, ktéry chee si¢ wybra¢ (np. 1, 2,...8).
*  Weisnaé przycisk [0] dla wszystkich obszarow.
» Uzy¢ przyciskow [p] oraz [q] . a nastepnie weisnaé [ENTER] gdy obszary , ktore chee si¢ wybra¢ pojawi sig na ekranie.

24 WYSWIETLANIE STANU OBSZARU
Wyswietlanie Stanu Obszaru |W jaki sposob zobaczy¢ stan obszaru?
umozliwia ogladanie stanu 1) Wprowadzi¢ [KOD UZYTKOWNIKA], a nastgpnie wcisnac klawisz [1] .
wybranych  obszardow w
Systemie podziclonym na
partycje (zob. sekcja 2.3 na
stronie 4).

2) Wcisnac¢ przycisk klawiaturyodnoszacy si¢ do obszaru (np. 1, 2....8), albo uzy¢
klawiszy [A]1[V¥]1wcisnaé [ENTER], gdy obszar, ktéry chce si¢ wybrad
pojawi si¢ na ekranie.

3) Wcisnac [CLEAR] , aby wyjs¢.

Podezas wyswietlania stanu obszaru, na ekranie pojawi sig:

« "ready", jesli wszystkie linie w wybranym obszarze sa zamknigte

* "not ready", jesli linie w wybranym obszarze sg otwarte

+ otwarte linie w tym obszaru

+ "Trouble" (patrz sekcja 6.0), jesli sie pojawila usterka

« "Alarms in Memory" - "alarmy w pamigci" (patrz sekcja 4.3), jesli wystapil jakikolwiek alarm.

+ “Armed”; “Force Armed”; “Instant Armed™;, “Stay Armed”: wyswietla stan uzbrojenia w wybranym obszarze

3.0 UZBRAJANIE

— = .

Gdy system jest uzbrojony, moze odpowiedzie¢ na jakiekolwiek naruszenie linii, poprzez wywolania alarmu oraz wyslanie
raportu do Centralnej Stacji Monitoringu.

3.1 ZEGAR OPOZNIENIA WYJSCIA
Gdy system zostaje uzbrojony, spowoduje on uruchomienie zegara opdznienia wyjscia, aby zapewni¢ wystarczajaco duzo
czasu na opuszczenie chronionego obszaru zanim system si¢ uzbroi.

3.2 UZBROJENIE ZWYHK. E (REGULAR)
Metoda ta jest uzywana do |Jak uzbroi¢ system w sposob zwykly?
codziennego uzbrajania | 1) Wprowadz [Kop DOSTEPU].
systemu. Wszystkie linie w 2) Weisnij klawisz [ARM].
chronionym obszarze musza
by¢ zamknigte, aby stosowac
uzbrojenie zwykle.

3) Jesli posiadasz dostep do wigcej niz jednego obszaru, wybierz obszar(y),
ktore zamierzasz uzbroi¢ w sposob zwykly. (zob. sekcja 2.3 na stronie 4).

4 Podrecznik Uzytkownika



3.3

3.4

3.5

3.6

UZBROJENIE Z POZOSTANIEM (STAY)

Uzbrojenic z Pozostaniem
uzbroi system czg§ciowo , w
celu pozwolenia aby mozna
bylo zostac w biurze lub
domu, poprzez uzbrojenie
zewnetrznych linii (obwodu)
chronionego obszaru (np.
drzwi 1 okien)

Jak uzbroi¢ z pozostaniem?
1) Wprowadz [KOD DOSTEPU].

2) Wcisnij klawisz [sTAY] .

3) Jesli posiadasz dostep do wigeej niz jednego obszaru, wybierz obszar(y),
ktére zamierzasz uzbroi¢ w sposob zwykly. (zob. sekcja 2.3 na stronie 4).

UZBROJENIE NATYCHMIASTOWE (INSTANT)

Mechanizm ten jest taki sam
jak Uzbrojenie z
Pozostaniem, za wyjatkiem
braku opoéznienia wyjscia.
Tak wiec kazda linia, ktora
jest naruszona, natychmiast
spowoduje alarm.

How do I Instant arm?

1) Wprowadz [KOD DOSTEPU]..

2) Wcisnij klawisz [3].

3) Jesli posiadasz dostep do wigeej niz jednego obszaru, wybierz obszar(y),
ktore zamierzasz uzbroi¢ w sposob zwykly. (zob. sekcja 2.3 na stronie 4).

UZBROJENIE WARUNKOWE (FORCE)

Uzbrojenie Warunkowe
pozwala szybko uzbroié
system, gdy linic sa otwarte.
Aczkolwiek, gdy otwarta
linia jest zamykana, system
uzbroi ja.

How do I Force arm?
1) Wprowadz [KOD DOSTEPU].

2) Wcisnij klawisz [FORCE].

3) Jesli posiadasz dostep do wigeej niz jednego obszaru, wybierz obszar(y),
ktore zamierzasz uzbroi¢ w sposob zwykly. (zob. sekcja 2.3 na stronie 4).

PROGRAMOWANIE OMINIECTA

Mozna omina¢ poszczegodlne
linie, gdy uzbraja si¢
chroniony obszar(y). Gdy
linia jest ominigta, bedzie
zignorowana przy nastgpnym
uzbrojeniu  systemu. Gdy
system bedzie rozbrajany,
system usunie ominiecie.

Jak ominac linig?

1) Wprowadz [KOD DOSTEPU].

2) Wcisnij klawisz [Byp] .

3) Wprowadz numer linii (np. 01, 02,...96), lub uzyj klawiszy [A] 1 [¥] oraz
wcisnij klawisz[ByP], gdy strefa, ktora chcesz ominaé pojawi si¢ na ekranie.
Jesli na ekranie nie pojawi si¢ napis “bypassed”, a panel emituje Dzwigk
Odrzucenia, mozesz nie mie¢ dostgpu do ominigcia tej strefy.

4) Powtorz krok 3 dopoki nie zostang wybrane wszystkie linie, ktore maja by¢
ominigte.

5) Wcisnij klawisz [ENTER], aby zapisac 1 wyjsc.

A Linie Pozarowe nie mogg by¢ ominigte.

3.6.1
Powtdrzenie omini¢cia,
przywraca linie, ktére byly
ominigte ostatnim razem, gdy
system byt uzbrajany.

POWTORZENIE OMINIECIA

Jak wlaczy¢ Powtorzenie ominigcia?
1) Wprowadz [ACCESS CODE].
2) Wcisnij klawisz [Byp] .
3) Wcisnij klawisz [MEM] .
Linie, ktore byly ominigte ostatnim razem, pozostang uzbrojone.
4)Wcisnij klawisz [ENTER], aby zapisa¢ 1 wyjscC.
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3.7

3.8

3.9

KLAWISZE SZYBKIEGO DOSTEPU
Jesli opcja ta jest wlaczona przez Instalatora to mozna uzyskaé dostep do ponizszych funkcji, bez uzywania Kodu Dostgpu
Uzytkownika poprzez wcisniecie 1 przytrzymania okreslonego klawisza szybkiego dostepu.

KLAWISZ FUNKCJA KLAWISZ FUNKCJA

[ARM] Uzbrojenie zwykle [D1sARM]  [Rozbrojenie obszaru uzbrojonego z Pozo-
staniem/Natychmiastowo

[sTAY] Uzbrojenie z Pozostaniem [5] Uzbrojenie Natychmiastowe

[FORCE] Uzbrojenie Warunkowe [6] Zmiana ustawien wyswictlania

[BYP] Programowanie Omini¢cia [7] Przeglad zapisu zdarzen

UZBRAJANIE PRAM. A CZNIKIEM KLUCZOWYM

Klucz moze by¢ uzyty to uzbrojenie lub rozbrojenia systemu, przy uzyciu dwoch rodzajoéw przelacznikow kluczowych.. Przy

uzyciu Przelacznika Stalego, nalezy umiesci¢ klucz w pozycji “ON”, aby uzbroié system, oraz w pozycji “OFF” aby rozbroié
system. Przyuzyciu Przelgcznika Chwilowego, nalezy umiesci¢ klucz w pozycji “ON” na chwile, a nastgpnie z powrotem w
pozycji “OFF”, aby uzbroi¢ system. Aby rozbroi¢ system przy uzyciu Przelacznika Chwilowego nalezy powtorzyé te
czynnoscei.

UZBRAJANIE AUTOMATYCZNE
Jesli opcja ta zostala wlgaczona przez instalatora, mozna ustawic czas w ktérym obszar uzbroi si¢ automatycznie.

3.9.1 ODLICZANIE PRZED UZBROJENIEM AUTOMATYCZNYM
Instalator  moze  ustawié¢ |Jak ustawic zegar Auto-Wylaczania?
odmierzanie czasu Uzbrajania | 1) Wprowadz [Kop DOSTEPU].
Automatycznego do [2) Weignij klawisz [0] .
wykorzystania w  trybach

Uzbrojenia Warunkowego lub - - -
7z Pozostaniem. Zanim system 4) Jesli posiadasz dostep do wigcej niz jednego obszaru, wcisnij numer obszaru

uzbroi sic automatycznie, w albo uzyj klawiszy, [A] oraz [V¥] i wcisnij klawisz [acc], gdy obszar, ktory
chcesz zaprogramowa¢ pojawi si¢ na ekranie .

3) Wcisnij klawisz [MEM] .

zaprogramowanym czasie
zostanie odliczona |5) Wprowadz czas, w ktérym chcesz, zeby obszar byt uzbrojony, wedlug
Szescdziesigcioseckundowa zegara 24-godz (np. 9 rano to 09:00, a 9 po potudniu to 21:00).

sekwencja opoznienia Wyjscia. | 6) Weisnij klawisz [ENTER] aby zapisaé i wyjsé.

3.9.2 UZBROJENIE AUTOMATYCZNE PRZY BRAKU RUCHU

System moze zosta¢ zaprogramowany , aby wysyla¢ raport do Centralnej Stacji Monitoringu, oraz/lub uzbrajaé system, jesli
przez okreslony okres czasu nie ma zadnej aktywnosci w obszarze. Instalator moze ustawi¢ Uzbrojenie Automatyczne przy
Braku Ruchu, aby dzialalo w trybie uzbrojenia zwyklego, lub z Pozostaniem .

4.0 ROZBRAJANIE

— = .

4.1

Gdy system jest rozbrajany, wylacza wszystkie dzialajace alarmy 1 wylacza linie tak, ze alarm nie bedzie przelaczony, jesli
linia zostanie naruszona.

ZEGAR OPOZNIENIA WEJSCIA
Instalator zaprogramuje Zegar opoznienia wejscia do okreslonych punktéw wejscia (np.drzwi wej$ciowe). Opdznienie to
pozwala na wejscie do uzbrojonej posesji 1 wpisanie kodu w celu rozbrojenie systemu zanim alarm zostanie wlaczony.

6 Podrecznik Uzytkownika



4.2

4.3

ROZBRAJANIE UZBROJONEGO SYSTEMU

Uzytkownik moze rozbroi¢
tylko te obszary do ktoérych
przypisany jest jego Kod
Dostgpu.  Kod  Dostgpu
Uzytkownika 2z wlaczong
opcja “Arm Only” - Tylko
Uzbrojenie  (sekcja 5.7 na
stronie 12) nie moze rozbroié
uzbrojonego systemu.

Jak rozbroi¢ system?

1) Wprowadz [KOD DOSTEPU].

2) Wcisnij klawisz [DISARM] .
Jesli posiadasz dostep do wigcej niz jednego obszaru, wybierz obszar(y),
ktore chcesz rozbroic (zob. sekcja 2.2 na stronie 4).

Jak rozbroi¢ system z aktywnym alarmem?
1) Wprowadz [KOD DOSTEPU].

2) W przypadku fatszywego alarmu , zadzwon szybko do Centralnej Stacji
Monitoringu, aby powiadomic ich o falszywym alarmie.

A W przypadku wlamania, opus¢ posiadlos¢ i zadzwon na Policje z bezpiecznego miejsca.

WYSWIETLANIE PAMIECI ALARMU

System zapisuje wszystkie
alarmy, ktére pojawily sie
podczas okresu od ostatnicgo
uzbrojenia. Linie, w ktorych
byl alarm pozostang w
Pamigci Alarmu do momentu

W jaki sposob obejrzec listg¢ alarmow, ktore mialy miejsce?

Gdy pojawi si¢ alarm, na ekranie pojawi si¢ napis “Alarms in Memory [MEM]
to View”,tzn.. “Alarm w Pamieci, wcisnij [MEM], aby obejrzec¢”

1) Wcisnij klawisz [MEM]. Kazda linia, ktéra zostala naruszona pojawi si¢ pod
“Alarm in:”.

2) Wcisnij klawisz [CLEAR] aby wyj$¢ z wyswietlania Pamigci Alarmu.

kolejnego uzbrojenia.

5.0 KODY DOSTEPU

B =

Kody Dostepu umozliwiaja dostep do systemu. System obstuguje do 999 Kodow Dostepu Uzytkownika. Kodom sa przypisane
Numery Uzytkownikéw pomiedzy 002 a 999 (Numer Uzytkownika 001 jest Kodem Mastera Systemu). Instalator
zaprogramuje Kody Dostepu Uzytkownika aby mialy cztery, szes$é albo zmienna ilosé cyfr miedzy jeden, a sze$¢. Kazda cyfra
moze mie¢ dowolna warto$¢ pomiedzy zero, a dziewieé.Po tym jak instalator zaprogramuje system, aby akceptowal zmienna
dhugos¢ kodu, trzeba weisnac klawisz [ENTER] po wprowadzeniu Kodu Uzytkownika.

MASTER KOD SYSTEMU (domysInie 123456)
Master Kod Systemu zapewnia
dostep do wszystkich funkcji
dostepnych w systemie, zaréwno
dodawanie, modyfikowanie, jak
i usuwanie dowolnego Kodu
Dostgpu Uzytkownika. Sugeruje
sig, aby zmieni¢ ten kod w celu
uniknigcia dostepu do systemu
przez  osoby  niepowolane.
Instalator moze ustawi¢ kod systemu, aby mial dlugos¢ 4 albo 6 cyfr.

Jak zmieni¢ Master Kod Systemu?

1) Wprowadz biezacy [koD DOSTEPU]. (domySlnie: 123456).
2) Wcisnij klawisz [0].

3) Wcisnij klawisz [acc].

4) Wprowadz numery [0] [0] i [1].

5) Wprowadz [NEW CODE].

Master Kod Systemu zapewnia dostep do wszystkich Kontrolowanych Drzwi oraz innych funkcji
Kontroli Dost¢pu przez caly czas. Tylko numer seryjny karty oraz wybor metody uzbrajania moze by¢
zmieniony. Jesli inne opcje zostana zmienione, Master Kod Systemu natychmiast spowoduje
przywrocenie ich oryginalnych wartosci .

Mozna przypisa¢ etykiete(nazwe) do Kodu Dostegpu Uzytkownika, w kazdym momencie procesu
“programowania Kodéw Dostepu Uzytkownika”. Zob. sekcja 5.4 na stronie 8, jak przypisywaé Etykiety
Uzytkownikom.

J B>
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5.2

5.3

54

ZNAJDOWANIE KOLEJNEGO WOLNEGO UZYTKOWNIKA

Funkcja ta umozliwia
automatyczne wyszukiwanie
w systemie kolejnego
dostgpnego nie przypisanego
Kodu Dostepu Uzytkownika.

Jak znalez¢ kolejnego wolnego uzytkownika?
1) Wprowadz [koD posTEPU] (Master Kod Systemu lub Kod Dostepu
Uzytkownika z funkcja Master).

2) Wcisnij klawisz [0] , a nastgpnie [acc] .

3) Wcisnij klawisz [Byp] .

4) Zaprogramuj Kod Dostépu u;ytkownika jak opisuje Rysunek 5.1 na stronie 10
zaczynajac od kroku 5.

KOPIOWANIE OPCJI UZYTKOWNIKA

Funkcja ta pozwala skopiowal
Opcje  Uzytkownika, Opcje
Kontroli Dostep oraz
Przypisania Obszarow z jednego
Kodu Dostgpu Uzytkownika do
innego. Kopiowane sa wszystkie
opcje  Uzytkownika za
wyjatkiem Kodu Uzytkownika,
Przypisania Karty oraz Etykiety
Uzytkownika.

Jak kopiuje si¢ opcje uzytkownika?
1) Wprowadz [koD posTEPU] (Master Kod Systemu lub Kod Dostepu
Uzytkownika z funkcja Master).

2) Wcisnij klawisz [0] , a nastepnie [acc] .

3) Wprowadz 3-cyfrowy Numer Uzytkownika DO ktérego cheesz kopiowad.
4) Wcisnij klawisz [MEM] .

5) Wprowadz 3-cyfrowy Numer Uzytkownika Z ktorego cheesz kopiowac..

6) Wprowadz Kod Uzytkownika. Jesli Kod Uzytkownika jest zmiennej dtugosci
wcisnij klawisz [ENTER] po wprowadzeniu Kodu Uzytkownika. Jesli potrzeba
przypisz Kart¢ Dostgpu (krok 10, Rysunek 5.1 na stronie 10)i Etykiete
Uzytkownika (sekcja 5.4 na stronie 8).

7) Wcisnij klawisz [ENTER] aby zapisa¢ 1 wyjs¢.

ETYKIETY UZYTKOWNIKA

Etykiety uzytkownikéw réznicujg
Kody Dostgpu Uzytkownika 1 moga
by¢ przypisane poprzez wcisniecie
[ENTER] w kazdym punkcie po
kroku 4 podczas programowania
Kodéw  Dostgpu  Uzytkownika
(Rysunek 5.1 na stronie 10). Na
przyklad ekran moze wyswietlié
“Jan Kowalski Wybierz Opcje”.

Jak zaprogramowa¢ etykiet¢ uzytkownika?

W kazdym punkcie po kroku 4, Rysunek 5.1 na stronie 10:

1) Wcisnij klawisz [ENTER] .

2) Wpisz pozadane znaki, jak przedstawia to sekcja 5.4.1 na stronie 8 oraz sekcja
5.4.2 na stronie 9.

3) Wcisnij klawisz [ A] aby przesunaé kursor w nowe miejsce.

4) Powtarzaj kroki 2 1 3 dopoki potrzebna etykiete nie bedzie gotowa.

5) Wcisnij klawisz [ENTER] aby zapisa¢ i wyjsé.

5.4.1

KLAWISZE KLAWIATURY

Kazdy klawisz numeryczny na klawiaturze jest przypisany do zestawu liter. Aby uzyskac okreslona litere, przy uzyciu klawiszy

mumerycznych, nalezy weciskaé klawisz, az litera pojawi si¢ na ekranie. Na przyklad, jesli chce si¢ otrzymaé “C”, nalezy
weisnaé klawisz [1] trzy razy (zob.

Tablica 1 na stronie 8).
Tablica 1: Przypisanie liter klawiszom

. Wcisnij Wcisnij Klawisz dwa |Wcisnij Klawisz
Klawisz .
Klawisz raz razy trzy razy

1] A B C
2] D E F
3] G a1 I
[4] J K L
[5] M N 0
[6] P Q R
71 S T U
[8] v W X
9] Y 7
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5.4.2 KLAWISZE FUNKCJI SPECJALNYCH
[STAY] = Wstawianie spacji
Woeisnigcie klawisza [STAY] wstawia pusta spacje w miejsce pozycji kursora.

[FORCE] = Usuwanie
Weisnigcie klawisza [FORCE] usunie znak, lub spacje znajdujace si¢ w biezacym polozeniu kursora .

[ARM] = Usuwanie do konca
Woeisnigcie klawisza [ARM] usunie wszystkie znaki i1 spacje znajdujace si¢ w na prawo od biezgcego polozenia
kursora.

[DISARM] = Klawisze numeryczne / Klawisze alfanumeryczne
Za kazdym razem, gdy wciskany jest klawisz [DISARM] klawisz numeryczny przelaczy si¢ na klawisz alfanumeryczny
i odwrotnie. Numeryczne: Klawisze od [0] do [9] odpowiadaja cyfrom O do 9.

[BYP] = Male litery / Wielkie litery
Za kazdym razem, gdy weiskany jest klawisz [BYP], wpisywanie wielkich liter przelaczy si¢ na male lub odwrotnie .

[MEM] = Znaki specjalne
Po wecisnigciu klawisza [MEM], kursor zamieni si¢ w migajacy czarny kwadrat. Tablica 2 na stronie 9, okresla

3-cyfrowe numery, ktére odpowiadajg poszczegdlnym symbolom.

Tablica 2: Zestaw znakow specjalnych

032 048 064 080 096 112 128 144 160 176 192 208
2|l |P| |p|UO|E|2|s || "
033 049 065 081 097 113 129 145 197 177 193 209
11| A|Qlalg|lU|E|T | *|L]|"
034 050 066 082 098 114 130 146 1 §2 1 ZE 194 210
"l2|B|R|b|r|U|lE|T]H]|D]|?®°
147

035 051 067 083 099 115 131 163 179 195 211

2|1 3|C|S|c|s|ule|i|T]|s

036 052 068 084 100 116 132 148 1 §4 180 196 212
$|4|D|T|d|t|alel]i|d]s]"

037 053 069 085 101 117 133 149 165 181 197 213
% |5|E|U|lelululelild|lo]|-~

038 054 070 086 102 118 134 150 7§6 182 198 214
& | 6|F|V]|t|v|a|leée|N]|r]|o]|=+

039 055 or1 087 1038 119 135 151 167 188 199 215
7G| W[gl|w gl nle ||«
040 056 a7z 088 104 120 1 6? 184 200 216
(| 8|H|X|h]|x AN 1]

041 057 073 089 105 121 137 153 169 185 201 217

og|lo
=
° %

Yol |Y|i|lyl|Oo|A|L|d+]|a]|l
042 058 074 090 106 122 138 154 170 186 202 218
<l lJdlz|lijlz|<ela]? vl
043 059 075 091 107 123 1?9 155 171 187 203 219
+ | K[| k|{[o]la|Vv|L]|A]x
044 060 076 092 108 124 140 156 172 188 204 220
s <L ¥ | | l{fola| X |T]|e¢|®

045 061 077 093 109 125 141 157 173 189 205 221

=M ]I m|}|olal¥]|wn]|a|@
046 062 078 094 110 126 1 f2 158 174 190 206 222
S|N[A[n|>]|0]la|laa|lnr]|od
047 063 79 095 111 127 1?3 159 175 191 207 223

/1210 _|ol|le|ed|AlE|Uu|ls|=

USUWANIE KODOW DOSTEPU UZYTKOWNIKA

Aby skasowac Kody Dostepu Uzytkownika, nalezy przejsé kroki 1 do 5, ktére przedstawia Rysunek 5.1 na stronie 10, z tym
wyjatkiem, ze w kroku 5 weciskany jest klawisz [CLEAR]. Gdy informacja jest usunieta, wcisnigcie klawisza [ENTER]
spowoduje zapisanie 1 wyjscie.
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5.6 PROGRAMOWANIE KODOW DOSTEPU UZYTKOWNIKA
Master Systemu oraz uzytkownicy z uprawnieniami Mastera mogg programowaé¢ Kody Dostepu Uzytkownikéw za pomoca
Opcji Uzytkownikéw oraz Przypisania Obszaréw. Rysunek 5.1 na stronie 10 przedstawia kroki, ktore nalezy przejsé w celu
zaprogramowania Kodéw Dostepu Uzytkownika. Jesli chece si¢ programowaé Kody Dostepu Uzytkownika przy uzyciu
oprogramowania NEware, nalezy si¢ skontaktowaé z instalatorem, w celu otrzymania dodatkowych informacji.

Jesli panel wydaje Dzwiek Odrzucenia w dowolnym punkcie procedury programowania, mozliwe jest, ze si¢ wybralo
istniejacego uzytkownika lub nie posiada sie dostepu do okreslonych Opcji uzytkownika (sekcja 5.7) oraz Przypisania Obszaru
(krok 7, Rysunek 5.1 na stronie 10). uzytkownicy z uprawnieniami Mastera moga zmienia¢ tylko te Opcje Uzytkownika oraz
Przypisania Obszaru, do ktérych sa przypisani.. Na przyklad, jesli Uzytkownik z uprawnieniami Mastera jest przypisany do
Opcji Uzytkownika 1 oraz Obszaru 2.moze tylko przypisywaé Opcje 1 oraz Obszar 2 do Kodu Dostepu Uzytkownika.

Rysunek 5.1: Programowanie Kodéw Dostepu Uzytkownika

KROK 1
Wprowadz swo] [KOD DOSTEPU| (Master Kod Systemu lub Kod Dostepu Uzytkownika z
PARADOX FAMILY funkcja Master )

2001/01/25 10:38

!

KROK 2

Weisnij [0], aby wejs¢ w Menu Programowania.

SELECT ACTION

KROK 3
Z. poziomu Menu Programowania, wcisnij [ACC].
AGCESS CODE
[AGG]TO PROGRAM
HKROK 4
USER NUMBER Wprowadz 3-cyfrowy Numer Uzytkownika, ktérego cheesz zaprogramowac; weisnij klawisz
[ 1 [a] , aby przewinag liste kodow i weisnij [ACC] gdy okreslony kod pojawi si¢ na ekranie; albo
EHTEH A HHHHEH weisnij klawisz [BYP] “Znajdowanie nowego uzytkownika™ (zob. sekcja 5.2 na stronie 8).
KROK & Wprowadz Kod Uzytkownika pomiedzy nawiasami. Jesli Kod Uzytkownika ma zmienng
dlugosé, weisnij klawisz [ENTER] po wprowadzeniu Kodu Uzytkownika. Weiénij klawisz [p]
USER CODE DOD aby przejé¢ do ekranu Opcji Uzytkownika.
[ ] UWAGA: Kod Uzytkownika jest Osobistym Numerem identyfikacyjnym (PLN.).

'

KROK & Opcje Uzytkownika programuje si¢ numer na klawiaturze odpowiadajacy Opcji, ktorg chee si¢
000 USER ODPTIONS wlaczyé. Opcja Jest wlaczona, gdy numer pojawi si¢ pomiedzy nawiasami.. Do kroku 7
[EEkEEE ] przechodzi si¢ weiskajac [p]. W celu poznania dokladniejszych informacji dot. Opcji
Uzytkownika zob. sekcja 5.7 na stronie 12
Nie weiskaj [ENTER] Opcje [1]1 [2] : Funkcja Mastera Opcja [3] : Wymuszenie
[1] Wyl = Funkcja Mastera wylaczona. Opcja [4] : Ominigcie
[1] WL [2] Wyl = Uzytkownik moze tworzyé i| [Opcja [S] : Tylko uzbrojenie
modyfikowa¢ jedynie Kody Dostepu i etykiety. Opcja [6]: Uzbrojenie Natychm. i
[1] WL, [2] WI = Uzytkownik ma pelne prawa z Pozostaniem
Mastera. Moze tworzy¢é, modyfikowaé 1| [Opcja [7] : Uzbrojenie
programowaé opeje Uzytkownika, Opcje Dostepu Warunkowe
v Uzytkownika oraz Przypisanie Obszarow. Opcja [8] : Obszar Dostgpu

10 Podrecznik Uzytkownika



KROK 7

000 ASSIGN AREA
[FEEERETH)

kK omtynud| Krokl & do 10 tdko peshi
zostata wilaczona Kontrola Dostepu

v
K ROK &

000 LEVEL + SCHED
o1} 01

¥
KROK 9

DODAGGESS OPTION
[FEEEEtes)

HHJH 10

000 AGGESS CARD
(000.00000)

Uzytkownicy sg w stanie wykonywaé okreslone dzialania (uzbrajanie, rozbrajanie, itp.) tylko w
obszarach do ktorych sg przypisani . Aby przypisaé¢ obszar(y) do Kodu Dostepu Uzytkownika,
wprowadz numer odpowiadajacy obszarowi, ktory cheesz przypisaé (np. [1] = obszar 1, ...[8] =
obszar 8).

Weisnij klawisz [q] aby powrdcié do Opeji Uzytkownika ; weisnij klawisz [p], aby przej$¢ do
kroku 8; lub weisnij klawisz [ENTER] aby zapisa¢ i wyj$¢ z trybu programowania.

UWAGA: Jesli zaden obszar nie jest przypisany, moduly PGM sa programowane przez
instalatora, Uzytkownik moze tylko sterowa¢ modulami PGM . Zob. sekcja 8.1 na stronie 16 ,
gdzie znajduje si¢ dokladniejsze wyjasnienie moduldw PGM.

A) Wprowadz 2-cyfrowy Poziom Dostepu (np. 00, 01,...15) pomigdzy pierwsza para nawiasow .

Poziom Dostepu okre$la, przez ktore Drzwi Z Kontrolg Dostepu moze przechodzi¢ Uzytkownik.
Jest 16 mozliwych Poziomdw Dostepu, ktore sa zazwyczaj programowane przez instalatora. Jesli
uzytkownik sobie zyczy, moze sam programowa¢ Poziomy Dostepu, bedzie wtedy potrzebowal
oprogramowania NEware, ktore jest dostarczane przez instalatora. Dostep do wszystkich Drzwi

z Kontrola Dostepu zapewnia Poziom Dostepu 00.

B) Wprowadz 2-cyfrowy Harmonogram (np. 00, 01,...15) pomigdzy druga parg nawiasow.

Harmonogramy, programowane przez instalatora, okreslaja godziny, dni oraz §wigta, w ktorych
Uzytkownicy maja zapewniony dostep do Drzwi z Kontrola Dostepu. Kazdy Uzytkownik ma
przypisany Harmonogram na podstawie Kodu Dostgpu Uzytkownika. Aby zapewnié¢ dostep
przez caly czas, przypisz Harmonogram 00.

Zaprogramuj Opcje Kontroli Dostgpu Uzytkownika przez weiskanie numeru na klawiaturze,
ktory opowiada Opcji, ktorg cheesz przypisaé. Opcja jest wlaczona, gdy jej numer pojawi si¢
pomigdzy nawiasami. W celu poznania dokladniejszego opisu Opcje Kontroli Dostegpu
Uzytkownika, zob. sekeja 5.8 na stronie 12. Weiénij klawisz [p] aby przejéé do kroku 10.

Opcja [1] : Karta Dostepu jest aktywowana

Opcja [2] : Mozna rozbroi¢ za pomocg Karty Dostepu

Opcja [3] : Wydtuzony okres odblokowania

Opcje [4] oraz [5] : Uzbrojenie przy pomocy Karty
[4] W1, [5] Wyt = Uzbrojenie Zwykle
[4] Wyl, [5] Wt = Uzbrojenie z Pozostaniem
[4] oraz [5] Wt = Uzbrojenie Warunkowe
[4] oraz [5] Wyl = Wylaczenie funkeji uzbrajania za pomoca karty

Opcja [6] : Dodanie do Harmonogramu Okna Tolerancji

Opcja [7] : Harmonogram uzycia Kodu

Opcja [8] : Karta do odblokowania, a Kod Rozbrajania

Wprowadz numer seryjny Karty Kontroli Dostgpu wpisujac go na ekranie pomigdzy nawiasami,
za pomocg klawiszy, albo przeciagajac kartg przez czytnik. .

Weiénij klawisz [ENTER] aby zapisaé i wyjs¢.
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5.7

5.8

OPCJE UZYTKOWNIKA

Opcje [1] i [2]: Funkcja Master

Gdy opcja [1] jest wylaczona, uzytkownik nie moze wprowadzi¢ innych uzytkownikow do systemu.

Gdy opcja [1] jest wlaczona, a opcja [2] jest wylaczona, Uzytkownik moze programowaé i modyfikowaé Kody Dostepu
Uzytkownika (tylko numery PI.N. ) oraz Etykiety Uzytkownika.

Gdy obie opcje [1] 1 [2] sa wlaczone, Uzytkownik posiada pelne prawa Mastera. Uzytkownik moze tworzy¢ oraz modytikowaé
Kody Dostgpu Uzytkownika, Opcje Uzytkownika, Opcje Kontroli Dostepu Uzytkownika, Numery Kart Dostepu,, Etykiety
Uzytkownika oraz Przypisania Obszaréw, wedlug wlasnego programowania. Na przyklad, jesli uzytkownik z pelnymi
uprawnieniami Mastera ma dostep tylko do obszaru nr. 1 1 opcji [4] (ominigcie), to moze on przypisa¢ innym uzytkownikom
systemu dostgp tylko do obszarunr. 1 1 opcji [4].

Opcja [3]: Wymuszenie

Gdy opcja [3] jest wlaczona, funkcja Wymuszenia jest wlaczona. Funkcja ta jest uzywana, gdy ktos zmusza uzytkownika, aby
uzbroil lub rozbroil system. Dzigki wprowadzeniu Kodu Dostepu Uzytkownika (PI.N.) zarezerwowanego tylko dla funkcji
Wymuszenia, system uzbroi lub rozbroi obszar(y), a nastepnie wysle cichy alarm do Centralnej Stacji Monitoringu.

Opcja [4]: Ominigcie
Gdy opcja [4] jest wlaczona, funkcja Ominigcia jest wlaczona. Funkcja ta umozliwia Uzytkownikowi deaktywowac linie w
trakcie uzbrajania obszaru.

Opcja [3]: Tylko Uzbrojenie

Gdy opcja [5] jest wlaczona, funkcja Tylko Uzbrojenie jest wlaczona. Uzytkownik moze uzbroié przypisane mu obszary za
pomocg kodu lub karty, ale nie moze ich rozbroi¢. Gdy opcja ta jest wylaczona, Uzytkownik moze zaréwno uzbroié, jak i rozbroié
przypisane mu obszary.

Opcja [6]: Uzbrojenie z Pozostaniem oraz Natychmiastowe
Gdy opcja [6] jest wlaczona, funkcja Uzbrojenia z Pozostaniem oraz Natychmiastowego jest wlaczona. Uzytkownik moze uzbroié
z Pozostaniem oraz Natychmiastowo przypisane mu obszary.

Opcja [7]: Uzbrojenie Warunkowe
Gdy opcja [7] jest wlaczona, funkcja Uzbrojenia Warunkowego jest wlaczona. Uzytkownik moze uzbroi¢ Warunkowo przypisane
mu obszary.

Opcja [8]: Dostgp do Obszaréw

Gdy opcja [8] jest wlaczona, panel umozliwi dostep do obszarow przypisanych do Kodu Dostepu Uzytkownika. Gdy opcja [8] jest
wylaczona, panel umozliwi dostgp tylko do tych obszaréw, ktére kontroluje. Na przyklad, do panela jest przypisany jedynie
obszar 1, a Kod Dostepu Uzytkownika ma przypisane obszary 1 do 8. Jesli opcja jest wlaczona, zapewniony jest dostep do
wszystkich osmiu obszaréw. Jesli opcja jest wylaczona, uzytkownik ma dostep tylko do obszaru 1.

DomySélnie wszyscy uzytkownicy moga uzbroi¢ system w sposéb zwykly.
OPCJE KONTROLI DOSTEPU UZYTKOWNIKA

Opcja [1]: Karta Dostepu jest aktywowana
Gdy opcja [1] jest wlaczona, Karta Kontroli Dostgpu jest aktywowana 1 moze byé uzywana gdzy w systemie jest wlaczona
Kontrola Dostgpu. Gdy opcja jest wylaczona, Karta Kontroli Dostgpu nie moze by¢ uzywana.

Opcja [2]: Mozna Rozbroié przy uzyciu Karty Dostgpu
Gdy opcja [2] jest wlaczona, Karta Kontroli Dostepu Uzytkownika moze odblokowaé oraz rozbroi¢ uzbrojone Drzwi z Kontrola
Dostepu. Gdy opcja [2] jest wylaczona, nalezy postepowaé wedtug instrukeji ustawien w opcji [8], strona 13.

Aby opcja [2] mogla dziala¢ jako wlaczona, opcja [5] “Tylko uzbrojenie” Opcjach Uzytkownika musi by¢
wylaczona (zob. sekcja 5.7 na stronie 12).

Opcja [3]: Karta z wydluzonym okresem odblokowania

Gdy opcja [3] jest wlaczona, “Wydtuzony Okres Odblokowania™ jest wlaczony. “Wydluzony Okres Odblokowania™ odnosi sie do
okresu czasu, ktory zostal zaprogramowany przez instalatora do kazdych Drzwi z Kontrola Dostepu w celu wydluzenia czasu
odblokowania drzwi. Na przyklad, jesli instalator ustawi okres odblokowania na 30 sekund, a Wydluzony Okres Odblokowania na
15 sekund, to Kod Dostepu Uzytkownika z wlaczong opcja “Wydluzony Okres Odblokowania™ bedzie mial w sumie 45 sekund
na przejscie przez drzwi.
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Opcje [4] i [5]: Uzbrajanie za pomoca Karty
Opcje 4 1 5 okreslaja typ uzbrojenia, gdy uzbraja si¢ za pomoca Karty Kontroli Dostgpu (zob. sekcja 6.2.1 na stronie 14).
Mozna stosowaé Uzbrojenie Zwykle, z Pozostaniem, Warunkowe, albo tez wylaczy¢ funkcje Uzbrajania za pomoca Karty.

[4] WL, [5] Wyl = Uzbrojenie Zwykle

[4] Wyl, [5] W1 = Uzbrojenie z Pozostaniem

[4] 1[5] W1 = Uzbrojenie z Pozostaniem

[4] 1[5] Wyl = Wylaczenie funkcji Uzbrajania za pomoca Karty

Opcja [6]: Dodanie Okna Tolerancji do Harmonogramu

Gdy opcja [6] jest wlaczona, funkcja Okna Tolerancji Harmonogramu jest wlaczona. Funkcja ta wydtuza harmonogramowy
okres dostepu do Drzwi z Kontrolg Dostgpu ponad wartosc zaprogramowang przez instalatora. Na przyklad, jesli harmonogram
przypisany Uzytkownikowi to Poniedzialek - Pigtek od 9:00 do 17:00, a instalator ustawi “Okno Tolerancji” na jedna godzing,
Uzytkownik z wlaczonym “Oknem Tolerancji Harmonogramu” bedzie mégl wechodzi¢ godzing wezesniej 1 wychodzi¢ godzing
po harmonogramowym czasie dla okreslonych drzwi.

Opcja [7]: Harmonogram uzycia Kodu
Gdy opcja [7] jest wlaczona, Uzytkownicy moga uzywaé swoich Kodéw Dostepu tylko w okre$lonych godzinach , ktére mozna
okresli¢ tak, jak przedstawia to krok 8, Rysunek 5.1 na stronie 10. Gdy opcja jest wylaczona, Uzytkownicy moga uzywaé
swoich Kodéw Dostepu przez caly czas.

Opcja [8]: Karta do odblokowania, a Kod Rozbrajania

Opcja [8] dziala tylko jesli opcja [2], sekcja 5.8 jest wylaczona. Gdy opcja [8] jest wlaczona, uzytkownik moze uzywacé Karty
do odblokowania Drzwi z Kontrolg Dostgpu, aczkolwiek Uzytkownik musi wprowadzi¢ Kod Dostgpu Uzytkownika aby
rozbroi¢ uzbrojony obszar. Gdy opcja [8] jest wylaczona, Uzytkownik moze uzyskaé dostep do Drzwi z Kontrola Dostepu
tylko jesli obszar drzwi jest juz rozbrojony.

Aby opcja [8] dzialala w pozycji WL, opcja [5] “Tylko uzbrojenie” w Opcjach Uzytkownika musi by¢
wylaczona (zob. sekcja 5.7 na stronie 12).

6.0 UZYWANIE KONTROLI DOSTEPU

6.1

6.2

1) Przeciagnigcie Karty Kontroli Dostgpu przez czytnik. System karta zapewenia dostep na

2) Gdy czujnik ruchu wykryje ruch (Zgloszenie Wyjscia), odblokuje drzwi, aby umozliwié

3) Wprowadzenie Kodu Dostepu Uzytkownika na klawiaturze 1 wcisnigcie [ACC]. .,

4) Jesli Drzwi z Kontrola Dostepu znajduja si¢ w “Harmonogramie Odblokowania Drzwi”, 9%

WCHODZENIE I WYCHODZENIE
W zaleznosci sposobu zainstalowania systemu, istnieja rozne sposoby wchodzenia i wychodzenia przez Drzwi z Kontrola Dostepu:

podstawie okreslonego Poziomu Dostepu oraz Harmonogramu. Jesli zostanie zaakceptowana,
system odblokuje drzwi. Lampka czytnika moze zosta¢ zaprogramowana tak, aby zmienila si¢
na zielona, albo przygasta na chwile w celu wskazania, ze drzwi moga zosta¢ otwarte .

przejscie od wewnatrz. [ N

mozliwe jest otwarcie Drzwi z Kontrola Dostepu bez uzycia Kodu Dostepu Uzytkownika lub
Karty Kontroli Dostepu. w zaleznosci od zaprogramowania drzwi, moga pozosta¢ odblokowane
w trakcie calego zaprogramowanego okresu harmonogramu, lub tez mogg by¢ odblokowane za
pomoca waznej Karty Kontroli Dostgpu przeciagnietej przez czytnik w trakcie harmonogramu,

a nastepnie pozosta¢ odblokowane na monit harmonogramu.

UZBRAJANIE I ROZBRAJANIE ZA POMOCA KARTY
6.2.1 UZBRAJANIE ZA POMOCA KARTY

Karta Kontroli Dostepu moze by¢ zaprogramowana tak, aby uzbrajala obszary przypisane do drzwi gdy zostanie
przeciagnieta przez czytnik (drzwi) dwa razy w przeciagu 5 sekund bez otwierania drzwi .
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6.2.2

Karta Kontroli Dostepu musi byé:

* przeciagnieta przez czytnik w ciggu przypisanego Harmonogramu (zob. krok 8, Rysunek 5.1 na stronie 10).

* przeciagnieta przez czytnik w ciggu przypisanego Poziomu Dostepu (zob. krok 8, Rysunek 5.1 na stronie 10).

+ zaprogramowana na zezwolenie uzbrojenia (opcje [4] 1 [5], sekcja 5.8 na stronie 12).

+ przypisana do wszystkich obszarow, ktére sg przypisane do Drzwi z Kontrolg Dostepu (zob. krok 7, Rysunek 5.1
na stronie 10), albo przypisane do co najmniej jednego z obszardéw przypisanego do Drzwi z Kontrola Dostgpu w
zaleznosel od tego jak instalator zaprogramowal Drzwi z Kontrola Dostepu.

ROZBRAJANIE ZA POMOCA KARTY
Aby rozbroi¢ lub odblokowaé Drzwi z Kontrola Dostepu gdy obszar przypisany do nich jest uzbrojony, nalezy
przeciagnac¢ karte czytnik (drzwi).

Karta Kontroli Dostepu musi byé:

* przeciagnieta przez czytnik w ciggu przypisanego Harmonogramu (zob. krok 8, Rysunek 5.1 na stronie 10).

* przeciagnieta przez czytnik w ciggu przypisanego Poziomu Dostepu (zob. krok 8, Rysunek 5.1 na stronie 10).

* zaprogramowana na zezwolenie uzbrojenia (opcja [2], sekcja 5.8 na stronie 12).

+ przypisana do wszystkich obszarow, ktére sg przypisane do Drzwi z Kontrolg Dostepu (zob. krok 7, Rysunek 5.1
na stronie 10), albo przypisane do co najmniej jednego z obszardéw przypisanego do Drzwi z Kontrola Dostgpu w
zaleznosel od tego jak instalator zaprogramowal Drzwi z Kontrola Dostepu.

6.3 JAK DZIAYA KONTROLA DOSTEPU

Aby zilustrowac jak dziata Kontrola Dostepu, postuzymy si¢ trzema prostymi przykladami Systemu Kontroli Dostepu :

Karta Kontroli Dostepu Basi jest .

Rysunek 6.1: Przyklad A

~e Drzwl O

zaprogramowana  z  Poziomem e

Dostepu 01 i Harmonogramem 01. e 0 e

Jesli przeciqgnie karte przez czymik Pazinm Dostepu 01

na Drzwiach 02 we Wtorek, 3-go - Drawd 01§ 07

sierpnia o 15.00, uzyska dostep do B | [l

pomieszczenia. : Hurmeregrem ¥l
Foniedrisls -Pigiskod 9 do [F
Sob., Mbedr . | Swlgta o 10 do 13

—'_-F--- [

Jesli Basia przeciagnie karte przez
czytnik na Drzwiach 02 w sobote
albo swieto o 15.00, dostep zostanie
zabroniony.

Rysunek 6.2: Przyklad B
.. Orzwi i Chrwd (12—
Poziom Dostepu 01
Lirreed 11 4 U2
Harmnnogram 1]

Persnsilylabek - Pl o S eda 17
Sob., Niedz., | bwigta of 10 do 13
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Jesli zmienimy poziom dostepu Basi,
i przeciqgnie ona karte przez czytnik
na Drzwiach 02 we Wtorek, 3-go
sierpnia o 15.00, dostep zostanie
zabroniony.

Rysunek 6.3: Przyklad C

-~ Dirzwi 0d

=

Poriom Dostepu 02
Lirraei {11

Harmonogram 01
Hemsmail il arbves, -5 016 R ol W ithd ]
Sob., Miedz., | bwigta of 10 4o 13

e

7.0 WYSWIETLANIE USTEREK

Jesli w systemie wystapia jakies | Jak spowodowaé WySwietlanie Usterek?

problemy, na ekranie pojawi si¢
komunikat “Trouble(s) [TRBL] to
View” (, Usterka. Weisnij
[TRBL] aby odczytac’). Funkcja
Wyswietlanie Usterek, wyswietli
tylko usterki, ktére mialy miejsce
w obszarze, ktéry jest przypisany
do panela. Potencjalne usterki

1) Wcisnij klawisz [TRBL], gdy na ckranie pojawi si¢ “Trouble(s) [TRBL] to
View™ ( “Usterki.Wcisnij [TRBL],aby obejrze¢”). Na ekranie pojawi si¢

Grupa, do ktorej nalezy usterka.

2) Wcisnij klawisz [A] 1 [¥] aby przewijac migdzy Grupami, w ktorych

wystapily problemy.

3) Wcisnij klawisz [NUMERU] Usterki, ktora checesz zobaczy¢.

zostaly podzielone na osiem grup. Ponizej sq przedstawione tylko te usterki, ktére sa standardowo przedstawiane
uzytkownikowi. Jesli wystapi usterka, ktora nie jest opisana lub wymieniona ponizej, nalezy si¢ skontaktowa¢ z  instalatorem.

ﬁ Sugerujemy, zeby instalator zostal szybko powiadomiony o usterce w celu sprawdzenia systemu.

7.0.1 GRUPA 1: SYSTEM

AC Failure (Usterka Napigcia)
Panel kontrolny wykryl awari¢ napigcia. Oznacza to, ze system jest zasilany z akumulatoréw awaryjnych. Jesli
problem pojawi sig, gdy nie ma akurat przerwy w doplywie pradu, nalezy si¢ skontaktowac z instalatorem.

Battery Trouble (Usterka Akumulatorow)
Akumulator awaryjny zostat odlaczony, powinien by¢ naladowany, albo wymieniony.

Bell Absent (Brak Dzwonka)
System wykryl, ze dzwonek, albo syrena nie sa podlaczone .

7.0.2 GRUPA 5: ZONE TAMPER (NARUSZENIE LINII )
Linie, ktére zostaly naruszone, zostang wyswietlone na ekranie .

7.0.3 GRUPA 6: ZONE LOW BATTERY (NISKI POZIOM NAPIECIA AKUMULATORA LINII)
Jesli istnieje potrzeba wymiany akumulator urzadzenia bezprzewodowego, linia przypisana do urzadzenia begdzie

wys$wietlona na ekranie.

7.0.4 GRUPA 7: ZONE FAULT (AWARIA LINII)
Nie ma komunikacji pomiedzy urzadzeniem bezprzewodowym, a odbiornikiem, lub w detektorach dymu wystepuje
usterka polaczenia albo mechanizmu CleanMe™

7.0.5 GRUPA 8: CLOCK LOSS (UTRATA ZEGARA)
Czas oraz data zostaly skasowane do wartosci domyslnych. Jest to jedyna usterka, ktéra moze usunaé uzytkownik.
Po tym jak zostanie wcisniety klawisz [TRBL], na ekranie pojawi si¢ “Clock Loss [8] to Set” (“Utrata zegara, wcisnij
[8], aby ustawié”, weisnij klawisz [TRBL]. zob. sekcja 8.3 na stronie 17, gdzie opisano, jak ustawia¢ datg i czas.
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7.1 WYSWIETLANIE ZAPISU ZDARZEN
Wyswietlanie Zapisu Zdarzen to |Jak przegladaé Zapis Zdarzen?
mechanizm, ktory zapisuje | 1) WprowadZ [KOD DOSTEPU] .
wszystkie czynnosci uzytkownika |9y Weignij klawisz [7].
w systemie, a takze alarmy 1
usterki (np. “Access Granted” -
“Przyznanie Dostepu”). Mozna
ogladaé tylko te zdarzenia, ktdre
zaszly w obszarze przypisanym do |5) Wecisnij klawisz [CLEAR] aby wyjs¢.
okreslonego  Kodu  Dostepu
Uzytkownika.

3) Jesli posiadasz dostep do wigeej niz jednego obszaru, wybierz obszar(y),
ktére cheesz zobaczy¢ (zob. sekcja 2.3 na stronie 4).

4) Uzyj klawiszy [ A] 1 [ ¥] do przewijania pomiedzy zdarzeniami .

Od momentu, w ktérym si¢ weszlo do trybu Wyswietlania Zapisu Zdarzen, mozna zmienia¢ kolejnos¢ ekranéw Zapisu Zdarzen
poprzez wcisnigcie [7]. Jesli juz zna si¢ numer zdarzenia, ktore chee si¢ obejrze¢, nalezy weisnace klawisz[MEM] po kroku 3
powyzej, a nastepnie wprowadzi¢ numer zdarzenia.

8.0 FUNKCJE DODATKOWE

— = .

8.1 WYJSCIA PROGRAMOWALNE (PGM)
System zawiera Wyjscia Programowalne (PGM), ktére moga by¢ programowane przez instalatora. PGM przelacza sygnaly,
Jesli w systemie zajdzie z gory okreslone zdarzenie lub seria zdarzen. Wyjscia PGM moga by¢ zaprogramowane, abyresetowac
alarmy dymne, wlacza¢ przelaczniki $wietlne, otwiera¢ lub zamyka¢ drzwi garazu oraz wiele innych. Warto spyta¢ instalatora o
tg przydatng funkcje.

8.2 USTAWIENIA PANELU
Mozna modyfikowaé ustawienia panelu w zaleznosci od potrzeb. (zob. Rysunek 8.1 na stronie 16).

1) Scrolling Speed (Predkos¢ przewijania): odnosi si¢ do ilosci czasu, przez ktora komunikat pozostaje na ekranie przez
przejsciem do kolejnego komunikatu.

2) Backlight (Podswietlenie): odnosi si¢ do o$wietlenia pod klawiszami oraz ekranem.

3) Contrast (Kontrast): okresla jak ciemne badz blade beda znaki na ekranie.
Rysunek 8.1: : Modyfikacja ustawien ekranu

Wplawacr wac) [KOD DOSTERLU]

L
WicEni] 6] —1
b v
Wemnij 1] Wictenag [2] Wecsnd] 3]
Scralling Speed Sacklight Cantrask
Prodkoél  prarediianiy | |(Fodiaietlenie: wylderz) Kontrast: wybhlerz
srabiery liczhe misdzy |(ICZD§ Migdzy 2pm 3 icrhy migdry o a
.'||.|.'.|!nl-'\.|-l.I||:"r-"'\-|l|' EWllam (REdEm Tl CTLaF [criery o
L1 el e | © | | et ninjsae) Tia jwighesy )

|
¥
| . [FYETER | J

O 2wiskzrana | rmmeEgrania licrh

L
17 WerniflEN fl:'l'l'l—l
Wickindj| CLEAR|] abry wyjst Woknij] Y] aby prosjsc de

nastepnych utawien
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8.3

8.4

8.5

8.6

USTAWIENIE DATY I CZASU

Jak zresetowac date¢ i czas?

1) Wprowadz [kobp DOSTEPU] 1 wcisnij klawisz [TRBL].

2) Wcisnij klawisz [8].

3) Aby zmieni¢ czas, umies¢ kursor pod liczba, ktora chcesz zmieni¢ za

pomoca klawisza [A] 1 wprowadz czas w formacie 24-godz (np. 9 rano to
09:00, a 9 po potudniu to 21:00).

4) Aby zmieni¢ datg, umies¢ kursor pod liczba, ktora cheesz zmienic i
wprowadz poprawna dat¢ wedtug formatu rok/miesiac/dzien.

5) Wcisnij klawisz [ENTER] aby zapisac 1 wyjscC.

PROGRAMOWANIE LINII GONGOW

Mozna zaprogramowa¢é panel
tak, aby byly wydawane
krétkie, przerywane dzwigki
za kazdym razem, gdy
oznaczone linie sa otwierane,
Iub tylko gdy sa otwierane w
okreslonym przedziale
czasowym. Do linii tych
odnosza si¢ Linie Gongdow.

Instalator moze takze
zaprogramowac Linie
Gongdéw, aby wydawaly

dzwigk przy zamykaniu.

ALARMY ZAGROZENIA

Jak programowac linie gongow?

1) Wprowadz [KOD DOSTEPU] .

2) Wcisnij klawisz [9].

3) Wcisnij klawisz [1] linia zadZzwigczala. Wprowadz numer odnoszacy si¢ do
linii, ktéra ma dzwigczec . albo uzyj klawiszy [A] 1 [V ] do przewinigcia listy
linii. Weisnij klawisz [ACC] aby linia ktéra ukaze si¢ na ekranie dzwigczala
lub byla bezglosna. Wcisnij klawisz [ENTER] aby zapisac.

LUB
Wecisnij klawisz [2] aby ustawi¢ okres czasu w ktorym linia ma dzwigczed.
Wprowadz czas w ktorym lina zacznie dzwigczeC gdy zostanie otwarta
(Godz:Min). Wprowadz czas w ktorym lina przestanie dzwigczeé gdy
zostanie otwarta (Godz:Min).

4) Wcisnij klawisz [CLEAR] aby wyj$¢ z programowania gongow.

System moze zosta¢ zaprogramowany,. aby wysylal alarm do Centralnej Stacji Monitoringu, aby wezwac¢ na pomoc policje,
stuzby medyczne, straz pozarng albo kogokolwiek innego w momencie nacisnigcia okreslonej kombinacji klawiszy. Aby
wygenerowaé alarm zagrozenia, jednoczesnie nacis$nij i przytrzymaj kombinacje klawiszy, ktére przedstawia Tablica 3 na
stronie 17. Instalator moze zaprogramowac alarm, aby byt bezdzwigczny lub glosny.

Tablica 3: Klawisze zagrozenia

Typy alarmu zagrozenia

Klawisze powinno si¢ nacisnac€ i przytrzymacé

Niebezpieczenstwo Zagrozenia

Wecisnij 1 przytrzymaj klawisze [1] 1 [3]

Zagrozenie pomocnicze

Wecisnij 1 przytrzymaj klawisze [4] 1 [6]

Zagrozenie Pozarowe

Wecisnij 1 przytrzymaj klawisze [7] 1 [9]

KLAWISZE FUNKCYJNE SZYBKIEGO DOSTEPU

Potrzeba uzycia Klawiszy
funkcyjnych szybkiego dostepu
zachodzi tylko w przypadku
zgloszenia od instalatora lub
Centralnej Stacji Monitoringu.
Jedynie Master Kod Systemu
Iub Kod Dostgpu Uzytkownika
7z wlaczona funkcja Master
zapewnia dostgp do tych
funkcji.

Jak uzyskac szybki dost¢p do klawiszy funkcyjnych?

1) Wprowadz [KOD DOSTEPU] .

2) Wcisnij klawisz [0].

3) Wcisnij klawisz:
[sTay] aby wyslac raport testowy do Centralnej Stacji Monitoringu.
[FORCE] aby polaczy¢ si¢ z oprogramowaniem Winload.
[arM] aby odpowiedzie¢ na polaczenie oprogramowania Winload.
[pIsarM] aby przerwaé komunikacj¢ oprogramowaniem Winload
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9.0 TESTOWANIE ORAZ OBSLUGA

B = -

9.1 TESTOWANIE ALARMU WL AMANIOWEGO
Aby przeprowadzic ten test potrzeba dwoch ludzi. Jedna osoba musi obserwowaé ekran pulpitu w trakcie, gdy druga chodzi po
chronionych obszarach i1 otwiera linie (np. otwiera drzwi i okna, ktére sg chronione, wchodzi w obszar dzialania detektorow
ruchu itp.). Ekran powinien wy$wietli¢ otwarte linie, ale jesli linia nie zarejestruje naruszenia, nalezy si¢ skontaktowac z
instalatorem.

9.2 TESTOWANIE ALARMU POZAROWEGO
Nie mozna uzywaé plomienia albo materialéw plonacych do testowania urzadzen wykrywajacych pozar. Instalator przedstawi
odpowiednie metody, ktorymi testuje si¢ system.

9.3 OBSIUGA SYSTEMU
W trakcie normalnego uzytkowania system nie wymaga obshugi poza regularnymi testami. Zaleca sie, aby instalator wymieniat
akumulatory raz na trzy lata.

94 TESTOWANIE SYSTEMU
Przed przeprowadzeniem |Jak przeprowadzic test systemu?
testu systemu, nalezy si¢ |1) Zadzwon do Centralnej Stacji Monitoringu, aby powiadomic o
skontaktowac z instalatorem, przeprowadzaniu testu.
aby zaprogramowa.c' system |2y Wprowadz [KOD DOSTEPU] .
tak.  aby  odpowiadal na 4y (o e aviss 8]
instrukcje testowe. ; . . ..

. ) System bedzie po kolej testowal wszystkie polaczenia 1 wysylal raporty do
Zazwyczaj zaleca si¢ . . S " ; :
) Centralnej Stacji Monitoringu. Jesli system wykryje problem, na ekranie
testowanie systemu raz w . . .. . . .
. . pojawi si¢ Trouble Display (Wyswietlanie Usterek) (zob. sekcja 7.0 na stronie
tygodniu, aczkolwieck w ;o DO .
15). Zadzwon do instalatora w przypadku pojawienia si¢ jakichkolwick
przypadku konkretnego
. . usterek
systemu, nalezy si¢
skontaktowa¢ z instalatorem.
10.0 ALARMY POZAROWE I WLAMANIA
B = -

10.1 STANDARDOWA LINIA POZAROWA
Podczas alarmu pozarowego |Jak rozbroi¢ falszywy alarm?
dzwonek/syrena wydaje |1) Wprowadz [kop DOSTEPU] poprzez klawiature.
przerywany dzwigk (BEEP-

2) Zadzwon szybko do Centralnej Stacji Monitorigu, aby powiadomic o

BEEP-BEEP) do czasu .
falszywym alarmie.

wyciszenia lub skasowania.
Jesli linia jest Standardowa
Linia  Pozarowa, system
natychmiast wysle alert do
Centralnej Stacji Monitorigu

Linia Pozarowa moze sama si¢ zresetowac jesli problem zostanie rozwigzany. Jesli nie, naci$nij
jednoczesnie klawisze [CLEAR] i [ENTER] i przytrzymaj przez dwie sekundy.
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10.2

10.3

LINIA OPOZNIENIA POZAROWEGO

Jesli linia jest Linig Opoznienia | What do I do if the fire alarm is accidentally triggered?

Pozarowego, po sygnale pozaru |1) Wcisnij klawisz [cLEAR] w przeciagu 30 sekund od rozpoczecia alarmu.
nastgpuje automatyczne |2y Usun problem z obszaru (np. usun dym z okolicy detektora dymu ).
opoznienic przed kontaktem
systemu z Centralng Stacja
Monitoringu. Rysunek 10.1 na
stronic 19 przedstawia sposob
uniknigcia zbednych raportow
falszywych alarmow.

3) Jesli problem pozostanie przez 90 sekund, alarm uruchomi si¢ ponownie .
Naci$nij ponownie [CLEAR].
System spowoduje opdznienie raportowania na kolejne 30 sekund.

Jesli nie jestes w stanie skasowa¢ falszywego alarmu, system wysle alert. Zadzwon wtedy do Centralnej Stacji

Linia Pozarowa moze sama si¢ zresetowa¢ gdy dym zostanie usuniety. Jesli nie, nacisnij jednoczesnie

Monitoringu, aby powiadomi¢ o falszywym alarmie.

klawisze [CLEAR] i [ENTER] i przytrzymaj przez dwie sekundy, albo skontaktuj si¢ z instalatorem.

Rysunek 10.1: Linia Opdznienia Pozarowego
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WSKAZOWKI BEZPIECZENSTWA PRZECIWPOZAROWEGO
Jak si¢ zachowa¢ w przypadku pozaru w domu lub w biurze?

+ Nakaz wszystkim ewakuacjg, nastepnie dzwon po pomoc.

* Opracyj plan ewakuacji 1 wyznacz miejsce spotkania na dole.

« Cwicz plan ewakuacji czesto .

« Jesli to mozliwe, planuj dwie drogi ewakuacji z kazdego pomieszczenia.

+ Cwicz znajdowanie drogi z zamknietymi oczami.

* Poinstruyj kazdego, aby nigdy nie sta¢ w trakcie pozaru, zawsze nalezy czolgad si¢ pod dymem i trzymaé zakryte .
* Poinstruyj kazdego, aby w zadnym przypadku nigdy nie wraca¢ do plonacego budynku, moze to kosztowac zycie.

* Przeprowadzaj alarmy dymne regulamie. Dzialajace alarmy dymne drastycznie zwigkszaja szanse przezycia podczas pozaru.
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10.4 MINIMALIZOWANIE RYZYKA WYSTAPIENIA POZARU W DOMU
Jak uniknaé¢ trzech najczestszych przyczyn pozaru w domu?

+ Nigdy nie zostawiaj wlaczone]j kuchenki bez nadzoru. Kuchenki sa najczestsza przyczyna pozaréw w USA, czesciej z winy
uzytkownika, nizz powodu awarii urzadzenia.

* Badz ostrozny podczas palenia papierosow. Nieostrozne palenie jest wiodacg przyczyna smierci w trakcie pozaréw. Detektory
dymu, odporne na tlenie si¢ ostony kabli, oraz meble z tapicerka to podstawowe $rodki zapobiegajace pozarom.

« Utrzymuj w dobrym stanie system grzewczy. Awarie systemu grzewczego to druga wiodaca przyczyna pozaréw mieszkan.

10.5 DOMOWY POZAROWY SYSTEM OSTRZEGAWCZY
Pozary mieszkan sa zwlaszcza niebezpieczne w nocy. Pozary powoduja dym oraz trujace moga zasta¢ mieszkancow $piacych.
aby ostrzega¢ przed pozarem, detektory dymu powinny by¢ zainstalowane na zewnatrz kazdego oddzielnego obszaru
sypialnego w bezposrednim poblizu sypialni 1 na kazdym pietrze jednostki mieszkalnej, wliczajac piwnice.

10.6 ALARM WIAMANIOWY
Jesli uzbrojony system jest naruszony, urzadzenie alarmu wlamaniowego wlasciwe dla systemu, zostanie przelaczone. Jesli

panel jest w Trybie Normalnym:
+ Lampka stanu zaswieci na czerwono
* Na ekranie pojawi si¢ napis “In Alarm” .

*  Dzwonek albo syrena moze zosta¢ wlaczona

A W przypadku wlamania, nalezy opusci¢ mieszkanie i zadzwoni¢ na policj¢ z bezpiecznego miejsca.
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Modul Uzbrajania/Rozbrajania wspomagany glosem
Instrukcja Obslugi

11.0 WSTEP

B =

Gratulyjemy wybrania Modulu Uzbrajania/Rozbrajania Wspomaganego Glosem Paradox InTouch (APR3-ADM?2). Modut
InTouch zamienia jakikolwiek telefon w klawiature. Za pomoca modulu Intouch mozna teraz uzbroié oraz rozbroi¢ system
bezpieczenstwa DigiplexNE a takze odlaczy¢ wyjscie Intouch od telefonu. Dzigki wykorzystaniu szczegélowych polecen
glosowych, uzycie modulu InTouch jest tak proste jak podniesienie telefonu.

12.0 KODY DOSTEPU

B =

InTouch wykorzystuje Kod Dostepu Uzytkownika DigiplexNE, aby zapewni¢ dostep do systemu bezpieczenstwa DigiplexNE.
Kod Dostepu Uzytkownika wprowadzany poprzez klawiature systemu DigiplexNE jest taki sam jakiego uzywa sie korzystajac z
telefonu.

13.0 JAK KORZYSTAC Z MODUL U?

B =

KROK 1:Podnies telefon 1 wybierz numer linii, do ktérej jest podlaczony modul InTouch. Modul InTouch poprosi cig o podanie
Kodu Dostepu Uzytkownika DigiplexNE.

KROK 2:Wprowadz Kod Dostepu Uzytkownika DigiplexNE.

Jesli system bezpieczenstwa DigiplexNE jest zaprogramowany, aby akceptowa¢ zmienng dlugos¢ kodu,
musisz Wcisnij klawisz [#] key after entering your Kod Dost¢pu Uzytkownika.

KROK 3:Klawisze [1] do [8] na telefonie odpowiadajg obszarom od 1 do 8. Aby uzbroi¢ albo rozbroi¢ System Bezpieczenstwa
DigiplexNE Security System, Weisnij klawisz okreslonego obszaru na telefonie. Spowoduje to przelaczenie stanu
obszaru z rozbrojonego do uzbrojonego lub odwrotnie (zob. sekcja 16.0 na stronie 22).

KROK 4:Aby aktywowaé lub deaktywowaé wyjscie modutu InTouch, weisnij numer klawisza, a nastepnie klawisz [0] (zob.
sekcja 16.0 na stronie 22).

14.0 RZECZY, KTORE POWINNO SIE WIEDZIEC

B =

14.1 W TRAKCIE UZYSKIWANIA DOSTEPU DO MODUIU INTOUCH...
«Jesli uzywa si¢ urzadzenia lub ushugi odpowiadajacej, wystarczy zadzwoni¢ do modutu InTouch, odlozyé¢ sluchawke po jednym
sygnale, poczeka¢ od 10 do 255 sekund (w zaleznosci od tego jak instalator zaprogramowal modut Intouch), a nastgpnie zadzwonié
jeszcze raz do modutu InTouch aby uzyskaé¢ dostep.

14.2W TRAKCIE UZBRAJANIA LUB ROZBRAJANIA...

*Bedziesz w stanie uzbroi¢ lub rozbroi¢ tylko obszary do ktorych daje ci dostep twoj Kod Uzytkownika.

«Jesli cheesz uzbroi¢ obszar z otwartg linig, DigiplexNE uzbroi obszar Warunkowo. Bedzie to mozliwe jedynie, wtedy, gdy Kod
Dostgpu Uzytkownika ma wlaczong funkcje Uzbrojenia Warunkowego.

14.3 W TRAKCIE AKTYWOWANIA LUB DEAKTYWOWANIA PGM...
*  Wyjscie twojego modutlu InTouch moze by¢ uzywane do wlaczania swiatel, otwierania lub zamykania 1 otwierania drzwi garazu,

Panel LCD 21



oraz wilu innych. Spytaj instalatora o to uzyteczne narzgdzie.

« Jesli wyjscie InTouch nie jest operacyjne, nie bgdzie mozna aktywowaé lub deaktywowaé wyjscia.

+ Instalator moze zaprogramowac wyjscie, aby bylo deaktywowane recznie, albo poprzez zegar. Jesli jest zaprogramowane, aby byto
deaktywowane recznie, wyjscie pozostanie aktywne dopdki nie deaktywujesz go. Jesli jest zaprogramowane, aby bylo
deaktywowane zegarem, wyjscie bedzie deaktywowane dopoki nie uplynie okreslony czas.

14.4 W TRAKCIE UZYWANIA MODUL U INDUCH...
* W niektérych przypadkach moc tonu twojego telefonu moze nie by¢ wystarczajaca, aby przerwaé sygnal zgloszeniowy modulu
Intouch. Jesli tak sig¢ zdarzy, po prostu zaczekaj az sygnal zgloszeniowy modulu Intouch przestanie by¢ nadawany, 1 wtedy zacmij
swoje dzialania.
+ Jesli System bezpieczenstwa DigiplexNE Security System oraz modul InTouch wspéldzielg ten sam numer telefonu, polaczenie
moze zostaé przerwane.

15.0 FUNKCIJE KLAWISZY TELEFONU

— s

Czyszczenie = [¥]
Jesli zrobiles blad, wceisnij klawisz [*] na telefonie, aby go skasowaé 1 ponownie wprowadzi¢ poprawng informacje.

Aktywacja / Deaktywacja Wyjscia modulu Intouch = [#] , [0]
Aby aktywowa¢ albo deaktywowac wyjscie modutu Intouch, weisnij na telefonie klawisf#] a nastepnie [0].

Rozlaczanie = [#] , [9]
Gdy chcesz si¢ rozlaczy¢, weisnij klawisz [#], a nastgpnie [9] w celu natychmiastowego przerwania polaczenia. Modul InTouch
potwierdzi rozlaczenie pozdrowieniem “Good-bye .

Jesli funkcja rozlgczania nie jest uzywana, i nie Zadne dzialanie nie ma miejsca przez 2 minuty, modul
InTouch rozlaczy si¢ automatycznie.

16.0 PRZYKLAD DZIALANIA MODULU INTOUCH

— s

Zenon posiada System Bezpieczenstwa DigiplexNE oraz modul InTouch podlaczony w domu. Jego system bezpieczenstrwa
ma dwa obszary. Aba obszary sa obecnie uzbrojone, a wyjscie modutu Intouch ktore, jest obecnie podlaczone do urzadzenia
otwierajacego drzwi jego garazu, jes nicaktywne. Zenon jest w drodze do domu i cheialby rozbroi¢ iba obszary i otworzyé
drzwi garazu. Zenon wykonuje wigc nastgpujace czynnosci:

/A

Zenon na poczatku wybiera numer telefonu, do ktorego jest podlaczony modul Intouch.

t Gdy modul Intouch odbierze, zglosi sig :
“Please enter your code.” (Prosze, wprowadz kod)
ﬂ Zenon wprowadza Kod Dostepu Uzytkownika.
%  Nastepnie modul InTouch poinformuje:
Q “Area 1 Armed” (Obszar 1 Uzbrojony)
“Area 2 Armed” (Obszar 2 Uzbrojony)
“Output is Deactivated” (Wyjscie jest deaktywowane)

“To modify, enter Area number” (Aby zmienié, podaj numer obszaru)

ﬂ Zenon weiska na telefonie klawisz [1] aby rozbroi¢ Obszar 1.

Q Kod Dostepu Uzytkownika musi zapewnia¢ dostep do obszarow, do ktorych jest podlaczony InTouch .
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% Modul InTouch poinformuje:
Q “Area 1 Disarmed” (Obszar 1 Rozbrojony)
“Area 2 Armed” (Obszar 2 Uzbrojony)
“Output is Deactivated” (Wyjscie jest deaktywowane)
“To modify, enter Area number” (Aby zmieni¢, podaj numer obszaru)

Zenon weiska na telefonie klawisz [2] aby rozbroi¢ Obszar 2.

Modut InTouch poinformuje:
“Area 1 Disarmed” (Obszar 1 Rozbrojony)
“Area 2 Disarmed” (Obszar 2 Rozbrojony)
“Output is Deactivated” (Wyjscie jest deaktywowane)
“To modify, enter Area number” (Aby zmieni¢, podaj numer obszaru)

Zenon nastepnie weiska na telefonie klawisz [#] a nastgpnie [0] aby aktywowac wyjscie gtore otworzy drzwi garazu.

Modut InTouch poinformuje:
“Output is Activated” (Wyjscie jest aktywowane)

Modut InTouch pozegna:

Q
ﬂ Zenon wtedy wciska na telefonie klawisz [#] a nastepnie [9] aby sig rozlaczy¢.
Q “Goodbye”

17.0 LISTA KONTROLNA SYSTEMU INTOUCH

Numer Telefonu:

Wyjscie aktywujace:

Wyjscie okresla:

[1 Zegar wyjscia

[1 Reczna deaktywacja

Czas odliczania zegara wyjscia: [1 sek. lub [] min.
Polaczenie, rozlaczenie, 1 nastgpne polaczenie w przeciagu sek.

Liczba sygnatéw po ktérych modul InTouch odpowiada:

Przypisanie partycji: [11 [12 13 14 05 06 07 N8
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UWAGI
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