2. WSTEP

Gratulujemy wyboru centrali alarmowej serii XL-4. Centrale tej serii posiadaja
ogromne mozliwosci konfiguracyjne, a jednoczesnie sa do$¢ proste w obstudze.
Prosimy, aby$ doktadnie zapoznat si¢ z tre$cia niniejszej instrukcji — wyjasni Ci
ona wszelkie problemy dotyczace obstugi Twojego systemu alarmowego.

System alarmowy mozna obstugiwaé za pomoca szyfratoréw z diodami
sygnalizacyjnymi (model 7015), nazywane dalej szyfratorami LED oraz
szyfratoréw z dwuliniowym wy$wietlaczem ciektokrystalicznym (model 7005) — w
dalszej czgsci instrukcji nazywamy je szyfratorami LCD. Sprawdz, jakiego typu
szyfratory zostaty zainstalowane w Twoim systemie.

Dzigkujemy,
FIRE BURGLARY INSTRUMENTS

UWAGA: Wiadomosci zawarte w tej instrukcji sa poufne, nie nalezy ich
udostgpnia¢ osobom postronnym.

3. WYGLAD SZYFRATORA LCD

Szyfrator posiada wszystko, co jest potrzebne do petnej obstugi systemu
alarmowego. Wys$wietlacz ciektokrystaliczny (LCD - stad nazwa) sklada si¢ z
dwoéch wierszy, w kazdym z wierszy moze si¢ zmies$ci¢ 16 znakow.

1 - KLAWIATURA NUMERYCZNA
Klawisze numeryczne sg takie same jak w telefonach, czy kalkulatorach. Klawisze
z liczbami 0-9 oraz # i * stuza do sterowania systemem alarmowym.

2 - WSKAZNIK ZASILANIA

Dioda ta pokazuje, czy centrala alarmowa jest podtaczona do sieci elektryczne;.
Centrala alarmowa jest rOwniez wyposazona w zapasowa baterig, ktéra pozwala na
dziatanie systemu nawet wtedy, gdy nie ma pradu.

3 - WSKAZNIK UZBROJENIA

Dioda pokazuje, czy system alarmowy jest uzbrojony (aktywny) — dioda $wieci sig,
czy rozbrojony (nieaktywny) — dioda nie §wieci. Uwaga: Jezeli wystapit alarm,
dioda uzbrojenia miga.

4 - WYSWIETLACZ
Na wyswietlaczu by¢ pokazywane réznorodne informacje dodatkowe méwiace o
stanie systemu w spos6b bardziej szczegbtowy.

5 - OTWIERANE DRZWICZKI

Z przodu szyfratora (po lewej stronie) umieszczono otwierane drzwiczki. Po ich
uchyleniu ukazuje sig tabela (wypelnia ja instalator), zawierajaca krétki opis
dziatajacych w systemie linii alarmowych.

6 - STAY

Klawisz oznaczony napisem STAY jest uzywany do wiaczania (uzbrajania)
systemu w specjalnym trybie pracy (tzw. ,,DZIEN") — uzbrojona zostanie tylko
czg$¢ chronigca dostgpu do obiektu, wewnatrz mozna si¢ poruszaé bez obaw
(przestrzegajac wytycznych, jakich udzielit instalator).

7-BYPASS

Klawisz BYPASS stuzy do wylaczania na pewien czas niektérych linii
alarmowych. Taka operacjg¢ nazywamy blokowaniem. Mimo, Ze zablokowane linie
dziatajg, nie wywotuja alarméw. Z funkcji blokowania mozesz skorzysta¢ np.
wowcezas, gdy checesz wyltaczy¢ elektroniczna ochrong np. okna, przy wiaczonej
ochronie pozostatej czgsci budynku (zostawiasz okno otwarte i wychodzisz).
Niektére linie nie moga zosta¢ zablokowane (skonsultuj si¢ z instalatorem).



8 - INSTANT

Klawisz INSTANT stuzy do uzbrajania systemu w taki sposéb, ze nie dzialaja
zaprogramowane czasy wyjscia z obiektu i dojscia do obiektu. Kazde wejScie w
strefg chroniona spowoduje natychmiastowy alarm.

9 - CODE
Klawisz CODE uzywany jest podczas programowania lub zmieniania kodéw
dostepu (szyfrow).

4. WYGLAD SZYFRATORA LED
Szyfrator LED wyposazony jest w dwa rzgdy diod elektroluminescencyjnych (LED
— stad nazwa szyfratora). Diod te odpowiadaja za sygnalizacj¢ stanow centrali.

1 - DIODY STANU POSZCZEGOLNYCH LINII

Diody oznaczone numerami 1-16 stuza do sygnalizowania stanu poszczegdlnych
linii alarmowych (pokazujq stan pierwszych szesnastu linii Twojego systemu). Stan
kazdej z linii jest przedstawiany wedlug nastepujacego klucza:

ALARM Dioda czgsto blyska
PROBLEM Dioda powoli pulsuje
LINIA ZABLOKOWANA Powolne, stabe bty$nigcia

LINIA NIE GOTOWA DO UZBROJ. Swieci w sposéb ciagty

Kazda z diod w jednej chwili moze pokaza¢ tylko jeden stan. Jezeli linia jest w
kilku spos$r6d wymienionych stanéw, wy$wietlany jest stan najwazniejszy
(kolejno$¢ waznosci taka, jak wymieniono powyzej — alarm jest najwazniejszy,
itd.)

2 - DIODA STANU AKUMULATORA
Dioda BAT $wieci si¢ wowczas, gdy akumulator centrali alarmowe;j jest
roztadowany.

3 - DIODA STAY
Dioda $wieci si¢ wéwczas, gdy system uzbrojono w trybie ,,DZIEN” — aktywna
jest tylko ochrona strefy dojécia do obiektu.

4 - WSKAZNIK GOTOWOSCI DO UZBROJENIA

Dioda oznaczona RDY $wieci wéwczas, gdy system jest gotowy do uzbrojenia.
Jezeli dioda nie §wieci sig, oznacza to, ze ktéra$ z linii jest pobudzona (uzbrojenie
systemu spowodowatoby wigc alarm).

5 - BLAD KOMUNIKACIJI

Jezeli dioda COM $wieci sig, oznacza to, ze centrala alarmowa nie mogta potaczy¢
si¢ z jednostka monitorujaca.

6 - DIODA INSTANT
Dioda oznaczona INS $wieci wtedy, gdy system zostal uzbrojony w trybie
natychmiastowym (bez opdzZnien).

7 - KLAWIATURA NUMERYCZNA
Klawisze numeryczne sg takie same jak w telefonach, czy kalkulatorach. Klawisze
z liczbami 0-9 oraz # i * stuza do sterowania systemem alarmowym.

8 - OTWIERANE DRZWICZKI

Z przodu szyfratora (po lewej stronie) umieszczono otwierane drzwiczki. Po ich
uchyleniu ukazuje sig tabela (wypelnia ja instalator), zawierajaca krétki opis
dziatajacych w systemie linii alarmowych.

9 - WSKAZNIK ZASILANIA

Dioda ta pokazuje, czy centrala alarmowa jest podtaczona do sieci elektryczne;j.
Centrala alarmowa jest rOwniez wyposazona w zapasowa baterig, ktéra pozwala na
dziatanie systemu nawet wtedy, gdy nie ma pradu.

10 - WSKAZNIK UZBROJENIA

Dioda pokazuje, czy system alarmowy jest uzbrojony (aktywny) — dioda $wieci sig,
czy rozbrojony (nieaktywny) — dioda nie §wieci. Uwaga: Jezeli wystapit alarm,
dioda uzbrojenia miga.

11- KLAWISZ STAY

Klawisz oznaczony napisem STAY jest uzywany do wiaczania (uzbrajania)
systemu w specjalnym trybie pracy (tzw. ,,DZIEN”) — uzbrojona zostanie tylko
czg$¢ chronigca dostgpu do obiektu, wewnatrz mozna si¢ porusza¢ bez obaw
(przestrzegajac wytycznych, jakich udzielit instalator).

12 - KLAWISZ BYPASS

Klawisz BYPASS stuzy do wylaczania na pewien czas niektérych linii
alarmowych. Taka operacjg¢ nazywamy blokowaniem. Mimo, Ze zablokowane linie
dziatajg, nie wywotuja alarméw. Z funkcji blokowania mozesz skorzysta¢ np.
wowczas, gdy checesz wyltaczy¢ elektroniczna ochrong np. okna, przy wiaczonej
ochronie pozostatej czgsci budynku (zostawiasz okno otwarte i wychodzisz).
Niektére linie nie moga zosta¢ zablokowane (skonsultuj si¢ z instalatorem).

13 - KLAWISZ INSTANT



Klawisz INSTANT stuzy do uzbrajania systemu w taki sposéb, ze nie dzialaja
zaprogramowane czasy wyjscia z obiektu i dojscia do obiektu. Kazde wejScie w
strefg chroniona spowoduje natychmiastowy alarm.

14 - KLAWISZ CODE
Klawisz CODE uzywany jest podczas programowania lub zmieniania kodéw
dostepu (szyfrow).

5. OBSLUGA SYSTEMU

W dalszej czesci instrukcji uzywane beda pewne skrétowe symbole,
oznaczajgce nacisniecie okreslonych klawiszy lub catych sekwencji. Ponizej
wymieniono uzywane symbole i podano ich znaczenie:

BYPASS Klawisz oznaczony napisem BYPASS
INSTANT Klawisz oznaczony napisem INSTANT

STAY Klawisz oznaczony napisem STAY

CODE Klawisz oznaczony napisem CODE

* Klawisz oznaczony symbolem *, umieszczony w czesci
numerycznej klawiatury

# Klawisz oznaczony symbolem #, umieszczony w czesci

numerycznej klawiatury
[KOD] Twaj kod dostepu (patrz uwaga ponizej).
+ Oznacza jednoczesne nacisniecie dwoch wymienionych

klawiszy. Przyktadowo, zapis * + 3 oznacza, ze nalezy
jednoczesnie wcisnaé klawisze * oraz 3.

UWAGA ODNOSNIE KODOW DOSTEPU: Programujac centralg alarmowa,
instalator ustala, czy kody dostgpu beda sig sktadaty z czterech, czy z siedmiu cyfr.
W wypadku kodéw siedmiocyfrowych, kazdy kod sktada¢ si¢ bedzie z dwéch
czgsci: trzycyfrowego numeru kodu (nr uzytkownika) oraz czterocyfrowego
wlasciwego kodu dostepu (przyktadowo, kod nr 3: 6429 bedzie miat postac:
0036429).

6. UZBRAJANIE SYSTEMU

UZBRAJANIE systemu witacza ochrone elektroniczng poszczegdéinych
czesci systemu alarmowego. Uzbroi¢ system mozna tylko wéwczas, gdy
wszystkie linie sg gotowe do uzbrojenia. Dla przyktadu, jezeli chronione
przez system drzwi sg otwarte, systemu nie mozna uzbroi¢. Generalnie
system nie daje sie uzbroi¢ w sytuacji, gdy centrala alarmowa ,widzi”, ze
bezposrednio po uzbrojeniu wywotany bedzie alarm (np. kitos zostat
wewnatrz obiektu).

Uwaga: Instalator moze tak zaprogramowaé system, ze bedzie mozna
go uzbroi¢ nawet wtedy, gdy niektore linie nie sa gotowe. Zapytaj
instalatora, w jakich sytuacjach mozesz uzbroic¢ nie gotowy system.

SYSTEM GOTOWY DO UZBROJENIA

SZYFRATORY LCD

Gdy system jest gotowy do uzbrajania, na wyswietlaczu LCD
pokazywana jest wiadomosé:

READY 10:00a

W drugiej linii wyswietlana jest nazwa strefy systemu (np. BIURO).
Dodatkowo, w drugiej linii moga by¢ wyswietlane dodatkowe informacje
systemowe, jak np. nazwy zablokowanych linii.

SZYFRATORY LED
Na szyfratorach LED musi $wieci¢ sie dioda READY.

PROCEDURA UZBRAJANIA

1. Wprowadz swéj kod dostepu:
[KOD]

Na wyswietlaczu LCD pojawi sie komunikat:

ON: AWAY 11:30p
...EXit now ...

Wskaznik uzbrojenia swieci sie (szyfratory LED i LCD), powinienes
opusci¢ chroniony obszar — droga, ktorg instalator wybrat jako droge
wyjscia, zanim uplynie tzw. czas na wyjscie. Komunikat EXIT NOW w
drugiej linii wyswietlacza LCD znika w chwili uptyniecia czasu na wyjscie.

Twaoj czas na wyjscie wynosi
Twaj czas na wejscie wynosi

SYSTEM NIE GOTOWY

SZYFRATORY LCD



Jezeli system nie jest gotowy do uzbrojenia, na wyswietlaczu kolejno
beda pokazywane nazwy linii nie gotowych do uzbrojenia. Przyktadowo:

NOT RDY: Zne 13
Sypialnia Glowna

Wyswietlany komunikat oznacza, ze linia nr 12 nie jest gotowa (moze
zostawite$s otwarte okno lub drzwi, a moze kto$ jeszcze zostat w Srodku —
sprawdz). Jezeli uda Ci sie zlikwidowa¢ przyczyne tego stanu, na
wyswietlaczu pojawi sie napis READY.

Uwaga: Jezeli nie jest gotowa wiecej niz jedna linia, nazwy linii nie
gotowych beda wyswietlane kolejno (co ok. 2 sekundy).

SZYFRATORY LED

W przypadku szyfratoréw LED, diody odpowiadajace nie gotowym liniom
moga swieci¢ w nastepujace sposoby (zaleznie od stanu danej linii):
ALARM Dioda czgsto btyska
LINIA ZABLOKOWANA Powolne, stabe btysnigcia
LINIA NIE GOTOWA  Dioda §wieci w sposéb ciagly

Aby moc uzbroi¢ system, gdy nie jest on gotowy, nalezy wykonac
nastepujace czynnosci:

Sprawdzi¢, dlaczego dane linie nie sg gotowe i zlikwidowa¢ przyczyny
(np. pozamykaé okna, drzwi itp.)

lub

Zablokowa¢ nie gotowe linie. Blokade mozna wykona¢ tylko wtedy, gdy
danej linii nie daje sie wtaczy¢ w stan gotowosci lub wtedy, gdy swiadomie
chcemy jg =zablokowaé. Linie zablokowane nie strzega obszaru
chronionego.

7. TRYB ,DZIENNY”

Tryb dzienny pozwala na uzbrojenie systemu w taki sposob, ze mozna
sie porusza¢ wewnatrz obiektu (tylko w wyznaczonych przez instalatora
miejscach), podczas gdy dostep do obiektu (drzwi, przedsionki itp. — tzw.
strefa obwodowa) bedzie pod ochrong alarmowa.

Aby$s mdgt uzbroi¢ system w trybie dziennym, system musi by¢ gotowy
do uzbrojenia (patrz poprzedni opis).

PROCEDURA UZBRAJANIA:

STAY [KOD]

Najpierw musisz nacisngé¢ klawisz STAY a nastepnie wprowadzi¢ swoj
kod dostepu.

SZYFRATORY LCD
Po poprawnym zakonczeniu operacji, wyswietlacz LCD pokaze:

ON: STAY 08:30a

Przez czas trwania opOznienia wyjscia bedzie wyswietlany komunikat
EXIT NOW. Dioda stanu uzbrojenia bedzie wiaczona.

SZYFRATORY LED

Swieca sie diody ARM i STAY.

Pamietaj, ze aby mdc wyj$¢ na zewnatrz chronionej strefy, musisz
najpierw ROZBROIC system.

AUTOMATYCZNE WEACZANIE TRYBU DZIENNEGO (opcjonalne)

Jest to opcja, ktérg moze zaprogramowac instalator. Jezeli funkcja
dziata w twoim systemie, za kazdym razem, gdy uzbroisz system i nie
wejdziesz w strefe opdzniong (obwodowa), system zostanie uzbrojony w
trybie dziennym. Skonsultuj z instalatorem, gdzie mozesz sie poruszac, a
gdzie nie mozesz wejs¢ (aby nie spowodowacé alarmu).

Po automatycznym uzbrojeniu w trybie dziennym szyfrator LCD
pokazuje:

ON: AUTO STAY 08:30a

8. TRYB NATYCHMIASTOWY

Uzbrojenie w trybie natychmiastowym (INSTANT) eliminuje opdznienia
na wejscie i wyjscie. Po tak przeprowadzonym uzbrojeniu, kazde wejscie na
obszar chroniony spowoduje natychmiastowy alarm.

Uzbroi¢ mozemy tylko system gotowy — patrz uwagi nt. uzbrajania.

UZBRAJANIE W TRYBIE NATYCHMIASTOWYM:
INSTANT [KOD]

SZYFRATORY LCD



Po poprawnie zakonczonej procedurze uzbrajania wyswietlacz LCD
pokaze:

AWAY INST 07:45p

SZYFRATORY LED
W szyfratorach LED $Swiecq sie diody ARM i INST.

9. 5.7. TRYB DZIENNY-NATYCHMIASTOWY

Tryb dzienny-natychmiastowy (STAY-INSTANT) ma cechy zaréwno
trybu dziennego, jak i natychmiastowego. Uzbrojona jest zatem tylko czes¢
obwodowa systemu — bez opéznien.

Uzbroi¢ mozemy tylko system gotowy — patrz uwagi nt. uzbrajania.
UZBRAJANIE W TRYBIE DZIENNYM-NATYCHMIASTOWYM:

INSTANT STAY [KOD]
lub
STAY INSTANT [KOD]

SZYFRATORY LCD
Po poprawnie zakonczonej procedurze uzbrajania wyswietlacz LCD
pokaze:

STAY INST 10:30a

SZYFRATORY LED
Na szyfratorach LED $wiecg sie diody ARM, STAY, INST.

10. BLOKOWANIE

Blokowanie przeprowadza sie celem wytaczenia wybranych linii z pracy
w systemie.

BLOKOWANIE LINII:
BYPASS [KOD] LN
LN oznacza trzycyfrowy numer linii (np. 001, 030 itp.).

Przyktadowo, aby zablokowac linie nr 17 wprowadzamy:

BYPASS [KOD] 017

Mozna blokowac kilka linii naraz, przyktadowo:

BYPASS [KOD] 002 BYPASS 043 BYPASS 055 Powoduje
zablokowanie linii 2, 43 i 55.

Uwaga: nie kazda linie mozna zablokowac. Instalator wyznacza linie,
ktére moga by¢ blokowane.

Jezeli linia o wprowadzonym numerze byta juz zablokowana, zostanie
odblokowana — powraca do petnienia swoich funkcji ochrony.

Po zablokowaniu lub odblokowaniu linii, szyfrator wydaje dzwiek ciagty,
potwierdzajacy wykonanie operaciji.

SZYFRATORY LCD

BYPASSED Zne002
I PIETRO

po zablokowaniu, lub np.:

UNBYPASS Zne003
TYLNE DRZWI

w przypadku odblokowania

SZYFRATORY LED
Diody linii zablokowanych powoli btyskajg stabym swiattem.

Aby uzbroi¢ system, po ostatnim numerze blokowanej linii wprowadz
swoj kod dostepu.

UWAGA: Linie, ktére zostaty zablokowane nie bedg bra¢ udziatu w
ochronie obiektu.

11. UZBRAJANIE FORSOWNE

Uzbrajanie forsowne powoduje, ze wszystkie linie nie gotowe do
uzbrojenia zostang automatycznie zablokowane.

UZBRAJANIE FORSOWNE:
BYPASS [KOD] BYPASS



Jezeli ktérakolwiek sposrdd nie gotowych linii nie moze by¢ blokowana
(ustawiane przez instalatora), to operacja forsownego uzbrajania nie
powiedzie sie — szyfrator wydaje diugi dzwiek, system nie jest uzbrojony.

Po udanej operacji forsownego uzbrajania swieci sie dioda ARM, na
wyswietlaczu LCD pojawia sie komunikat ON: AWAY.

12. WYLACZANIE BLOKADY LINII

Procedura odblokowywania stuzy do wytgczania blokady zablokowanych
wczesniej linii.

Sekwencja odblokowujaca jest identyczna, jak w przypadku blokowania:

ODBLOKOWYWANIE:
BYPASS [KOD] ZN
Patrz ,Blokowanie”.

13. BLOKOWANIE GRUP (opcjonalne)

Instalator systemu moze potaczyé pewne linie w grupy. Stan kazdej linii
z grupy jest wyswietlany oddzielnie dla kazdej linii, lecz mozesz zablokowac
jednoczesnie wszystkie linie danej grupy (spytaj instalatora, czy w Twoim
systemie sg utworzone jakies$ grupy).

BLOKOWANIE GRUPY LINII:
BYPASS [KOD] * 1 NumerGrupy
NumerGrupy to liczba z zakresu 01-24, odpowiadajaca danej grupie linii.

Przyktad: Blokujemy (przy uzyciu kodu 2468) grupe 3:
BYPASS2468*103

Wszystkie linie nalezace do tej grupy zostang zablokowane.

14. ODBLOKOWANIE GRUP
Aby odblokowac¢ jednoczenie wszystkie linie nalezace do danej grupy,
wystarczy uzy¢ odpowiedniej komendy:
ODBLOKOWANIE GRUPY LINII:
BYPASS [KOD] * 2 NumerGrupy

Przyktad: Odblokowujemy (przy uzyciu kodu 2468) grupe 3:
BYPASS2468*203

15. DEFINIOWANIE KODOW DOSTEPU

Kody dostepu sa

niezbedne do sterowania centralg alarmowg XL-4.

Wszystkie kody mozna wprowadza¢ i zmieniaC za pomoca szyfratora.

Centrala alarmowa rozrdéznia do 64 kodow, kazdy z nich moze byc¢

przydzielany do stref (podsysteméw) i do petnienia réznych funkcji.
Wszystkie kody dostepu posiadajg nastepujace atrybuty:

NUMER KODU

Kazdy z kodow posiada swoj numer
porzadkowy (001 - 064).

IDENTYFIKATOR SZYFROWY Aktualnie zaprogramowana cztero-

cyfrowa liczba  (wtasciwy  kod
dostepu), wykorzystywany do
sterowania systemem. W jednej
centrali nie mozna zaprogramowac
dwéch takich samych koddw.

POZIOM UPRZYWILEJOWANIA Kazdemu kodowi przypisany jest tzw.

POZIOM 1

POZIOM 2

POZIOM 3

POZIOM 4
POZIOM 5
POZIOM 6
POZIOM 7

poziom uprzywilejowania, ktory

okresla zakres operacji, jakie mozna

wykonywac¢ za pomocg danego kodu.

Istnieje 7 poziomdw uprzywilejowania:
UZBRAJANIE, ROZBRAJANIE, BLOKOWANIE,
PROGRAMOWANIE KODOW, ZMIANA
PRZYPORZADKOWANIA KODOW DO STREF WE
WSZYSTKICH STREFACH

UZBRAJANIE, ROZBRAJANIE, BLOKOWANIE,
PROGRAMOWANIE KODOW, ZMIANA
PRZYPORZADKOWANIA KODOW DO STREF WE
WEASNEJ STREFIE

UZBRAJANIE, ROZBRAJANIE, BLOKOWANIE,
PROGRAMOWANIE KODOW

UZBRAJANIE, ROZBRAJANIE, BLOKOWANIE
UZBRAJANIE, ROZBRAJANIE

KOD PRZYMUSU

TYLKO UZBRAJANIE (,kod sprzataczek”)

UWAGA: Te same poziomy uprzywilejowania moga by¢ przypisywane

réznym kodom.

DEFINIOWANIE KODOW DOSTEPU:

CODE [KOD]



Nacisna¢ klawisz CODE, a nastepnie wprowadzi¢ czterocyfrowy kod
dostepu. Wprowadzony kod musi byé kodem 1, 2 lub 3 poziomu
uprzywilejowania. Jezeli uzyty kod jest kodem uprawnionym do
programowania innych kodoéw, wyswietlacz pokaze:

ENTER USER #
001-064, *= exit
Wprowadzamy numer kodu, ktéry chcemy zaprogramowac lub zmienié.
Numer musi sktada¢ sie z trzech cyfr, np. w przypadku kodu nr 3
wprowadzamy 003 (wcisniecie * powoduje wyjscie z trybu programowania
kodow).

Enter User CODE
* exit, # clear

Wprowadzamy nowy czterocyfrowy kod dostepu. Wprowadzony kod
(0001 - 9999) nie moze byé identyczny =z jakimkolwiek juz
zaprogramowanym kodem. Jezeli wprowadzony zostanie nie dozwolony
(juz uzywany) kod, szyfrator wyda cztery krétkie dzwieki, na wyswietlaczu
zostanie ponowiony ostatni komunikat. Wcisniecie * powoduje wyjscie z
trybu programowania kodéw, wcisniecie # kasuje kod o danym numerze
(kod ten bedzie traktowany jako nie uzywany).

Ostatnig czynnoscig jest podanie poziomu uprzywilejowania danego
kodu. Uwaga: nie mozna zaprogramowac¢ wyzszego poziomu, niz posiada
kod, za pomocg ktérego uruchomilismy procedure programowania (w
praktyce — nikt nie moze nada¢ wyzszego poziomu, niz sam posiada).
Wprowadzamy numer poziomu (od 1do 7):

Enter AUTHORITY
1-7, * to Exit

Po zakonczeniu operacji mozemy zaprogramowac kolejny kod lub wyjsé
z trybu programowania, wciskajac klawisz *.

PROGRAMOWANIE KODOW ZA POMOCA SZYFRATORA LED:
CODE [KOD] [NR KODU] [NOWY KOD] [POZIOM] *

Przyktad: Programujemy kod nr 3 na 7493 z poziomem uprzywilejowania 2
(zaktadamy, ze kodem poziomu 1 jest 1234)

CODE 1234 003 7493 *

16. KASOWANIE KODOW

Kasowanie wybranych kodéw dostepu nalezy przeprowadzi¢ w sposéb
nastepujacy:

KASOWANE KODOW: CODE [KOD] [NR KODU] #

gdzie NR KODU oznacza trzycyfrowy numer porzadkowy kodu, ktory
chcemy skasowac (001-064).

Kasowanie kodow mozna przeprowadzac¢ tylko przy pomocy kodéw z 1,
2 lub 3 poziomem uprzywilejowania.

Przyktad: Kasujemy kod nr 23 (zaktadamy, ze kodem poziomu 1 jest 2468):
CODE 2468 023 #

5.16. ROZBRAJANIE

Aby rozbroi¢ system alarmowy musisz wprowadzi¢ swéj kod dostepu:

ROZBRAJANIE:
[KOD]

Stan wyswietlacza szyfratora LCD po rozbrojeniu zalezy od tego, czy w
czasie, gdy system byt uzbrojony wystapity jakie$ alarmy.

JESLI NIE BYLO ALARMOW
Dioda ARM wytacza sie. Wyswietlacz pokazuje biezacy stan systemu.

JEZELI WYSTAPILY ALARMY

Jezeli w czasie ostatniego uzbrojenia systemu wystgpity alarmy lub
pojawity sie sygnaty problemu, zostang one wyswietlone na wyswietlaczu.
Jezeli wystgpito kilka alarméw (probleméw), beda one wyswietlane na
przemian, co 2 sekundy.

Po wyswietleniu wszystkich zarejestrowanych zdarzen wyswietlanie
zaczyna sie od nowa i trwa do momentu wprowadzenia sekwencji
kasujace;j.

Na szyfratorach LED diody linii, ktére wywofaly alarm gwattownie
btyskaja. Aby skasowa¢ wyswietlanie standéw alarmowych, nalezy
wprowadzi¢ [KOD], lub (jezeli zaprogramowano mozliwos¢ resetowania)
jednoczesnie wcisna¢ klawisze 1 i 3, lub klawisz *.



18. RECZNE INICJOWANIE SYGNALOW ALARMOWYCH

W centrali alarmowej mozna dodatkowo zaprogramowac reakcje
systemu na wcisniecie trzech par klawiszy szyfratora. Kazdej z par moze
odpowiada¢ inny stan alarmowych (warunki, w jakich nalezy uzywac
poszczegblnych kombinacji podaje instalator). Powyzej, na rysunku,
pokazano mozliwe kombinacje:

Centrala zawsze reaguje na wprowadzone ,recznie” sygnaly, niezaleznie
od tego, czy system jest uzbrojony, czy nie.

19. PRZYMUS

W centrali XL-4 mozna zaprogramowaé specjalne kody przymusu
(wszystkie kody o poziomie uprzywilejowania 6), ktérych wprowadzenie
generuje sygnat PRZYMUS (przesytany do stacji monitorujacej). Parametry
alarmu przymusu programuje instalator. Kod przymusu dziata podobnie jak
inne kody (rozbraja system), z tg réznica, ze po jego uzyciu do staciji
monitorujacej przesytany jest specjalny kod alarmowy.

Kod przymusu jest wiec kodem, ktérego powinienes uzywac tylko wtedy,
gdy napastnik zmusi Cie do rozbrojenia systemu lub zdradzenia swojego
kodu.

UWAGA: Funkcja sygnalizacji przymusu jest opcjonalna, to czy bedg
zdefiniowane jakie$s kody przymusu okresla instalator. Jezeli instalator
zezwoli na definiowanie kodéw przymusu, woéwczas kazdy kod z
zaprogramowanym 6. poziomem uprzywilejowania bedzie traktowany jako
kod przymusu.

20. SZYBKIE KOMENDY

Centrala XL-4 posiada zestaw tzw. ,szybkich komend” (klawisz # i
pojedyncza cyfra), pozwalajacych na znaczne uproszczenie obstugi
centrali. Instalator ustawia w programie centrali, czy bedzie mozna
korzysta¢ z szybkich komend. Pozostate szybkie komendy nie bedg dziata¢
(system nie bedzie reagowatl). Ponizej przedstawiamy peiny zestaw
szybkich komend:

SEKWENCJA KOMENDA
#0 Tryb wielostrefowy *

#1 Szybkie uzbrajanie

#2 Szybkie forsowne uzbrajanie

#3 Ustawianie godziny/daty *

#4 Katalog linii *

#5 Szybkie blokowanie

#6 Wiaczanie/wytaczanie trybu pracy gongowe;
#7 Przypisywanie uzytkownikéw do stref *

KOMENDY OZNACZONE * DZIAtAJA TYLKO W SZYFRATORACH
LCD

TRYB WIELOSTREFOWY [# 0]

System XL-4 mozna podzieli¢ na kilka catkowicie niezaleznych stref.
Kazdej strefie przyporzadkowuje sie kody, za pomoca ktdérych mozna
wykonywac tylko operacje odnoszace sie do danej strefy. Kazda strefa ma
réwniez przypisane wtasne linie alarmowe i wlasne szyfratory. Kazda strefe
mozna obstugiwac niezaleznie od stanu pozostatych.

Tryb wielostrefowy pozwala uprawnionym uzytkownikom (znajacym
uprawnione kody) na wywotywanie komend odnoszacych sie do ich strefy
za pomocg dowolnego szyfratora (niezaleznie od tego, do ktérej strefy
nalezy dany szyfrator). Aby wejs¢ w tryb wielostrefowy, nalezy wpisa¢ # 0 i
nastepnie swéj kod dostepu. W tym trybie uzytkownik moze sterowac
wytacznie swojq strefg systemu.

ENTER Part (0-9)
# View, * Exit

Wprowadzamy numer strefy. UWAGA: musi to byé strefa, do ktérej
przypisano uzyty kod dostepu. Wpisanie liczby z zakresu 1-8 spowoduje, ze
szyfrator przejdzie do wyswietlania stanu strefy o podanym numerze. W
tym momencie mozna wykonywa¢ wszelkie dozwolone operacje
systemowe (uzbrajac¢, rozbrajac¢, blokowac itp.) — tylko w odniesieniu do tej
strefy.

Oprocz numerdw stref (1-8) mozna wiaczyé tez funkcje specjalne:

UZBROJENIE WSZYSTKICH STREF (0)

Uzytkownik moze uzbroi¢ jednoczesnie wszystkie strefy, do ktérych obstugi
jest uprawniony. W tym celu zamiast podawania numeru strefy musi
nacisna¢ klawisz 0. Jezeli wszystkie strefy sg gotowe do uzbrojenia, uzycie



tej funkcji spowoduje ich uzbrojenie w trybie normalnym (z zachowaniem
opdéznien). Na wyswietlaczu LCD pojawi sie komunikat ,ALL SYSTEMS
ARMED AND SECURED”, potwierdzajgcy uzbrojenie. Jezeli cho¢ jedna
strefa nie jest gotowa do uzbrojenia, nie zostanie uzbrojona zadna ze stref.
W tej sytuacji pomocny moze by¢ tryb PRZEGLADOWY, w ktérym mozna
sprawdzi¢ stan kazdej strefy i wykonaé niezbedne operacje przygotowujace
system do uzbrojenia (blokowaé linie, uzbrajaé forsownie itp.).

TRYB PRZEGLADOWY (#)

Tryb ten pozwala uprawnionym uzytkownikom na przegladanie stanu
wszystkich stref na jednym szyfratorze. Zamiast cyfry z numerem strefy
nalezy nacisna¢ klawisz #. Szyfrator bedzie pokazywat kolejno stan
wszystkich stref, do obstugi ktérych uprawniony jest dany uzytkownik.

ROZBROJENIE WSZYSTKICH STREF (9)
Aby rozbroi¢ wszystkie strefy nalezy wcisng¢ klawisz 9 (zamiast numeru
strefy). Wywotanie tej komendy spowoduje rozbrojenie wszystkich aktualnie

uzbrojonych stref, do ktorych obstugi jest uprawniony dany uzytkownik
(kod).

UWAGA: Szyfrator powraca do wyswietlania stanu ,wtasnej” strefy po ok.
20 sekundach.

5.20.2 SZYBKIE UZBRAJANIE [# 1]

Nacisniecie klawisza # a nastepnie 1 spowoduje uzbrojenie systemu
(bez koniecznosci uzycia kodu dostepu). Taka operacja nazywa sie
szybkim uzbrajaniem i powoduje uzbrojenie systemu w trybie normalnym (z
zachowaniem opéznien wejscia i wyjscia). Dziata identycznie, jak opisana
wczesniej funkcja UZBRAJANIE. UWAGA: Aby rozbroi¢ system zawsze
nalezy uzy¢ poprawnego kodu dostepu.

5.20.3 SZYBKIE FORSOWNE UZBRAJANIE [# 2]

Po uzbrojeniu forsownym wszystkie linie, ktére nie byly gotowe do
uzbrojenia zostang zablokowane.

5.20.4 USTAWIANIE CZASU | DATY SYSTEMOWEJ [# 3]
Centrala XL-4 posiada wbudowany zegar, ktory nalezy ustawia¢ w
sposOb nastepujacy:
1) Nacisng¢ # 3 (na szyfratorze LCD)
2) Wyswietlacz pokaze biezacy czas:

W gérnej linii wyswietlany jest aktualny czas oraz pole, ktére w danej
chwili jest ustawiane. Do zmiany aktywnego pola uzywamy klawisza
INSTANT. Przetagczanie AM/PM — klawiszem CODE.

3) Wprowadzamy godzine (00-12)

4) Naciskamy klawisz INSTANT i wpisujemy minuty (00-59). Aby
zmieni¢ stan z AM na PM (lub odwrotnie), wystarczy nacisna¢
klawisz CODE.

5) Naciskamy INSTANT i wprowadzamy miesiac (01-12)

6) Naciskamy INSTANT i wprowadzamy dzien miesigca (01-29)
7) Naciskamy INSTANT i wprowadzamy rok (00-99)

8) Aby zakonczy¢ ustawianie, naciskamy klawisz *.

Przykitad: Ustawiamy zegar na 23:21 (11:21 PM); 21 grudnia 1997 r.:
#3

11 INSTANT 21 CODE INSTANT 12 INSTANT 21 INSTANT
97 *

Centrala automatycznie rozpozna dzien tygodnia, uwzgledni ew. lata
przestepne i bedzie zmienia¢ czas zimowy na letni i odwrotnie (jezeli
zaprogramowano zmiane czasu). Jezeli centrala alarmowa nie byla
podtaczona do zasilania przez diuzszy czas, nalezy ponownie ustawi¢ zegar
systemowy.

5.20.5 KATALOG LINII [# 4]

Szyfratory LCD moga wyswietla¢ wszystkie nazwy uzywanych linii
alarmowych. Wystarczy wprowadzi¢ #4, na szyfratorze bedg kolejno
pojawia¢ sie nazwy linii przydzielonych do danej strefy. Aby wytaczy¢ ten
tryb, wystarczy nacisna¢ dowolny klawisz szyfratora.

5.20.6 SZYBKIE BLOKOWANIE [# 5]

Blokowanie linii alarmowych moze by¢ przeprowadzane réwniez bez
koniecznosci uzycia kodu dostepu. Wystarczy wprowadzi¢ # 5, a nastepnie
trzycyfrowy numer linii. Np., aby zablokowac linie nr 13, naciskamy kolejno:
# 5 0 1 3. Uwaga: Mozna blokowac¢ tylko te linie, dla ktérych
zaprogramowano mozliwos¢ blokowania.

Jezeli w programie centrali wtaczono opcje szybkiego blokowania grup,
szybkie blokowanie grup wykonujemy w sposéb nastepujacy:

ZABLOKOWANIE GRUPY: #5*1xx (xx oznacza
dwucyfrowy numer grupy)



ODBLOKOWANIE GRUPY: #5*2xx (xx oznacza
dwucyfrowy numer grupy)

5.20.7 TRYB GONGOWY [# 6]

Wybrane linie alarmowe moga by¢é wiaczane w tryb pracy gongowej
(tylko wtedy, gdy system jest rozbrojony). Pobudzenie takiej linii (wejscie w
obszar chroniony przez te linie, otwarcie drzwi itp.) sygnalizowane jest
wowczas na szyfratorze jednosekundowym dzwiekiem. Przyktadowo tryb
gongowy mozna wykorzysta¢ w sklepie — dzwiek oznajmiajacy wejscie
klienta, w biurze — ostrzezenie, ze drzwi nie zostaty poprawnie zamkniete
itp. Kazdej linii z osobna mozemy przypisac udziat w trybie gongowym. Aby
wigczy¢ prace w tym trybie, nalezy wprowadzi¢ # 6, a nastepnie 0 (witacza i
wytacza tryb gongowy).

Szyfrator pokazuje stan obecny:

CHIME is now ON
0 = Off, * = Exit
Powyzej pokazano stan wyswietlacza przy wtaczonym trybie gongowym.

5.20.8 PRZYPISYWANIE UZYTKOWNIKOW DO STREF [#
7]

Catosc¢ systemu alarmowego obstugiwanego przez centrale XL-4 mozna
podzieli¢ na kilka (do o$miu) niezaleznych stref alarmowych. Kazdy z
kodow dostepu moze by¢ uprawniony do obstugi jednej lub kilku stref.
Podziat systemu na strefy wykonuje instalator podczas programowania
centrali alarmowej. Omawiana komenda pozwala uprawnionym
uzytkownikom na dokonywanie zmian przypisania kodéw (czyli znajacych te
kody uzytkownikow) do poszczegdélnych stref systemu. Przyktadowo —
pracownik biurowy awansuje i dostaje do dyspozycji oddzielnie uzbrajany
gabinet; kodowi dostepu tego pracownika nalezy wiec rozszerzyé
uprawnienia na obstuge dodatkowej strefy — wtasnego gabinetu.

Funkcja przypisywania uzytkownikow do stref jest dostepna wytacznie
dla kodéw z 1 i 2 poziomem uprzywilejowania. Uwaga: za pomoca kodu 1
poziomu mozna dokonywa¢ dowolnych przypisan w obrebie catego
systemu (wszystkie strefy), kodem 2 poziomu mozna dokonywac przypisan
tylko w obrebie stref, do ktérych obstugi kod ten zostat uprawniony (tylko
.wiasne” strefy).

Aby wejs¢ do sekcji przypisywania, nalezy wprowadzi¢: # 7 [KOD
poziomu 1 lub 2]
ENTER US#to MAP
001 - 064, * exit

Nalezy wprowadzi¢ numer kodu (00-064), ktéry chcemy
przyporzadkowywac. Nacisniecie * powoduje wyjscie z tego trybu.

SET 1-8 *=exit xxx
PART 12345678

W dolnej linii pokazane sg strefy, do ktorych dostep zostat przydzielony
danemu kodowi (numer biezaco ustawianego kodu w prawym gérnym
rogu). Aby wiaczyé/wylaczy¢ przydziat strefy, nalezy nacisna¢ klawisz o
odpowiednim numerze. Po zakonczeniu przydzielania dostepu do stref
naciskamy klawisz *.




