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Ustawienia uzytkownika

Z powodow bezpieczenstwa, napisz tylko nazwe uzytkownika bez jego kodu. 4-cyfry kodu ] 6-cyfr kodu [

Uzytkownik # i jego Nazwa
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Szybkie Menu Uzytkownika

Uzytkownik

Krok  Akcja Szczegoty

1 [¢)] + [KOD MASTER] Klawisz [()] bedzie migat. LED/klawisz on = uzytkownik zaprogramowany.
[KOD MASTER PARTYCJI #] moze by¢ réwniez uzyty.

2 [NUMER UZYTKOWNIKA] MG32LRF/MG32LED/MG32LCD =2 cyfry: 01 do 32
MG10LEDV/H = 1 cyfra: 1 do 0(10)

3 [koD] Wprowadz 4- lub 6-cyfrowy kod.

4 [POTWIERDZ KOD] Powtérz kod aby potwierdzic.

5 [wPROWADZ PILOT] / [ENTER]  WCci$nij przycisk na wybranym pilocie lub klawisz [ENTER] aby poming¢. Przejdz do nas-
tepnego uzytkownika lub jesli uzywasz podziatu na partycje do kroku 6.

6 [1] i/lub [2] + [ENTER] Przydziel uzytkownika do jednej lub obu partycji i wciénij [ENTER]. Fabrycznie uzytkownicy
zawsze przydzieleni sg do partycji 1. Przejdz do nastepnego uzytkownika.

Notes Fabrycznie: Uzytkownik 1 ma przydzielone obie partycje, Uzytkownik 2 ma dostep tylko do partycji 1, a Uzytkownik 3

tylko do partycji 2. Tych ustawien nie mozna zmodyfikowac.

Opodznienia

Krok  Akcja Szczegoty
1 [¢)] + [KOD MASTER] Klawisz [()] bedzie migat. [KOD MASTER PARTYCJI #] moze by¢ rowniez uzyty.
2 [TBL]
3 [1] = Opdzn. wejsciowe 1 (sek)
[2] = Opdzn. wejsciowe 2 (sek.)
[3] = Opdzn. wyjsciowe (sek.)
[4] = Czas sygnalizatora (min.)
4 [000] do [255] Wprowadz warto$¢ z zakresu 000 do 255 (000 = fabrycznie).
Czas i data
Krok  Akcja Szczegoty
1 [()] + [KOD MASTER] Klawisz [()] bedzie migat. [KOD MASTER PARTYCJI #] moze by¢ rowniez uzyty.
2 [TBL]
3 [5]
4 [GG:MM] Wprowadz czas. Jesli GG = 13 lub wyzsza, przejdz do korku 6.
5 [FORMAT czAsU] Wprowadz format czasu ([1] = 24g; [2] = AM; [3] = PM).
6 [RRRR/MM/DD] Wprowadz dane.

Komunikacja z programem WinLoad

Krok
1

2
3

Akcja Szczegoty
[¢)] + [KOD MASTER] Klawisz [()] bedzie migat. [KOD MASTER PARTYCJI #] moze by¢ rowniez uzyty.
[MEM]

[1] = Start komunikacji
[9] = Koniec komunikac;ji
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Komunikator

Krok  Akcja Szczegoty

1 [(')] + [KOD MASTER] Klawisz [()] bedzie migat. [KOD MASTER PARTYCJI #] moze by¢ rowniez uzyty.
2 [MEM]

3 [3] = Numer tel. prywatny #1

[4] = Numer tel. prywatny #2
[5] = Numer tel. prywatny #3
[6] = Numer tel. prywatny #4
[7] = Numer tel. prywatny #5
[8] = Numer tel. Pager #

4 [NUMER TEL. #] + [ENTER] Wprowadz numer tel. # (maks. 32 cyfry) i wci$nij [ENTER]. Przejdz do nastepnego numeru
lub do kroku 5 jesli wzbrates$ opcje [8] = Numer tel. Pager #.
5 [KOMUNIKAT] + [ENTER] Krok 5 tylko dla Numer tel. Pager #. Wprowadz komunikat tekstowy i wcisnij [ENTER].

Test raportowania

Krok  Akcja Szczegoty

1 [(')] + [KOD MASTER] Klawisz [(h] bedzie migat. [KOD MASTER PARTYCJI #] moze by¢ rowniez uzyty.
2 [MEM]

3 [2] Wysyta raport testowy do stacji monitorujacej.

Automatyczne uzbrojenie

Krok  Akcja Szczegoty

1 [(D] + [KOD MASTER] Klawisz [(D] bedzie migat. [KOD MASTER PARTYCJI #] moze by¢ rowniez uzyty.
2 [BYP]

3 [1] = Automatyczne uzbroje-

nie (partycja 1)

[2] = Automatyczne uzbroje-

nie (partycja 2)
4 [cG:MM] Wprowadz czas (w formacie 24g).
5 [1] = Uzbrojenie Regular

[2] = Uzbrojenie Sleep

[3] = Uzbrojenie Stay

Skasownie zgubionych pilotow

Krok  Akcja Szczegoty

1 [¢)] + [KOD MASTER] Klawisz [()] bedzie migat. [KOD MASTER PARTYCJI #] moze by¢ rowniez uzyty.
2 [BYP]

3 [3]

4 [wszyYSTKIE PILOTY] + [ENTER] Wci$nij przycisk na wszystkich pilotach. Wcisnij [ENTER].

) Wecisnij i przytrzymaj [SLEEP] Wcisnij i przytrzymaj [SLEEP] aby usung¢ wszystkie zgubione piloty.

(3sek)

Opcje systemowe

Krok  Akcja Szczegoty
1 [(D] + [KOD MASTER] Klawisz [()] bedzie migat. [KOD MASTER PARTYCJI #] moze by¢ rowniez uzyty.
2 [BYP]
3 [4] = Uzbrojenie Regular Zaznacz aby mie¢ potwierdzenie sygnalizatorem uzbrojenia/rozbrojenia dokonanego
z klawiatury.
[5] = Uzbrojenie Sleep Zaznacz aby mie¢ potwierdzenie sygnalizatorem uzbrojenia/rozbrojenia dokonanego
z pilota.
[6] = Uzbrojenie Stay Zaznacz aby nie mie¢ sygnalizacji opéznienia wyjsciowego jesli uzbrojona z pilota.
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Wprowadzenie

Dziekujemy za wybranie produktu Paradox Security Systems. Ten zaawansowany technologicznie system alarmowy zapewni ci
skuteczng ochrone oraz catkowite bezpieczenstwo przed osobami nie znajgcymi kodu dostepu. System sktada sie z centrali alarmowej,
jednej lub kilku klawiatur, réznych urzadzen wejsciowych (np. czujek ruchu, czujek magnetycznych, itp.) oraz ré6znych urzadzen
wyjsciowych (np. sygnalizatoréw).

Klawiatury systemowe MG32LCD, MG32LRF, MG32LED i MG10LEDV/H w tatwy sposéb pozwalajg na zarzadzanie systemem oraz
odczyt zdarzen systemowych. Wszystkie wykonywane operacje beda wyswietlane na klawiaturze. Przed rozpoczeciem uzywania
systemu zalecamy uwazne przeczytanie niniejszej instrukcji i wyjasnienie ewentualnych watpliwosci z instalatorem.

Podstawowe operacje

Odpowiedz dzwiekowa

Podczas wprowadzania danych, sygnat dzwiekowy z klawiatury bedzie informowat o przyjeciu lub odrzuceniu wprowadzanych danych.
Powiniene$ rozréznia¢ nastgpujgace sygnaty:

Sygnalt potwierdzenia: Jesli operacja (np. uzbrojenie/rozbrojenie) zostata poprawnie wprowadzona lub system zostat przetaczony do
nowego trybu, klawiatura wyemituje przerywany sygnat (“BEEP-BEEP-BEEP-BEEP-BEEP”).

Sygnat odrzucenia: Kiedy system powrdci do stanu poprzedniego, lub operacja zostata niepoprawnie wprowadzona, klawiatura
wyemituje ciagly sygnat (“BEEEEEEEEEEP”).

Odpowiedz wizualna
Wskazniki LED klawiatury: Wszystkie klawiatury zawierajg kolorowe diody, ktére sygnalizujg biezacy stan systemu. Stan kazdej diody
odpowiada konkretnemu stanowi systemu.

Wiele funkcji w twoim systemie musi by¢ zaprogramowana przez instalatora. W innym przypadku klawiatura wygeneruje sygnat
odrzucenia i operacja zostanie przerwana. Szczegoty opisuje rozdziat Lista ustawien systemu na stronie 16.

Widok klawiatury

Numery i klawisze na klawiaturze odzwierciedlajg stany systemu.

Rysunek 1: MG10LEDV (10-liniowa klawiatura LED)

LED Off (czer)—————
On = Rozbrojony On = Wigczony tryb StayD (zobacz p.6)
Off = System uzbrojony Stan Partycji 1 Stan Partycji 2
LED AC
On = Zasilanie on
Off = Zasilanie off = - - ———— Arm (czer.), Sleep (z6t.), Stay (ziel.):
o On = Partycja uzbrojona
i = - Off = Partycja rozbrojona

|" — Miga = Opdznienie wyjsciowe

Szybkie miganie*= Opozn. wyj. (ostatnie 10s)
l Szybkie miganie*= Partycja w alarmie

* Sygnalizacja dzwigkowa:

(b = Weci$nij raz + [KOD MASTER]

aby wejé¢ w Szybkie Menu o) @D @2 @ Dawiek ciagly = Alarm
Uzytkownika) LT _ Dzwigk zmienny = Alarm pozarowy
BL 4) @6 @6 Dzwigk przerywany(wolno) = Start opdznienia
wyj$ciowego
w7 e oo Dzwigk przerywany(szybko) = Ostatnie 10s opdzn.
[TBL] Usterka wyjéciowego
ON = Wystapita usterka(i) 8P GLEAR) | (Do) |(EnteR
Linie:
[MEM] Pamie¢ alarmu . . e Klawisze [1] do [0(10)] odpowiadaja linig
ON = Wystapit alarm(y) & i =) Ee 1.do 10.
= = Klawisz pods$wietlony: Linia otwarta lub
[BYP] Programowanie pominieé Mem wem e linia dojscia.

ON = Linia(e) pominieta Klawisz miga: Linia w alarmie.
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Rysunek 2: MG32LED (32-liniowa klawiatura LED)

Linie:

Numery [1] do [32] odpowiadajg
linig 1 do 32. Linie otwarte lub linie
dojscia beda podswietlone, miganie

oznacza linie w alarmie. Stan Partycji 1

B0 M 1213 14 s e

LED Off (czer.):

T W 0N TN

On = Rozbrojony 1%
Off = System uzbrojony i et
LED AC

On = Zasilanie on

Off = Zasilanie off

On = Wiaczony tryb StayD (zobacz p.6)

o = Woci$nij raz + [KOD MASTER] 4‘7
aby wej$¢ w Szybkie Menu
Uzytkownika)

Wem M

Stan Partycji 2

Arm (czer.), Sleep (z6t.), Stay (ziel.):

On = Partycja uzbrojona

Off = Partycja rozbrojona

Miga = Op6znienie wyjéciowe

Szybkie miganie*= Op6zn. wyj. (ostatnie 10s)
Szybkie miganie*= Partycja w alarmie

* Sygnalizacja dzwigkowa:

Dzwiek ciggty = Alarm

Dzwiek zmienny = Alarm pozarowy

Dzwiek przerywany(wolno) = Start op6znienia wyj.
Dzwiek przerywany(szybko) = Ostatnie 10s opdzn.
wyjéciowego

0,
S

= Wecisnij i prztrzymaj aby zmieni¢
poziom podswietlenia (zobacz strona 13)
= Wecisnij i prztrzymaj aby ustawi¢ gong
dla linii (zobacz strona 13)

[TBL] Usterka
ON = Wystapita usterka(i)

| [MEM] Pamie¢ alarmu
ON = Wystapit alarm(y)

[BYP] Programowanie pominie¢
ON = Linia(e) pominieta

Rysunek 3: MG32LRF (32-liniowa bezprzewodowa klawiatura LED)

Linie:

Numery [1] do [32] odpowiadaja linig 1
do 32. Linie otwarte lub linie dojscia bedg
pods$wietlone, miganie oznacza linie

w alarmie. Stan Partycji 1
LED Off (czer.):
On = Rozbrojony

Off = System uzbrojony

G I A TS R B ]
810 11 1293 1415
171200 BN
WM T W B NN

Zasilanie i transmisja Rx/T:

ON = Zasilanie on

OFF = Zasilanie off

Szybkie miganie= Nadawanie lub
odbieranie danych

:.-.?:'

. R . E) m.:| e B (@
Wolne miganie = Brak AC klawiatury y = &
o o @ e
StayD (ziel.) - i
On = Wiaczony tryb StayD ) @ G
Wolne miganie = Roztadowany = B G
akumulator klawiatury
D D @
o = Wecisénij raz + [KOD MASTER] e
aby wejs¢ w Szybkie Menu ©ER o) B
Uzytkownika) =

mem m o mem

Stan Partycji 2

Arm (czer.), Sleep (z¢t.), Stay (ziel.):

On = Partycja uzbrojona

Off = Partycja rozbrojona

Miga = Opoznienie wyj$ciowe

Szybkie miganie*= Opozn. wyj. (ostatnie 10s)
Szybkie miganie*= Partycja w alarmie

* Sygnalizacja dzwigekowa:

Dzwigk ciagty = Alarm

Dzwigk zmienny = Alarm pozarowy

Dzwiek przerywany(wolno) = Start opdznienia wyj.
Dzwigk przerywany(szybko) = Ostatnie 10s op6zn. wyjéciowego

{:} = Wociénij i prztrzymaj aby zmieni¢ poziom
podswietlenia (zobacz strona 13)

—L Klawisz informacyjny

Odswieza stan wszystkich linii
(zobacz strona 12)

[TBL] Usterka
ON = Wystapita usterka(i)

[MEM] Pamie¢ alarmu
ON = Wystapit alarm(y)

[BYP] Programowanie pominigé¢
ON = Linia(e) pominieta
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Rysunek 4: MG32LCD (32-liniowa bezprzewodowa klawiatura LCD)

Wskazniki LED

LED AC
On = Zasilanie on
Off = Zasilanie off

LED StayD(ziel.)
On = Wigczony tryb StayD

Podzial na partycje
Twaj system alarmowy moze by¢ podzielony na dwa niezalezne obszary identyfikowanie jako Partycja 1 i Partycja 2. Podziat na partycje
moze by¢ uzyty w sytuacjach, gdzie oddzielne systemy bedg bardziej praktyczne, jak np. cze$¢ mieszkalna i biurowa. Przy podziale
na partycje, kazda linia, kazdy kod uzytkownika oraz wiele funkcji systemu moga by¢ przydzielone razem lub z osobna dla kazdej

partycji.

&

= Weci$nij raz + [KOD MASTER] aby wejs¢

w Szybkie Menu Uzytkownika)
r~ = Wecisnij i przytrzymaj aby wejs¢ w ustawienia

klawiatury

= Wecisnij i przytrzymaj aby zaprogramowac linie

gongowe

[TBL] = Ekran usterek
[MEM] = Pamig¢ alarmu

[BYP] = Programowanie pominigeé

A Jesli system nie jest podzielony na partycje, wszystkie linie, kody uzytkownikow i funkcje systemowe naleza do Partycji 1.
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Tryb StayD

Aby wi./wyt. tryb StayD

Aby wiaczy¢ tryb StayD:

[STAY] + [CODE] + [STAY] # Wskaznik StayD Swieci

Wocisnij klawisz [STAY], nastepnie kod uzytkownika i jeszcze raz w ciggu 10 sekund klawisz [STAY]. Wskaznik StayD zaswieci sie co
oznacza poprawne wigczenie trybu StayD.

Aby wylaczy¢ tryb StayD:

[OFF] + [CoDE] + [OFF] # Wskaznik Off Swieci

Wecisnij klawisz [OFF], nastepnie kod uzytkownika i jeszcze raz w ciggu 10 sekund klawisz [OFF]. Wskaznik StayD zgasnie natomiast
wskaznik Off zaswieci sie co oznacza poprawne wytagczenie trybu StayD. Przy wylgczonym trybie StayD, system petni funkcje
standardowego systemu alarmowego.

Aby zmieni¢ tryb uzbrojenia

Aby zmieni¢ stopien ochrony - Stay na Sleep:

[SLEEP] przez 2 sek. ® Opdznienie @ Wskaznik Sleep $wieci

Wecisnij i przytrzymaj klawisz [SLEEP] na dowolnej klawiaturze. Wszystkie linie kidre bedg uzbrojone w trybie Sleep zostang opdznione
aby umozliwi¢ dojscie do sypialni. Po skoiczeniu opdznienia wyjsciowegdo, kiedy znajdujesz sie w sypialni, wszystkie pozostate linie
zostang uzbrojone. System pracuje w trybie Sleep.

Aby zmienié stopien ochrony - Sleep no Stay:

[STAY] przez 2 sek. ® Wskaznik Stay swieci

Wecisnij i przytrzymaj klawisz [STAY] na klawiaturze znajdujacej sie w sypialni. System przetaczy sie z trybu Sleep na Stay, pozwalajac na
opuszczenie sypialni i swobodne poruszanie sie po domu. Jesli przypadkowo opuscisz sypialnie bez przetaczenia w tryb Stay, wszystkie
linie uzbrojone w trybie Sleep bedg opdznione, dajac wystarczajaco duzo czasu na przetgczenie w tryb Stay.

Wyjscie z domu - Stay na Full:

Klawiatura: [ARM] przez 2 sek. # Opdznienie # Wskaznik Arm $wieci

Pilot: @ na pilocie

Wecisnij i przytrzymaj klawisz [ARM] na klawiaturze do ktorej przydzielona jest droga dojscia (wejscia/wyjscia). Rozpocznie sie odliczanie
opodznienia wyjsciowego dla wszystkich linii dojscia. Po wyjsciu wszystkie linie dojscia zostang uzbrojone. System pracuje w trybie Full.

Wejscie do domu - Full na Stay:

Klawiatura: [KoD] = Wskaznik Stay swieci

Pilot: “im na pilocie

Kiedy wchodzisz do domu poprzez droge dojscia (wejscia/wyjscia), wszystkie linie przydzielone do drogi doj$cia zostang op6znione
pozwalajac tym samym na wejscie do domu. Wprowadzenie waznego kodu na klawiaturze do ktorej byta przydzielona droga dojscia
przetaczy system w tryb uzbrojenia Stay. Linie dojscia zostang uzbrojone. System pracuje w trybie Stay.

Wyjscie z domu bez zmiany trybu uzbrojenia:
[OFF] przez 2 sek.
Wocisnij i przytrzymaj klawisz [OFF] przez 2 sekundy na klawiaturze znajdujacej sie na drodze wyjscia.

Zaawansowane ustawienia StayD

Tryb okno i Opéznienie dozbrojenia

Podczas uzbrojenia w trybie Stay: Tryb ten pozwala na otwarcie jednej zewnetrznej linii bez wywotania alarmu. Aby wejs¢ w tryb okno
wcisnij [OFF] i wprowadz [KOD DOSTEPU]. Wszystkie linie ktére mogq zosta¢ otwarte bedg miga¢. System uruchomi op6znienie
wyjsciowe, co pozwala na otwarcie wybranej linii np. okna lub drzwi. System pozwala na pozostawienie otwartej tylko jednej linii po
skonczeniu opdznienia wyjsciowego. Kiedy zamkniesz otwarta linie (okno, drzwi itp.) linia ta zostanie dozbrojona.

Kiedy zamykasz linie¢ zewnetrzng np. okno lub drzwi, startuje op6znienie w celu zamknigcia linii poprawnie. Opdznienie dozbrojenia

startuje kiedy zamkniesz lini¢ i musisz jg trzymac¢ zamknigtg przez caty czas opdznienia az do dozbrojenia linii. Jest to szczegdinie
uzyteczne dla okien gdzie pozwala unikng¢ przypadkowych alarmow.

Tryb podgladu na zywo:
Podczas alarmu, wcisnij klawisz [CLEAR] aby zaobserwowac ruch. Wskazniki linii na klawiaturze bedq sygnalizowaty otwarcia i
zamkniecie linii jakie wystapia.
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Kody dostepu

Programowanie kodéw dostepu

Kody dostepu sa indywidualnymi identyfikatorami uzytkownika pozwalajacymi na wejscie w tryb programowania, uzbrojenie lub
rozbrojenie systemu, a takze sterowanie wyjsciami PGM. System posiada nastepujace kody:

* 1 kod Master Systemu

* 2 kody Master Partyc;ji

* 29 kodow uzytkownika

Informacje jak kazdy kod dostepu moze uzbraja¢ lub rozbraja¢ system opisuje Lista ustawieri systemu na stronie 16.

Kod Master Systemu (Fabrycznie: 123456)
Kod Master Systemu moze uzbraja¢ i rozbraja¢ dowolng partycje uzywajac dowolnej metody uzbrojenia opisanej w tym rozdziale,
a takze moze tworzy¢, modyfikowa¢ oraz usuwac¢ dowolne kody dostepu uzytkownika.

Kody Master Partycji
Kod Master Partycji 1 jest catkowicie przypisany do Partycji 1 i moze by¢ uzyty do tworzenia, modyfikacji lub kasowania kodéw dostepu
uzytkownika przydzielonego do Partyciji 1.
Kod Master Partycji 2 jest catkowicie przypisany do Partycji 2 (Wyjatek: Kiedy podziat na partycje jest wylaczony, Kod Master Partycji 2
jest przypisany do Partycji 1) i moze by¢ uzyty do tworzenia, modyfikacji lub kasowania kodéw dostepu uzytkownika przydzielonego do
tej samej partyciji.
Kody Master Partycji nie moggq modyfikowac lub usuwacé kodéw dostepu uzytkownikéw przypisanych do obu partycji. Tylko Kod Master Systemu
moze modyfikowac lub usuwac kodoéw dostepu uzytkownikéw przypisanych do obu partycji.

Kod Przymus
Jesli zostate$s zmuszony do uzbrojenia badz rozbrojenia systemu, wprowadz kod dostepu z wtgczong opcjg przymusu, ktory spowoduje
uzbrojenie lub rozbrojenie systemu i natychmiastowe wystanie cichego alarmu (Kodu Przymusu) do stacji monitorujace;.

@ Opcja ta musi by¢ wigczona przez instalatora.

Programowanie kodéw dostepu

Twadj system moze byé zaprogramowany do uzywania 4- lub 6-cyfrowych kodéw dostepu, gdzie kazda cyfra moze by¢ z zakresu 0 do 9.
Szescio-cyfrowy kod dostepu jest trudniejszy do “ztamania” i w ten sposéb bardziej bezpieczny. Unikaj programowania prostych lub
oczywistych kodoéw dostepu, takich jak numer telefonu, adres lub kod 1234 itp. Zobacz rozdziat Szybkie Menu Uzytkownika.

Jak zaprogramowac kody dostepu?
1 Wecisnij klawisz [)].
2 Wprowadz [KOD MASTER SYSTEMU] lub [KOD MASTER PARTYCJI].
3 (Pomin jesli uzywasz klawiatury MG32LCD) Klawisz [()] zacznie migac. Kiedy wskaznik linii lub klawisz linii jest podswiet-
lony (nie miga), uzytkownik jest juz zaprogramowany.

Wybierz uzytkownika przez wprowadzenie 2-cyfrowego numeru uzytkownika (np. [0]+[9] dla uzytkownika 9) lub uzyj klaw-
4  iszy przewijania i wcisnij [ENTER]. W klawiaturach MG10LEDV/H, wci$nij klawisz odpowiadajgcy numerowi uzytkownika
(np. [9] dla uzytkownika 9).

Wprowadz nowy 4- lub 6-cyfrowy [KOD DOSTEPU].
Potwierdz kod.
Woeisnij przycisk na zgdanym pilocie lub wcisnij [ENTER] aby pomingc jesli nie posiadasz pilota do zaprogramowania.

© ~N o o

Nie dotyczy niepodzielonego systemu na partycje) Wcisnij [1] i/lub [2] aby przydzieli¢ uzytkownika do partycji. Wcisnij
[ENTER], menu przeskoczy do nastepnego uzytkownika, jesli wybierzesz kontynuacje.

Jak skasowac kod dostepu?
1 Wecisnij klawisz [)].
WprowadZ [KOD MASTER SYSTEMU] lub [KOD MASTER PARTYCJI].

Wybierz uzytkownika przez wprowadzenie 2-cyfrowego numeru uzytkownika (np. [0]+[9] dla uzytkownika 9). W klawiatu-
rach MG10LEDV/H, wci$nij klawisz odpowiadajgacy numerowi uzytkownika (np. [9] dla uzytkownika 9).

2
3
4

Wocisnij i przytrzymaj klawisz [SLEEP] do czasu az ustyszysz sygnat potwierdzenia.
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Uzbrajanie i Rozbrajanie

Rézne metody uzbrojenia umozliwiajg skuteczng ochrone dostowang do twoich potrzeb. Jesli twdj system nie jest podzielony na partycje
(zobacz Podziat na partycje na stronie 6), wszystkie ustawienia sa przypisane do Partyciji 1.

Jesli nie mozesz uzbroi¢ systemu, poniewaz linia jest otwarta, system wejdzie w Programowanie pominie¢. Wprowadz 2-cyfrowy numer linii ktorg
chcesz pomingc i weisnij [ENTER], lub wcisnij [ENTER] aby poming¢ wszystkie otwarte linie.

Uzbrojenie Regular

Ta metoda uzbroi wszystkie linie z wybranej partycji. Pamietaj ze Uzbrojenie Regular moze by¢ réwniez wigczone poprzez Automatyczne
Uzbrojenie (zobacz Automatyczne uzbrojenie na stronie 10) lub uzbrojenie jednym przyciskiem (zobacz Uzbrojenie jednym-klawiszem na

stronie 9).

Jak uzbroi¢ w trybie Regular?
1 Zamknij wszystkie linie we wybranej partycji
2 Wcisnij [ARM] + [KOD DOSTEPU].

Jesli masz dostep do obu partycji (zobacz Podziaf na partycje na stronie 6): Wcisnij klawisz odpowiadajacy wybranej partyciji

2 ([1] lub [2]). Aby uzbroiC obie partycje wcisnij drugi klawisz po ustyszeniu dzwigku potwierdzenia.

Uzbrojenie Sleep

Podobne do uzbrojenia Stay, uzbrojenie Sleep pozwala uzytkownikowi na pozostanie w chronionym obiekcie, ale zapewnia wigkszy
stopien ochrony. Na przyktad, w budynku jedno pietrowym, posesja jest chroniona przez uzbrojenie Stay. W uzbrojeniu Sleep, zaréwno
posesja jak i parter budynku beda chronione (czujki ruchu, itp.), co pozwala na poruszanie sie po pietrze i pomieszczeniach sypialnych.
Linie Sleep sa to linie pomijane przy uzbrojeniu Sleep. Np., kiedy idziesz wieczorem spac, caty budynek poza twojg sypialnig jest
uzbrojony. Uzbrojenie Sleep moze by¢ rowniez wigczone poprzez Automatyczne Uzbrojenie (zobacz Automatyczne uzbrojenie na stronie
10) lub uzbrojenie jednym przyciskiem (zobacz Uzbrojenie jednym-klawiszem na stronie 9).

Jak uzbroi¢ w trybie Sleep?

1 Zamknij wszystkie linie we wybranej partycji (za wyjatkiem linii Sleep).
2 Wocisnij klawisz [SLEEP].
3 Woprowadz [KOD DOSTEPU].
4

Jesli masz dostep do obu partycji (zobacz Podziat na partycje na stronie 6): Wcisnij klawisz odpowiadajacy wybranej partycji
([1] lub [2]). Aby uzbroi¢ obie partycje wcisnij drugi klawisz po ustyszeniu dzwigku potwierdzenia.

Uzbrojenie Stay

Metoda ta pozwala na swobodne poruszanie sie po budynku podczas gdy posesja jest catkowicie uzbrojona. Linie Stay sa to linie
pomijane podczas uzbrojenia Stay. Na przykiad, jesli planujesz zosta¢ na noc, czujki zewnetrzne, drzwi i okna moga zosta¢ uzbrojone
bez uzbrojenia innych linii wewnetrznych takich jak czujki ruchu. Uzbrojenie Stay moze by¢ réwniez wigczone poprzez Automatyczne
Uzbrojenie (zobacz Automatyczne uzbrojenie na stronie 10) lub uzbrojenie jednym przyciskiem (zobacz Uzbrojenie jednym-klawiszem na
stronie 9).

Jak uzbroic¢ w trybie Stay?

1 Zamknij wszystkie linie we wybranej partycji (za wyjatkiem linii Stay).
2 Wocisnij klawisz [STAY].

3 Woprowadz [KOD DOSTEPU].

4

Jesli masz dostep do obu partycji (zobacz Podziat na partycje na stronie 6): Wcisnij klawisz odpowiadajacy wybranej partycji
([1] lub [2]). Aby uzbroiC obie partycje wcisnij drugi klawisz po ustyszeniu dzwigku potwierdzenia.

Uzbrojenie jednym-klawiszem

Uzbrojenie jednym-klawiszem pozwala uzytkownikowi na uzbrojenie systemu bez wprowadzania kodu. Ta funkcja musi by¢ wtaczona
przez instalatora.

Jesli uzbrojenie jednym-klawiszem jest zaprogramowane mozesz zmieniac tryby uzbrojenia systemu ( Rozbrojenie == Uzbrojenie Stay ==
Uzbrojenie Sleep == Uzbrojenie Full) nie uzywajac kodu dostepu. Zobacz Rysunek 4 na stronie 10.
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Jedno-klawiszowe uzbrojenie Regular

Wocisnij i przytrzymaj klawisz [ARM] aby uzbroi¢ wszystkie linie w partycji. Jesli system podzielony jest na partycje, klawisze [1] i [2]
zaczng migac. Mozesz uzy¢ tej wiasciwosci dla wybranych uzytkownikéw (np. ogrodnika sprzataczki) aby mieli mozliwos$¢ uzbrojenia
systemu bez kodu dostepu, i wten sposdb nie mieli dostepu do innych operacji systemowych. Zobacz Uzbrojenie Regular na stronie 9.

Jedno-klawiszowe uzbrojenie Stay
Wecisnij i przytrzymaj klawisz [STAY] aby uzbroi¢ pewna czes¢ systemu (linie nie zdefiniowane jako linie Stay). Zobacz Uzbrojenie Stay na
stronie 9.

Jedno-klawiszowe uzbrojenie Sleep
Wecisnij i przytrzymaj klawisz [SLEEP] aby uzbroi¢ wszystkie linii poza liniami zdefiniowanymi jako linie Sleep. Zobacz Uzbrojenie Sleep na
stronie 9.

Jedno-klawiszowe uzbrojenie Programowanie pominie¢
Wocisénij i przytrzymaj klawisz [BYP] wej$¢ w tryb Programowania pominie¢. Zobacz Reczne programowanie pominie¢ na stronie 11.

Szybkie wyjscie

Kiedy system jest uzbrojony w trybie Stay lub Sleep: Funkcja ta pozwala na wyjscie z chronionego obiektu bez rozbrajania systemu.
Wocisnij i przytrzymaj klawisz [OFF] aby wigczy¢ opdznienie wyjsciowe. Po skornczeniu opdznienie wyjsciowego system powrdci do
wczesniejszego trybu uzbrojenia.

Rysunek 5: Uzbrojenie/Rozbrojenie

ARM Uzbrojenie Stay

[sTAY] + Kod

Uzbrojenie Sleep:

[SLEEP] + Kod Bez kodu
> SLEEP Rozbrojenie:
A [oFF] + Kod
E)(izl:?rfj;r;ij: Bez kodu Bez kodu

» STAY |«
A

Rozbrojenie: Bez kodu

[oFF] + Kod
» OFF -
|

Automatyczne uzbrojenie

System alarmowy moze by¢ zaprogramowany na automatyczne uzbrojenie wedtug ponizszych dwaéch kryteriow:

Zegar automatycznego uzbrojenia
System alarmowy moze automatycznie sie uzbroi¢ o okreslonej godzinie kazdego dnia. Przy uzbrojeniu Regular (zobacz Uzbrojenie
Regular na stronie 9), system pominie wszystkie otwarte linie.

Jak zaprogramowac zegar automatycznego uzbrojenia?
1 Wcisnij klawisz [()].
Wprowadz [KOD MASTER].
Weisnij klawisz [BYP]. Klawisz [BYP] zacznie miga¢ sygnalizujac wejscie w menu Opcji Systemowych.
Wocisnij klawisz [1] aby wybra¢ partycje 1, lub klawisz [2] aby wybra¢ partycje 2.
Wopisz zadany czas dla automat. uzbrojenia (w formacie 24g, np. 18:30).

oo O b~ WN

Woeisnij klawisz [1] dla uzbrojenia Regular, klawisz [2] dla uzbrojenia Sleep, klawisz [3] dla uzbrojenia Stay partyciji.

Jak wytaczczy¢ zegar automatycznego uzbrojenia?
1 Wecisnij klawisz [(D].
2 Wprowadz [KOD MASTER].
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3 Wcisnij klawisz [BYP]. Klawisz [BYP] zacznie miga¢ sygnalizujac wejscie w menu Opcji Systemowych.
4 Wcisnij klawisz [1] aby wybra¢ partycje 1, lub klawisz [2] aby wybra¢ partycje 2.
5 Wecisnij i przytrzymaj [SLEEP] aby wytaczy¢ zegar automatycznego uzbrojenia.

Automatyczne uzbrojenie przy braku ruchu

System alarmowy moze by¢ zaprogramowany na uzbrojenie i/lub wystanie raportu, w momencie braku naruszenia wszystkich linii przez
z gory okreslony czas. Wiasciwos¢ ta jest szczegdlnie uzyteczna do nadzorowania 0séb starszych lub chorych samotnie mieszkajacych.
System pominie wszystkie otwarte linie.

Rozbrojenie i skasowanie alarmu

Aby rozbroi¢ system lub skasowac¢ alarm wcisnij [OFF] i wprowadz [KOD DOSTEPU]. Punkt wejsciowy, np. drzwi wejsciowe, bedzie
zaprogramowany z jednym z dwoch opdznien wejsciowych. Kiedy otworzymy punkt wejsciowey, klawiatura bedzie dzwigkiem
sygnalizowata uzbrojenie do czasu rozbrojenia systemu. System alarmowy nie wygeneruje alarmu do korica op6znienia wej$ciowego.
Kazdy uzytkownik przydzielony do tej partycji moze ja rozbroi¢, za wyjatkiem uzytkownika z przypisana opcja Tylko uzbrojenie lub Tylko
PGM. Skasowanie alarmu wygenerowanego przez linie pozarowa, opisuje rozdziat Alarmy pozarowe na stronie 12.

Jak rozbroi¢ system?
Dla uzbrojenia Stay lub Sleep, idz do kroku 2.
Wejdz przez zdeklarowany punkt wejsciowy (np. drzwi frontowe).
2 Wocisnij [OFF] + wprowadzZ [KOD DOSTEPU].

Jesli masz dostep do obu partycji (zobacz Podziat na partycje na stronie 6): Wcisnij klawisz odpowiadajacy wybranej partycji
([1] lub [2]). Aby uzbroi¢ obie partycje wcisnij drugi klawisz po ustyszeniu dzwieku potwierdzenia.

Jak skasowac alarm?
Wociénij [OFF] + wprowadZ [KOD DOSTEPU].

Rchne programowanie pominiec

Reczne programowanie pominie¢ pozwala zaprogramowac system alarmowy aby ignorowat (wytgczat) okreslone linie do nastepnego
uzbrojenia systemu. Na przyktad, musisz poming¢ klika linii z pomieszczenia, ktére aktualnie jest w remoncie i przebywajg w nim
pracownicy. Kiedy system zostanie rozbrojony pominiecie linii zostaje wytaczone. Reczne programowanie pominie¢ moze by¢ réwniez
wigczone przy pomocy funkcji Jedno-klawiszowe programowanie pominie¢ (zobacz uwage ponizej). Aby wytgczy¢ pominiecie linii

w kroku 3 wpisz ponownie numer linii lub wcisnij [CLEAR] aby wytgczy¢ wszystkie pominigte linie. Kiedy linia jest pominieta klawisz [BYP]
bedzie podswietiony.

Jak pomingc linie?
1 Wocisnij klawisz [BYP].
2  Wprowadz [KOD DOSTEPU] (zobacz uwage ponizej). Klawisz [BYP] zacznie migac .
3 Woprowadz 2-cyfrowy numer linii ktéra (e) chcesz pominaé (np. linia 3 = 03). Swieci On = Linia otwarta, Miga = Linia
pominieta, Off = Linia zamknigta, niepominieta.
4 Wcisnij klawisz [ENTER] aby zapisac i wyjs¢.

Jesli Jedno-klawiszowe programowanie pominiec jest wigczone, wcisnij klawisz [BYP] przez 3 sekundy aby wejs¢ w Programowanie pominiec.
Weisnij [ENTER] po kroku 2 aby pomingC wszystkie otwarte linie. Wcisnij [CLEAR] dwukrotnie aby wyj$¢ bez zapisywania zmian. Wcisnij [CLEAR] +
[ENTER] aby wytgczy¢ pomijanie linii.

Funkcja powtérzenia pominigcia
Po rozbrojeniu systemu, pominiecie linii zostanie wytaczone. Funkcja powtdrzenia pominigcia pozwala na zachowanie w pamieci
utawionych wczesniej pominie¢. Eliminuje to potrzebe recznego wprowadzania numerdw linii za kazdym razem kiedy uzbrajasz system.

Jak powtorzy¢ pominigcie linii?
1 Wcisnij klawisz [BYP].
2 Wprowadz [KOD DOSTEPU].
3 Wciénij klawisz [BYP].
4 Wecisnij klawisz [ENTER].
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Wlasciwosci systemowe

Tryb wyswietlania

(Tylko MG32LRF)

Klawiatura MG32LRF posiada dwa tryby wyswietlania. Fabrycznie, klawiatura pokazuje wszystkie zdarzenia (np. alarmy z linii, linie
pominiete, itp.) w momencie ich wystgpienia. System moze by¢ rowniez tak zaprogramowany przez instalatora aby wyswietlat tylko
alarmy z linii lub opdZnienie wejsciowe. Jesli chcesz zobaczy¢ stan wszystkich linii weisnij klawisz [ §]. Linie ktére bedg otwarte i nie
wywotaty alarmu zostang pods$wietlone dopiero po wcisnieciu klawisza [ §]. Informacja o stanie linii bedzie wyswietlana przez 30 sekund.
Wiecej informacji na temat trybéw wyswietlania uzyskasz od instalatora.

Wyswietlanie alarmu

Jesli wystapit alarm z linii, wskaznik tej linii zacznie miga¢ a klawisz [MEM] bedzie podswietlony, linia bedzie zapisana w pamieci.
Wskaznik linii bedzie migat do czasu rozbrojenia systemu nawet jezeli linia wczesniej zostanie zamknieta. Aby wyjsé z tego trybu do
podgladu na zywo przed rozbrojeniem, wcisnij klawisz [CLEAR]. Kiedy system zostanie rozbrojony wskaznik linii zostanie wytaczony,
klawisz [MEM] pozostanie nadal podswietlony. Wcisniecie klawisza [MEM] spowoduje podswietlenie linii ktéra wywotata alarm. Pamie¢
alarmu zostanie skasowana kiedy wystgpi kolejny alarm i zostanie wprowadzony kod dostepu lub nastapi uzbrojenie catego systemu.
W klawiaturach MG32LCD, ekran bedzie wyswietlat informacje o pamie¢ alarmu. Wcisnij [MEM] aby zobaczy¢ wszystkie linie zapisane w
pamieci, uzyj do tego klawiszy przewijania [A] i [¥]. Wcisnij [BYP] aby zobaczy¢ zdarzenia. Pamie¢ alarmu zostanie skasowana kiedy
wystgpi kolejny alarm i zostanie wprowadzony wtasciwy kod uzytkownika.

Alarmy pozarowe

Przy alarmie pozarowym sygnalizator bedzie emitowat 3 krotkie dZzwieki co 2 sekundy az do czasu wyciszenia lub wprowadzeniu kodu
dostepu uzytkownika. Jedli linia jest linig pozarowg opdzniong, wystapi opdznienie zanim system skontaktuje sie ze stacjg monitorujaca.
Zabezpiecza to przed wystaniem falszywego alarmu. Jesli nie ma oznak pozaru, skontaktuj sie natychmiast ze stacjg monitorujgca aby
unikng¢ konsekwenciji fatszywego alarmu.

Co zrobic kiedy alarm pozarowy wigczy sie przypadkowo?

1 Wcisnij klawisz [cLEAR] w ciagu 30 sekund od rozpoczecia alarmu.

2 Sprawdz przyczyne wystapienia alarmu.

3  Jesli przyczyna nadal istnieje po 90 sekundach, alarm ponownie sie zataczy. Wcisnij ponownie klawisz [CLEAR].

Minimalizacja zagrozenia pozarowego

Jak unikng¢ trzech najczestszych przyczyn pozaréw w domu?
« Nigdy nie pozostawiaj gotujacych sie potraw bez nadzoru. Jest to najczestsza przyczyna powstawania pozaréw.
« Zachowaj ostroznosc¢ podczas palenia papierosow. Nieostrozne palenie jest najczestszg przyczyng $mierci w pozarze.
+ Dbaj o swojg instalacje grzewcza. Niesprawne urzgdzenia grzewcze sg drugg w kolejnosci przyczyng pozaréw w domu.

Wskazowki dotyczace ochrony pozarowej
Jak przygotowac sie na wypadek pozaru w domu lub w biurze?
*  Wezwij wszystkich do opuszczenia pomieszczen oraz zawiadom straz pozarna.
* Przygotuj plan ewakuacyjny i miejsce zbiérki na zewnatrz budynku.
* Regularnie przeprowadzaj ¢wiczenia ewakuacyjne.
+ Jezeli to mozliwe zaplanuj dwie drogi ucieczki z kazdego pomieszczenia.
» Poinstruuj aby podczas pozaru nie podnosic sie, a poruszac sie (czotgajgc) z zakrytymi ustami ponizej chmury dymu.
» Poinstruuj aby nigdy pod zadnym pozorem nie zawraca¢ do ptongcego budynku. Moze to kosztowac zycie.

Domowy system pozarowy

Pozar mieszkania jest szczegolnie niebezpieczny w nocy. Podczas pozaru wydziela sie dym i trujace gazy, ktére mogg zaskoczy¢
domownikéw podczas snu. Czujki dymu powinny by¢ zainstalowane na zewnatrz poszczegdélnych sypialni w ich bezposrednim
sgsiedztwie i na kazdym zamieszkatym pietrze lub piwnicy.

Alarmy napadowe

W sytuacjach szczegolnych system moze wygenerowac trzy alarmy napadowe po jednoczesnym wcisnieciu i przytrzymaniu przez trzy
sekundy odpowiedniej kombinacji klawiszy. W zaleznosci od potrzeby moga to by¢ alarmy gtosne lub ciche, i moga réwniez zosta¢
przestane do stacji monitorujgcej. Na przyktad wcisniecie klawiszy [1] i [3] moze oznacza¢ “wezwanie policji” lub ekipy inetrwencyjne;.
Funkcja ta musi by¢ wtaczona przez instalatora.

Wocisnij i przytrzymaj klawisze [1] i [3] aby wygenerowac alarm napadowy.

Wocisnij i przytrzymaj klawisze [4] i [6] aby wygenerowa¢ alarm medyczny.

Wecisnij i przytrzymaj klawisze [7] i [9] aby wygenerowaé alarm pozarowy.
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Programowanie linii gongowych
Wiaczenie gongu dla Inii oznacza ze, za kazdym razem kiedy linia zostanie otwarta, klawiatura wyemituje sygnat dzwiekowy. Dla kazdej
klawiatury sygnalizacje gongu wigcza sie oddzielnie.

Jak ustawi¢ linie gongowe? MG32LED / MG32LRF (tylko dla klawiatur 32-liniowych)
1 Wecisnij i przytrzymaj klawisz [J7]. Wskazniki LED Arm1, Arm2, Stay1 i Stay2 migaja.

Wprowadz 2-cyfrowy numer linii ktérg chcesz ustawié jako linie gongowa. Na przyktad, dla linii 2 wpisz [0] i [2]. Odpow-
2  iedni wskaznik LED zostanie podswietlony. Klawiatura automatycznie zapisze informacje kiedy 2-cyfromy numer linii zost-
anie wprowadzony.

3 Wcisnij klawisz [ENTER] aby wyj$é.

Aby wytaczy¢ gong linii, w kroku 2 wpisz numer tej linii lub wcisnij [SLEEP] aby wykasowa¢ wszystkie linie gongowe. Linie
ktére byty zaznaczone jako gongowe bedg podswietlone. Zostang podswietlona do czasu skasowania gongu.

Jak ustawic¢ linie gongowe? MG10LEDV / MG10LEDH (tylko dla klawiatur 10-liniowych)
Weisnij i przytrzymaj klawisz linii ([1] do [0(10)]). Sygnat akceptacji = Gong wigczony, Sygnat btedu = Gong wytaczony.

Jak ustawi¢ linie gongowe? MG32LCD (tylko dla klawiatury LCD)

Wecisnij i przytrzymaj klawisz J7]. Wcisnij [1] aby wybra¢ linie gongowa lub wcisnij [2] aby skonfigurowac okres gongu.
Okres gongu okresla przedziat czasu w jakim gong ma by¢ wigczony.

Wyciszenie klawiatury

Kiedy klawiatura jest wyciszona, emituje tylko sygnat potwierdzenia, sygnat odrzucenia i dzwieki klawiszy. Klawiatura nie bedzie
sygnalizowata dzwieku alarmu ani gongu linii.

W klawiaturach MG32LED, MG32LRF i MG10LEDV/H, wcisnij i przytrzymaj przez 6 sekund klawisz [CLEAR] aby wtaczy¢ lub wytgczy¢
wyciszenie klawiatury. Sygnat potwierdzenia oznacza wigczenie wyciszenia klawiatury, natomiast sygnat odrzucenia wtaczenie
sygnalizacji dzwigkowej. W klawiaturach MG32LCD: wci$nij i przytrzymaj klawisz [{:] aby wejs¢ w ustawienia klawiatury. Wcisnij [4] aby
wiaczy¢ Sterownie Wyciszeniem. Wcisnij [ARM] aby wigczy¢ lub wytaczy¢ wyciszenie klawiatury. Dla kazdej klawiatury wyciszenie
ustawia sie oddzielnie.

Podswietlenie klawiatury

(W klawiaturach MG32LCD, wcisnij i przytrzymaj klawisz [£}] aby wej$¢ w ustawienia klawiatury). Poziom podswietlenia klawiszy moze
by¢ zmodyfikowany do twoich potrzeb. Istniejg 4 poziomy podswietlenia. Klawisz [¢¥] lub [MEM] jest uzywany do ustawienia zgdanego

poziomu. Kazde wcisniecie klawisza [£] lub [MEM] zwiekszy pods$wietlenie az do maksymalnego poziomu. Kolejne wcisniecia to zmiana
poziomu pod$wietlenia z maksymalnego do minimalnego.

Jak zmienic¢ poziom podswietlenia? MG32LED / MG32LRF (tylko klawiatury 32-liniowe LED)
1 Wecisnij i przytrzymaj klawisz [£1].

2 Wecisnij klawisz [£] aby ustawi¢ zadany poziom podswietlenia.

3 Wecisénij [CLEAR] lub [ENTER] aby wyjsc.

Jak zmienic¢ poziom podswietlenia? MG10LEDV/H (tylko klawiatury 10-liniowe LED)
1 Wcisnij i przytrzymaj klawisz [MEM]. Klawisz [MEM] zostanie pod$wietlony.

2 Wocisnij klawisz [MEM] aby ustawi¢ zadany poziom poswietlenia.

3 Wocisnij [CLEAR] lub [ENTER] aby wyjsc.

Jak zmieni¢ poziom podswietlenia? MG32LCD (tylko klawiatury 32-liniowe LCD)

Wociénij i przytrzymaj klawisz [£x]. Wciénij [2] aby zmieni¢ podswietlenie. Uzyj do tego klawiszy przewijania [p] i [q]. Wci$nij
[ENTER] aby zapisac.

Klawisze PGM (Wyjscia programowalne)

Twdj system moze posiadac jedno lub wiecej wyjs¢ PGM. Kiedy wystapi specyficzne zdarzenie lub warunek w systemie, mozemy
zaprogramowac okreslong na nie reakcje. Na przyktad wyjscie PGM moze by¢ uzyte do resetu czujek dymu, sterowania oswietleniem,
otwarcia/zamkniecia bramy garazowej itp. Jesli tak zaprogramowano przez instalatora, mozesz wcisng¢ i przytrzymac klawisze [1] i [2],
[2]i [3], [4]i [5], [5]i[6], [71i[8], lub [8] i [9] dla odpowiedniego wyjscia PGM. Wcisnij i przytrzymaj przez trzy sekundy [CLEAR] +
[ENTER] lub [¢)] aby wykona¢ reset czujek dymu. Ta funkcja musi by¢ wigczona przez instalatora.
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Tryb oszczednosci akumulatora (tylko MG32LRF)

Jesli wystepuje brak zasilania AC klawiatury bezprzewodowej, modut wyswietlacza zostanie odtaczony i przejdzie w tryb oszczednosci
akumulatora po uptywie jednej minuty. Wcisnij klawisz [INFO] aby wiaczy¢ wyswietlacz.

Wyswietlanie usterek

Twaj system alarmowy nieustannie monitoruje rézne usterki systemowe, ktére moga byc¢ raportowane do stacji monitorujacej. Kiedy
A wystapi usterka klawisz [TBL] zostanie pod$wietlony. Sugerujemy aby$ zawsze informowaf stacje monitorujaca o usterkach i pozwolit

na wykonanie serwisu.
Klawiatura moze by¢ zaprogramowana aby generowata sygnat usterki w momencie jej wystapienia (sygnat BEEP co 5 sekund). Wcisnij klawisz
[TBL] aby wytgczy¢ sygnat usterek.

Jak wejs¢ w Ekran usterek?
Woeisnij klawisz [TBL]. Klawisz [TBL] zacznie miga¢ i numer odpowiadajacy usterce bedzie pods$wietlony (za wyjatkiem

T Me32LcD)
5 Przeczytaj zawartg ponizej Liste usterek. Jesli nie mozesz usunaé usterki zadzwon do stacji monitorujgcej i popros o
pomoc.

3 Wcisnij klawisz [CLEAR] aby wyj$é.

Lista usterek
[1] Niski stan napiecia baterii urzadzenia bezprzewodowego: Napiecie baterii przynajmniej jednego nadajnika bedzie mniejsze.

[2] Usterka zasilania: Pie¢ typow usterki zasilania - [1] Staby akumulator centrali. [2] Brak AC centrali alarmowej. [3] Przecigzenie
wyjscia Aux centrali alarmowej. [4] Brak AC klawiatury bezprzewodowej. [5] Staby akumulator klawiatury bezprzewodowe;j

[3] Usterka sygnalizatora: Sygnalizator odiaczony/przecigzony.

[4] Usterka komunikacji: Twoj system alarmowy nie moze potaczy¢ sie ze stacjg monitorujaca.
[5] Sabotaz/Linia: Problem okablowania jednej lub kilku linii.

[6] Usterka sabotazu modutu: Otwarty styk sabotazowy modutu.

[7] Usterka petli pozarowej: Sygnalizacja problemu z linia pozarowa.

[8] Utrata zegara: Zegar centrali alarmowej wymaga zaprogramowania. To jest jedyna usterka ktéra sam mozesz naprawic.

Jak zaprogramowac zegar?
1 Wcisnij [8] aby wej$¢ w programowanie zegara.

Wprowadz godzine i minuty. Je$li godzina jest pomiedzy 01 i 12, musisz zaznaczy¢ [1] dla formatu 249, [2] dla formatu
AM i [3] dla PM. Jesli godzina jest pdzniejsza niz 12, system automatycznie wybierze format 24g.

Wprowadz rok (4 cyfry).
Wprowadz miesigc (2 cyfry).

a b~ w0 N

Wprowadz dzien (2 cyfry). Masz w tej chwili ustawiony zegar i date systemowa. Wcisnij [CLEAR] aby wyjs¢.

[9] Utrata nadzoru linii bezprzewodowej: Jedna lub wiecej linii bezprzewodowych przerwata komunikacje z centralg alarmowa.
[10] Utrata nadzoru modutu: Jeden lub kilka modutéw przerwato komunikacje z centralg alarmowa.

[16] Btad klawiatury (tylko MG32LED/MG32LRF): Jedna lub kilka klawiatur przerwato komunikacje z centralg alarmowa.

[sLeeP] Btad klawiatury (tylko MG10LEDV/H): Jedna lub kilka klawiatur przerwato komunikacje z centralg alarmowa.
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Dodatkowe funkcje

Szybkie klawisze funkcyjne

Na zyczenie instalatora lub stacji monitorujacej mozesz by¢ poproszony o wykonanie nastepujacych czynnosci. Wejdz w tryb
programowania poprzez wcisniecie klawisza [(h] i wprowadzenie [KODU MASTER]. Nastepnie wcisnij:

Test raportowania
[mEm] + [2]
Jesli twoj system jest monitorowany, ta funkcja wysle raport testowy do stacji monitorujace;j.

Wywotaj PC
[mEm] + [1]
Zainicjuje potaczenie ze stacjg monitorujgcg ktéra uzywa programu WinLoad.

Odpowiedz PC
[mem] + [1]
Wymusi na systemie odpowiedz na probe potaczenia sie stacji monitoujacej z centralg alarmowa przy pomocy programu WinLoad.

Przerwanie komunikacji
[MEm] + [9]
Przerywa komunikacje z programem WinLoad.

Testowanie i konserwacja

Kiedy system jest rozbrojony (wskaznik “OFF” podswietlony), narusz wszystkie czujki poruszajac sie po chronionym obiekcie. Otwarcie
i zamkniecie linii bedzie sygnalizowane na klawiaturze odpowiednim wskaznikiem LED. Instalator poinformuje cie o szczegétach.

Nigdy sam nie testuj dziatania czujek dymu. W tym celu skontaktuj sie z instalatorem.

System alarmowy wymaga regularnego testowania. Zaleca sie wymiane akumulatora centrali raz na trzy lata. Skontaktuj sie
z instalatorem w celu ustalenia najlepszego sposobu testowania twojego systemu oraz terminéw jego konserwaciji.
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Lista ustawien systemu

Partycja

Linia # i opis Byp Stay Sleep Force 24h Opoz. wej. Pozar Linia/Op6zn.
1 lub 2
01: O O O 0 O O Linia pozarowa? Y [J N[J
J— Opodzniona? Y[ N[J
02: 0 ] O O 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
B - Opdzniona? Y[ N[J
03: O O 0 0 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
N Opodzniona? Y[ N[OJ
04: 0 ] O O ] O Linia pozarowa? Y [J N[J
= - Opdzniona? Y[ N[J
05: O O O 0 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
[ Opodzniona? Y[ N[J
06: 0 ] O O ] 0 Linia pozarowa? Y [J N[J
B N Opdzniona? Y [J N[J
07: O O 0 0 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
[ Opodzniona? Y[ N[J
08: O O OdJ OJ O O Linia pozarowa? Y [J N[
. - Opdzniona? Y[ N[J
09: O O O 0 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
_ Opodzniona? Y[ N[J
10: 0 O O O 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
_ E— Opodzniona? Y[ NUJ
11: O O 0 0 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
_ _ Opdzniona? Y[ N[J
12: 0 O O O 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
_ E— Opodzniona? Y[ N[J
13: O O O 0 0 0 Linia pozarowa? Y [J N[J
_ Opodzniona? Y[ N[J
14: 0 O O O 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
_ — Opodzniona? Y[ NUJ
15: O O O 0 O O Linia pozarowa? Y [J N[J
_ Opodzniona? Y[ N[J
16: 0 O O O 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
_ E— Opodzniona? Y[ NUJ
17: O O O 0 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
_ Opdzniona? Y[ N[J
18: 0 O O O 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
o [ Opodzniona? Y[ NUJ
19: O O 0 0 0 0 Linia pozarowa? Y [J N[J
_ Opdzniona? Y[ N[J
20: 0 O O O 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
- [ Opodzniona? Y[ NUJ
21: O O O 0 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
_ Opodzniona? Y[ N[J
22: 0 O O O 0O O Linia pozarowa? Y [J N[J
o [ Opodzniona? Y[ NUJ
23: O O O 0 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
_ Opdzniona? Y[ N[J
24: O U U O 0 O Linia pozarowa? Y [J N[
_ — Opodzniona? Y[ NUJ
25: O ] O O 0 0 Linia pozarowa? Y [J N[J
_ Opdzniona? Y[ N[J
26: O 0 0 U O O Linia pozarowa? Y [J N[
- [ Opodzniona? Y[ NUJ
27: O O O 0 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
_ Opodzniona? Y[ N[J
28: O U U O 0 O Linia pozarowa? Y [J N[
_ — Opodzniona? Y[ NUJ
29: O ] O O 0 O Linia pozarowa? Y [J N[J
_ Opodzniona? Y[ N[J
30: 0 U U O 0 O Linia pozarowa? Y [J N[
_ E— Opodzniona? Y[ NUJ
31: O O 0 0 0 0 Linia pozarowa? Y [J N[J
_ Opdzniona? Y[ N[J
32: O U U O 0 0 Linia pozarowa? Y [J N[

[ Opodzniona? Y[ NUJ
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Opis Linii Specjalne klawisze funkcyjne

Czy system jest podzielony na partycie? Yes[] No[J] [J [ARM] Wiaczone jedno-klawiszowe uzbrojenie Regular
Partycja 1 = [J [STAY] Wiaczone jedno-klawiszowe uzbrojenie Stay
Partycja 2 = [(J [SsLEEP] Wiaczone jedno-klawiszowe uzbrojenie Sleep
Alarmy napadowe UJ Lli)\gi]n\i/(\%lga_czone jedno-klawiszowe Porgramowanie
[1] & [3] Policja lub [J Cichy [ Gtosny [ Off
[4] & [6] Medyczny lub [J Cichy [ Gtosny [] Off
[7] & [9] Pozar lub [J Cichy [ Gtosny [] Off
Wyjscia PGM
PGM 1 PGM 5 PGM 9 PGM 13
PGM 2 PGM 6 PGM 10 PGM 14
PGM 3 PGM 7 PGM 11 PGM 15
PGM 4 PGM 8 PGM 12 PGM 16
Klawisz funkcyjne PGM
[1i[2: [21i[3]:
[4] i [S]: [5] i [6]:
[7118l: [8]i[9):
[CLEAR] + [ENTER] = Reset czujek dymu
Zegary systemowe
Opoznienie wyjsciowe 1 (Partycja 1): __ sek. = czas na opuszczenie budynku
Opoznienie wyjéciowe 2 (Partycja2): _ sek. = czas na opuszczenie budynku
Opdznienie wejsciowe 1 = sec. = czas na rozbrojenie systemu, opdznienie dla linii #
Opdznienie wejsciowe 2 = sec. = czas na rozbrojenie systemu; opdznienie dla linii #
Alarm uruchamia syrene na min.
Inne informacje
Instalacja: Data:
Serwis Tel:
Monitoring: Tel:
Numer konta systemu:
Lokalizacja zasilania 230VAC centrali: na obwodzie #:

Lokalizacja podtgczenia linii telefonicznej:




P A R A D O X

E C U R I T Y $ Y § M §
Opracowanie Canada - 08/2007 MGSP-EU09
Ttumaczenie: Pawet Penczonek



	Podstawowe operacje
	Aby wł/wył. tryb StayD
	Aby zmienić tryb uzbrojenia
	Zaawansowane ustawienia StayD
	Programowanie kodów dostêpu
	Uzbrojenie Regular
	Uzbrojenie Sleep
	Uzbrojenie Stay
	Uzbrojenie jednym-klawiszem
	Automatyczne uzbrojenie
	Rozbrojenie i skasowanie alarmu
	Ręczne programowanie pominięć
	Tryb wyświetlania
	Wyświetlanie alarmu
	Alarmy pożarowe
	Alarmy napadowe
	Programowanie linii gongowych
	Wyciszenie klawiatury
	Podœwietlenie klawiatury
	Klawisze PGM (Wyjścia programowalne)
	Tryb oszczędności akumulatora (tylko MG32LRF)
	Wyświetlanie usterek
	Szybkie klawisze funkcyjne
	Testowanie i konserwacja
	Lista ustawieñ systemu
	Ustawienia użytkownika
	Szybkie Menu Użytkownika



