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OPIS OGOLNY

KP2000 jest szyfratorem umozliwiajacym petne sterowanie systemami M2000, mogacym
wyswietla¢ wszystkie komunikaty o stanie systemu. Krétki opis funkcji kazdej diody oraz
wyswietlacza pokazano na Rys. 1. Dodatkowo, kazdy z szyfratoréw M2000 wyposazony jest w
miniaturowy gtosnik, ktéry moze stuzy¢ do sygnalizacji standéw, w jakich znajduje sie system
alarmowy: wczesny alarm, usterki, tryby testu lub oznajmianie wejscia.

Dzieki mozliwosci zaprogramowania wielu kodéw uzytkownikéw o réznych uprawnieniach,
mozna ogranicza¢ w sposéb dowolny dostep do systemu i oferowanych funkcji specjalnych
poszczegdlnym uzytkownikom.

Uzbrajania, rozbrajania, omijania linii itp. mozna dokona¢ korzystajac z dowolnych kodow. Do
zmiany koddéw za pomocg szyfratora konieczna jest znajomosé kodu uzytkownika gtéwnego
(pierwszy z kolei uzytkownik kazdej partycji oraz ewentualnie inni uzytkownicy, zdefiniowani
jako uzytkownicy gtowni). Wszystkie kody dostepu muszg sie sktadac z jednakowe;j ilosci cyfr.

ABY SYSTEM DZIALAL W SPOSOB BEZPIECZNY | PEWNY, MUSI BYC REGULARNIE
SPRAWDZANY

INSTRUKCJA OBSLUGI

Akapity zawierajace znaczek [0 odnoszg sie do opcji, ktbre moga byé uzywane lub nie
uzywane w danym systemie alarmowym. Te [, ktére instalator oznaczyt ,x” oznaczaja, ze te
funkcje dziatajg w danym systemie alarmowym - aby dowiedzie¢ sie wiecej o ich dziataniu
nalezy przeczyta¢ odpowiednie podrozdziaty niniejszej instrukcji.

KONFIGURACJA SYSTEMU

W ponizszym wykazie instalator powinien zaznaczy¢ funkcje, ktére zostaty zaprogramowane
w danym systemie.

Sygnat przymusu (duress) z szyfratora

O Alarm napadowy cichy z szyfratora
O Alarm napadowy gtosny z szyfratora
O Alarm pozarowy z szyfratora
O Mozliwos¢ pracy w trybie HyperZoom
O Wymuszone uzbrajanie

O Woydruk historii zdarzen

O Przegladanie historii zdarzen
O

O

O

O

O

O

O

Wyjscia przetacznikowe

Uproszczone uzbrajanie

Reset czujek z pamiecia z szyfratora

Grupa 1 linii omijalnych

Grupa 2 linii omijalnych

Linie gongowe
ILOSC CYFR KODOW DOSTEPU: 03 04 s m[3







- Zielona dioda ,READY-GOTOW” - jezeli jest wiaczona, wskazuje, ze wszystkie
chronione strefy sa bezpieczne i system jest gotowy do uzbrojenia. Btyskanie tej
diody oznacza wystapienie usterki w systemie.

jest uzbrojony. Btyskanie oznacza, ze wystgpit alarm.

- Wyswietlacz ciektokrystaliczny - wyswietla stan systemu (uzbrojenie linii, ominiecie

linii, alarm i wystapienie probleméw). Inne informacje systemowe, takie jak brak

zasilania sieciowego, roztadowanie akumulatora, btad komunikacji czy tez opisy linii
moga rowniez - jezeli zachodzi taka potrzeba - by¢ wyswietlane. Wyswietlanie tych informacji
moze by¢ pomocne w ocenie biezgcego stanu systemu. Wiaczenie podswietlenia ekranu
nastepuje po nacisnieciu dowolnego klawisza.

A Klawisze - kursory - umieszczone sg pod plastikowa przykrywka.

A - Czerwona dioda ,ARMED-UZBROJONY" - Swiecenie tej diody oznacza, ze system

UWAGA: Niniejsza instrukcja zawiera opisy standardowych komunikatow pojawiaja-
cych sie na wyswietlaczu LCD, przy zatozeniu, ze wiaczona jest funkcja autoscrollingu.
Wpilyw na pojawianie sie (lub wylaczenie) niektorych komunikatow ma instalator syste-
mu (- niektore z opisanych funkcji moga nie dziata¢ w poszczegolnych systemach).

MAKRA UZYTKOWNIKA

Makra uzytkownika pozwalaja na zastgpienie diugich sekwencji klawiszowych skrétami.
W przedstawionej ponizej tabeli umieszczono: numer makra, przyporzadkowang mu fa-
brycznie funkcje oraz - ewentualnie - funkcje przypisang danemu makru przez instalatora
(inng niz fabryczna). Kazde makro ma swéj wlasny numer.

(Ustawienie fabryczne) (Ustawienie instalatora)
1 OMINIECIE GRUPY 1 1
2 OMINIECIE GRUPY 2 2
3 OMINIECIE LINII 3
4 OMINIECIE WIELU LINII 5
6 WL /WYL TRYBU GONGOWEGO 6
7 WYMUSZONE UZBRAJANIE 7
8 ZMIANA KODU DOSTEPU 8
9 ANALIZA USTEREK 9
10 PRZEGLADANIE HISTORII 10
11 USTAWIENIE GODZINY/DATY 11
12 WE/WYLE WYJSCIA PRZELACZANEGO 12
13 PRZEGLADANIE PARTYCJI HyperZoom 13

14 UZBRAJANIE PARTYCJI HyperZoom 14
15 WYJSCIE Z TRYBU HyperZoom 15
16 ZGLOSZENIE SYSTEMU DO TELEFONU 16

PRZEGLADANIE | URUCHAMIANIE MAKR

Lista makr wyswietlana jest po wprowadzeniu sekwencji:

KOD ' az do wys- N
[DOSTEPU]+ A i [zadévaeeﬁ'%"&?yqi] +

W ten sposdb mozna przeglada¢ wszystkie makra oraz uruchamiac je.

URUCHAMIANIE MAKRA O ZNANYM NUMERZE

Aby uruchomié makro o znanym numerze nalezy wprowadzi¢ sekwencje:



KOD N - A
[DOSTEPU] + v/ + [k‘r’? (ir-:nsi] +

UZBRAJANIE SYSTEMU

Gdy dioda READY jest wtaczona, wszystkie linie mozna uzbroi¢ wprowadzajac kod dostepu i
nastepnie naciskajac klawisz [#].

Jezeli dioda READY nie $wieci sie nalezy sprawdzi¢, czy sg pozamykane wszystkie drzwi i
okna lub tez oming¢ (bypass) odpowiednie linie (spowoduje to wytaczenie z systemu
ominietych linii). Jezeli dioda READY nie Swieci sie, wyswietlacz pokazuje komunikat NOT
READY w potaczeniu z nazwami wszystkich linii, ktére nie sg gotowe do uzbrojenia.

KOD n
[oostery | +

System jest teraz uzbrojony. Dioda ARM Swieci sie, wyswietlacz pokazuje stan ARMED -
uzbrojony.

ROZBRAJANIE | WYLACZANIE SYSTEMU

(GDY WLACZONA JEST DIODA ,,ARM”)

Aby rozbroi¢ system alarmowy nalezy wprowadzi¢ swdj kod dostepu w nastepujace;
sekwencji:

KOD n
[oostery | +

Po rozbrojeniu systemu wytaczy sie czerwona dioda ,ARM”, wysSwietlacz szyfratora pokaze
komunikat READY - jezeli wszystkie linie sg bezpieczne, lub NOT READY - jezeli jedna lub
wiecej linii nie jest bezpiecznych. Jezeli system zostat wytgczony po pojawieniu sie alarmu, na
wyswietlaczu pojawi sie nazwa linii, ktéra zgtosita alarm. Nazywa sie to PAMIECIA ALARMU.
Skasowanie nastapi po ponownym uzbrojeniu systemu. Linie ciggtego czuwania pozostajg
wigczone przez caly czas; aby wyswietli¢ informacje o ich stanie, nalezy wejs¢ do trybu analizy
usterek.

ZALECENIE: Jezeli po powrocie do chronionego obiektu wiaczona jest sygnalizacja
wlamaniowa, nalezy sie skontaktowac z najblizszym posterunkiem policji.
NIE WCHODZIC DO OBIEKTU PRZED PRZYBYCIEM POLICJI.

UZBRAJANIE/ROZBRAJANIE PRZEZ
UZYTKOWNIKOW

Uzbrajanie i rozbrajanie systemu przez uzytkownikéw odbywa sie przy uzyciu ich wiasnych
kodoéw dostepu. Pozwala to na zidentyfikowanie osoby uzbrajajacej czy tez rozbrajajacej
system (w centrali M2000 mozna zaporgramowac do 100 uzytkownikow).

Zmiane kodow dostepu mozna przeprowadzi¢ zgodnie z opisem w sekcji ,Zmiana koddw
dostepu”.

UPROSZCZONE UZBRAJANIE

System moze by¢ uzbrajany (na rézne sposoby) przez wprowadzenie dwéch klawiszy: cyfry i
klawisza [#]. Mozliwe sekwencje uproszczonego uzbrajania to:



Uzbrojenie z ominieciem linii grupy 1: +
Uzbrojenie z ominieciem linii grupy 2: +
Uzbrojenie z ominieciem linii grup 1i 2: +
Uzbrojenie bez omijania zadnych linii: +

UWAGA: Omijanie opisano na stronach 5-6

TRYB NATYCHMIASTOWY/OPOZNIONY

Standardowo, podczas wychodzenia z budynku system pracuje w trybie opdznionym.
Uzbrajanie systemu jest opdzniane po to, by mozna bylo wyj$¢ nie powodujac alarmu.
Podczas wchodzenia, opdznienie daje czas na rozbrojenie systemu. W trakce trwania czasu
opdznienia gtosnik szyfratora pozostaje wiaczony, przypominajac o koniecznosci rozbrojenia
systemu.

Tryb natychmiastowy stosowany jest przede wszystkim w budynkach mieszkalnych, w nocy -
nie zachodzi woéwczas potrzeba opdzniania alarmu przy wejsciu (wszyscy sg w domu). Aby
uzbroi¢ system w trybie dziatania natychmiastowego, nalezy wprowadzi¢:

KOD
[DOSTEPU] + +0o 4.
Wyswietlacz LCD pokaze stan ARMED INSTNT.

PRZYMUS

Jezeli napastnicy urzadza zasadzke i zmusza osobe wchodzaca do rozbrojenia systemu,
mozna go rozbroi¢ przy uzyciu kodu ,rozbrojenia pod przymusem”, ktéry jest nadawany przez
instalatora. Po wprowadzeniu tej sekwencji system zostanie rozbrojony, natomiast stacja
monitorujaca otrzyma sygnat informujacy o tym, ze nastgpito rozbrojenie pod przymusem
(cichy alarm).

UWAGA: Ta funkcja dziata tylko podczas rozbrajania systemu.

Zwykle rozbrojenie: [D 0|§'JI'EPU ] +
Rozbrojenie pod przymusem: [PRZf(%/IDUSU] +

OMINIECIE LINII

Jezeli dioda READY jest wylaczona wyswietlacz pokazuje stan NOT READY i nazwy linii,
ktére nie sg gotowe do uzbrojenia (obszary chronione przez te linie pozostaja naruszone).
Zatbzmy, ze okno znajdujace sie w strefie chronionej przez linie 3 - ,SYPIALNIA”, jest otwarte.
Nazwa linii 3 - ,SYPIALNIA” pojawi sie na wyswietlaczu. Wprowadzenie kodu dostepu nie
spowoduje uzbrojenia systemu, poniewaz okno chronione przez linie 3 jest otwarte.
Przypusémy, ze okno zostato otworzone specjalnie - aby wywietrzy¢ sypialnie, a chcemy
uzbroi¢ pozostate strefy (chronione przez inne linie). Aby oming¢ linie 3, nalezy wprowadzic¢
nastepujaca sekwencje:



[DOE?EPU] bR SR AP 2EENE 2T

Wszystkie linie oprocz linii 3 zostang uzbrojone i wyswietlacz pokaze komunikat ZONE
BYPASSED, ARMED. Linia 3 jest teraz nieaktywna. Zadne zdarzenie w obszarze przez nig
chronionym nie spowoduje alarmu. Przywrécenie linii do dziatania moze nastgpi¢ dopiero po
rozbrojeniu i ponownym uzbrojeniu systemu (tym razem bez omijania). Stan ominigcia
usuwany jest w chwili rozbrojenia systemu.

W przypadku omijania kilku linii, nalezy wpisa¢ numery wszystkich omijanych linii, rozdzielajac
poszczegblne numery klawiszem [*].

Ominiecie linii 3 i 46:

[oostepy | + T8 BT ol

OMINIECIE LINIIl Z PODANEGO ZAKRESU

Aby oming¢ linie o kolejnych numerach, np 5-10, nalezy uzyé sekwencji podobnej jak w
przypadku omijania zwyktego, z tym tylko wyjatkiem, ze jako separatora krancéw zgdanego
zakresu nalezy uzy¢ ,podwéjnej gwiazdki”

Ominiecie wszystkich linii z zakresu od 5 do 10:

[oostepy | + 9+ 0+ b T+ T T+ I+l S

OMINIECIE LINIl NALEZACYCH DO GRUP 1i 2

Oprécz omijania linii pojedynczych i linii kolejnych z zgdanego zakresu istnlieje réwniez
mozliwo$¢ ominiecia wszystkich linii przypisanych do grupy linii omijalnych 1 i/lub 2 (obie grupy
definiuje instalator systemu).

Przyktadem moga tu by¢ dwie grupy linii w systemie chronigcym domek jednorodzinny:
pierwsza grupa to linie chronigce wnetrza domu, druga - ochrona posesji. Omijajac grupe 1
mozemy porusza¢ sie swobodnie wewnatrz budynku, za$§ system zgtosi alarm gdy intruz
pojawi sie na posesiji.

Centrale alarmowe M2000 pozwalajg na utworzenie dwdch grup linii omijalnych.

Aby oming¢ w procesie uzbrajania catg grupe 1 nalezy wprowadzi¢ nastepujaca sekwencje
klawiszy:

[Dolé(T)EPU] EIOE SEELE JPI

Wszystkie linie nalezace do grupy 1 zostaty ominiete, lecz pozostate linie sg uzbrojone. Jest to
bardzo prosty sposéb na szybkie uzbrojenie tylko czesci systemu. Wyswietlacz pokaze
komunikat ZONE BYPASSD, ARMED.

Aby oming¢ linie przydzielone do grupy 2, nalezy wprowadzi¢ nast. sekwencje:

[DOE(T)QPU] + 2 J4+

PRACA W TRYBIE
GONGOWYM

Instalator moze ustawi¢ pewne linie w tryb pracy gongowej. Wkroczenie w strefe chrniong
przez te linie w czasie rozbrojenia systemu bedzie zgtaszane dzwiekowo na szyfratorze.
Typowe zastosowanie pracy gongowej to np. sygnalizacja wejscia klienta do sklepu.



Gdy system jest uzbrojony, linie dziatajag normalnie (jak pozostate linie alarmowe).

Aby wigczy¢ tryb pracy gongowej, nalezy wprowadzi¢ sekwencje:

[Do}éggpu] AU E AANE VRN D

Ponowne wprowadzenie tej sekwencji wytgcza tryb pracy gongowe;.

WYMUSZONE UZBRAJANIE SYSTEMU

(gdy nie swieci sie dioda READY)
Jezeli w jakiej$ linii wystapi usterka, system nie bedzie sygnalizowat gotowo$ci do uzbrojenia
(dioda READY nie bedzie sie swiecita). W tym wypadku mozna skorzysta¢ z funkcji
wymuszonego uzbrojenia. W tak uzbrojonym systemie uszkodzone linie pozostang wytaczone.
Wymuszonego uzbrojenia nalezy uzywac tylko wtedy, gdy zawiodg wszystkie inne préby
doprowadzenia do dziatania nie gotowych linii.
Sekwencja wymuszonego uzbrajania:

[DOE?EPU] +x t+s I+

System jest uzbrojony. Dioda ARM $wieci sie, wyswietlacz pokazuje komunikat ,ARMED”.

ZMIANA KODOW DOSTEPU

Kody uzytkownikbw mozna zmienia¢ przy pomocy podanej nizej sekwencji. llos¢ cyfr kodu
dostepu musi by¢ dla wszystkich kodéw jednakowa (ustala jg instalator).

Nowy kod dostepu (dla uzytkownika 10):

[0, ] #0570+ 4 [ T

NUMER UZYTKOWNIKA

KASOWANIE KODOW DOSTEPU

Kasowanie kodéw dostepu poszczegélnych uzytkownikdw odbywa sie po wprowadzeniu
podanej nizej sekwencji. Kasowany jest tylko kod uzytkownika o wprowadzonym numerze.
Skasowanie kodu dostepu (kod uzytkownika 10):

[0y |+ 0 =
——

NUMER UZYTKOWNIKA

USTERKI

Nie zauwazone usterki systemu mogaq spowodowaé wytgczenie systemu. Pojawienie sie
takich usterek jest sygnalizowane btyskaniem zielonej diody READY, dzwiekiem wydawanym
przez gtosnik szyfratora oraz pojawiajacg sie na wyswietlaczu wiadomoscia TROUBLE.
W przypadku zaniku zasilania AC zostanie rowniez wytaczone podswietlanie ekranéw szyfra-
torow (osczedzanie energii akumulatora). Aby zidentyfikowa¢ rodzaj usterki, nalezy wprowa-
dzi¢ ponizszg sekwencje. Spowoduje to rowniez wytgczenie ostrzegania dzwiekowego.

Tryb analizy usterek:



[Doléggpu] + + (o /4 4

Wyswietlacz pokazuje rodzaj wystepujacej usterki, jezeli wystgpita wiecej niz jedna - mozna
przeglada¢ kolejne usterki. Nalezy skonsultowaé sie z instalatorem systemu celem
przedsiewziecia odpowiednich krokéw zaradczych. Ponizej przedstawiono mozliwe rodzaje
usterek i odpowiadajace im numery inii”, ktére beda sie pojawia¢ w razie zaistnienia
wymienionych usterek.

901 Zanik zasilania sieciowego (AC) 902 Roztadowanie akumulatora
903 Tryb energooszczedny 904 Odcigcie linii tel. 1

905 Odciecie linii tel. 1 906 Przecigzona szyna IDIS
908 Btad komunikaciji 909 Sabotaz centrali

911 Zanik sygnalizacji akustycznej 912 Uszkodzenie masy

913 Uszkodzenie wyjscia programowalnego

914 Uszkodzenie zrodta zasilania dodatkowego

915 Uszkodzenie zrodta zasilania czujek z pamiecig
916 Uszkodzenie zrodta zasilania sygnalizatoréw

PRZEGLADANIE HISTORII ZDARZEN

Kazdy Uzytkownik Gtéwny systemu Millenia2000 ma mozliwos¢ przegladania historii zdarzen
sysytemu, zapianej w pamieci centrali alarmowej. Pamietane jest 300 ostatnich zdarzeh (w
kolejnosci chronologicznej), ktére wystapity w systemie. Ostatnim (najnowszym) wydarzeniem
jest zdarzenie o najwiekszym numerze. Wejscie do trybu przegladania historii nastepuje po
wprowadzeniu sekwencji:

[Dolé(T)EPU] EEDE JUELE JERNE VR

Aby przejsé do poprzedniego zdarzenia, nalezy nacisna¢ klawisz E]

Aby przejs¢ do wyswietlania nastepnego zdarzenia, nalezy nacisna¢ klawisz E]
Po wiaczeniu wyswietlania historii na wyswietlaczu pojawi sie ostatnie (najnowsze) zdarzenie
systemowe. Zdarzenia wyswietlane sa w nastepujacym formacie:

NNN TY MO-DD HR:MM ----- linia 1, gdzie:
NNN - numer zdarzenia; TY - typ zdarzenia; MO-DD HR:MM - doktadna data i godzina

Druga linia wySwietlacza pokazuje numer linii, identyfikator uzytkownika lub identyfikator
partyciji.

Nacisniecie klawisza spowoduje wyswietlenie dodatkowych infor-
macji n/t danego zdarzenia (o ile takie informacje istnieja).

Dwuznakowe kody zdarzen sa ustawiane przez instalatora,
ustawienia  fabryczne E] lub E] wygladajg nastepujaco:

AL -- Linia(e) w stanie alarmu TP -- Sabotaz

TB -- Problem w linii MZ -- Brak linii IDIS

RT -- Powrdt linii do stanu normalnego BP -- Ominiecie (bypass) linii
UB -- Wytaczenie ominiecia linii (unbypass) AR -- Reset pamieci alarmu

DS -- Zamek drzwiowy OP -- Raport rozbrojenia

CL -- Raport uzbrojenia PO -- CzesSciowe rozbrojenie



PC -- Czesciowe uzbrojenie ST -- Raport szyfratora

FO -- Niezdolnos¢ rozbrojenia FC -- Niezdolnos¢ uzbrojenia

AF -- Wymuszone uzbrojenie EE -- Btad wyjscia

AC -- Wykluczenie partycji EC -- Rozszerzone uzbrojenie partycji
BO -- Niskie napiecie akumulatora AO -- Zanik zasilania AC

Bl -- Koniec tadowania akumulatora Al -- Przywrécone zasilanie AC

TG -- Tryb testu systemu GT -- Problem ogdiny

IE -- Przecigzona szyna IDIS IO -- Rozwarta szyna modutu IDIS
IR -- Powrdt szyny IDIS do st. normalnego  UD -- Zdalny zapis/odczyt programu
TM -- Tryb testu wejscia TX -- Tryb testu wyjscia

NB -- Zanik sygnalizacji akustycznej BR -- Przywréc. sygnalizacji akustycznej
GF -- Uszkodzenie/zanik masy GR -- Przywr6cenie masy

PR -- Reset zasilania LC -- Odciecie linii telefoniczne;

LR -- Powr6t linii tel. do stanu normalnego  PT -- Sabotaz centrali alarmowej

PR -- Powrdt centrali do st. normalnego FF -- Uszkodzenie bezpiecznika

FR -- Bezpiecznik naprawiony LS -- Tryb energooszczedny

SR -- Wyjscie z trybu energooszczednego  CZ -- Linie wzajemnie powigzane
FC -- Btad komunikacji

Celem wyjscia z trybu wyswietlania historii nalezy dwukrotnie nacisng¢ klawisz [*], a nastepnie
odczeka¢ do momentu wylgczenia podswietlania wyswietlacza szyfratora. W przeciwnym
wypadku system bedzie ciggle pracowat w trybie historii zdarzen.

ADRESY SZYFRATOROW

Na wyswietlaczu moga sie pojawia¢ wymienione nizej adresy (6XX-7XX), ktére pozwalajg na
zidenyfikowanie, z ktérego szyfratora nadchodzi sygnat.

Sygnaly sabotazu szyfratorow:

606 = 1 614=2 622 =3 630 =4 638=5 646 = 6
654 =7 662 =8 670=9 678=10 686=11 694=12
702=13 710=14 718=15 726=16

Kody informujace o odigczeniu szyfratora od systemu:

607 = 1 615=2 623=3 631 =4 639=5 647 =6
655 =7 663 =8 671=9 679=10 687=11 695=12
703=13 7101 =14 719=15 727=16

USTAWIANIE GODZINY | DATY

Czasami moze wystgpi¢ koniecznos¢ ustawienia poprawnej daty i czasu systemowego.
W tym celu nalezy uzy¢ sekwenciji:

[Doléggpu] + 0 s T+

Po wejsciu do tego trybu, wyswietlacz pokaze:

DAY MM-DD HH:MM

Naciskajac dowolny klawisz numeryczny mozna zmieniaé dni tygodnia. Po ustawieniu
zadanego dnia nacisng¢ klawisz ,prawy kursor”. Migajacy na ekranie kursor przesunie sie pod
numer miesigca (MM). Wprowadzi¢é numer miesigca, dzien miesigca, godzine i minuty.
Przetaczanie stanu AM (przed potudniem) / PM (po potudniu) nastepuje po nacisnieciu
dowolnego klawisza numerycznego. Po ustawieniu poprawnej daty i godziny nalezy nacisnaé
klawisz [#].

PODZIAL SYSTEMU NA PARTYCJE

Instalator systemu moze przypisaé kazdemu uzytkownikowi systemu okreslone linie
alarmowe. Jeden system moze by¢ podzielony miedzy wielu uzytkownikdéw (lub wiele grup
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uzytkownikow). Kazdy z uzytkownikbw moze uzbrajaé, rozbrajac¢ i omijac tylko te linie, ktére
zostaly mu przypisane. Omijanie i uzbrajanie w systemie dzielonym niczym nie r6zni sie od
uzbrajania/rozbrajania zwyklego systemu. Linie nalezace jednoczesnie do kilku partycji
zostang uzbrojone w chwili uzbrojenia ostatniej partycji; rozbrojenie jednej partycji wystarcza
do rozbrojenia wszystkich wspolnych linii.

TRYB TESTU CENTRALI

System alarmowy i wspétpracujace z nim czesci (czujki ruchu, czujki pozarowe itp.) musza
by¢ testowane co pewien czas. Aby méc sprawdzi¢, czy system dziata popranie, nalezy
wigczy¢ tryb testu. Przez caty czas trwania testu gtosniki szyfratoréw sag aktywne, lecz do stacji
monitorujacej nie sg przesytane sygnaty alarmowe. Podczas testu nalezy wejs¢ w kazdy z
chronionych obszaréw. Wkraczanie w kolejne obszary bedzie sygnalizowane krétkim
dzwiekiem. Czas opdznienia wejscia/wyjscia podczas testu zostaje skrécony do 4 sekund.

Po naruszeniu wszystkich chronionych obszaréw nalezy wréci¢ do szyfratora. Na wyswietlaczu
bedzie pokazana zawarto$¢ pamieci alarmu. Nalezy sprawdzi¢, czy system wykryt naruszenie
wszystkich stref.

Tryb testu systemu:

KOD
[DOSTEPU] + + +

Na wyswietlaczu mozna przegladac, ktore linie pokazaty alarm.
Aby wyjs¢ z tego trybu, nalezy ponownie wprowadzi¢ sekwencje testu.

UWAGA: System nalezy testowac regularnie, jezeli jakas linia nie pokaze alarmu nalezy
sie skontaktowaé z instalatorem lub serwisantem.

TESTOWANIE SYSTEMU LACZNOSCI

Uzgodni¢ z instalatorem sposéb i czestotliwos¢ sprawdzania poprawnosci komunikacji -
poszczegdlne stacje monitorujace moga stosowacé rézne procedury sprawdzajace.

FUNKCJE ZDALNEGO PROGRAMOWANIA

Centrala alarmowa moze by¢ zaprogramowana przy pomocy komputera wyposazonego w
modem telefoniczny. Moze zaistnie¢ konieczno$¢ wprowadzenia kilku zmian w programie
systemu droga telefoniczna, dlatego nalezy wczesniej uzgodnic z instalatorem lub personelem
stacji monitorujacej tryb postepowania w takich wypadkach.

Funkcje te powinny by¢ uzywane tylko przez przeszkolony personel, na zadanie
instalatora lub obstugi stacji monitorujacej.

Przywotanie komputera
Aby ,nakaza¢” centrali alarmowej potaczenie sie z komputerem, nalezy wprowadzié¢
sekwencje:

[oosteeu | #1046 o5 40 =

Zgtoszenie centrali

do telefonu
Jezeli system zaprogramowano tak, aby nie zgtaszat sie automatycznie do telefonu,
podtaczenie centralki do linii telefonicznej nastapi po wprowadzeniu sekwencji:

[Doléggpu] L CIRE JUEUE JUNLE

RESET CZUJEK Z PAMIECIA
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Niektére czujki, np. profesjonalne czujki dymu, wyposazone sg w mechanizm ,zapamie-
tywania alarmu”. Polega on na tym, ze czujka pozostaje w stanie alarmu dotad, az zostanie na
chwile odifaczona (reset). Centrale alarmowg mona zaprogramowac tak, aby reset czujek
Z pamiecig nastepowat po jednoczesnym nacisnieciu klawiszy:

s
N —

NACISKAAEJEDNOCZEMNIE

FUNKCJE HyperZoom

Kazdy Uzytkownig Gtowny systemu ma mozliwos¢ $ledzenia stanu wszystich partycji i
obszar6éw chronionego systemu. Przegladu mozna dokonywa¢ za pomoca szyfratoréw
zaprogramowanych jako ogoélne lub HyperZoom. Szyfratory ogolne stale wyswietlaja stan
wszystkich partycji w sposéb pokazany na rysunku ponizej:

xl

Wyswietlacz w tym przyktadzie pokazuje, ze partycje 1, 2, 3 i 4 sg uzbrojone, zas 5, 6 i 8 sg
gotowe do uzbrojenia.

Dowolny szyfrator mozna zamieni¢ w szyfrator ogéiny przez wejscie do trybu HyperZoom:

[ |+ 2+ T 40 0 e T+

Od tej chwili dany szyfrator staje sie (do odwotania) szyfratorem og6inym.

Wracajac do przyktadu, partycje 1-4 sg uzbrojone, partycje 5, 6 i 8 sg gotowe do uzbrojenia,
zas$ partycja 7 nie jest gotowa. W trybie HyperZoom mozna zidentyfikowa¢ powod tego stanu.
W tym celu nalezy wejs¢ w tryb analizy usterek:

KOD UZYTK. . .
[ ]+ 5+ 0 40 =
W tym ftrybie zostang wyswietlone numery i opisy wszystkich linii, ktérych naruszenie

uniemozliwia uzbrojenie poszczegdlnych partycji. Przyktadowo, ekran wyswietlacza moze
wygladac¢ nastepujaco:
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Oznacza to, ze obszar chroniony przez linie o numerze 100 - GARDEROBA pozostaje
naruszony; co kolei powoduje, ze partycja nie jest gotowa do uzbrojenia.

Aby wylgczyc¢ tryb HyperZoom, nalezy wprowadzi¢ sekwencje:

[ | + (= T+ 40 0 T4 D0 4

Wyjscie z tego trybu nastepuje réwniez w sytuacji, gdy przez 30 sekund nie zostat wcisniety
zaden klawisz.

PARY ,,KLAWISZY NIEBEZPIECZENSTWA”

Istnieje mozliwos¢ zaprogramowania czterech specjalnych koddéw niebezpieczenstw, ktore
moga byé wprowadzone szyfratora.

KLAWISZE NIEBEZPIECZENSTWA MUSZA ZOSTAC WCISNIETE JEDNOCZESNIE.
Przyktadowo: Nacisniecie najpierw [#], a dopiero potem - przy wcisnietym [#] - klawisza [*] NIE
spowoduje przestania sygnatu o niebezpieczenstwie.

Omawiane pary oznaczone zostaty symbolami: kota, kwadratu, rombu i tréjkata.

AN

Nalezy dowiedzie¢ sie od instalatora, ktére z par zostaty zaprogramowane i jaki alarm inicjujg
poszczegdblne kombinacje.

W ponizszej tabelce nalezy instalator powinien wpisa¢ funkcje przypisane poszczeg6inym
parom - par uzywac tylko w razie zaistnienia danej sytuacji.

Symbol Przypisana funkcja
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A Koto O Reset pozaru O
v Kwadrat O Nie uzywana O
v Romb O Nie uzywana O
c Tréjkat OO Nie uzywana O

Jezeli wywotany zostanie alarm, mozna go wytaczy¢ wprowadzajac sekwencje ztozong z kodu
dostepu i klawisza [#].
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