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1. Charakterystyka centrali.

Centrala CMP - 0820 jest os$mioliniowa, mikroprocesorowa centrala alarmowa o nastgpujacych
cechach:

8 parametryzowanych linii wejsciowych trdjstanowych (dozor, naruszenie, sabotaz),
1 sabotazowa linia NC,

mozliwo$¢ wydzielenia z linii wej$ciowych do trzech linii szyfrowych,

mozliwo$¢ podlaczenia 2 manipulatoréw MA - 0896 i manipulator EXT - 0896,
zasilacz o wydajnosci 2A i miejsce na akumulator 11Ah,

3 programowane wyjscia do sterowania sygnalizatorow o pradzie do 1A,

4 wyjscia definiowane, za pomoca ktérych mozna sterowa¢ dodatkowymi urzadzeniami jak
rygiel elektromagnetyczny, gong oraz przekazywac informacje o alarmie, blokadzie, sabotazu
np. do monitoringu,

8 kodow uzytkownika o dlugosci 4 - 7 cyfr,

mozliwos$¢ podziatu linii alarmowych na 8 zazgbiajacych sig stref stuzacych do blokowania linii,
2 drogi doj$cia z odrebnymi czasami,

mozliwo$¢ wprowadzenia opdznienia zdjgcia blokady na czas drogi wyjscia dla kazdej z 8 stref,
pamie¢ 191 zdarzen z mozliwos$cia ich wydrukowania,

pamig¢ zdarzen i pamig¢ konfiguracji nie ulotna,

mozliwo$¢ podtaczenia drukarki lub komputera do drukowania na biezaco zdarzen,

kontrola obecno$ci manipulatoréw bez potrzeby prowadzenia p¢tli sabotazowe;,

2.0pis elementow centrali.

2.1. Wstep.

Zasadnicza czg$¢ opisywanego w niniejszej instrukcji systemu, centrala CMP-0820, jest
zamknigta w skrzynce wraz z zasilaczem i miejscem na akumulator i stanowi funkcjonalng catos¢.
Dzigki liniom szyfrowym moze by¢ sterowana za pomoca stacyjek. Takie rozwiazanie nie zapewnia
jednak wykorzystania jej mozliwosci 1 nie jest zalecane. Dodanie do centrali manipulatora MA-
0896 daje mozliwo$¢ monitorowania stanu poszczegolnych linii 1 stref centrali, obstugi centrali za
pomoca kodow a takze jej programowania. Jeszcze korzystniejsze jest zastosowanie manipulatora z
wyswietlaczem EXT-0896, ktory ulatwia programowanie i obstuge centrali i udostepnia dwie
dodatkowe funkcje: przegladanie pamigci zdarzen 1 ustawianie czasu systemowego przez
uzytkownika.

Poszczegdlne elementy centrali sa opisane w punktach 2 - 7 niniejszego rozdziatu. Punkty 8 -
11 dotycza manipulatorow.

2.2. Linie wejsciowe.

Centrala posiada 8 trojstanowych linii wejsciowych. Przy prawidtowym podtaczeniu czujnikdéw
alarmowych do linii centrala rozpoznaje naruszenie czujki sygnalizujac to jako alarm zwyktly oraz
odcigcie linii, zwarcie linii i zdjecie obudowy czujki, co jest sygnalizowane jako sabotaz linii.
Sposoby podiaczenia czujki do centrali przedstawia rys. 1.
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Rys. 1. Sposoéb podiaczenia czujki do wejscia 1 centrali; R - rezystancja charakterystyczna; a)
czujki NC, b) czujki NO.

Linie o numerach 5, 6, 7 moga peti¢ funkcj¢ wejs¢ szyfrowych, do ktérych beda podtaczone
stacyjki blokujace odpowiednio strefy 3, 2, 1. Podlaczenie stacyjki do centrali nalezy wykonac
podobnie jak czujki. Wowczas sparametryzowanie linii (sytuacja jak na rysunku) powoduje
rozbrojenie odpowiedniej strefy, a odcigcie lub zwarcie linii oraz zdjecie obudowy daje alarm
sabotazu.

Sposob reakcji centrali na naruszenie konkretnej linii zalezy od przypisanych jej przez
instalatora parametrow. Linie moga by¢:

e gltosne lub ciche

e natychmiastowe lub dyskretne

e 7z autoblokada lub bez

e 7 czasem reakcji na naruszenie 200ms, 1s, 10s.

Domyslnie wszystkie linie sa glo$ne, natychmiastowe, z autoblokada, ominimalnej zwtoce.

Dodatkowo centrala posiada 1 wejscie NC oznaczone jako ‘SAB’, do ktérego nalezy podtaczy¢
przycisk sabotazowy obudowy centrali.

2.3. Wyjscia alarmowe.
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Rys. 2. Sposéb podiaczenia dwoch sygnalizatorow dualnych do centrali.

Centrala posiada 3 wyjscia alarmowe o obciazalnosci 1A kazde. Sa to wyjscia typu otwarty
kolektor zabezpieczone bezpiecznikami topikowymi. Dla kazdego z nich mozna niezaleznie
definiowacé trzy parametry (opcje 41, 42, 43 ‘Testu’):

e stale lub czasowe - wyjscie czasowe oznacza, ze nie jest aktywne podczas trwania alarmu statego,
e dyskretne lub natychmiastowe - wyjscie dyskretne oznacza, ze nie jest aktywne podczas trwania
alarmu dyskretnego,



e normalne lub odwrocone - wyjs$cie normalne oznacza, ze w stanie aktywnym jest ono zwarte do
masy, a odwrdocone, ze rozwarte.

Rysunek 2 pokazuje przyktadowy sposob podiaczenia sygnalizatorow do wyjs¢ alarmowych
zapewniajacy ich dozorowanie na zwarcie i rozwarcie linii faczacej centralg z sygnalizatorem.
Uwaga: plus napigcia zasilania obu sygnalizatoréw nalezy koniecznie podtaczy¢ do dwoch réznych
laczowek centrali.

2.4. Wyjscia dodatkowe.

Poza wyjsciami alarmowymi centrala posiada cztery wyjscia definiowane. Sa to wyjscia o
matej obciazalnosci (do 100mA), typu ‘otwarty kolektor’, speiniajace funkcje informacyjne lub
sterujace, za pomoca dodatkowego przekaznika, urzadzeniami zewnetrznymi. Ponizej przedstawiono
funkcje jakie moze spetnia¢ kazde z wyjs¢ definiowanych.

1. Sygnalizacja blokady wybranych linii/stref. Wyjscie zostaje uaktywnione, gdy zostanie
zablokowana ktdéra§ z przypisanych wyjsciu linii alarmowych lub ktoéra§ ze stref i pozostaje
aktywne az do jej odblokowania.

2. Sygnalizacja sabotazu wybranych linii/stref. WyjScie zostaje uaktywnione, gdy wystapi sabotaz
ktorej$ z przypisanych wyjsciu linii alarmowych lub w ktorej§ ze stref i pozostaje aktywne do
skasowania alarmu statego.

3. Sygnalizacja alarmu wybranych linii/stref. Wyjscie zostaje uaktywnione, gdy wystapi alarm z
ktorej§ z przypisanych wyjsciu linii alarmowych lub w ktorej$ ze stref i pozostaje aktywne do
skasowania alarmu statego.

4. Sygnalizacja awarii zasilania. Wyjscie jest aktywne, gdy brak jest napigcia w sieci 220V lub
spalony zostat bezpiecznik akumulatora lub napigcie zasilania centrali spadto ponizej 10,5V.

5. Sygnalizacja wybrania kodu pod przymusem. Wyijscie zostaje uaktywnione po rozbrojeniu
dowolnej strefy przez wybranie kodu pod przymusem (z rozszerzeniem ‘1) i pozostaje aktywne
do chwili uzbrojenia tej strefy.

6. Sygnalizacja sabotazu manipulatora lub obudowy. Uaktywnienie wyjscia nastgpuje po wykryciu
braku taczno$ci z ktoryms z zadeklarowanych w pkt. 9 ‘Testu’ manipulatoréw lub naruszeniu
wejscia centrali ‘SAB’.

7. Sygnalizacja przebywania centrali w pozycji ‘Test’.

8. Funkcja specjalna zalezna od numeru wyjscia umozliwiajaca sterowanie zewngtrznymi
urzadzeniami.

e wyjscie DEF1 - sterowanie ryglem elektromagnetycznym,
e wyjscie DEF2 - sterowanie gongiem zewngtrznym.

Uwagi:

a) w punktach 1, 2, 3 to czy wyjscie reaguje na zjawisko dotyczace linii, czy strefy zalezy od

ustawienia parametru 6 w opcji 9 ‘Testu’,

b) poszczegdlne funkcje moga by¢ taczone to znaczy, ze dla uaktywnienia wyjScia wystarczy aby

zaszto jedno z kilku wybranych zjawisk,

c) funkcje, ktore maja spetnia¢ wyjscia DEF1 do DEF4 sa definiowane w opcjach 44 - 47 “Testu’,

d) jesli wyjsciu przypisano ktora§ z funkcji 1, 2, 3, to nalezy rowniez okresli¢ numery linii/stref,

ktérych ta funkcja dotyczy w odpowiedniej z opcji 48 - 51 “Testu’.

2.5. Zlacze szeregowe.

Centrala posiada wyjscie szeregowe, do ktorego mozna podlaczy¢ drukarke MEFKA lub
komputer . W przypadku uzycia drukarki nalezy w pkt. 9 programowania ustawi¢ stron¢ kodowa
852. Strona kodowa 1250 umozliwia odczyt danych ze zlacza RS232 w WINDOWS.

Podczas pracy centrali na wyjscie szeregowe wysylane sa na biezaco czytelne komunikaty o
wszystkich zdarzeniach zachodzacych w centrali. Wszystkie te zdarzenia zapamigtywane sa



jednoczesnie w pamigci zdarzen centrali i moga by¢ w kazdej chwili wystane na wyjscie szeregowe
(pkt 3.7).

2.6. Strefy.

Strefy stuza do wyjecia spod dozoru czesci linii alarmowych i spowodowania, ze alarmy z tych

linii nie beda przyjmowane. Rozr6zni¢ mozna nastgpujace typy stref blokujacych:

o 8 Stref kodowych o numerach 1 do 8.

e 2 blokady na czas drogi dojsScia rozbrajane przez naruszenie odpowiednio linii alarmowej 1
(dla pierwszej drogi dojscia) lub 2 (dla drugiej drogi dojsécia) na czas ustalony przez instalatora
w opcjach 13 1 14 ‘Testu’. Blokada linii alarmowych na czas drogi doj$cia r6zni si¢ od blokad
linii w wyniku rozbrojenia pozostatych stref blokujacych. W trakcie trwania blokady na czas
drogi dojscia alarm z linii wchodzacych w jej sklad nie jest przyjmowany, lecz ich naruszenie
jest zapamigtywane. Po uplywie czasu na dojscie, jesli naruszone wczesniej linie nie zostaty
zablokowane w inny sposob, to teraz wywotaja alarm.

e Blokada na stale aktywna non stop, uzywana w przypadku np. uszkodzenia czujnikow, gdy
dang lini¢ alarmowa trzeba chwilowo wylaczy¢ z dozoru. Wprowadzi¢ i usuna¢ lini¢ z tej strefy
moze uzytkownik uprawnionego kodu za pomoca funkcji dodatkowej z rozszerzeniem ‘7°.

2.7. Klawiatura.

Kazdy manipulator dotaczony do centrali wyposazony jest w 12-to znakowa klawiaturg.
Wszystkie ciagi znakéw wprowadzane z klawiatury (kody, numery opcji w ‘Tescie’) sa
analizowane po wecisnigciu klawisza ‘Wpisz’. Do chwili wcisnigcia tego klawisza wprowadzone
znaki mozna wykasowac¢ klawiszem ‘Kasuj’ i rozpoczaé¢ ich wprowadzanie od poczatku.

Podczas wprowadzania znakéw w pozycji DOZOR centrali (gdy zgaszony jest LED ‘Blokada’)
kontrolowany jest czas od ostatniego nacis$nigcia klawisza. Jezeli czas ten przekroczy 4 sekundy,
rozpoczgta procedura jest przerywana i system powraca do pozycji wyjsciowej (fakt ten jest
sygnalizowany dzwigckowo sygnalem o czasie trwania 1 sekundy). Ograniczenie czasowe nie
istnieje, gdy system znajduje si¢ w pozycji TEST.

Trzykrotne wybranie zlego kodu w przeciagu 4 minut blokuje klawiatur¢ manipulatora na 4
minuty co jest sygnalizowane szybkim ‘pikaniem’ brzgczyka (ok. 4 Hz) i ciagltym $wieceniem
diody ‘Blokada’ (w przypadku MA-0896) lub pojawieniem si¢ komunikatu na wyswietlaczu (w
przypadku EXT-0896).

2.8. Wyswietlacz.

2.8.1. Wyswietlacz manipulatora MA-0896.

Manipulator MA-0896 wyposazony jest w zestaw diod $wiecacych informujacych o stanie
centrali. Na wys$wietlaczu zlozonym z o$miu diod zobrazowany jest stan linii alarmowych lub stref,
w zaleznos$ci od ustawionego parametru w pkt. 9 ‘Testu’. Rodzaj wyswietlanej informacji zalezy od
aktualnej pozycji w jakiej znajduje si¢ centrala (dozor, test). Wystgpujace w opisie pojgcia: strefa
sparametryzowana oznacza, ze wszystkie linie strefy sa sparametryzowane, strefa naruszona, ze co
najmniej jedna linia strefy jest naruszona.

1. W _pozycji DOZOR, przy braku alarmu statlego przyjeta zostala nastgpujaca konwencja
wyswietlania:

e LED nie Swieci si¢ - linia/strefa w dozorze (sparametryzowana i nie zablokowana).

e LED krotko miga - linia/strefa jest zablokowana i sparametryzowana, jej naruszenie nie

spowoduje alarmu.

e LED pali si¢ ciagle - linia/strefa niesprawna. Linia/strefa staje si¢ niesprawna, gdy zostanie

skasowany alarm staly w czasie, gdy linia/strefa po naruszeniu nie zostata z powrotem
sparametryzowana, lub gdy zostata zablokowana i naruszona.




2. W pozycji DOZOR, gdy trwa ALARM czasowy badz staty, mozliwe sa dwa stany diod:

e LED miga z wypelnieniem 1/2 - linia/strefa zostala naruszona i wywolala alarm;
linia/strefa mogta juz zosta¢ sparametryzowana, lecz alarm staty nie zostat skasowany.

e LED nie Swieci si¢ - alarm z tej linii/strefy nie zostal zgloszony. Linia/strefa moze by¢
zablokowana lub w dozorze.

3. W pozycji TEST , w menu glownym diody zachowuja si¢ tak, jak w punkcie 2 opisanym
powyzej. W poszczegdlnych procedurach ‘Testu’ funkcja diod jest zobrazowanie stanu
programowanych parametréw jak to przedstawiono w pkt. 4.2.

Uwaga: po wcisnigciu samego klawisza ‘Wpisz’, LEDy manipulatorow na 4 sekundy zmieniaja

konwencj¢ wys$wietlania: gdy jest ustawiona opcja wyswietlania stanu linii, to teraz beda

wyswietlane stany stref i odwrotnie.

Ponizej opisano funkcje pozostatych LEDOw manipulatora.
1. LED ‘SABOTAZ’
e miganie oznacza alarm czasowy lub staly, ktorego zrodtem byl sabotaz linii, obudowy lub
klawiatur
e Swiecenie ciagle oznacza sabotaz ktorejs z linii lub obudowy po skasowaniu alarmu statego.
2. LEDy °‘LINIE’, ‘STREFY’ informuja poprzez swiecenie odpowiedniej diody, czy na zestawie
o$miu diod manipulatora jest zobrazowany stan linii czy stref.
3. LED ‘ZASILANIE’ informuje o sposobie zasilania centrali:
o Swiecenie ciagle - wszystkie zasilania sa sprawne (sie¢ 220V 50Hz i zasilanie awaryjne z
akumulatora)
e Swiecenie pulsacyjne - brak jednego z zasilan. Dodatkowo sygnalizowany jest
wewngtrznym sygnalizatorem akustycznym rodzaj uszkodzenia.
4. LED ‘KODOWANIE’ jest wykorzystywany w procedurze zmiany kodu uzytkownika lub
instalatora
o Swiecenie ciagle - oznacza oczekiwanie na wprowadzenie nowego kodu
e Swiecenie pulsacyjne - oznacza oczekiwanie na powtérne wprowadzenie kodu.
5. LED ‘BLOKADA’ :
o Swiecenie ciagle - oznacza zablokowanie manipulatora na skutek wybrania trzech ztych
kodow, wystapienia sabotazu manipulatora badz korzystania z drugiego manipulatora,
e Miganie z czestotliwoscia 1 Hz - oznacza przebywanie w menu glownym ‘Testu’
e Miganie z czestotliwo$cia 2 Hz - oznacza przebywanie w procedurze ‘Testu’.

2.8.2. Wyswietlacz manipulatora EXT-0896.

Wyswietlacz manipulatora EXT-0896 sktada si¢ z dwoch rzedow diod po 8 w rzedzie oraz 16-
to znakowego wyswietlacza ciekltokrystalicznego.

Oba rzedy diod spelniaja taka sama funkcje jak zestaw 8 diod w MA-0896. Rdznica polega na
tym, ze w EXT-0896 pierwszy rzad pokazuje naruszenie i zablokowanie linii a drugi reaguje na
sabotaze linii (miganiem alarm z linii, ciaglym $wieceniem niesprawnos¢). Dodatkowo, dioda 8
drugiego zestawu bedzie migaé, gdy trwa alarm od sabotazu obudowy lub klawiatur, za§ ciagtym
swieceniem bedzie sygnalizowac takze sabotaz obudowy po skasowaniu alarmu.

LED ‘ZAS’ pokazuje stan zasilania:

e ciagle §wiecenie - zasilanie prawidtowe,
e krotkie mignigcie co 2 sek. - brak zasilania 220V,
e dwa krotkie mignigcia co 2 sek. - niskie napigcie zasilania.

Na wys$wietlaczu alfanumerycznym, w pozycji DOZOR, pokazany jest aktualny czas i data.
Litera pomigdzy czasem i data informuje, czy na ledach zobrazowany jest stan linii (L), czy stan
stref (S). Miganie czasu i daty informuje, ze czas jest nieaktualny (po wiaczeniu zasilania). Podczas
programowania centrali wyswietlacz informuje o stanie, w jakim si¢ centrala znajduje.



2.9. Brzeczyk.

Kazdy manipulator centrali wyposazony jest w wewngtrzny brzeczyk ulatwiajacy

zorientowanie si¢ w aktualnym stanie systemu. Informuje o nast¢pujacych zjawiskach:

1. jedno krotkie piknigcie po kazdym nacis$nigciu klawisza,

2. sygnal o dlugosci 1 sekundy sygnalizuje blgdne wybranie kodu lub przekroczenie czasu

oczekiwania na wcisnigcie klawisza,

sygnal o czestotliwosci 4 Hz sygnalizuje blokadg klawiatury po 3 btednych kodach

4. sygnal o czestotliwo$ci 1 sek. i wypekieniu 1/2 - sygnalizuje stan alarmu czasowego w
centrali

5. krotkie piknigcie co 4 sek. - informuje o awarii zasilania (brak napigcia 220V) - tylko MA-
0896,

6. podwdjne piknigcie co 4 sek. - informuje o niskim napigciu - tylko MA-0896,

7. krotki sygnal co 1 sek. - informuje o trwaniu blokady czasowej (na wejscie lub wyjscie).

8. sygnal o dlugosci 1 sekundy na czas wlaczenia gongu.

Funkcje wymienione w punktach 1, 2, 3 zwiazane sa z praca uzytkownika na klawiaturze

manipulatora i sa zawsze wykonywane. Natomiast funkcje z punktow 4, 5, 6, 7 informuja o stanie

systemu i moga by¢ blokowane (kazda funkcja niezaleznie) w pkt. 10 ‘Testu.

(98]

2.10. Podlaczenie manipulatorow.

Na rysunku 3 pokazano sposob podiaczenia obu typdéw manipulatoréw do centrali. Nalezy
zwroci¢ uwage na ustawienia zworek w manipulatorach MA-0896. Przy takim podtaczeniu jak na
rysunku, prawy manipulator jest manipulatorem numer 1. Jego obwdd sabotazu obudowy zostat
wlaczony szeregowo w lini¢ transmisji co powoduje, ze zdjgcie obudowy manipulatora spowoduje
przerwanie z nim taczno$¢ 1 wywotanie alarmu. Manipulator numer 2 zostat podlaczony bez kontroli
sabotazu obudowy. Manipulator EXT-0896 jest zawsze manipulatorem numer 3 niezaleznie od
tego, czy sa podlaczone inne manipulatory czy nie. Aby w manipulatorze EXT-0896 zapewni¢
kontrolg sabotazu obudowy nalezy polaczy¢ taczowki ‘7’ 1 ‘SAB’ z taczéwka ‘MINUS’. Wowczas
odtaczenie manipulatora od podtoza bedzie rownoznaczne z przerwaniem lacznosci i spowoduje
powstanie alarmu w centrali.



+12V
ODB ouT
"NaD 12V T 0896
Centrala MINUS
CMP-0899 -
KL1
KL2
KLOUT
+12V
I L]
+ WE WY - + WE SAB WY -
MA-0896 MA-0896
J3|||.|J2 J3||||.J2
4 3 2 1 4 3 2 1
| . J1 | . J1

Rys. 3. Sposéb podiaczenia manipulatorow MA-0896 i EXT-0896 do centrali

2.11. Kody.

Wszystkie operacje zwiazane z obstuga centrali manipulatorem wymagaja znajomosci jednego z
o$miu kodow uzytkownika (KU). Diugo$¢ kodu wynosi 4 do 7 cyfr. Kod moze by¢ zakonczony
dodatkowa cyfra w celu uzyskania dostepu do funkcji dodatkowych centrali. Niektére z tych funkcji
moga by¢ niedostgpne dla wiasciciela konkretnego kodu w zaleznosci od nadanych mu przez
instalatora praw.
KU+ Wpisz’
KU+ 1’+*Wpisz’
KU+2’+Wpisz’
KU+3’+‘Wpisz’
KU+‘4’+‘Wpisz’
KU+’5’+*Wpisz’
KU+’6’+"Wpisz’+KI+Wpisz’
KU+ 7+ Wpisz’+N+"Wpisz’
9. KU+’8’+’Wpisz’ wydruk pamigci zdarzen
10.KU+9’+’Wpisz’ wejscie do procedury zmiany czasu (tylko z EXT-0896)
Dodatkowo, istnieje kod instalatora (KI) umozliwiajacy wejscie do ‘TESTu’ i programowanie
systemu.

skasowanie alarmu, rozbrojenie strefy uzbrojenie strefy, wlaczenie rygla
jak wyzej plus sygnalizacja, ze kod wybrany pod przymusem
wejscie do procedury zmiany kodu

uzbrojenie wszystkich stref

uzbrojenie strefy bez zwtoki

wlaczenie / wylaczenie funkcji gongu

wejscie do ‘Testu’

zablokowanie/odblokowanie linii numer N

X NN R L=

Reakcja na wybranie KU jest zalezna od poprzedniego stanu tego kodu. Jesli kod byt zrzucony

to jego wybranie powoduje:

A. skasowanie alarmu czasowego jesli centrala jest w stanie alarmu a kod zostal ustawiony w
punkcie 33 programowania jako kod kasujacy alarm,

B. wlaczenie wyjscia zdefiniowanego jako rygiel jezeli kod =zostal ustawiony w pk 32
programowania jako wlaczajacy rygiel,

C. rozbrojenie strefy kodowej odpowiadajacej temu kodowi 1 w konsekwencji wyjecie spod dozoru
czes$ci linii alarmowych.



Uwagi:

a) jesli kod zostat ustawiony jako nieaktywny w pk. 31 programowania, zaden z punktéw nie
zostanie wykonany a wybranie kodu zostanie potraktowane jako bigdne,

b) jesli wybrany kod ma numer 1, 2 lub 3 i zostata zdefiniowana linia szyfrowa odpowiadajaca
temu kodowi w pkt. 3 “Testu’ (opis przyporzadkowania linii strefom w pkt. 3.2.) to punkty B 1 C
wybrania kodu zostana pominigte,

c) jesli kod zostal ustawiony jako podrzedny w pk. 34 programowania i kod 1 nie jest wiaczony, to
punkty B i C zostang pominigte.

Jesli kod byt wiaczony to jego wybranie powoduje:

A. skasowanie alarmu czasowego jesli centrala jest w stanie alarmu a kod zostal ustawiony w
punkcie 33 programowania,

B. skasowanie alarmu statego jesli centrala jest w stanie alarmu a kod zostat ustawiony w punkcie
33 programowania,

C. wlaczenie wyjscia zdefiniowanego jako rygiel jezeli kod =zostat ustawiony w pk 32
programowania,

D. uzbrojenie strefy kodowej odpowiadajacej temu kodowi z ewentualnym wlaczeniem
podtrzymania blokady na czas drogi wyjscia.

Uwagi:

a) jesli zaszto zdarzenie z punktu A to punkty B, C i D nie sa wykonywane,

b) jesli zaszto zdarzenie z punktu B to punkty C i D nie sa wykonywane

c) jesli zrzucony zostal kod numer 1 to automatycznie zrzucane sa wszystkie kody podrzedne a
strefy uzbrajane z zachowaniem czasu na wyjscie.

Wybranie KU z rozszerzeniem ‘1’ powoduje wykonanie w identyczny sposob wszystkich
funkcji opisanych powyzej. Dodatkowa reakcja na wybranie kodu pod przymusem jest
uaktywnienie wyj$cia definiowanego dla ktérego ustawiony zostat parametr numer 5 (punkty 44 -
47 programowania) oraz wpisanie faktu wybrania kodu pod przymusem do pamigci zdarzen.

Wybranie KU z rozszerzeniem ‘2’ umozliwia zmian¢ kodu w sposéb opisany w punkcie 3.6.

Wybranie KU z rozszerzeniem ‘3’ powoduje zrzucenie wszystkich wlaczonych kodow i
uzbrojenie stref zablokowanych tymi kodami niezaleznie od poprzedniego stanu wybranego kodu.
Jesli biezacy kod byl wiaczony to odpowiadajaca mu strefa zostanie odblokowana z opdznieniem o
czas wyjscia (jesli jest to strefa z podtrzymaniem). Wszystkie pozostate strefy zostana uzbrojone
natychmiast niezaleznie od przypisanego im atrybutu w pkt. 8 ‘Testu’.

Wybranie KU z rozszerzeniem ‘4’ powoduje uzbrojenie strefy z pominigciem czasu na
wyjscie niezaleznie od ustawionego parametru ‘podtrzymanie’ w pkt. 8 ‘Testu’ dla danej strefy i
poprzedniego stanu kodu.

Wybranie KU z rozszerzeniem ‘5’ na przemian wlacza i wylacza funkcjg gongu.

Wybranie KU z rozszerzeniem ‘6’ umozliwia instalatorowi, po wybraniu KI, wejscie do
‘Testu’ i programowanie centrali.

Wybranie KU z rozszerzeniem ‘7’ umozliwia zablokowanie dowolnej linii alarmowej przez
wprowadzenie jej do strefy ‘blokady na state’. W tym celu nalezy w ciagu 5 sekund wcisnaé
klawisz z numerem linii i zaakceptowac ja klawiszem ‘Wpisz’. Jezeli poprzednio linia znajdowata
si¢ w strefie blokady na state, to teraz zostanie z niej usunigta i odwrotnie.

Wybranie KU z rozszerzeniem ‘8 powoduje wystanie na wyjscie szeregowe centrali
zawartosci calej pamigci zdarzen poczawszy od ostatniego zdarzenia. Procedura moze trwaé
kilkanascie sekund, w trakcie ktorych klawiatura manipulatora jest nieczula.

Wybranie KU z rozszerzeniem ‘9’ na klawiaturze manipulatora EXT-0895 powoduje wejscie
do procedury zmiany czasu biezacego centrali, co objawia si¢ pojawieniem kursora na pierwszej
cyfrze godzin na wys$wietlaczu. Nalezy wprowadzi¢ dwucyfrowa liczbe odpowiadajaca aktualnej
godzinie lub wcisnaé jedynie klawisz ‘Wpisz’, jesli godzina ma pozosta¢ bez zmian. Nastgpnie
nalezy w ten sam sposob wprowadzi¢ minutg, rok, miesiac i dzien miesiaca. Po zaakceptowaniu
dnia miesiaca procedura zostanie opuszczona. Procedura ta nie jest dost¢pna z manipulatora
MA-0896. Jezeli w systemie nie wystgpuje manipulator EXT-0896, zmiany czasu biezacego moze
dokona¢ jedynie instalator (punkty 16-20 ‘Test’).



3. Opis poszczegolnych funkcji centrali.

3.1. Przebieg alarmu.

Po naruszeniu nie zablokowanej linii alarmowej lub spowodowaniu sabotazu (linii,
klawiatury, obudowy) nast¢puje uruchomienie alarmu. Alarm mozna podzieli¢ na trzy fazy , jak to
pokazano na rys. 3.

faza alarmu
A
staly
glos$ny
dyskretny
to tot+tap tottapttac tottapttagttas t

»
!

A

alarm czasowy

A
\ 4

alarm

Rys. 3. Przebieg alarmu w centrali, tp - moment naruszenia linii alarmowej, tap - czas trwania
alarmu dyskretnego, tag - czas trwania alarmu czasowego, tas - czas trwania alarmu
statego

Faza pierwsza, nazywana alarmem dyskretnym, jest uruchamiana jedynie wtedy, gdy
naruszona linia jest zdefiniowana przez instalatora jako ‘dyskretna’ w pkt. 2 ‘Testu’ 1 trwa przez
czas alarmu dyskretnego (pkt. 12 ‘Testu’). Jesli naruszona linia jest ‘natychmiastowa’ to faza ta jest
pomijana i przebieg alarmu rozpoczyna si¢ od fazy drugiej. Alarm wywotany sabotazem zawsze
jest natychmiastowy Podczas trwania alarmu dyskretnego wewngtrzny brzeczyk manipulatora
zgtasza alarm (pkt. 2.10), o ile zaswiecona zostata dioda nr 1 w pkt. 10 ‘Testu’. Uaktywnione
zastaja wyjscia alarmowe zdefiniowane jako ‘natychmiastowe’ (z reguly sygnalizator optyczny).
Diody wys$wietlacza zmieniaja sposob zachowania (pkt 2.9).

Druga faza alarmu, nazywana alarmem glo$nym, jest zasadnicza cz¢$cia procesu alarmu. W
tej fazie aktywne sa wszystkie wyjscia alarmowe (rowniez sygnalizator akustyczny). Maksymalny
czas trwania tej fazy jest ustawiany w pkt.i 11 “Testu’.

Ostatniag faza alarmu jest alarm staly trwajacy az do skasowania kodem uzytkownika, lub
linig szyfrowa. W fazie tej brzeczyk manipulatora nie alarmuje, wyswietlacz LED pokazuje stan jak
w poprzednich fazach alarmu za$ z wyj$¢ alarmowych aktywne pozostaja te, ktore zdefiniowano
jako ‘stale’ (zwykle sygnalizator optyczny). Po skasowaniu alarmu stalego centrala powraca do
normalnej pracy w pozycji ‘DOZOR’. Wyijscia zostaja wylaczone, a z wyswietlacza znika
informacja o liniach, ktére wywotaty alarm. Uzyskanie informacji a alarmie, ktory wystapit jest
wowczas mozliwe jedynie poprzez przegladanie lub wydruk pamigci zdarzen.

Okres alarmu dyskretnego i glto$nego, zwany razem alarmem czasowym, moze zostaé
skrocony, gdy podczas trwania ktoérejs z tych faz uzytkownik skasuje alarm czasowy w systemie
wybierajac na klawiaturze kod, ewentualnie blokujac dowolna strefe za pomoca linii szyfrowej. W
takiej sytuacji nastepuje natychmiastowe przejscie do fazy trzecie;j.



3.2. Blokowanie linii alarmowych.

Linie centrali CMP-0820 mozna zgrupowa¢ w osiem stref kodowych. Poszczegolne strefy
moga na siebie nachodzi¢. Kazda ze stref, ponumerowanych od 1 do 8, moze by¢ rozbrajana
poprzez wlaczenie kodu o numerze odpowiadajacym numerowi strefy. Strefy o numerach 1, 21 3
moga by¢ rozbrajane rowniez za pomoca linii szyfrowych. Aby korzysta¢ z linii szyfrowych, nalezy
je zadeklarowa¢ w pkt. 3 ‘Testu’. Przyporzadkowanie linii wejsciowych strefom jest nastepujace:

linia 7 - strefa 1

linia 6 - strefa 2

linia 5 - strefa 3
Nie jest mozliwa jednoczesne korzystanie z linii szyfrowej oraz kodu do blokowania tej same;j
strefy. Jesli zostanie zadeklarowana linia szyfrowa dla danej strefy, to kod staje si¢ czgsciowo
nieaktywny (moze shuzy¢ jedynie do wchodzenia do ‘Testu’, kasowania alarmu czasowego i
uzbrajania wszystkich stref).

Zrzucenie kodu (lub rozparametryzowanie linii szyfrowej) powoduje uzbrojenie strefy. Jezeli
strefa zostata zdefiniowana w pkt. 8 ‘Testu’ jako strefa z podtrzymaniem, to linie wchodzace w jej
sktad zostana odblokowane z opdznieniem o czas ustawiony w pkt. 15 ‘Testu’, co umozliwia
wyjscie ze strefy chronionej gdy klawiatura lub stacyjka znajduje si¢ w jej obrgbie. Gdy
korzystamy z kodu do uzbrajania i1 rozbrajania strefy, to czas podtrzymania moze zosta¢ pominigty.
W tym celu nalezy uzbroi¢ strefg¢ wybierajac kod z rozszerzeniem ‘4.

Istnieje rowniez mozliwos$¢ blokowania wybranych linii alarmowych bez korzystania ze stref
kodowych. Umozliwia to funkcja dodatkowa uzytkownika z rozszerzeniem ‘8’.

3.3. Kasowanie alarmu.

Jesli w centrali zostanie przypadkowo wywotany alarm mozna go skasowaé (oddzielnie alarm
czasowy 1 staly) za pomoca kodu lub stacyjki dotaczonej do linii szyfrowej. Jesli uzytkownik
dysponuje kodem aktywnym i uprawnionym do kasowania alarmu, to jego wybranie podczas
trwania alarmu czasowego powoduje jego skasowanie. Jesli kod poprzednio byt wyltaczony (strefa
uzbrojona) to jednocze$nie nastapi rozbrojenie odpowiedniej strefy. Kolejne wybranie kodu
spowoduje skasowanie alarmu statego w centrali. Dopiero trzecie wybranie kodu uzbroi strefe
zwiazana z tym kodem.

W przypadku korzystania z linii szyfrowej zasada kasowania alarmu jest nastgpujaca:
sparametryzowanie linii (rozbrojenie zwiazanej z nia strefy) powoduje skasowanie alarmu
czasowego, rozparametryzowanie linii - skasowanie alarmu stalego (o ile nie ma alarmu
czasowego). W zwiazku z tym, aby skasowac¢ alarm czasowy, ktory powstat podczas, gdy linia
szyfrowa byla sparametryzowana, nalezy ja rozparametryzowac i ponownie sparametryzowac.

3.4. Podlaczenie rygla elektromagnetycznego.

Centrala umozliwia bezposrednie sterowanie jednym ryglem elektromagnetycznym. Sposob
podiaczenia rygla, wykorzystujacy wyjscie DEF1 oraz wbudowany przekaznik, pokazany jest na
rys.4. W celu zapewnienia prawidtowego sterowania ryglem nalezy w pkt. 44 ‘Testu’ zapali¢ diodg
8 oraz w pkt. 32 zaswieci¢ diody odpowiadajace numerom kodow, ktérych wybranie ma zataczac
rygiel. Rygiel bedzie wiaczany na 1 sekunde po kazdorazowym wybraniu takiego kodu zwigzanym
z rozbrojeniem lub uzbrojeniem strefy. Nie bedzie wlaczany po wybraniu kodu jedynie w celu
skasowania alarmu



PK]

DOD1

CMP - 0820

NO|

COM %S [:] Rygiel
1

Rys. 4. Sposéb podiaczenia rygla elektromagnetycznego do centrali.

3.5. Funkcja gongu.

Funkcja ta polega na sygnalizacji naruszenia oraz powrotu w stan dozoru wybranych linii
alarmowych podczas, gdy sa one zablokowane. Mozna ja zdefiniowac¢ dla linii 1, 2, 3 1 4 w pkt 3
programowania. Dodatkowo funkcj¢ gongu mozna generalnie wlacza¢ i wytacza¢ w pkt. 9 ‘Testu’
oraz za pomoca funkcji dodatkowej uzytkownika z rozszerzeniem 5. Gdy funkcja gongu jest
aktywna, kazde naruszenie zablokowanej linii z gongiem powoduje uaktywnienie na 1 sekundg:

e brzeczykow klawiatur jesli w pkt. 10 ‘Testu’ zaswiecono diodg 4,
e wyjscie DEF2 o ile zostato odpowiednio zdefiniowane w pkt. 45 ‘Testu’.

3.6. Zmiana kodu.

Zaréwno kod instalatora jak 1 kody uzytkownika moze zmieni¢ jedynie osoba znajaca ten kod.
W tym celu nalezy wybra¢ kod z rozszerzeniem 2’ i zaakceptowaé klawiszem ‘Wpisz’. W
manipulatorze MA-0896, jesli kod zostat wybrany prawidtowo, LED ‘Kodowanie’ zacznie si¢
swieci¢. W tej pozycji centrala czeka na wprowadzenie nowego kodu. Po jego wprowadzeniu LED
‘Kodowanie’ powinien zacza¢ pulsowac. Jesli nadal Swieci si¢ w sposob ciagly, oznacza to ze kod
nie zostal zaakceptowany i nalezy sprobowa¢ wprowadzi¢ nowy kod ponownie. Kod moze nie
zosta¢ zaakceptowany, gdy jest zbyt krétki (mniej niz 4 cyfry) lub pokrywa si¢ cz¢sciowo z kodem
juz istniejacym. Wcisnigcie w tej pozycji samego klawisza ‘Wpisz’ powoduje opuszczenie
procedury zmiany kodu bez jego modyfikacji. Gdy LED ‘Kodowanie’ miga, centrala oczekuje na
ponowne wprowadzenie nowego kody w celu jego weryfikacji. Jesli powtornie wprowadzony kod
bedzie taki sam, centrala zmieni kod na wprowadzony i powrdci w pozycje ‘Dozér’ (LED
‘Kodowanie’ zgasnie). Jesli powtoérnie wprowadzony kod bedzie rdzny, centrala powrodci do
pierwszej fazy procedury zmiany kodu (LED ‘Kodowanie’ §wieci w sposob ciagly).

W manipulatorze EXT-0896 funkcje leda ‘Kodowanie’ speiniaja napisy na wyswietlaczu:
‘Nowy kod:’ i ‘Powtdrz:’.

3.7. Wydruk pamieci zdarzen.

Pamig¢ zdarzen o glgbokosci 191 zdarzen jest przechowywana w nie ulotnej pamigci EEPROM
1 nie ulega zniszczeniu po odlaczeniu centrali od napigcia zasilania. Dostgp do niej jest mozliwy
jedynie za pomoca ztacza szeregowego (pkt 2.6). Wydrukowa¢ (lub przesta¢ do komputera) mozna
ja na dwa sposoby:
e wybierajac kod uzytkownika z rozszerzeniem ‘8’,
e wybierajac punkt 80 w ‘Tescie.
Poszczegblne zdarzenia sa drukowane poczawszy od ostatniego. Procesu drukowania nie mozna
przerwa¢. W centrali przewidziano nastgpujace typy zdarzen:



Nk =

8.
9

10.
11.
12.
13.
14.
15.

alarm z linii - po naruszeniu nie zablokowanej linii alarmowej,
sabotaz linii - po zwarciu, odcigciu linii lub zdjeciu obudowy czujki,
sabotaz manipulatora - po wykryciu braku tacznosci z manipulatorem,
sabotaz obudowy - po rozwarciu obwodu wejscia NC,

rozbrojenie strefy,
uzbrojenie strefy,

zablokowanie linii - po indywidualnym zablokowaniu linii funkcja uzytkownika z

rozszerzeniem ‘7°,
odblokowanie linii,
wejscie do TESTU,
wyjscie z TESTU,

Wybranie kodu pod przymusem,
Start systemu.

3.8. Powrot do nastaw fabrycznych.

niskie napigcie zasilania - po spadku napigcia ponizej 10,5 V,
koniec niskiego napigcia - po powrocie napigcia zasilania powyzej 12 'V,
Zrzucenie wszystkich blokad - kodem z rozszerzeniem 3’,

W celu powrotu do nastaw fabrycznych nalezy wcisna¢ przycisk na ptycie centrali oznaczony
jako ‘nastawy’. Po jego wcisnigciu centrala odtworzy nastawy wypunktowane ponizej i wejdzie w
pozycje TEST w celu umozliwienia ponownego jej skonfigurowania.

Linie glo$ne

Linie dyskretne

Typ linii

Linie z autoblokada

Linie z wydtuzonym czasem reakcji
Linie z maksymalnym czasem reakcji
Liczba przyjmowanych alarméw z linii
Strefy z podtrzymaniem

Strona kodowa

Manipulator 1

Manipulator 2

Wyswietlanie stanu

Gong

Aktywne funkcje brzgczyka

Czas trwania alarmu glo$nego

Czas trwania alarmu dyskretnego
Czas trwania drogi doj$cia 1

Czas trwania drogi doj$cia 2

Czas podtrzymania blokad stref
Czas biezacy

Strefa 1

Strefa 2

Strefa 3

Strefa 4

Strefa 5

Strefa 6

Strefa 7

Strefa 8

Droga dojscia 1

wszystkie
brak

wszystkie alarmowe bez gongu
wszystkie

brak

brak

bez ograniczen
1,2

852

jest

nie ma

linii
wylaczony
wszystkie

32 sek

32 sek

16 sek

32 sek

32 sek

0:00 1999.08.19
linia 1

linia 2

linia 3

linia 4

linia 5

linia 6

linia 7

linia 8

linia 1



e Droga dojscia 2 linia 2

¢ Blokada na stale pusta

e Kody aktywne 1

e Kody wlaczajace rygiel brak

e Kody kasujace alarm wszystkie

e Kody podrzg¢dne brak

e Wyjscie WY1 czasowe, dyskretne, normalne

o Wyjscie WY2 czasowe, dyskretne, normalne

e Wyjscie WY3 stale, natychmiastowe, normalne

e Wyjscia DEF1 aktywne, gdy alarm z dowolnej linii, sabotaz
dowolnej linii, klawiatury lub obudowy,

e Wyjscie DEF2 aktywne, gdy trwa gong

e Wyjscie DEF3 aktywne, gdy blokada dowolnej linii lub
pozycja TEST

e Wyjscie DEF4 aktywne, gdy kod pod przymusem

e Kod uzytkownika 1 1111

J

e Kod uzytkownika 8 8888

e Kod Instalatora 0000

4. Programowanie centrali

4.1. Wejscie do TESTu.

Programowanie wszystkich parametrow centrali jest mozliwe po wejsciu do ‘Testu’. W tym
celu nalezy wybra¢ dowolny kod uzytkownika z rozszerzeniem ‘6’ po czym wprowadzi¢ kod
instalatora. Je$li operacja zostala wykonana prawidlowo, to w manipulatorze MA-0896 dioda
‘Blokada’ zaczyna migaé z czgstotliwos$cia 1Hz, co oznacza, ze centrala znajduje si¢ w menu
gléwnym ‘testu’. W tej pozycji mozna wchodzi¢ do kolejnych punktéw programowania wybierajac
dwucyfrowy numer opcji zakonczony klawiszem ‘Wpisz’. Przebywanie w dowolnym punkcie
programowania jest sygnalizowane miganiem diody ‘Blokada’ z czgstotliwos$cia 2 Hz.

W Tescie dostepne sa rowniez funkcje serwisowe. Sa to punkty zaczynajace si¢ od numeru 80.

4.2. Programowanie.

Przy programowaniu wykorzystywany jest wskaznik diodowy (8 LEDOw stanu linii), na
ktorych pokazany jest aktualny stan programowanego parametru. Istnieja trzy sposoby
wprowadzania danych opisane ponizej.

e Sposob 1 - wykorzystywany przy definicji parametréw poszczegdlnych linii 1 kodoéw, definicji
stref blokujacych, parametrow wyj$¢. W tej metodzie kazda dioda wyswietlacza pokazuje stan
aktualnie programowanego parametru dla odpowiadajacej sobie linii, odpowiadajacemu sobie
kodowi lub parametrowi wymienionemu w instrukcji ponizej. Wcisnigcie klawisza z cyfra od 1
do 8 neguje stan odpowiedniej diody i stan parametru przypisanego tej diodzie. W niektérych
punktach programowania sposobem 1 pewnym diodom moga nie by¢ przypisane zadne
parametry i wowczas wciskanie klawisza odpowiadajacego takiej diodzie nie powoduje jej
zas§wiecenia. Wyjscie do menu gldwnego nastgpuje po weisnigciu klawisza ‘Wpisz



Sposdb 2 - wykorzystywany przy definiowaniu czasow trwania faz alarmu i opdznien. Diody
tworza ‘linjjke’, ktorej czg$¢ palaca si¢ prezentuje wyktadniczo warto$¢ wprowadzanego czasu
W sposob nastepujacy:

liczba palacych si¢ diod czas
0 0 sek
1 2 sek
2 4 sek
3 8 sek
4 15 sek
5 30 sek
6 1 min
7 2 min
8 4 min

Weisnigcie dowolnego klawisza z cyfra powoduje wzrost liczby palacych si¢ diod o 1, przy
czym wcisnigcie klawisza gdy pala si¢ wszystkie diody powoduje ich wygaszenie. Wyjscie do
menu gldwnego nastgpuje po wcisnigciu klawisza ‘Wpisz’.

Sposdb 3 - stuzacy do zmiany daty i czasu biezacego centrali. Przy tej metodzie wprowadzania
danych diody nie sa wykorzystywane. Czas jest wprowadzany przez wybranie dwucyfrowej
liczby. Jesli liczba jest nieprawidlowa, centrala sygnalizuje blad dzwigkowo i pozostaje w
danym punkcie programowania czekajac na prawidlowa liczbe. Program powraca do menu
gléwnego po wprowadzeniu prawidtowej liczby. Mozna rowniez powroci¢ do menu gtownego
bez zmiany aktualnego parametru przez wcisnigcie samego klawisza ‘Wpisz’.

4.3. Wykaz poszczegdlnych punktdéw programowania.

1.

Linie glosne. Gdy dioda odpowiadajaca danej linii §wiect sig, to naruszenie tej linii wywotuje
alarm gloSny, w przeciwnym razie wywolywany jest od razu alarm staly. Sposob
programowania 1.

Linie dyskretne. Gdy dioda odpowiadajaca danej linii §wieci sig, to naruszenie tej linii
wywoluje alarm dyskretny, w przeciwnym razie alarm dyskretny jest pomijany. Sposéb
programowania 1.

Typ linii. W tym punkcie mozna ustawi¢ dla linii numer 1,2,3,4 funkcje gongu (dioda
odpowiadajaca linii §wieci si¢), a linie numer 5,6,7 mozna zdefiniowac¢ jako szyfrowe. Sposob
programowania 1.

Linie z autoblokada. Linia ktorej odpowiada $wiecaca dioda nie wywota alarmu jezeli
zostanie odblokowana podczas, gdy jest naruszona. Sposéb programowania 1.

Linie z wydluzonym czasem reakeji. Swiecenie diody oznacza wydhizenie czasu reakcji na
naruszenie odpowiedniej linii do 1 sekundy. Sposéb programowania 1.

Linie z maksymalnym czasem reakcji. Swiecenie diody oznacza wydtuzenie czasu reakcji na
naruszenie odpowiedniej linii do 10 sekund. Sposob programowania 1.

Liczba przyjmowanych alarméw z linii. Wspolna dla wszystkich linii liczba alarmoéw po
przyjeciu ktorej linia staje sig¢ nieczynna. Liczba rdwna zeru oznacza brak ograniczenia liczby
przyjmowanych alarmow. Sposob programowania 2.

Strefy z podtrzymaniem. Swiecace diody odpowiadajg strefom, ktore posiadaja czas
podtrzymania blokady po ich uzbrojeniu. Sposéb programowania 1.

Parametry ogoélne. W tym punkcie poszczegdlnym diodom odpowiadaja wymienione ponizej
parametry ogolne centrali

1 - zarezerwowana

2 - zarezerwowana

3 - strona kodowa 1250 (§wieci), 852 (nie Swieci)
4 - obstugiwaé manipulator numer 1 ($wieci)

5- obslugiwa¢ manipulator numer 2 (§wieci)



10.

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

34.

41.

42.
43.
44,

6 - wyswietlanie stanu stref (§wieci), linii (nie $wieci)

7 - gong generalnie wlaczony (§wiect)

8 - zarezerwowana
Funkcje brzeczyka. Swiecace diody odpowiadaja funkcjom aktywnym brzeczyka wg
ponizszego wykazu:

1 - sygnalizacja alarmu czasowego

2 - sygnalizacja awarii 1 niskiego napigcia zasilania
3 - sygnalizacja trwania blokady czasowej

4- gong

Sposob programowania 1.
Czas trwania alarmu glo$nego. Sposob programowania 2.
Czas trwania alarmu dyskretnego. Sposob programowania 2.
Czas trwania drogi dojscia 1. Sposob programowania 2.
Czas trwania drogi dojscia 2. Sposob programowania 2.
Czas podtrzymania blokad stref. Sposéb programowania 2.
Minuty czasu biezacego. Sposob programowania 3.
Godziny czasu biezacego. Sposob programowania 3.
Dzien miesigca czasu biezacego. Sposob programowania 3.
Miesiac czasu biezacego. Sposob programowania 3.
Rok czasu biezacego. Sposob programowania 3.
Definicja strefy 1. Swiecace diody odpowiadaja liniom wchodzacym w sktad strefy. Sposob
programowania 1.
Definicja strefy 2. Sposob programowania 1.
Definicja strefy 3. Sposob programowania 1.
Definicja strefy 4. Sposob programowania 1.
Definicja strefy 5. Sposob programowania 1.
Definicja strefy 6. Sposob programowania 1.
Definicja strefy 7. Sposob programowania 1.
Definicja strefy 8. Sposob programowania 1.
Definicja drogi dojscia 1. Sposob programowania 1.
Definicja drogi dojscia 2. Sposob programowania 1.
Kody aktywne. Diody $wiecace odpowiadaja dostgpnym kodom. Sposob programowania 1.
Kody wlaczajace rygiel. Sposob programowania 1.
Kody kasujace alarm. Diody zgaszone odpowiadaja kodom, ktérych wybranie nie powoduje
skasowania alarmu. Sposob programowania 1.
Kody podrzedne. Swiecace diody odpowiadaja numerom kodéw, ktore moga byé wiaczone
jedynie wtedy, gdy aktualnie jest wybrany kod pierwszy. Sposob programowania 1.
Definicja wyjscia WY1. Dostegpne sa trzy parametry wyjscia odpowiadajace diodom:
1- wyjscie state - aktywne w czasie alarmu stalego (dioda $wieci si¢) lub czasowe -
nieaktywne podczas alarmu stalego,
2- wyjscie dyskretne, czyli nieaktywne podczas alarmu dyskretnego (dioda $wieci sig)
lub natychmiastowe
3- wyjscie normalne - stanowi aktywnemu odpowiada zwarcie wyj$cia do masy (dioda
zgaszona), lub odwrdcone - stanowi aktywnemu odpowiada rozwarcie wyjscia
(dioda zaswiecona).
Sposob programowania 1.
Definicja wyjscia WY2. Jak wyzej.
Definicja wyjscia WY3. Jak wyzej.
Definicja wyjscia DEF1. W tym punkcie okresla si¢ zjawiska, ktore powoduja uaktywnienie
wyjscia DEF1. Poszczegdlnym diodom przyporzadkowane sa zjawiska:
I- blokada linii alarmowej (lub strefy)
2 - sabotaz linii alarmowej (lub w strefie)




45.
46.
47.
48.

49.
50.
51.

3- alarm z linii alarmowej (lub w strefie)

4 - awaria zasilania

5- wybranie kodu pod przymusem
6 - sabotaz klawiatury lub obudowy
7 - przebywanie w ‘Tescie’

8- zalaczenie rygla
Sposob programowania 1.
Definicja wyjscia DEF2. Jak wyzej, z jedna réznica: diodzie 8 odpowiada wlaczenie gongu.
Definicja wyjscia DEF3. Jak wyzej, przy czym dioda 8 nic nie definiuje.
Definicja wyjscia DEF4. Jak wyze;.
Definicja wyjscia DEF1 c¢d. W tym punkcie okresla si¢ (przez zapalenie odpowiednich diod)
numery linii (lub stref, jesli zapalona zostala dioda 6 w opcji 9 ‘Testu’), na ktére reaguje
wyjscie gdy w punkcie 44 przyporzadkowano mu zjawiska 1, 2 lub 3. Sposéb programowania
1.
Definicja wyjscia DEF2 cd. Jak wyze;j.
Definicja wyjscia DEF3 cd. Jak wyze;j.
Definicja wyjscia DEF4 cd. Jak wyze;.

4.3. Wykaz funkcji serwisowych.

80. Wydruk pamigci zdarzen
81. Przegladanie pamigci zdarzen (dostgpne tylko z manipulatora EXT-0896)



