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Streszczenie funkcji uzytkownika

Funkcja Procedura
Uzbrojenie systemu [Kod Uzytkownika] + [Arm]
Uzbrojenie grupy [Kod Uzytkownika] + [Stay] + [Numer Grupy: 1/2/3 / 0=Wszystkie]

Rozbrojenie systemu

[Kod Uzytkownika]

Rozbrojenie pod
przymusem

[Kod Przymusu] Ostatnia cyfra kazdego kodu podniesiona o
wartos¢ 1

Blokowanie/Odblokowanie
linii

[*]1+[1]+[Kod Uzytkownika] + [ 2-cyfrowy numer linii do
zablokowania lub odblokowania]

Szybkie blokowanie linii

[*]1+[1]+[2-cyfrowy numer linii do zablokowania lub odblokowania]

Resetowanie czujek dymu

[*]+[2]+ [Kod Uzytkownika] + [Nr wyjscia zasilajacego czujniki]

Aktywacja wyjs¢
programowalnych

[*]1+[2]+ [Kod Uzytkownika] + [Nr wyjscia programowalnego]

WysSwietlenie problemoéw

[*]1+[3]

Wyswietlenie pamieci
alarmu

[*1+[4]

Zmiana kodu uzytkownika

[*]1+[5]+][1] +[Kod Wtasciciela] + [2-cyfr. nr uzyt.] + [Nowy Kod]

Zmiana poziomu
uprzywilejowania uzytk.

[*1+[5]+[2] + [Kod Wtasciciela] + [2-cyfr. nr uzyt] + [Nr poziomu:
0 = Uzytkownik, 1 = Uzytk. bez blokow., 2 = Sprzataczka, 3 = Serwis)

Ustawienie daty

[*1+[6]+[1]+[Kod Wiasciciela] + [MM] [DD] [RR]

Ustawienie czasu

[*]1+[6]+[2]+[Kod Wiasciciela] + [GG] [MM]

Ustawienie autouzbrojenia

[*]1+[6]+[3]+[Kod Wiasciciela] + [GG] [MM]

Programowanie Follow Me

[*1+[7]1+[1/2/3/4]+[Kod Witasciciela] + Numer telefonu + [ #]

Aby wykasowaé numer telefonu, nalezy uzyc tej samej operaciji,
jednak bez wpisywania cyfr numeru.

Kasowanie Follow Me

[*1+[7]1+[1/2/3/4]+[Kod Whasciciela] + [#]

Rézne:

WH/Wyt Buzzer

Wt/Wyt Gong

WH/Wyt Gtosne potw. kom.

[*]1+[8]+[Kod Wtasciciela] + [1]
[*]1+[8]+[Kod Wtasciciela] + [2]
[*]+[8]+[Kod Wiasciciela] + [3]

Odczyt pamieci zdarzen
(Szyfrator LCD)

[*1+[9] + [Kod Wtasciciela]

Test Systemu

[*1+[0] + [Kod Wtasciciela]

DIODA Problem

1 Staby akumulator

Brak napiecie AC

Nie ustawiony zegar

Tabela

Problem komunikacji ze stacjg monitorujgca

problemoéw

Problem obwodu sygnalizatora

Linia telefoniczna odcieta

Sabotaz Sygnalizator/Obudowa/Szyfrator

XN (OB W

Problem linii dziennej
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Rozdziatl 1: Zapoznanie z systemem

Wstep

Gratulujemy Panstwu wyboru systemu alarmowego ORBIT-14 firmy
Rokonet. Centrala ORBIT-14 zapewni wysokg skutecznos¢ ochrony
Panstwa obiektu, dostosowanie do indywidualnych potrzeb przy
jednoczesnej prostocie obstugi. Jest specjalnie zaprojektowana, aby
zapewni¢ szeroki zakres bezpieczenstwa potrzebnych w wielu obiektach
mieszkalnych i biurowych. Do komunikacji centrali ORBIT-14 z
uzytkownikiem stuzy szyfrator(y). Za ich pomoca uzytkownik wydaje centrali
alarmowej komendy sterujgce systemem. Centrala alarmowa z kolei, za
pomoca wskaznikéw szyfratora i wbudowanego gto$niczka (buzzera)
sygnalizuje uzytkownikowi stan, w jakim znajduje sie system alarmowy.

Oprocz centrali alarmowej ORBIT-14,
Panstwa system jest wyposazony w sze-
reg czujek ruchu czy kontaktronow
rozmieszczonych na terenie obiektu. Ich

a_Jr2 )5 (Arm]

@ )= )6 ) (5w])

zadaniem jest wykrycie zjawisk
7 )3 )@ ) odbiegajacych od normy i przestanie
stosownej informacji do centrali alarmowej.
> Jo )= ) Ta rozpoznaje rodzaj zdarzenia (np.

wlamanie, pozar, napad itp.) i wszczyna
dziatania zgodne z jej programem
dziatania (np. uruchamia sygnalizatory,
powiadamia wskazane osoby itp.).

Ochrona przed intruzem jest zataczona,

U_Jer2 JJ(5_) (Amm] L : . o
jezeli system jest w stanie uzbrojenia.

4 )= e ] (Sw])

z_ e Je )

Wszystkie pozostate typy ochrony: anty-
pozarowa, anty-napadowa, anty-
sabotazowa sg zawsze w stanie czuwania
I centrala jest gotowa do wysytania
raportéw do stacji monitorujace;j
niezaleznie od stanu uzbrojenia systemu.

* J )=

Centrala alarmowa jest zwykle
wyposazana w  akumulator, ktéry
zapewnia prawidtowg prace systemu
nawet przy zanikach napiecia sieci
elektrycznej.
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Pojecia i definicje

Ponizej przedstawiamy liste podstawowych poje¢ uzywanych w niniejszej
instrukcji, ktorych znajomos¢ pomoze Panstwu w lepszym zrozumieniu
tresci instrukcji, mozliwosci i sposobu dziatania systemu.

Poziom uprzywilejowania: Kazdy uzytkownik systemu postuguje sie wtas-
nym kodem, kodom tym z kolei przypisane sg tzw. poziomy uprzywilejowa-
nia. Posiadacze kodow o wyzszym poziomie uprzywilejowania majg dostep
do wiekszej liczby funkcji systemowych, kody o nizszym poziomie majg
funkcjonalno$¢ ograniczong do wykonywania tylko niektérych operacji
systemowych. Poziomy dostepu (uprzywilejowania), opisane zostaty na str.
14.

Uzbrajanie normalne: ten typ uzbrajanie stosujemy w sytuacji, kiedy
wychodzimy z budynku i wszystkie linie sg gotowe do uzbrojenia.

Blokowanie: ta funkcja jest przydatna w sytuacji, kiedy chcemy zablokowac
linie po to, zeby nie byta ona widoczna przez system. Linie mozna blokowac
podajac kod uzytkownika lub poprzez szybkie blokowanie, ktére jest
definiowane przez instalatora.

Centrum monitorowania: Panstwa system alarmowy moze by¢ podtaczo-
ny do centrum monitorowania, do ktdrego przesyta sygnaty informujace o
wystgpieniu  wybranych zdarzen (centrum zas Kkieruje ew. patrole
interwencyjne).

Gong: Gong to seria trzech krotkich dzwiekdéw szyfratora, ktéry zgtasza
pobudzenie (w czasie, gdy system jest rozbrojony) wybranych urzadzen.
Funkcje gongu mozna z powodzeniem stosowa¢ w matych obiektach
handlowych (informacja o wejsciu klienta). Szczegdty moga Panstwo
uzgodni¢ z instalatorem. Gong moze by¢ witaczany i wytgczany przez
uzytkownika.

Linia Dzienna: Jest jedna z linii, ktérej naruszenie podczas rozbrojonego
systemu jest zauwazalne poprzez pojawienie sie problemu (patrz
strona 28). Jednakze naruszenie jej podczas uzbrojenia powoduje alarm.

Rozbrajanie pod przymusem: Jesli bedg Panstwo kiedykolwiek zmuszeni
do rozbrojenia systemu, to mogaq panstwo tak rozbroi¢ system, ze napastnik
nie bedzie wiedziat o wezwaniu ochrony. Uzywajac specjalnego Kodu
Rozbrojenia Pod Przymusem rozbrajamy system, ale on mimo to wysyta ,po
cichu” raport do stacji monitorujacej o przymusowym rozbrojeniu. Wiecej
informacji jest na stronie 20.

Pamie¢ zdarzen: System zapamietuje wszystkie wystepujace w nim zda-
rzenia (alarmy, uzbrojenia, usterki itp.). Zdarzenia te zapisywane sg w nie-
ulotnej elektronicznej pamieci, ktéra mozna przegladaé za pomoca
szyfratoréw LCD lub komputera.

Opodznienie wejscia/wyjscia: W obiektach, w ktorych elementy sterujgce
(szyfratory, czytniki itp.) umieszczone zostaty wewnatrz chronionego
obszaru, musi by¢ zaprogramowana mozliwo$¢ wejscia na teren obiektu
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bez wywotania alarmu (np. dojscie do szyfratora) oraz wyjscia z obiektu juz
po jego uzbrojeniu. Dlatego w systemie programuje sie czasy opOznienia
wejscia i wyjscia (czas na dojscie).

Komunikacja Follow-me: Oprécz specjalizowanych jednostek monitoru-
jacych, system moze powiadamiaé o zaistnieniu zdarzen alarmowych
rowniez inne, wskazane osoby (droga telefoniczna). Ten rodzaj komunikacji
nazywamy komunikacjg Follow-me.

Grupa: Kilka linii alarmowych, traktowanych przez centrale jako jedna
catos¢ — celem umozliwienia czesciowego uzbrajania systemu. Kazda linia
alarmowa moze by¢ przydzielona do jednej z trzech grup lub kilku
jednoczesnie.

Linie szyfrowe: Panstwa system moze by¢é wyposazony w urzadzenia
stuzace wytacznie do uzbrajania i rozbrajania (np. stacyjka, pilotem,
klawiaturg itp.).

Przycisk napadowy: moze byC zainstalowany w dowolnym miejscu.
Powinien by¢ tatwo dostepny tak, aby moc wywota¢ szybko alarm w razie
napadu.

Szybkie uzbrajanie: uzbrajanie systemu bez podania kodu uzytkownika.
Aby uzbroi¢ w trybie normalnym naciskamy _ Uzbrojenie grupy

odbywa sie poprzez nacisniecie i numeru grupy. Szybkie uzbrajanie
musi by¢ zaprogramowane przez instalatora. Wiecej szczego6tdw na stronie
16.

Upload/Download: Za pomoca specjalnego programu komputerowego,
instalator moze bada¢ stan systemu i wprowadzac¢ poprawki do programu
pracy centrali alarmowej; uzytkownik zas moze obstugiwac system i kontro-
lowac stan, w jakim sie znajduje.

Raportowanie problemoéw: Jezeli zachodzi taka potrzeba, Panstwa system
moze przekazywac do centrum monitorowania rowniez sygnaty o wystepu-
jacych w nim usterkach i awariach

Kod uzytkownika: sekwencja cyfr 4 cyfr uzywana do uruchamiania niekté-
rych funkcji systemu alarmowego

Wyjscie programowalne: Stuzg do sterowania innymi urzgdzeniami (np.
drzwi garazowe, bramy automatyczne, o$wietlenie, rolety itp.).

Wiadomosci gtosowe: Opcjonalnie mozna doda¢ modut gtosowy do
panstwa systemu. Po wywotaniu alarmu centrala dzwoni pod
zaprogramowane numery telefonu i powiadamia uzytkownika sygnatem
tonowym; po zastosowaniu modutu gtosowego uzytkownik jest
powiadamiany nagranym komunikatem.

Linia (alarmowa): Do linii alarmowej przytaczone jest jedno lub kilka
urzgdzen (czujek) wykrywajacych zmiany stanéw fizycznych (np. otwarcie
drzwi, wejscie intruza, pojawienie sie dymu itp.). Czujki przetwarzajg te
informacje w sygnaty pobudzenia linii alarmowej, do ktérej sg podtaczone.
System alarmowy reaguje zas na zmiany stanu linii alarmowych.
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Rozdziat 2: Szyfrator

Centrala ORBIT-14 moze wspotpracowac z 5 szyfratorami jednoczesnie.
Typy dostepnych szyfratoréw to: LCD, 6 LED, 8 LED Ilub 14 LED. Ta
instrukcja opisuje wszystkie funkcje wykonywane na szyfratorach LED.

Wyglad zewnetrzny

Kazdy szyfrator w systemie pokazuje status poprzez swiecace diody LED.
Dzieki przyciskom mogg Panstwo wprowadzaé komendy ,uzbrajajace” |
“‘rozbrajajgce” system, blokowac¢ naruszone linie, wywotywaé szybkie alarmy
lub inne funkcje uzytkownika.

Cztery wskazniki LED umieszczone w prawej goérnej czesci kazdego
szyfratora stuzg do sygnalizowania typowych stanéw systemu alarmowego
(opisane ponizej). Niektore wskazniki moga petni¢ jeszcze inne funkcje,
opisane w dalszej czesci instrukcji.

@ POWER

@ARM

@READY
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LED Power (zasilanie)

Wskaznik Power sygnalizuje stan systemu..

STAN OPIS

WLACZONY Brak usterek

WYLACZONY System nie dziata (brak zasilania sieci i
akumulatora. WEZWAC SERWIS !

MIGANIE Sygnalizuje wystapienie usterki — patrz str. 28.

(Stan rozbrojenia)

INFORMACJA:

W przypadku usterek systemowych, LED Power btyska tylko woéwczas, gdy system
jest rozbrojony. Po uzbrojeniu systemu, zaswieca sie na state.

LED Arm
Wskaznik Arm sygnalizuje, ze system jest uzbrojony.
STAN OPIS

WLACZONY System sygnalizacji wtamaniowej uzbrojony (zataczony
dozér). Wejscie w chroniony obszar spowoduje alarm.

WYLACZONY | Sygnalizacja wlamaniowa wytaczona (system rozbro-
jony) ; mozna swobodnie poruszac sie wewnatrz
pomieszczen

MIGANIE Wskazuje wystgpienie alarmu.

LED Ready

Wskaznik pokazuje, czy wszystkie linie wlamaniowe sg sprawne i czy
system jest gotowy do uzbrojenia.

STAN OPIS

WLACZONY Wszystkie linie wlamaniowe sprawne, system gotowy
do uzbrajania.

WYLACZONY | Jedna lub kilka linii wkamaniowych wykazuje
pobudzenie, system nie jest gotowy do uzbrojenia.
Nalezy zidentyfikowac i usunac¢ przyczyne pobudzenia

MIGANIE System gotowy do uzbrojenia, linia alarmowa jest
zablokowana (wytaczona z dozoru alarmowego) — patrz
strona 22.
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LED Fire

Wskaznik sygnalizuje stany zwigzane z ochrong przeciwpozarowa.

STAN OPIS
WLACZONY Alarm pozarowy trwa lub niedawno sie zakonczyt.
WYLACZONY | Wszystkie linie pozarowe pracujg normalnie.
MIGANIE Wystagpita usterka w linii pozarowej — patrz strona Biad!
Nie zdefiniowano zaktadki..
LEDy Linii

Wskazniki stanu poszczegdinych linii alarmowych wystepujg tylko w
szyfratorach LED. W szyfratorach LCD na wyswietlaczu pojawia sie numer i

nazwa linii.

Gdy odczytujemy problemy funkcja ([*][3]) diody linii 1-8 pokazujg nam
problemy opisane na stronie 28.

INFORMACJA:

W szyfratorach 6-liniowych nie ma diody 7 i 8, ktére powinny wskazywaé
Sabotaz oraz Problem Linii Dziennej.

STAN OPIS
System Rozbrojony System Uzbrojony
WYLACZONY | Odpowiadajgce jej linia jest Odpowiadajace jej linia jest
w stanie nienaruszonym. w stanie nienaruszonym.
WLACZONY - Odpowiadajaca jej linia jest w
stanie alarmu.
Swiecace diody Linii wraz z diodg ARM pokazuja alarm
sabotazu danej linii w systemie.
MIGANIE Odpowiadajaca jej linia jest w
stanie naruszonym
Ponizej opisano funkcje poszczegdlnych klawiszy
Przycisk Funkcja
[ 4 ] Klawisze stuzg do wprowadzania kodéw

7]

()6
8 ]9
(0]
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Przycisk

Funkcja

Uzywany do wejscia do funkcji uzytkownika — patrz
strona 24.

Uzywany do uzbrajania systemu w trybie normalnym,
zaleznie od zaprogramowania centrali przed
nacisnieciem klawisza ~moze by¢ konieczne
wprowadzenie kodu uzytkownika.

Stuzy do uzbrajania ,Grupy” systemu, zaleznie od
zaprogramowania centrali przed nacisnieciem
klawisza moze by¢ konieczne wprowadzenie kodu
uzytkownika.

Klawisze alarmowe

Klawiatura szyfratora umozliwia uruchamianie alarméw po jednoczesnym
nacis$nieciu dwoch klawiszy. System rozrdéznia 3 rodzaje alarméw

wywotywanych recznie:

Napad

1) 2]
Pozar

(4] %)
Medyczny

7] (8]
10

Jednoczesne nacisniecie [ 1 ] [ [ 2 ]na co
najmniej 2 sekundy powoduje wywotanie alarmu
napadowego.

Jednoczesne nacisniecie [ 2| ]i [ 7 ] na co
najmniej 2 sekundy wigcza sygnalizacje alarmu
pozarowego.

Jednoczesne nacisniecie [ 7/ ] i [ 3 ] na co
najmniej 2 sekundy powoduje wywotanie alarmu
medycznego.
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Rozdziat 3: Kody Uzytkownika

Korzystanie z wiekszosci funkcji centrali Orbit-14 wymaga wprowadzenia
czterocyfrowego kodu uzytkownika. W centrali mozna zaprogramowaé do
dziewietnastu kodow uzytkownika, jednak cyfry kodéw nie moga byc¢ takie
same dla dwoch uzytkownikow.
Kody uzytkownikbw moga mie¢ zaprogramowany inny poziom
uprzywilejowania
W centrali jeden z kodow uzytkownika jest kodem gtownym (kod
wiasciciela), wprowadzenie tego kodu jest wymagane do wykonania
nastepujacych funkgciji:

e Programowanie, zmiana i kasowanie kodéw uzytkownika

e Ustawianie czasu i daty systemowej

e Wykonywanie niektorych operaciji i testowanie sytemu
Kod uzytkownika nie moze miec¢ takich samych cyfr jak kod gtéwny.
Fabrycznie mamy do dyspozyciji tylko kod gtdéwny, cyfry tego kodu to:
1-2-3—-4, kod ten powinien by¢ zmieniony z fabrycznego na inny.

Sposob programowania koddw jest opisany ponizej.

Programowanie i zmiana kodow
uzytkownikow

Tylko uzytkownik znajacy kod gtdéwny moze programowac i zmienia¢ kody
uzytkownikéw, ale nie moze ich podejrzec.

INFORMACJA:
System musi by¢ rozbrojony, aby m6c zmieni¢ kod uzytkownika.

» Aby zaprogramowaé/zmienié kod uzytkownika:

KROK OPIS

1 Wprowadz kolejno klawisze aby wejs¢ do funkcji zmiany kodow
d,% ) 21 ]

2 Wprowadz 4 cyfry kodu gtéwnego (fabrycznie: 1234):
d, JJJc
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KROK OPIS

3 Wprowadz 2-cyfrowy kod uzytkownika.
Przyktad: Aby zmieni¢ kod gtéwny wybierz "00":

é@[ 0]
Aby zmieni¢ kod uzytkownika nr.1 wybierz "01":
5@ )

Aby zmieni¢ kod uzytkownika nr.12 wybierz "12":

ém

W ten sam sposob mozna wybrac¢ inny numer uzytkownika,
maksymalnie do 20.

4 Wprowadz kolejno cztery cyfry nowego kodu:
d, o) J)

5 Jezeli nowy kod zostanie zaakceptowany, szyfrator wyda jeden
dtugi dzwiek. W przypadku btedu zasygnalizuje trzema krétkimi
dzwiekami.

Przyktad:

Aby zmieni¢ kod gtéwny 1234 na nowy 7890 naciskamy kolejno:

(1051 [1] [1][2] [3] [4] [00] [7][8] [9] [O]
Funkcja Kod gtéwny  Nr uzytkownika Nowy kod
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Kasowanie kodow uzytkownika

Czasem konieczne jest catkowite usuniecie kodu uzytkownika z pamieci
centrali. Tylko uzytkownik znajgcy kod gtéwny moze kasowaé kody
uzytkownikéw.

INFORMACJA:

System musi by¢ rozbrojony, aby moc skasowac kod uzytkownika.

> Aby skasowaé kod uzytkownika:

KROK

OPIS

1

Wprowadz kolejno klawisze aby wejs¢ do funkcji zmiany kodéw

dﬁﬂﬁlm

Wprowadz 4 cyfry kodu gtownego (fabrycznie: 1234):

d,][][][]

Aby skasowac¢ kod uzytkownika nr.1 wybierz "01":

Omm

Aby skasowacé kod uzytkownika nr.12 wybierz "12":

Omm

W ten sam sposdb mozna wybraé¢ inny numer uzytkownika,
maksymalnie do 19. Kod gtébwny nie moze by¢ skasowany.

Wprowadz cyfry 0-0-0-0 aby usung¢ wybrany kod

d,O][O][O][O]

Jezeli szyfrator potwierdzi jednym dtugim dzwiekiem, wybrany

kod zostat skasowany.
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Programowanie poziomow uprzywilejowan

W systemie Orbit-14 kazdy kod ma przypisany Poziom Uprzywilejowania, tj.
zakres mozliwych do wykonania za pomocg tego kodu operacji
systemowych. Istnieje 5 poziomow:

POZIOM OPIS

Gtéwny Peten dostep do wszystkich funkcji. W systemie moze
by¢ zdefiniowany tylko jeden kod wtasciciela (nr
porzadkowy 00). Ten kod moze zmieni¢ tylko Wiasciciel
lub instalator.

Uzytkownik Wprowadzanie prostych operaciji, takich jak

Uzbrajanie/Rozbrajanie, Blokowanie linii i aktywacja
wyjs¢ programowalnych.

Bez blokowania

Takie same mozliwosci jak Uzytkownik” z wyjatkiem
blokowania linii.

Sprzataczka Kod jednokrotnego uzbrojenia i rozbrojenia, po uzyciu
zostaje automatycznie wykasowany z pamieci. Stuzy do
wykorzystania w sytuacjach wyjatkowych, z géry nie
przewidzianych.

Serwis Uzytkownik o uprzywilejowaniu Serwis nie moze rozbroic

systemu, ktéry byt uzbrojony przez uzytkownika z innym
uprzywilejowaniem lub uzbrojony w szybkim trybie.
Uzytkownik Serwis nie moze blokowag linii.

> Aby ustawié¢ poziom uprzywilejowania:

INFORMACJA:

System musi by¢ rozbrojony, aby méc zmienié¢ uprzywilejowanie uzytkownika.

KROK

OPIS

1 Wprowadz kolejno klawisze aby wejs¢ do funkcji zmiany
uprzywilejowania:

Ommm

2 Wprowadz 4 cyfry kodu gtéwnego (fabrycznie: 1234):

JJ )]

9

14
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KROK OPIS

3 Wprowadz 2-cyfrowy kod uzytkownika.
Przyktad: Aby zmieni¢ poziom uprzywilejowania
uzytkownika nr 1 wybierz "01":

jE 0J(1])

4 Wprowadz 1 cyfre odpowiadajaca za poziom uprzywilejowania:
0: Uzytkownik
1: Uzytkownik bez blokowania
2: Sprzataczka
3: Serwis
Przyktad: Aby zmieni¢ uprzywilejowanie uzytkownika na Serwis,
naciskamy "3":
INFORMACJA:
W ten sam spos6b mozna zmieni¢ uprzywilejowanie innych
uzytkownikow, maksymalnie do 19. Kod gtéwny nie moze by¢
modyfikowany.

5 Jezeli szyfrator potwierdzi jednym dtugim dzwiekiem, wybrany
kod zostat skasowany.
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Rozdziat 4: Uzbrajanie i rozbrajanie
systemu

Uzbrajanie

Uzbrojenie normalne zalgcza doz6r alarmowy  wszystkich  linii
wiamaniowych. Jest stosowane w momencie opuszczania obiektu. Nalezy
pamieta¢ ze Ochrona przed intruzem jest zatgczona jezeli system jest w
stanie uzbrojenia. Wszystkie pozostate typy ochrony: anty-pozarowa, anty-
napadowa, anty-sabotazowa sg zawsze w stanie czuwania i centrala jest
gotowa do wysytania raportow do stacji monitorujacej niezaleznie od stanu
uzbrojenia systemu.

Uzbrajanie w trybie normalnym

KROK OPIS
1 Sprawdzi¢ stan diody Ready na szyfratorze. Jesli sie swieci lub
miga, mozna rozpocza¢ uzbrajanie.
@ POWER
O ARM
@ Ready
O Fre

Jesli dioda Ready jest wytagczona, ktoras linia alarmowa jest w
stanie pobudzenia. Nalezy skontrolowa¢ stan opuszczanych
pomieszczen, pozamyka¢ okna i drzwi. Jesli problem nie ustapit,
mozna zablokowac pobudzonag linie.

2 Wprowadz swoj 4-cyfrowy kod uzytkownika i nacisnij .

d: JJ L)L) Arm)

INFORMACJA:

W przypadku pomytki podczas wprowadzania kodu, szyfrator wyda 3-
krotny dZzwiek sygnalizujgcy btad. Nalezy wowczas powtorzy¢ sekwencije
(tym razem poprawnie wpisujac kod).

3 Rozpoczyna sie odliczanie czasu na wyjscie z obiektu (szyfrator
wydaje krétkie dzwieki przypominajace, dioda Arm btyska). W
ciggu zaprogramowanego czasu nalezy wyjs¢ z obiektu i
pozamykac drzwi.

Uzbrajanie grupy
Uzbrajanie grupy pozwala na zatgczenie dozoru alarmowego grupy kilku
linii. Grupy linii definiuje instalator.
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KROK

OPIS

Sprawdzi¢ stan diody Ready na szyfratorze. Jesli sie swieci lub
miga, mozna rozpoczac¢ uzbrajanie.

@ POWER

O ARM

@ ReAdy

O Fire

Jesli dioda Ready jest wytagczona, ktéra$ linia alarmowa jest w
stanie pobudzenia. Nalezy skontrolowa¢ stan opuszczanych
pomieszczen, pozamykac okna i drzwi. Jesli problem nie ustapit,
mozna zablokowaé pobudzona linie.

E Wprowadz swoj 4-cyfrowy kod uzytkownika i nacisnij ,
d, JJL_JL_Jkray
INFORMACJA:
W przypadku pomytki podczas wprowadzania kodu, szyfrator wyda 3-
krotny dzwiek sygnalizujacy btad. Nalezy wowczas powtorzy¢ sekwencje
(tym razem poprawnie wpisujgac kod).

3 Wprowadz numer grupy majac do wyboru 1,2,3 lub 0, gdzie
O=wszystkie.
Przyktad: Aby uzbroi¢ grupe 3 nacisnij:

4 Rozpoczyna sie odliczanie czasu na wyjscie z chronionego
obszaru.

INFORMACJE:

Naciskajac + [Numer Grupy] + @ nie bedzie stychac buzzera szyfratora
oraz bedzie anulowany czas opo6znienia wejscia.

Naciskajac + [Numer Grupy] + podczas odliczania czasu na wyjscie nie
bedzie stycha¢ buzzera szyfratora.
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Rozpoznawanie uzbrojonych grup
System musi by¢ uzbrojony.
» Aby zidentyfikowaé uzbrojona grupe(y)

KROK OPIS

1 Nacisnij na 1 sek _

INFORMACJA:

Jesli w systemie jest zezwolone szybkie uzbrajanie nalezy nacisnagé

przycisk na ok. 1 sek [sTAY]

2 Pierwsze 3 diody linii bedg sygnalizowaty uzbrojone grupy
poprzez zapalenie sie na kilka sekund.

Zone LED 1 odpowiada za Grupe 1.
Zone LED 2 odpowiada za Grupe 2.
Zone LED 3 odpowiada za Grupe 3.

INFORMACJA:

Jesli system zostat uzbrojony w normalnym trybie to diody sie nie zapala.

Szybkie uzbrajanie
Szybkie uzbrajanie pozwala uzbroi¢ system bez podania kodu.

é; INFORMACJA:

Instalator zezwala na szybkie uzbrajanie.

» Aby szybko uzbroié system w trybie normalnym:

v" Nacisnij . System jest w petni uzbrojony.
» Aby szybko uzbroié¢ grupe:

v Naci$nij STAY] a nastepnie numer grupy.
INFORMACJE:

Jesli instalator zezwolit na szybkie uzbrajanie to mozna uzbroi¢ wiecej niz jedng
grupe w tym samym czasie.

Przyktad:

Jesli Grupa 1 jest uzbrojona i chcemy uzbroi¢ Grupe 2 to naciskamy +[2].

Jesli instalator nie zezwolit na szybkie uzbrajanie to nie mozna uzbroi¢ wiecej niz
jedng grupe w tym samym czasie. Oznacza to, ze mozna uzbroi¢ tylko jedng Grupe

naciskajac + 1,2 lub 3 ewentualnie wszystkie grupy uzywajac + [0].
Przyktad:

Jesli Grupa 1 jest uzbrojona i chcemy uzbroi¢ Grupe 2, najpierw musimy rozbroi¢
Grupe 1, a pozniej uzbroi¢ Grupe 2 wprowadzajac: kod + [2].
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Uzbrajanie linig szyfrowa

System mozna uzbraja¢ za pomocg przycisku pilota radiowego. Szczegdéty
prosze omowic z instalatorem.

Rozbrajanie

Rozbrajanie systemu

Przez rozbrajanie systemu nalezy rozumieC¢ wytaczenie z dozoru linii
wykrywajacych wtamanie. Pozostata czes¢ systemu (system sygnalizacii
pozaru, napadu i ew. innych zagrozen) jest non-stop zatgczona w dozér
alarmowy.

KROK

OPIS

1

Podejs¢ do szyfratora. Jezeli szyfrator jest umieszczony wewnatrz
chronionego obiektu, wydaje dzwieki przypominajace o uptywie
czasu na wejscie.

Rozbrajanie uzbrojonego systemu:

Przed uptynieciem czasu na wejscie nalezy wprowadzic¢ 4-cyfrowy
kod uzytkownika.

d,][][][]

INFORMACJA:

W przypadku zle wprowadzonego kodu, szyfrator sygnalizuje btad
potrojnym dzwiekiem. Nalezy woéwczas ponowi¢ sekwencje rozbrajania
(tym razem poprawnie).

Rozbrajanie w alarmie

KROK

OPIS

1

Podej$¢ do szyfratora. Jezeli szyfrator jest umieszczony wewnatrz
chronionego obiektu, wydaje dzwieki przypominajace o uptywie
czasu na wejscie.
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2 Jezeli w systemie jest lub byt alarm, bedzie to sygnalizowane
diodami wyswietlacza LED:

e LED ARM mruga
e LED Zone sSwieci
e LED FIRE swieci

3 Rozbrojenie systemu nastepuje po wprowadzeniu kodu
uzytkownika:

dﬂ J )L )]
WAZNE:

Jezeli w systemie mamy zainstalowane czujki pozarowe i wystgpit alarm pozarowy,
mimo wytgczenia alarmu przez caty czas bedzie zapalona dioda Fire. Systemu nie
bedzie mozna uzbroi¢ do momentu zresetowania zasilania tych czujek — patrz
strona 24.

Rozbrajanie pod przymusem

Jezeli zostang Panstwo zmuszeni do rozbrojenia systemu (lub podania
kodu) przez napastnika, mozna spetni¢ jego zyczenie i jednoczesnie
spowodowac przestanie cichego sygnatu alarmowego do centrum
monitorowania. Do tego celu stuzy kod ,rozbrojenia pod przymusem”. Jest
to podobny kod do tego, ktérym sie Panstwo postuguja, rézni sie tylko
ostatnig cyfra — zamiast wtasciwej ostatniej cyfry nalezy uzyé o jeden
wiekszej, np.:

Kod Uzytkownika Kod Przymusu
1-2-3-4 1-2-3-5
5-6-7-8 5-6-7-9
6-7-8-9 6-7-8-0

INFORMACJA:

W Zzadnym przypadku nie nalezy uzywac kodu pod przymusem bez waznej
przyczyny.

» Aby rozbroi¢ uzywajac kodu przymusu:

KROK OPIS

1 Podejs¢ do szyfratora. Jezeli szyfrator jest umieszczony wewnatrz
chronionego obiektu, wydaje dzwieki przypominajace o uptywie
czasu na wejscie.

2 Wprowadz 4-cyfrowy kod przymusu:
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d,][][][]

Jednokrotne wprowadzenie spowoduje rozbrojenie systemu i
wystanie cichego raportu do stacji monitorujace;j.

INFORMACJA:

Jesli w systemie wystepujg wyjscia programowalne, ktére reagujg na prowadzenie
kodu przymusu to ich powrét do stanu normalnego nastepuje po:
1. Uzbrojeniu systemu.

2. Rozbrojeniu systemu.
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Rozdziat 5: Blok

Jezell linla wlamaniowa jest |
swiecl sie to systemu alarmo
Panstwo  zidentyfikowaé¢ p
niedomkniete drzwi, otwarte ok
sposobem na uzbrojenie syster

Blokowanie linii jest rownie
wytgczenia dozoru czesci pc
pomieszczen robotnikom, pc
zwierzat itp.).

UWAGA:

A Zablokowana linia nie reaguje
poziom zabezpieczenia obiek

Blokowanie poprze

Aby linie byty ignorowane przez
cekwencie:



» Aby zidentyfikowaé zablokowane linie:

KROK OPIS
1 1]
-
JcJJJ
| —NGUR 2DiGIT USER cODE—
Jesli w systemie jest zaprogramowana mozliwos$¢ szybkiego
blokowania wystarczy nacisnag¢:
) (1)
2 Patrzac na szyfrator zauwazymy, ze diody linii, ktére sg

zablokowane zapality sie.

ORB1- 14 Instrukcja uzytkownika
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Rozdziat 6: Funkcje uzytkownika

W centrali ORBIT-14 dostepne sg specjalne funkcje uzytkownika:

e Dodawanie, modyfikowanie oraz kasowanie kodu uzytkownika
e Blokowanie linii
o Wyswietlanie pamieci poprzedniego alarmu

o  Wyswietlanie problemow systemowych

o Wiaczanie badz wytgczanie sygnalizacji szyfratora
e Ustawianie daty i czasu systemowego

e Wykonywanie testéw systemu

FUNKCJA OPIS SEKWENCJA KOMENTARZ
Blokowanie |Blokowanie lub +( 1] Bardzie,jJr .
linii odblokowywanie . szczeg6towy opis
Iinii) Y + KOD UZYTK. znajdyje SiQ na
+C ) ) stronie 22.
(2-cyfrowy numer linii
blokowanej lub
odblokowywanej)
Szybkie +)
blokowanie
(I
(2-cyfrowy numer linii
blokowanej lub
odblokowywanej)
Aktywacja Aktywacja lub + Malfsytr)na,llréie -
wyjsé de;aktywacja . moze by¢ 6 wyjsc.
programowain 1
ych ﬁrogramowalnyc +) instalatorem
(Numer wyjscia do
aktywacji)
Reset czujek |Resetowanie + Opis na Stroni?,{?&
ozarowych |czujek . wiecej szczego6téw
' y pozjarowych + KOD UZYTK. u instalatora.
+]
(Numer wyjscia
resetujgcego czujki)
Wyswietlanie |Migajaca dioda + Wigcej informacii
problemoéw POWER na stronie 28, lub
systemowych |sygnalizuje u instalatora.
zaistnienie
problemu
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FUNKCJA OPIS SEKWENCJA KOMENTARZ
Wyswietlenie |Wyswietla + Po wybraniu tej
pamieci pamie¢ funkcji, na kilka
alarmu ostatniego sekund zostang
alarmu wyswietlone linie,
ktdre
spowodowaty
alarm w trakcie
ostatniego
uzbrojenia.
Programowani | Dodawanie, (% )+( % )+ 1) |Szczegotowy opis

e i kasowanie
kodow
uzytkownikow

kasowanie lub
modyfikowanie
kodoéw
uzytkownikéw

+ KOD GLOWNY
+JC )

(2-cyfrowy numer kodu)

znajduje sie na
stronie 11.

lub kodu
gtownego +JJCJe
(Nowy kod uzytkownika)
Informacija:
Wprowadzajgc 0-0-0-0
kasujemy dany kod.

Programowani | Ustawienie (¥ )+( % )+(2]) |Opis pqlzipmévy
e poziomu poziomu dla , uprzywilejowan na
uprzywilejoan |uzytkownika + KOD GLOWNY | stronie 14.
uzytkownikow +JC )

(2-cyfrowy numer kodu)

+()
(Nowy poziom uprzywil.;
0= Uzyt; 1= Bez blokow.;
2= Sprzat.; 3= Serwis)
Programowani | Ustawianie daty (¥ )+(6])( 1) \éVprow?dzamy
i , ate w formacie
e daty systemowe] + KOD GEOWNY | MMODRR.
+M)(Mm]) D] D] Przyktad:
26 maj 2004
J1]] 052604
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FUNKCJA OPIS SEKWENCJA KOMENTARZ
Programowani | Ustawianie (¥)+(6])(2) GOdZinQd
e czasu czasu ] wprowadzamy w
systemowego + KOD GLOWNY  |formacie 24-godz.
+(H)J(HJWMJM]  |Przyktad:
14:30
1430
Musi by¢
prawidtowo
ustawiona
godzina, aby
system
funkcjonowat
prawidtowo
Programowani | Ustawianie (¥ ) 6] 3) Godzine
e godziny + KOD GEOWNY  |jemers ot
autouzbrojeni |automatycznego ormacie =4-godz.
a uzbrojenia + (H)[H])[M](m]
Programowani | Stuzy do (X J+(ZJ( 1) [Moznatez uzye
e humerow wprowadzania ||ub znakow
telefonéw numeru telefonu ). (7102) specjalnych
trybu Follow |trybu ,Follow * opisanych ponizej
Me me” (max do 32 |lub
znakow) (X J+( 7] 3]
lub
(X J+(7](4])
+ KOD GLOWNY
+ Nr telefonu
+ [#]
Funkcja Sekwencja |Rezultat
Oczekiwanie na nastepny sygnat ciagty [STAY], [1] A
Zatrzymanie wybierania na okreslony czas [STAY], [2] B
Przetgcza wybieranie tonowe na impulsowe lub odwrotnie | [STAY], [3] C
Wybiera tonowo znak * [STAY], ["] ’
Wybiera tonowo znak # [STAY], [#] #

Aby wykasowac¢ numer telefonu wybieramy sekwencje:
[*1+[7]1+[1/2/3/4]+ [Kod gtdowny] + [#]

Sygnalizacja |Stuzy do + Po wprowadzeniu
szyfratora zatgczania lub , kodu gtéwnego
wytaczania + KOD GLOWNY naciskamy (1]
buzzera +( 1) aby wtaczy¢ lub
szyfratora wytaczy¢ buzzer
(patrz strona 31).
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FUNKCJA OPIS SEKWENCJA KOMENTARZ
Gong + Wiacza lub
szyfratora , wytgcza
+ KOD GLOWNY sygnalizacje
+ gongu z linii (patrz
strona 5.)
Powiadomienie + Wiacza lub
o koncu . wytgcza
transmisiji + KOD GLOWNY sygnalizacje
+ pojawiajaca sie po
prawidtowej
transmisji sygnatu
do stacji
monitorujgcej
Pamieé Wyswietla +( 9] Funkcja ta jest
zdarzen zdarzenia . dostepna tylko z
przechowywane + KOD GLOWNY szyfragora {CD
w pamieci (do
250 zdarzen).
Testowanie Umozliwia X )+ Chwilowo zostanie
systemu przetestowanie: GL[OEWNY zataczany
¢ Diod * sygnalizator
szyfratora Wszystkie diody
e Glosniczka szyfratora zostang
szyfratora zapalone na kilka

e Zewnetrznej
syreny

e Akumulatora

sekund

Buzzer szyfratora
wyda jeden dtugi
dzwiek

W przypadku
ztego stanu
akumulatora
bedzie mrugaé
dioda POWER
(powiadom
instalatora).

ORBiT-14 Instrukcja uzytkownika
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Rozdziat 7: Problemy systemowe
Centrala ORBIT-14 raportuje wszystkie usterki i problemy jakie wykryje.

» Aby zobaczyé problemy:

KROK

OPIS

1 Nacisnij - aby wejs¢ w Tryb Uzytkownika, a nastepnie

wybierz (3

FBE

) Wyswietlenie Problemow:

2 Szyfrator wyda dzwiek i zapalg sie diody,
zaistniate problemy. Po dwoch sekundach szyfrator przejdzie do
normalnego trybu pracy.

ktére pokazg

PROBLEM OPIS DIODA POSTEPOWANIE
Staby Niskie napiecie na |Dioda Skontaktuj sie z
akumulator akumulatorze lub  |linii 1 instalatorem
akumulator nie zapalona
poditaczony
Brak napiecia Brak napiecia sieci. |Dioda Sprawdzi¢ bezpieczniki
AC System dziata z linii 2 sieciowe.
akumulatora zapalona
Zegar nie Zegar centrali Dioda Ustawianie daty i czasu
ustawiony alarmowej ulegt linii 3 — patrz strona 25.
rozprogramowaniu. |zapalona
Problem Btad komunikacji ze |Dioda Jezeli w czasie
komunikaciji stacjg monitorujacy |linii 4 uzywania systemu nie
zapalona |nastgpito uszkodzenie
linii telefonicznej,
powiadom instalatora
Problem Uszkodzony obwéd |Dioda Nalezy sprawdzi¢ czy
sygnalizatora sygnalizatora linii 5 sygnalizator zewnetrzny
zapalona |nie zostat uszkodzony |

28
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PROBLEM OPIS DIODA POSTEPOWANIE
Linia _ Linia :[elgfoniczna, Digda Jezeli wszystkie linie
telefoniczna do ktérej linii 6 telefoniczne dziataia po-
odcieta poditaczono zapalona , , J%,p
centrale alarmowa, (Dioda prawnie, powiadomic
jest niesprawna. linii 6 SEerwis.
zapalona |Jesli nie, powiadomic
w operatora telekomu-
klawiaturz |nikacyjnego.
e 6 LED)
Sabotaz System wykryt Dioda Skontaktowac sie z
Sygn/Obud/Szyf |sabotaz linii 7 instalatorem.
ratora sygnalizatora, zapalona
obudowy lub (Dioda
szyfratora. linii 6
zapalona
w
klawiaturz
e 6 LED)
Linia dzienna Linia zaprogramo- |Dioda Sprawdzi¢ przyczyne
wana jako LINIA linii 8 pobudzenia linii.
DZIENNA jest zapalona
pobudzona. (Dioda
linii 6
zapalona
w
klawiaturz
e 6 LED)
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29




> Aby wylaczyé alarm pozarowy: - 30 -

Po alarmie pozarowym dioda FIRE bedzie swieci¢ nawet jesli system nie
jest juz w stanie alarmu.

sSwieci Swiattem
ciggtym

SYGNALIZACJA OPIS | PROCEDURA POSTEPOWANIA
@ POWER Wiekszos$¢ czujnikow dymu po alarmie nalezy zresetowac
() ARM poprzez krotkotrwate zdjecie napiecia zasilania. Dopoki
® REAdy czujnik (lub czujniki) nie zostanie zresetowany, dioda FIRE
® Fre bedzie sie Swieci¢ a system niie bedzie w stanie gotowosci
(zgaszona dioda READY). Aby zresetowac czujniki dymu
Dioda FIRE nalezy wykonac¢ nastepujace czynnosci:

+(_2 )+ KOD UZYTKOWNIKA + (___](Numer wyjscia
programowalnego, ktére odpowiada za resetowanie czujek
dymu)

Nalezy zasiegna¢ informaciji u instalatora sposobie
resetowania czujek dymu.

Gdy zresetujemy czujki, dioda Ready bedzie sygnalizowata
gotowosc¢ systemu do uzbrojenia.

INFORMACJA:

Jesli zadymienie byto silne, moze by¢ konieczne Kkilkukrotne
powtérzenie tej procedury dotad az komory czujnikéw ulegng

oczyszczeniu z dymu.
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Rozdziat 8: Sygnalizacja dzwiekowa

Oprécz wskazan wizualnych, system sygnalizuje niektore stany i operacje
za pomocg dzwiekdw wbudowanych w szyfratory buzzeréw. Niektére stany

sg réwniez sygnalizowane za pomoca sygnalizatorow akustycznych.

ZDARZENIE DZWIEK SZYFRATORA SYGNALIZA
TOR

Alarm wtamaniowy Opcjonalnie Tak (ciagty)
(patrz informacja 5)

Alarm pozarowy Szybkie, powtarzajgce sie dzwieki Tak
(patrz informacja 3) (przerywany

)
Alarm napadowy z szyfratora |Krotkie pisniecie Opcjonalnie
(patrz inf. 2)

Alarm pozarowy z szyfratora [Szybkie, powtarzajace sie dzwieki Tak
(patrz informacja 3)

Alarm medyczny z szyfratora |Krotkie pisniecie Nie

Uzbrajanie badz rozbrajanie |Jeden sekundowy dzwiek jesli Nie
poprawnie, trzy krétkie jesli btednie
(patrz informacja 3)

Wprowadzenie btednej Trzy krétkie dzwieki Nie

sekwencji z szyfratora (patrz informacja 3)

Odliczanie czasu na wyjscie |Wolne powtarzajace sie dzwieki Nie
przez zaprogramowany czas wyjscia
(patrz informacja 3)

Odliczanie czasu na wejscie |Wolne powtarzajace sie dzwieki Opcjonalnie
przez zaprogramowany czas wejscia | (patrz inf. 1)
(patrz informacja 3)

Problem sygnalizatora lub Powtarzajgce sie dwa krotkie Nie

staby akumulator dzwieki do momentu nacisniecia [#].

Wprowadzanie daty z funkcji |Jeden sekundowy dzwiek, jesli Brak

uzytkownika poprawnie. Trzy krétkie, jesli btednie

(patrz strona 24) (patrz informacja 3)
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1. Jezeli system zostat odpowiednio zaprogramowany, po uptynieciu czasu na
wyjscie sygnalizatory wydajg krétki dzwiek potwierdzenia — patrz strona 5

2. Sposob reakcji systemu na uruchomienie alarmu napadowego (alarm gtosny lub
dyskretny) programuje instalator.

3. Dzwieki szyfratora podczas: trwania czasu na wejscie/wyjscie, alarmu
pozarowego, sygnatow potwierdzenia lub btedu moga zosta¢ programowo
wytaczone.

4. W przypadku korzystania z funkcji gongu, kazde pobudzenie zdefiniowanych linii
powoduje wiaczenie sygnalizacji dzwiekowej na szyfratorze (gdy system jest
rozbrojony). Funkcje gongu mozna wytaczy¢, jezeli nie jest w danej chwili
potrzebna — patrz strona 5.

5. Instalator programuje sposoby sygnalizacji alarméw na szyfratorze.
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Rozdziat 9: Obstuga szyfratora LCD

WEJSCIE DO MENU UZYTKOWNIKA
1. Aby wej$¢ do menu uzytkownika, naci$nij klawisz (X
2.  Ponowne nacisniecie klawisza (3¢, powoduje przejscie do
wyswietlania stanu normalnego
UWAGA: Jezeli przez 10 sekund nie zostanie nacisniety zaden
klawisz, system automatycznie przechodzi do stanu normalnego

PORUSZANIE SIE PO MENU UZYTKOWNIKA

Aby przejs¢ do okreslonego punktu menu, nalezy wykonywac¢
ponizsze czynnosci:

7"\ BYP
v Naciskaj klawisz lub aby wybrac¢ . Nastepnie nacisnij
klawisz aby wejs¢ do okreslonej funkciji.
LUB
v Wybierz numer funkcji, uzywajac odpowiedniego klawisza
numerycznego.

FUNKCJE MENU UZYTKOWNIKA:

1) BLOK. LINII (blokowanie linii alarmowych)

2) WYJ. PROGR. (zataczanie wyjs¢ programowalnych)

3) PROBLEM SYS (wyswietlanie usterek systemowych)

4) PAM. ALARMOW (wyswietlanie pamieci alarméw)

5) KOD DOSTEPU (programowanie kodéw uzytkownika)

6) UST. CZASU (programowanie czasu i daty systemowej oraz
automatycznego uzbrajania)

7) PROG. TEL. FM (programowanie numerow tel. trybu "Follow Me")

8) BUZER SZYFR. (ustawianie sygnalizacji dzwiekowej szyfratora)

9) PAM. ZDARZEN (przegladanie pamieci zdarzen)

0) ROZNE (funkcje zaawansowane)

1) Blokowanie linii
Aby zablokowac¢ wybrang linie, postepuj wedtug ponizszych sekwencji:
1.  Nacisnij klawisz ().
2. Nastepnie klawisz “1”.
3. Wprowadz kod uzytkownika.
UWAGA: Jezeli zostata zataczona "Szybkie blokowanie” (Adres 30),
kod uzytkownika nie jest wymagany

4. Na wyswietlaczu ukaza sie miejsca odzwierciedlajace linie 01-
14. Moga réwniez wyswietli¢ sie numery linii, ktére s3 juz
zablokowane.
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5. Klawiszami numerycznymi wybierz linie, ktére chcesz
zablokowaé. W pustych miejscach zapalg sie numery
zablokowanych linii. Kolejne nacisniecie klawisza
numerycznego spowoduje odblokowanie linii.

Po wybraniu numerow linii nacisnij klawisz .

2) Wyjscia programowalne
Opcija ta stuzy do zatagczania i wytgczania wyjs¢ programowalnych:

UWAGA: Wyjscie moze byc¢ zatgczane tylko wtedy, gdy jest odpowiednio
zdefiniowane w programie centrali przez instalatora (Lokacja 22-25).
1. Nacisnij klawisz (<.
2.  Nastepnie klawisz “2”.
3. Wprowadz kod uzytkownika. Zostanie wyswietlony komunikat
“WYBIERZ WP” i nazwa pierwszego wyjscia.

) (BYP
4. Nastepnie klawiszami wybierz wyjscieod 1 do 6, ktore
chcesz zataczyc¢.

5. Aby zalaczy¢ wybrane wyjscie, nacisnij klawisz \21*4RM ) Jezeli
wyjscie zostanie zataczone, na wyswietlaczu pojawi sie napis
"GOTOWE".

3) Problemy systemowe

Jezeli w systemie wystgpi problem, szyfrator wyswietla napis "PROBLEM -
*3". Aby go wyswietli¢c wykonaj ponizsze kroki:

Nacisnij klawisz (<.

Nastepnie klawisz “3”.

Zostanie wyswietlona nazwa wystepujacego problemu.

i A

Jezeli wystepuje klika roznych probleméw, mozna je
/) BYP
przeglada¢ przy uzyciu klawiszy .

4) Pamie¢ alarmu

Aby wyswietli¢ pamie¢ alarmu z ostatniego uzbrojenia wykonaj ponizsze
kroki:

Nacisnij klawisz .[.%]

Nastepnie klawisz “4”

Zostanie wyswietlona nazwa linii ktéra wywotata alarm.

Jezeli wiecej linii wywotato alarm, mozna przeglada¢ ich nazwy

naciskajac klawisze &0 7,

5) Kody dostepu
Zmiana kodu dostepu
Aby zaprogramowac lub zmieni¢ kody poszczegdlnych uzytkownikéw i kod
gtébwny wykonaj ponizsze kroki:
1. Nacisnij klawisz (=%,
2.  Nastepnie klawisze “5 1”.
3. Wprowadz kod gtowny.
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4. Zostanie wyswietlona lista uzytkownikéw od 00 do 19.
5. Wybierz numer uzytkownika, ktéorego kod ma zosta¢
zaprogramowany lub zmieniony.

7\
6. Aby wybrac¢ uzytkownika, mozna rowniez uzy¢ klawiszy

BYP

7. Kiedy zostanie wyswietlony zadany uzytkownik, nacisnij
klawisz .

8. Wprowadz cyfry kodu i nacisnij ponownie klawisz . Jezeli
kod zostanie zaakceptowany, szyfrator wygeneruje jeden dtugi
dzwiek.

Zmiana uprzywilejowania kodu
Aby zaprogramowac lub zmieni¢ uprzywilejowanie kodu poszczegolnych
uzytkownikdw wykonaj ponizsze kroki:

1. Nacisnij klawisz (=<,

2.  Nastepnie klawisz “5 2.

3. Wprowadz kod gtowny.

4. Zostanie wyswietlona lista uzytkownikéw od 01 do 19.

5. Wybierz numer uzytkownika, ktérego uprzywilejowanie ma
zosta¢ zmienione.

N\
6. Aby wybra¢ uzytkownika, mozna réwniez uzy¢ klawiszy

BYP
\78

7. Kiedy zostanie wyswietlony zadany uzytkownik, nacisnij

# FNTER
klawisz .

8. Wprowadz cyfry uprzywilejowania od 0 do 3i nacisnij ponownie

klawisz . Po zaakceptowaniu, szyfrator wygeneruje jeden
diugi dzwiek.

6) Ustawianie czasu
Operacja ta stuzy do zaprogramowania czasu i daty systemowej, oraz
godziny codziennego uzbrojenia:

1. Nacisnij klawisz (=%,

2.  Nastepnie klawisz “6”.

3. Dostepne beda 3 opcje. Wybierz jedna z nich:

1) UST. DATY (ustawianie daty systemowej)
2) UST CZASU (ustawianie czasu systemowego)
3) AUTO UZBROJ (ustawianie czasu automatycznego uzbrojenia)

7\ (BYP
4. Do wybrania zadanej opciji stuza klawisze . Aby
zatwierdzi¢ wybranie opcji, hacisnij klawisz .
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5. Wprowadz kod gtéwny. Po wyswietleniu aktualnej daty lub
czasu, mozna ja zmieni¢ uzywajac klawiszy numerycznych.

6. Dane mozna zmienia¢ réwniez klawiszami ARM lub STAY na
zasadzie przewijania.

7. Aby przesuna¢ migajacy kursor w lewo lub w prawo, nalezy

naciskaé klawisze $AU 7/,

8. Aby zatwierdzi¢ wprowadzone dane, nacisnij klawisz .
Jezeli dane zostang zaakceptowane, szyfrator wygeneruje
jeden dtugi dzwiek.

7) Programowanie telefonéw trybu powiadomienia ,,Follow Me”
Aby zaprogramowac numery telefondéw wykonaj ponizsze kroki:
1. Naci$nij klawisz (2.

2.  Nastepnie klawisz “7”.

3. Zostanie wyswietlony napis: TEL 1.

7\ (BYP
4. Uzywajac klawiszy ,wybierz pozycje ktora chcesz
zaprogramowac:
1) TEL 1.
2) TEL 2.
3) TEL 3.
4) TEL 4.
Aby zatwierdzi¢ wybdr, nacisnij klawisz .
Wprowadz kod gtéwny.
Wprowadz kolejno cyfry numeru telefonu.

Nacisnij klawisz aby zatwierdzi¢ dane. Jezeli dane zostang
zaakceptowane, szyfrator wygeneruje jeden dtugi dzwiek.

© NoO

W trakcie programowania numeréw FM, mozna wprowadzi¢ znaki
specjalne klawiszami ARM 1 STAY:

A — czekanie na nastgpny sygnat ciagly

B - pauza wybierania

C — przetaczanie wybierania tonowego na impulsowe i odwrotnie

* — wystanie tonowo znaku *

# — wysltanie tonowo znaku #

Aby wykasowa¢ numer telefonu, nalezy klawiszem STAY ustawié¢
znak,,E” na poczatku numeru telefonu i nacisna¢ klawisz

8) Buzzer szyfratora

Operacja ta stuzy zataczania i wytgczania opcji sygnalizacyjnych szyfratora:
1. Nacis$nij klawisz (%],
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2.  Nastepnie klawisz “8”.

3. Wprowadz kod uzytkownika.

4. Klawiszem numerycznym wybierz ponizsza opcje, ktora chcesz
zataczy¢ lub wytaczyé¢:

1) BUZER — sygnalizacja alarmu, czasu wejscia/wyjscia i
sygnalizacja usterek
2) GONG — sygnalizacja dla linii z sygnalizacjg gongu.
3) WYSW. POTW. — wyswietlenie potwierdzenia wystania raportu do
stacji monitorujace;.

5. Lista dostepnych funkcji moze by¢ rowniez przewijana

2
klawiszami 72

6. Poszczegdlne opcje sa zatagczane lub wylagczane po nacisnieciu
odpowiednich klawiszy nhumerycznych. Sygnalizowane to jest
diugim sygnatem dzwiekowym i napisem ZAL/WYL
pojawiajacym sie obok nazwy danej opciji.

7. Po wybraniu opcji nacisnij klawisz lub zaczekaj kilka
sekund

9) Pamie¢ zdarzen
Aby przeglada¢ pamie¢ zdarzen, wykonaj ponizsze kroki:
1. Nacisnij klawisz (=<,
2.  Nastepnie klawisz “9”.
3. Wprowadz kod uzytkownika.
4. Zostanie wyswietlone ostatnie powstate zdarzenie z datg i
godzina.
5. Aby przegladaé¢ nastepne zdarzenia, nalezy uzywacé¢

klawiszy .

0) Rézne
Menu to jest przeznaczone wytgcznie dla zaawansowanych uzytkownikow i
instalatora:

1. Nacisnij klawisz (=%,

2.  Nastepnie klawisz “0”.

3. Dostepne beda nastepujace opcije:

Opcja Opis

1) Sprawdzanie Stuzy do przetestowania szyfratorow,
sygnalizatoréw, akumulatora

2) Nazwy Stuzy do modyfikowania nazw linii, uzytkownikow i
wyjs¢ programowalnych (maksymalnie 12 znkow)

3) Instalator Stuzy do modyfikowania programu centrali (opcja
tylko dla instalatora)

4. Wybierz odpowiednia opcje z menu, naciskajac klawisze
BYP
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5. Aby zatwierdzi¢ wybor, nacisnij klawisz .
6. Objasnienia poszczegodlnych punktow zawarte sa ponize;j.

1) Sprawdzanie
Stuzy do sprawdzania poprawnosci dziatania nastepujacych elementéow
systemu:

v Wyswietlacze szyfratoréw
v Buzzery szyfratorow
v Sygnalizatory
v Akumulatory zasilania rezerwowego
Aby wykonac te operacje:
1. Nacisnij klawisz (=< ]J.
2.  Nastepnie klawisz “0”.
3. Nacisnij klawisz "1" aby wybra¢ opcje "Sprawdzanie".
4.  Wprowadz kod uzytkownika.
5. Nacisnij klawisz .
6. W trakcie testowania szyfrator bedzie generowat ciggty ton.
2) Nazwy
Dostepne sg nastepujace opcje:
Opcja Opis
1)Nazwy linii Stuzy do programowania nazw linii
2)Nazwy wyjsc Stuzy do programowania nazw wyjs¢
programowalnych
3)Nazwy Stuzy do programowania nazw uzytkownikow

uzytkownikow

4)Kopiowanie nazw Stuzy do kopiowania wszystkich nazw na inne
szyfratory LCD

5)Kasowanie nazw Stuzy do kasowania zaprogramowanych nazw do
ustawien fabrycznych

Dla kazdej nazwy mozna zaprogramowac do 12 znakdw.

Aby wybra¢ opcje programowania nazw:
1. Nacisnij klawisz (=%,
2 Nastepnie klawisz “0”.
3.  Nacisnij klawisz "2", aby wybrac opcje "NAZWY".
4 Wybierz jedna z pieciu dostepnych operacji, naciskajac
odpowiedni klawisz numeryczny lub wybierz je przy uzyciu

2 =
klawiszy T nacisnij .

5. Dla wprowadzenia nazw (pierwsze trzy opcje) nalezy postuzyé
sie ponizsza tabela.
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6.

Po wprowadzeniu nazwy nacisnij klawisz (>s==v) | Jezeli dane
zostang zaakceptowane, szyfrator wygeneruje jeden diugo

dzwiek.

W trakcie wykonywania operaciji nr 3 (Kopiowanie nazw),

zostana skopiowane wszystkie nazwy do pozostatych
szyfratorow LCD

Po wykonaniu operacji (BRAK NAZWY) wszystkie nazwy

zostang zmienione na fabryczne.

UWAGA!

W trakcie pierwszej instalacji, nazwy linii , uzytkownikdéw i wyjs¢
programowalnych moga by¢ wyswietlane jako cigg znakdw:
Dlatego najpierw nalezy wykonaé operacje
"KASOWANIE NAZW" aby zostaty zaprogramowane fabryczne nazwy.

Sposob programowania nazw
Do wprowadzania znakéw, sg uzywane klawisze numeryczne
wyszczegolnione w tabeli. Kolejne nacisniecia tych samych klawiszy
powodujg wyswietlanie nastepnych znakéw metoda przewijania.

UWAGA! W systemie nie ma wbudowanej polskiej czcionki

PLAWIS 1 znak
1 1 A |B |[C |[D |E F |G |H | J K [L M
2 2 IN|[O [P |Q]|R|S |T |[U [V |[WI|X ]|]Y |Z
3 3 |! “ & |’ ; - |. ? |/ ( )
4 4 |A |b |c D [e |[f g H | j k m
5 5 [N ]Jo |[p |Q |Tr s |t U v [wix |y |z
6-0 Kazdy z tych klawiszy przetacza sekwencyjnie cyfry i spacje
STAY Przetacza sekwencyjnie znaki do przodu
[ARM Przetacza sekwencyjnie znaki do tytu
STAT Przesuwa kursor w lewo
Qf; Przesuwa kursor w prawo
DISARM Stuzy do zatwierdzenia wprowadzonej nazwy

3) Instalator

Wejscie do trybu programowania.
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Notatki




