Notatki

Streszczenie funkcji uzytkownika

Ochrona przed intruzem jest zataczona

jezeli system jest w stanie uzbrojenia.
Wszystkie pozostate typy ochrony: anty-

pozarowa, anty-napadowa, anty- dla uzytkownika.
sabotazowa sg zawsze w stanie czuwania
i centrala jest gotowa do wysytania rapor-
téw do stacji monitorujacej niezaleznie od
stanu uzbrojenia systemu.

niniejszej instrukcji.

Ta strona jest streszczeniem
wszystkich funkcji dostepnych

Szczegbtowy opis i sposob
korzystania z tych funkc;ji jest
opisany w dalszych rozdziatach

FUNKCJE PROCEDURA Str.
Uzbrojenie systemu [KOD UZYTKOWNIKA] + [ARM] 11
gzbmr:,',eme w trybie ,W [KOD UZYTKOWNIKA] + [STAY] 11
Rozbrojenie systemu [KOD UZYTKOWNIKA] 13
Rozbrojenie ,,Pod [KOD PRZYMUSU] Ostatnia cyfra kazdego kodu podniesiona o 14
Przymusem” warto$é 1
Wytaczenie alarmu [KOD UZYTKOWNIKA] 13
Blokowanie linii [*]+[1]+[KOD UZYTKOWNIKA ] + [ NUMER LINII ] 12
Odblokowanie linii [*]1+[1]+[KOD UZYTKOWNIKA] + [ NUMER LINII ] 12
Resetowanie czujek dymu |[*]+[2]+ [KOD UZYTKOWNIKA] +[ 1] 15
Zataczanie wyjsé [*]+[2]+[KOD UZYTKOWNIKA] + [ NUMER 15
programowalnych ZALACZANEGO WYJSCIA]
Wyswietlenie problemow [[*]+[3] 18
Wyswietlenie pamieci [*]1+[4] 16
Programowanie kodow [*1+[5]+[KOD GLOWNY] + [ NUMER 9
uzytkownika PROGRAMOWANEGO KODU] + [NOWY KOD]
Czas auto-uzbrojenia [*1+[6]+ [KOD GEOWNY] + [H][H] [M][M]
Ustawianie daty [*1+[6]+[1]+[KOD GLOWNY] + [MM] [DD] [YY] 16
Ustawianie czasu [*1+[6]+[2] [KOD GEOWNY] + [H][H] [M][M] 16
[*1+[7]1+[1]+[KOD GLOWNY] + CYFRY NUMERU + [ #]
. Aby wykasowaé numer telefonu, nalezy uzyc tej samej
Programowanie tel. FM 1 opgragii, jednak bez wpisywania cyfr n{lme‘:u, nlp.: : 17
[*]1+[7]+[1]+[KOD GEOWNY] +[#]
Programowanie tel. FM 2 |[*]+[7]+[2]+[KOD GEOWNY] + CYFRY NUMERU + [ #] 17
Programowanie tel. FM 3 [[*]+[7]+[3]+[KOD GLOWNY] + CYFRY NUMERU + [ #] 17
Programowanie tel. FM 4 |[*]+[7]+[4]+[KOD GEOWNY] + CYFRY NUMERU + [#] 17
Zat/Wyt buzera szyfratora |[[*]+[8]+[KOD GLOWNY] +[1] 17
Zal/Wyt gongu [*1+[8]+[KOD GLOWNY] +[2] 17
Sygnalizacja komunikacji |[[*]+[8]+[KOD GLOWNY] +[3]
Testowanie systemu [*]1+[0]+[KOD GLOWNY] 17
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LED linii |[Problem LED linii |Problem

1 Roztadowany akumulator |4 Btad komunikacji ze stacjg monitorujaca
2 B.rak napigcia AC 5 Uszkodzenie obwodu sygnalizatora

3 Nie ustawiony zegar
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Zapoznanie z systemem
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Gratulujemy Panstwu wyboru systemu alarmowego
ORBIT-6 firmy Rokonet. Centrala ORBIT-6 jest
wykonana w oparciu 0 najnowoczesniejsze
osiggniecia techniki mikroprocesorowej.
Oprogramowanie zawarte w centrali pozwala na
wysokg skutecznos¢ ochrony obiektéw,
dostosowanie do indywidualnych potrzeb i prostote
obstugi przez uzytkownika

Do komunikacji centrali ORBIT-6 z uzytkownikiem
stuzy szyfrator(y) LED lub LCD. Wyposazone sa
jest w klawiature numeryczng stuzacg do obstugi
systemu i wykonywania specjalnych funkciji.
Wyswietlacz diodowy lub LCD stuzy do
informowania uzytkownika o stanie systemu.

Centrala ORBIT-6 moze stuzy¢ nie tylko do
ochrony pomieszczen przed wlamaniem. Po
zastosowaniu r6znego rodzaju czujnikéw, stykéw
itp. moze stuzy¢ jako system Kkontroli innych
urzadzen. Inne przykltadowe zastosowania to:
wykrywanie gazu, pozaru, kontrola temperatury itp.

Wszystkie urzadzenia sa podtaczone do piyty
gtéwnej, ktéra stanowi gtéwny czton systemu.

Wszystkie informacje docierajace z czujnikow sg
odpowiednio przetwarzane w systemie

mikroprocesorowym i sygnalizowane na
szyfratorze lub innych urzadzeniach
wykonawczych.

Centrala ORBIT-6 wyposazona jest w urzadzenie
telefoniczne, ktére umozliwia informowanie staciji
monitorujacej o zaistniatych zdarzeniach Ilub
bezposrednio uzytkownika  systemu (tryb
.,FOLLOW ME”).

System alarmowy jest wyposazony w akumulator
zasilania awaryjnego, umozliwia on nieprzerwang,
prace systemu nawet po odtaczeniu zasilania

sieciowego.
System posiada réwniez opcje automatycznego
uzbrajania. Po zaprogramowaniu przez

uzytkownika, system bedzie sam uzbrajat sie
codziennie o okreslonej porze.

Notatki
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IDENTYFIKACJA PROBLEMOW SYSTEMU

O SYSTEMIE ALARMOWYM

KROK OPIS
1 Jezeli dioda POWER na szyfratorze zacznie mrugac,
oznacza ze w systemie wystapita usterka lub inny problem
Z funkcji uzytkownika mozna odczyta¢ wiekszos¢ usterek po
wprowadzeniu sekwencji
Aby odczyta¢ usterki systemowe system musi by¢ rozbrojony.
2 Po wprowadzeniu powyzszej sekwencji szyfrator wyda jeden
dhugi dZzwigk i na kilka sekund zostana zapalone diody linii, z
ktorych mozemy odczyta¢ problemy Kierujac si¢ ponizsza tabelg.
3 O Power Btyska: Identyfikacja problemoéw
Whyltaczona: |(normalnie w tym trybie)
0 ARM Whytaczona: |( normalnie w tym trybie)
Zat . . .
O R&d}f A14c20N3- 1 jszkodzona linia lub czujka
pozarowa
O Fire (powiadom instalatora)
Zalgczona. | Staby akumulator (Powiadom
instalatora)
Zataczona. |Brak napiecia sieci (jezeli
stwierdzisz ze zasilanie sieci
1= energetycznej nie zostato
przerwane
2 z (powiadom instalatora)
0 Zalgczona. |Ustaw czas i date systemowg
3 Zataczona. |Btad komunikacji ze stacjg
N monitorujaca (jezeli w czasie
4 uzywania systemu nie
E nastapito uszkodzenie linii
5 telefonicznej
5 (powiadom instalatora).
b ”MU Zataczona. |Uszkodzony obwdd
sygnalizatora
(powiadom instalatora).

Na szyfratorze LCD problemy sg wyswietlane w postacko napiséw. Jezeli w
systemie wystepuje wiecej probleméw, mozna je przeglada¢ uzywajac

219
klawiszy @ .
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System alarmowy sktada sie z réznych urzadzen, kiére majg za zadanie ochrone Twojego
domu, biura, itp. Sercem systemu jest centrala alarmowa Orbit-6, ktéra na Twoje zyczenie
zostata przez instalatora odpowiednio skonfigurowana aby mogta spetnia¢ okreslone
funkcje.

Linia(zone)

Centrala Orbit-6 moze nadzorowa¢ maksymalnie 8 linii, do ktérych zostaty podtaczone
r6znego rodzaju czujki wykrywajace intruza. Jedna linia obejmowaé moze czujki np.
jednego pomieszczenia, grupy pomieszczen, itp.

Linie 24-qodzinne

Dowolna linia centrali moze byé zaprogramowana na dziatanie 24-godzinne, do ktorej
moga by¢ podiaczone czujki wykrywajgce: pojawienie sie gazu w pomieszczeniu,
pojawienie sie pozaru, rozbicie szyb okiennych, itp. Linie te zawsze sa w stanie czuwania
niezaleznie od tego czy system jest uzbrojony

Gong

Dowolna linia w systemie moze mie¢ zaprogramowang sygnalizacje gongowa.
Jezeli system jest uzbrojony, naruszenie linii powoduje wtaczenie gtosnej sygnalizacii,
jezeli system jest rozbrojony naruszenie tej linii powoduje kilkukrotne zataczenie sie brze-
czykdw w szyfratorach. Sygnalizacja gongowa moze by¢ wykorzystania do informowania
uzytkownika o pojawieniu sie 0s6b w okreslonym pomieszczeniu lub otwarciu drzwi (np.
sklepowych).Gong moze byé zatgczany lub wytaczany w dowolnym momencie przez
uzytkownika po wpisaniu odpowiedniej komendy z szyfratora.

Wyjscia programowalne

Centrala Orbit-6 moze by¢ wyposazona w wyjscia programowalne, ktére moga byé
wykorzystane do zatgczania roznych urzadzen np. ztgczania oswietlenia, otwierania drzwi
itp. Zalgczenie wyjscia nastepuje po wprowadzeniu odpowiedniej funkcji i kodu
uzytkownika.

Analiza usterek

System mikroprocesorowy umozliwia automatyczne rozpoznanie usterek centrali:
zanik napiecia sieci, stan akumulatora, usterki przewodow itp.
Wszystkie usterki sg sygnalizowane na wyswietlaczu diodowym szyfratora.

Komunikator telefoniczny

Centrala ma mozliwos¢ podtaczenia linii telefonicznej, przy pomocy ktérej moze informo-
wac stacje monitorujaca o zaistniatych zdarzeniach (alarmach) lub Ciebie bezposrednio.
Parametry potrzebne do komunikacji ze stacja monitorujg programuje instalator, nato-
miast 4 numery trybu ,follow me” mozesz zaprogramowac¢ sam. Po wywotaniu alarmu,
centrala dzwoni pod zaprogramowane numery telefonu i powiadomi Cie sygnatem tono-
wym; po zastosowaniu modutu gtosowego bedziesz powiadamiany nagranym komunika-
tem.

3 Instrukcja uzytkownika



Do komunikacji
systemu z
uzytkownikiem jest
wykorzystywany
szyfrator z klawiaturg
numeryczng i
wyswietlaczem
diodowym typu LED,
lub LCD, na ktérym
sg wyswietlane rézne
stany systemu czy tez
linii alarmowych.
Dodatkowych
informacji dostarcza
réwniez buzzer
szyfratora.

Dla wygody obstugi
przewidziano
mozliwo$c
podigczenia do
czterech szyfratoréw.

Opis szyfratora

5 (sm)
(7_Jv(8_ ]| (f e roren

[
)5 &=
CE) (o) (B (aw)

am @

Ready @

e @

W systemie mozliwe jest podiaczenie szyfratora LED 6 linii i LED 8 linii, wy$wietlanie
informacji jest podobne na obydwu szyfratorach, jedyna réznica polega na ilosci diod linii
umieszczonych na wys$wietlaczu. Oznaczenie poszczegélnych diod zostalo omdéwione w

ponizszych tabelach.

DIODA “POWER”

FUNKCIJE
UZY'}JKO\%{\HK A OPIS SEKWENCIJA KOMENTARZ
Wpisywanie Stuzy do + (1] Numer ten stuzy do
numeru wprowadzania + KOD GLOWNY  |bezposredniego

telefonu FM1

numeru telefonu
trybu ,Follow me”
(max do 24 znakow)

+ Numer telefonu
+ [#]

powiadamiania
uzytkownika systemu
o alarmie

Wpisywanie
numeru
telefonu FM2

Stuzy do
wprowadzania
numeru telefonu
trybu ,Follow me”
(max do 24 znakoéw

" (2]
+ KOD GLOWNY

+ Numer telefonu
+ [#]

Numer ten stuzy do
bezposredniego
powiadamiania
uzytkownika systemu
o alarmie

STAN DIODY ZNACZENIE
ZALACZONA | Stan zasilania z sieci energetycznej i akumulatora jest poprawny, brak
usterek w systemie.
WYLACZONA | Brak zasilania sieciowego i z akumulatora, wymagana jest interwencja
serwisu technicznego.
BLYSKA Wskazuje stan awarii systemu.
(system
rozbrojony)
DIODA “ARM”
STAN DIODY ZNACZENIE
ZALACZONA | System alarmowy jest zataczony(uzbrojony), wejécie w strefe chroniong
spowoduje alarm.
WYELACZONA | System alarmowy jest wytaczony(rozbrojony).
BLYSKA Stan taki pojawia sie podczas alarmu wlamaniowego, pozarowego lub w
przypadku zataczenia alarmu z klawiatury.

Wytaczanie Stuzy do zatgczania Wprowadzenie 1]
gongu i lub wytaczania po kodzie gtéwnym
TR ; buzzerai gongu zafacza lub wytacza
dzwiekow szyfratora + sygnalizacje
€
, dzwiekowg szyfratora
szyfratora + KOD GLOWNY
Wprowadzenie
po kodzie gtownym
[I]+ /LUB zatacza lub wytacza
sygnalizacje gongowa
szyfratora.
Pamieé Stuzy do (g [Centrala rejestruje 99
zdarzen przegladania "‘, zdarzen, ktére mozna
pamieci zdarzen + KOD GLOWNY  |przeglada¢
+ Numer zdarzenia |Pojedynczo z poziomu
uzytkownika.
Testowanie |[Stuzydo
systemu sprawdzenia stanu Chwilowo zostanie
nastepujacych zatgczany sygnalizator
urzadzen:

e diod szyfratora
¢ buzzera szyfratora
¢ sygnalizatoréow
e stanu akumulatora

* (0]
+ KOD GLOWNY

Wszystkie diody
szyfratora zostang
zapalone na kilka
sekund

Buzzer szyfratora
wyda jeden diugi
dzwiek

W przypadku ztego
stanu akumulatora
bedzie mruga¢ dioda
POWER ( powiadom
instalatora).

ORB-6
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FUNKCIJE UZYT-
KOWNIKA OPIS SEKWENCIJA KOMENTARZ
SWi i Wys$wietlanie pro-
Wyi\;wetlranle blombw Systemo. Stuzy do wyswietlania
problemow wych probleméw w systemie
POWER)
WyéWietlenie Wyswietla p?mieé Po wybraniu tej
Py ostatniego alarmu
pamieci g funkcji, na kilka
alarmu sekund zostang
wyswietlone linie,

+ ktore spowodowaty
alarm w trakcie
ostatniego uzbrojenia.

Programo- +
waniel + KOD GLOWNY
kasowanie +
kodow . (numer uzytko%a) Aby zmieni¢ kod
svik iké Stuzy do wprowa- + uzytkownika, zawsze
uzytkownikow |4zania i usuwania wymagane jest
kodéw uzytkownikow | (4 cyfry nowego kodu) |ywprowadzenie kodu
() (] (] []|uzytkownika gtéwnego
Jezeli wpiszemy cyfry
0-0-0-0, kod zostanie
skasowany
Ustawianie Stuzy do ustawienia )+(6) (1) Wprowadzany jest w
dat daty centrali alar- KOS G?.OWN]Y formacie: MM DD YY
y . |mowej + MM: miesiac 1-12
systemowej () (M) (I (@J |op: gzien 1-31
rok: 00-99
Ustawianie %]+ (6] (2] Format czasu jest
czasu * b g 2 uzywany jako
t + KOD GLOWNY |24-godzinny.
sysiemowego Na przyktad:
Stuzy do ustawienia + @ @ e dla 00:30 w nocy,
czasu systemowego | WProwaaz cz-as w wprowadz 0030
centrali alarmowej formacie HH:MM e dla 8:45 rano,
wprowadz 0845
e dla 18:15,
wprowadz 1815
Ustawianie Wprowadz godzine
to- Stuzy do programo- +[(,): + automatycznego
auto L. wania czasu auto-  |KOD GLOWNY + uzbrojenie w formacie
uzbrojenia uzbrojenia (M] (M] |24-godzinnym

ORB-6
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DIODA “READY”

STAN DIODY ZNACZENIE
ZALACZONA | Wszystkie linie alarmowe (pomieszczenia) sa w stanie nienaruszonym,
system jest gotowy do uzbrojenia.
WYLACZONA | Jedna lub wiecej linii (pomieszczen) jest wykazuje naruszenie. Do zaniku
pobudzenia nie mozna systemu uzbroié.
BLYSKA Stan taki pojawia sie, gdy co najmniej jedna linia w systemie zostanie
zablokowana po uzbrojeniu.
DIODA “FIRE”
STAN DIODY ZNACZENIE
ZALACZONA | System wykryt alarm pozarowy
WYLACZONA | Linia pozarowa jest w stanie normalnym
BLYSKA System wykryt usterke (przerwe w obwodzie) linii pozarowe.
DIODY “ZONE”(Linie — tylko szyfrator LED)
STAN DIODY ZNACZENIE
SYSTEM ROZBROJONY I SYSTEM UZBROJONY
WYLACZONA Odpowiadajace jej linia jest w stanie nienaruszonym
BLYSKA Odpowiadajaca jej linia jest w Nie wystepuje
stanie naruszonym
ZALACZONA Nie wystepuje Odpowiadajaca jej linia jest w stanie
alarmu
| KLAWISZE Klawisze szyfratora sg uzywane do wprowadzania okreslonych

funkciji, kazdy z nich jest opisany ponizej:

-
>
2

Uzywane sa do wprowadzania cyfr kodow w trakcie uzbrajania

i rozbrajania systemu, zataczania recznych alarméw i innych

~| |
oo I\
| [o~

funkciji.

R
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Uzywany do wejscia do funkcji uzytkownika

Uzywany do uzbrajania systemu w trybie normalnym, zaleznie
od zaprogramowania centrali przed nacisnieciem klawisza
moze by¢ konieczne wprowadzenie kodu.

Stuzy do uzbrajania systemu w trybie ,w domu”, zaleznie od
zaprogramowania centrali przed nacisnigciem klawisza moze
by¢ konieczne wprowadzenie kodu uzytkownika

Stuzy do przewijania listy dostepnych funkcji i do przesuwania
kursora w lewo lub w prawo. TYLKO LCD!
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Zapoznanie z obstuga systemu

FUNKCJE UZYTKOWNIKA

Uzbrajanie
systemu

O Power
O ARrMm
O Ready
O Fire

——

1

2

7
4

wom oz o N

7
& /Mwmp

Jezeli system alarmowy zostanie zatgczony w stan
czuwania (uzbrojony), zataczona zostaje ochrona przed
wejsciem niepowotanych 0s6b do zabezpieczonych
pomieszczen obiektu.

Przy rozbrojonym systemie sygnaty z czujek sg
ignorowane przez centrale alarmowg, dlatego w
pomieszczeniach moga przebywacé ludzie.
Zabezpieczenia typu pozarowego, napadowego, czy
antysabotazowego zawsze s w stanie czuwania,
klawisze alarmowe szyfratora (pozar, napad, alarm
dodatkowy) réwniez mogg by¢é uzyte w dowolnym
momencie.

O blokowaniu linii

Aby system alarmowy mogt byé uzbrojony, wszystkie
linie alarmowe muszg znajdowaé sie w stanie
nienaruszonym, sygnalizowane jest to zapaleniem sie
diody Ready. Jezeli jedna z linii zostanie naruszona, na
szyfratorze LED zapali sie dioda odpowiadajaca tej linii.
Na szyfratorze LCD zostanie wyswietlony napis ,NIE
GOTOWY” i nazwa naruszonej linii. Jezeli jest wiecej
naruszonych linii, mozna je przeglada¢ przy uzyciu

klawiszy .

Przyczyng takiego stanu moga byc¢: osoby przebywajace
w danym pomieszczeniu, otwarte drzwi, okno, czy tez
uszkodzona czujka. Jezeli nie mozna usung¢ przyczyny
pobudzenia tej linii a system musi zosta¢ uzbrojony, to
nalezy taka linie zablokowaé¢. Po zablokowaniu danej linii
pomieszczenie chronione przez nig bedzie wylgczone z
ochrony po uzbrojeniu systemu, pozostate
pomieszczenia beda w petni zabezpieczone.
Zablokowanie jednej lub wiecej linii jest sygnalizowane
btyskaniem diody Ready. Po uzbrojeniu i rozbrojeniu
systemu wszystkie blokady linii zostajg automatycznie
zresetowane, dlatego aby ponownie zablokowaé linie
musimy wprowadzi¢ sekwencje blokowania linii.

W centrali Orbit-6 instalator na nasze zagdanie moze
zezwoli¢ na szybkie blokowanie linii, jest to blokowanie
bez uzycia kodu uzytkownika).

Linie mozna blokowaé¢ tylko przy rozbrojonym
systemie.

Linii pozarowych nie mozna blokowac.

W centrali Orbit-6 dostepne sa specjalne funkcje uzytkownika:
e programowanie i kasowanie kodéw uzytkownikow

® blokowanie linii

e wyswietlanie pamieci ostatniego alarmu

e wyswietlanie problemoéw systemu

e zatgczanie lub wytaczanie dzwiekdw szyfratora
e ustawianie czasu i daty systemowej
e testowanie systemu

FUNKCJE UZYT-

m—. OPIS SEKWENCJA KOMENTARZ
B_Ic_>_kowan|e +(1)
linii + KOD UZYTKOWNIKA

+ ]

(numer blokowane;j)

linii.
. Blokowanie i
Szybkie odblokowanie + (1] Stuzy do
blokowanie wyznaczonych + (] blokowania linii
linii lirii (numer blokowanej)  linii.)
Extra szybkie
blok Yo () wecignij na 2 sekundy
okowanie numer linii, ktéra chcesz
zablokowac.

Zataczanie Zataczanie i + Stuzy do
wyjsc mggza”‘e + KOD UZYTKOWNIKA ;fézcrgf:ﬁ e
programowal- programowal- (Nume-r'-w jScia, ktore cheesz | TYC (52626g0ly
nych nych Zat czyjc ub wvlacz ¢ po ustaleniu z

aczy wyrgczy instalatorem.
Resetowanie Fesetonanic + Resetowanie
czujek czujek + KOD UZYTKOW.  |czujek pozaru
pozarowych pozarowych + (szczegoly po

(Numer wyjscia resetujacego
czujki pozarowe

ustaleniu z
instalatorem)

ORB-6
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UWAGA!

Jezeli w systemie mamy zainstalowane czujki pozarowe i wystapit
alarm pozarowy, mimo wytaczenia alarmu przez caty czas bedzie
zapalona dioda Fire. Systemu nie bedzie mozna uzbroi¢ do
zresetowania zasilania tych czujek.

Aby zresetowaé¢ czujke pozarowa nalezy uzyé¢ funkciji
resetowania czujek pozarowych (oméwione w dalszej czesci
instrukciji).

Uzbrojenie catosci i uzbrojenie w trybie “w domu”

W centrali Orbit-6 przewidziano mozliwo$¢ uzbrajania systemu w dwéch trybach:
uzbrojenie catosci (ARM) - zatgcza w stan czuwania wszystkie czujki

w pomieszczeniach obiektu, uzbrojenie w trybie ,w domu”(STAY) - powoduje
automatyczne zablokowanie linii zadeklarowanych jako ,wewnetrzne”. Linie
wewnetrzne moga by¢ wykorzystane do zabezpieczenia np. sypialni , gdzie
uzytkownicy pozostajg na czas uzbrojenia systemu (szczegéty uzgodnione z
instalatorem).

ROZBROJENIE POD PRZYMUSEM

W przypadku zmuszenia Cie przez napastnika do rozbrojenia systemu, kazdy z
dziesieciu kodow moze by¢ wykorzystany jako kod rozbrojenia pod przymusem.
Uzycie tego kodu powoduje rozbrojenie systemu, lecz centrala dyskretnie
powiadomi o zdarzeniu stacje monitorujgca (firme ochroniarska).

Kazdy kod staje sie kodem przymusu gdy ostatnig cyfre kodu podniesiemy o
wartosc 1.

Przyktad:
Jezeli cyfry kodu sg: 1-2-3-4 to cyfry rozbrojenia pod przymusem sg 1-2-3-5
Jezeli cyfry kodu sa:5-6-7-0 to cyfry rozbrojenia pod przymusem sg 5-6-7-1

Uzbrojenie kodem i szybkie uzbrojenie
Aby uzbroi¢ system nalezy wprowadzi¢ kod uzytkownika i nacisng¢ klawisz

(uzbrojenie catosci) lub (uzbrojenie w trybie ,w domu”). Jednak
instalator moze zataczy¢ opcje szybkiego uzbrajania, polega ono na

jednorazowym nacisnieciu lub 8TAY] bez koniecznosci wprowadzania
kodu uzytkownika.

ROZBROJENIE Z UZYCIEM KODU PRZYMUSU

KROK OPIS

1 Po wejsciu do obiektu szyfrator przerywanymi dzwi¢kami zacznie
informowac¢ o rozpoczeciu odliczania czasu wejscia. W tym czasie
musisz rozbroi¢ system, w przeciwnym razie zostanie wywolany
alarm.

Odliczanie czasu wejscia/wyjscia

Jezeli wprowadzisz kod w momencie uzbrajania systemu, szyfrator krotkimi
dzwiekami poinformuje Cie o odliczaniu czasu wyjscia, jest to czas w jakim
musisz opusci¢ chronione pomieszczenia przed uzbrojeniem systemu.

Jezeli system byt uzbrojony i wchodzisz do budynku (naruszysz linie wejsciowa),
szyfrator zacznie wydawac krotkie dzwieki, informujgc Cie o odliczaniu czasu
wejscia. Jest to czas, w ktérym musisz rozbroi¢ system, w przeciwnym razie
zostanie wywotany gtosny alarm. Czas wejscia/wyjscia jest ustawiany oddzielnie
przez instalatora i moze zawiera¢ sie od 1 do 255 sekund.

2 Rozbrdj system wprowadzajac kod rozbrojenia pod przymusem:

d,][][][]

Po wprowadzeniu system zostaje rozbrojony i wystana informacja

do stacji monitorujacej.

Czas pracy sygnalizatora

Po wywotaniu alarmu gtosnego zostajq zataczone sygnalizatory systemu
akustyczne, aby je wytaczy¢ musisz wprowadzi¢ kod i potwierdzi¢ klawiszem “#”.
Jezeli kod nie zostanie wprowadzony, sygnalizatory wytaczg sie automatycznie
po czasie zaprogramowanym przez instalatora (od 1 do 90 minut).
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Przycisk(i) napadowy

Przyciski napadowe nie sg instalowane w miejscach ogoélnie dostepnych, stuzg
do dyskretnego powiadomienia ochrony, policji w sytuacji zagrozenia.
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Sygnaly impulsowe sygnalizatorow

Jezeli masz mozliwos¢ uzbrajania i rozbrajania systemu przy pomocy stacyijki
lub nadajnika bezprzewodowego (pilota), to instalator moze zatgczy¢ funkcje
informowania o stanie systemu przez impulsowe zatgczania sygnalizatorow.
Jeden sygnat — nastgpi gdy minie czas op6znienia wyjscia, po wprowadzeniu
kodu uzbrajajacego system.

Dwa sygnaly — nastgpiag w momencie rozbrajania systemu.

Cztery sygnaly — nastapia w momencie rozbrajania systemu bedacego w
stanie alarmu.

KROK

Tryb ,,Follow me”

Centrala ma mozliwos¢ powiadamiania Cie o alarmach wystepujacych
w systemie alarmowym, przy uzyciu linii telefonicznej. Mozesz zaprogramowac
cztery  dowolne numery telefonu, pod ktére centrala bedzie dzwoni¢
w momencie alarmu i informowa¢ sygnatem tonowym. Dostep do
programowania numeréw telefonu jest mozliwy po wejsciu do funkcji
uzytkownika (opisane w dalszej czesci instrukcii).

Jezeli mruga dioda

OBJASNIENIA
READY, oznacza ze jedna

%) (1)
+

lub wiecej linii jest zablo-

kowanych. Aby sprawdzi¢ |_[ ) ( ) | ) ]|

ktore linie sg zablokowane, KOD
nalezy wprowadzi¢ odpo-
wiednia sekwencje ( patrz
obok). System musi by¢
rozbrojony.

Jezeli w systemie jest zezwolone
szybkie blokowanie, mozna
wprowadzi¢ ponizszg sekwencje:

[I]

Komunikaty glosowe

Centrala ma mozliwo$¢ powiadamiania Cie o alarmach nagranymi komunikatami
(opcja). Po zainstalowaniu przez instalatora specjalnego modutu, w trybie
“Follow me” zamiast sygnatéw tonowych bedg styszane komunikaty stowne.

Przez kilka sekund zostang zapalone diody linii, ktére zostaty
zablokowane

KROK

OPIS

Rozbrojenie pod przymusem

W przypadku zmuszenia Cie przez napastnika do rozbrojenia systemu, mozesz
postuzy¢ sie kodem przymusu.

Po uzyciu kodu przymusu system zostaje rozbrojony, lecz do stacji monitujgcej
jest wysytany specjalny komunikat informujacy o zdarzeniu.

Kod przymusu jest generowany jezeli ostatnig cyfre swojego kodu “podniesiesz”
o wartos¢ 1.

Po wejsciu do obiektu szyfrator przerywanymi dzwigkami zacznie
informowaé o rozpoczeciu odliczania czasu wejscia. W tym czasie
musisz rozbroi¢ system, w przeciwnym razie zostanie wywolany
alarm.

ALARMY RECZNE

Centrala Orbit-6 ma mozliwo$¢ wywotania alarméw recznych przez wcisniecie
na 2 sekundy odpowiednich klawiszy szyfratora.

Rozbrojenie uzbrojonego systemu
Przed uptynigciem czasu wejscia wprowadz swéj kod:

JJCJC]

Jezeli sie w czasie wprowadzania kodu szyfrator wygeneruje trzy
krétkie dzwieki, oznacza to ze wprowadzite$ nieprawidtowy kod.
Wprowadz ponownie, tym razem poprawny kod.

Napad Weisniecie klawiszy 1 ] i na dwie
E] sekundy wywotuje alarm napadowy cichy lub

gto$ny (szczegoty ustali¢ z instalatorem).
Pozar

Wcisniecie klawiszy i na dwie
sekundy wywotuje alarm pozarowy.
Alarm Wocisniecie klawiszy i na dwie
dodatkowy sekundy wywotuje alarm dodatkowy np. techniczny,

medyczny.
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Rozbrojenie systemu w bedacego stanie alarmu

Jezeli w systemie jest lub byt alarm, bedzie to sygnalizowane
diodami wyswietlacza LED:

-e dioda ARM mruga — wystgpit alarm wlamaniowy

- jedna lub kilka diod linii swieci (tylko szyfrator LED)

-e dioda FIRE swieci — w systemie wystgpit alarm pozarowy
Rozbroj system wprowadzajac swoj kod:

d,][][][]
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BLOKOWANIE LINII

[KODY UZYTKOWNIKOW

KROK OPIS
1 y Sprawdz diode READY na szyfratorze, jezeli
2 Z| | nie jest zapalona, to jedna z linii jest
« "l | naruszona. Naruszona linia powoduje
o w’] | mruganie diody tej linii na szyfratorze LED
lub pojawienie sie jej nazwy na szyfratorze
LCD. W przypadku naruszenia wiecej linii,
na szyfratorze LCD mozna je przegladac
7\) (BYP
przy uzyciu klawiszy .
Jezeli nie mozesz usungé przyczyny
naruszenia linii, mozesz jg zablokowad.
Blokowanie | Aby zablokowa¢ jedng z linii alarmowych, nalezy wpisac¢
rzv uzvciu ponizsza sekwencje:
P Kodg [ ]1+[1]+[KOD] + [ NUMER LINII ]
Poprawne wprowadzenie sekwencji szyfrator potwierdzi
jednym dtugim sygnatem dzwiekowym.
2 Aby zablokowa¢ wiecej linii, nalezy wprowadzac¢ kolejno jej

numery. Sposéb blokowania jest pokazany na ponizszym

przyktadzie, gdzie zablokujemy linie 2i 3.
[XJ]1+[1]1+[KOD] +[2]1+[3]

Aby odblokowac¢ jedng lub wiecej linii musimy uzy¢ takiej

samej sekwengciji

Korzystanie z wiekszosci funkcji centrali Orbit-6 wymaga wprowadzenia
czterocyfrowego kodu uzytkownika. W centrali mozesz zaprogramowac¢ do
dziesieciu kodéw uzytkownika, jednak cyfry kodéw nie moga by¢ takie same dla
dwoch uzytkownikow.
W centrali jeden z koddéw uzytkownika jest kodem gtdwnym (kod uzytkownika
gtéwnego), wprowadzenie tego kodu jest wymagane do wykonania nastepujacych
funkcji:

¢ Programowanie, zmiana i kasowanie kodow uzytkownika

e Ustawianie czasu i daty systemowej

e Wykonywanie niektorych operacji i testowanie sytemu
Kod uzytkownika nie moze miec¢ takich samych cyfr jak kod gfdwny.
Fabrycznie mamy do dyspozyciji tylko kod gféwny , cyfry tego kodu to:
1-2—-3-4, kod ten powinien by¢ zmieniony z fabrycznego na inny.
Sposéb programowania koddw jest opisany w dalszej czesci instrukciji.

PROGRAMOWANIE KODU GLOWNEGO | UZYTKOWNIKOW

Aby ostatecznie

zatwierdzi¢ blokowanie linii nacisnij # lub %, albo zaczekaj 2
sekundy .

Jezeli instalator zezwolit na szybkie blokowanie, to mozesz
blokowaé linie bez uzycia kodu

KROK OBJASNIENIA
1 Sprawdz czy system jest rozbrojony (dioda ARM jest wytaczona).
Wprowadz k(ln!ejjno kIaW|s”ze: ' ,
, k5" aby wejs¢ do funkcji zmiany koddw
2 Whprowadz 4 cyfry kodu gtéwnego (fabrycznie: 1234):
d, J ) JC)
3 Aby zmieni¢ kod gtéwny wybierz "0":

Aby zmieni¢ kod uzytkownika nr.1 wybierz "1":

W ten sam spos6b mozesz wybrac¢ inny numer uzytkownika,
maksymalnie do 9.
Na szyfratorze LCD mozesz réwniez wybra¢ numer uzytkownika

/\ @ # ENTER
Naciskajac klawisze i potwierdzajac klawiszem

Szybkie Aby  zablokowaé jedng linie nalezy na dwie sekundy
blokowanie wcisna¢ klawisz odpowiadajacy jej numerowi

Jezeli chcesz zablokowa¢ wiecej linii nalezy na dwie

2 sekundy wcisnga¢ numer pierwszej linii, a nastepnie
wprowadza¢ numery kolejnych linii. Na ponizszym
przyktadzie zablokujemy linie 2 i 3.
[ 2] na dwie sekundy + [ 3]
Aby odblokowac jedng lub wiecej linii, nalezy postuzyc sie ta
samg procedurg

3 Zablokowanie linii jest sygnalizowane mruganiem diody

READY i zaswieceniem diody odpowiedniej linii.

Po uzbrojeniu i rozbrojeniu systemu, wszystkie linie zostajg
automatycznie odblokowane.

ORB-6
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4 Wprowadz kolejno cztery cyfry nowego kodu.
d, JJCJC
5 Jezeli nowy kod zostanie zaakceptowany, szyfrator wyda jeden diugi

dzwiek. W przypadku btedu zasygnalizuje trzema krétkimi dzwiekami.
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Przyktad:
Aby zmieni¢ kod uzytkownika gtéwnego 1234 na nowy kod 7890,

UZBRAJANIE SYSTEMU

wprowadzaj kolejno klawisze: KROK OPIS
[k]1[5] [11[2] [3][4] [0] [71[8] [9] [0] 1 Sprawdz diode READY na szyfratorze. Jezeli $wieci sie
Kod gtowny  Numer kodu  Nowy kod Swiattem ciaglym lub btyska, system jest gotowy do
ktory chcemy uzbrojenia. Na szyfratorze LCD pojawi sie napis SYSTEM
zmienic GoTowy . o
Jezeli dioda jest zgaszona, to jedna lub wiecej linii jest
naruszonych. Sprawdz przyczyne pobudzenia lub zablokuj
linie.
KASOWANIE KODOW UZYTKOWNIKA Uzbrojenie Uzbr_ojenie ) syste_mu jest moi'liwe, jezeli w
Jezeli zachodzi potrzeba mozna usuna¢ dowolny kod uzytkownika od 1 do 9. catosci pomieszczeniach nie beda przebywac osoby:
. e . . . Whprowadz cztery cyfry swojego kodu i nacisnij
Kod gléwny moze by¢ zmieniony, lecz nie moze by¢ skasowany. 5 ] ( ] ( ) | ) (Arm) .
KROK OPIS d’
1 Sprawdz czy system jest rozbrojony  (dioda ARM jest Jezeli po wykonaniu tej operacji szyfrator wyda kilka
wytaczona). Wprowadz kolejno klawisze: krotkich dzwiekow, oznacza ze wprowadzite$ niepoprawny
,%5" aby wejs¢ do funkcji zmiany kodow kod i musisz powtorzy¢ operacje . _
Jezeli masz mozliwo$¢ uzbrojenia systemu w trybie
2 Whprowadz 4 cyfry kodu gtéwnego (fabrycznie: 1234): szybkim, wystarczy nacisnac klawisz m
) J | ) ( ) 3 Jezeli operacja uzbrojenia zostanie zaakceptowana,
szyfrator bedzie wydawat diugie dzwieki informujac, ze
3 Aby zmieni¢ kod gtéwny wybierz "0": rozpoczeto sie odliczanie czasu wyjscia.
P Uzbrojenie wykorzystywane jezeli w wyznaczonych
U\fvbtrrOISinele pomieszczeniach beda przebywaé osoby.
Aby zmieni¢ kod uzytkownika nr1 wybierz "1": W dgmu” Whprowadz cztery cyfry swojego kodu i nacisnij _
ém 3 d, ) ) J ) Sy
W ten sam sposob mozesz wybra¢ inny numer uzytkownika, 2 Jezeli po wykonaniu tej operacji szyfrator wyda kilka
maksymalnie do 9. krotkich dzwiekéw, oznacza ze wprowadzite$ niepoprawny
Na szyfratorze LCD mozesz réwniez wybra¢ numer uzytkownika kod i musisz powtorzy¢ operacje wprowadzajac poprawny
_ . _ _ kod. Jezeli masz mozliwo$¢ uzbrojenia systemu w trybie
l:lzﬂskajac klawisze AL i potwierdzajac klawiszem szybkim, wystarczy nacisnaé klawisz _
DISARM 3 Jezeli operacja uzbrojenia zostanie zaakceptowana,
4 Wprowadz cyfry 0-0-0-0 aby usung¢ wybrany kod. szyfrator bedzie wydawat diugie dzwieki informujac, ze
0)J(O0)J[O]([0O) rozpoczeto sie odliczanie czasu wyjscia.
Linie wewnetrzne zostajg automatycznie zablokowane.
5 Jezeli szyfrator potwierdzi jednym diugim dZzwiekiem, wybrany UWAGA!
kod zostat skasowany ’ Po dwukrotnym naci$ni¢ciu klawisza system uzbroi si¢ w trybie natychmia-

stowym (nie bedzie dzialaé odliczanie czasu wyjscia i odliczanie czasu wejscia)

Po naci$nieciu klawiszy STAY odliczanie czasu na wyjscie nie bedzie sygnalizowa-
ne dzwigkiem szyfratora.

ORBﬁ' 6 10 11

Pod pojeciem ,,Kod uzytkownika” nalezy rozumie¢ kody stuzace do uzbrajania,
rozbrajania, blokowania linii alarmowych i wykonywania niektérych funkcji.
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ORBIT-6

INSTRUKCJA OBSLUGI | PROGRAMOWANIA SZY-
FRATORA LCD

WSTEP

Szyfrator LCD jest dodatkowym urzadzeniem wspoétpracujacym z centralg alarmowg Orbit-6.
Whbudowany wyswietlacz LCD umozliwia prostszg obstuge systemu alarmowego przez uzytkownika

Szyfrator posiada wys$wietlacz LCD i cztery diody. Praca poszczegQlnych ele-

Dioda AR!
Zalaczone
uzbrojony
Wyltaczon

rozbrojony
Pulsuje — S

mentOw zostata opisana na poniZzszym schemacie:

oraz programowanie przez instalatora. Dioda POWER - zasilanie:
Zataczona - system jest zasilany, wszyst
. elementy pracujg prawiditowo
GLOWNE CECHY Wytaczona - System nie dziata, nalezy s|
v 2-liniowy, 32-znakowy wyswietlacz zasilanie i stan akumulatora
v Przyjazne menu dla uzytkownika w jezyku polskim Pulsuje — Wystgpita usterka. Dioda READY
v 2-wbudowane 2 dodatkowe linie alarmowe sloca HEAD YL
v Mozliwos$¢ podtaczenia do 4 szyfratoréw mw
v Mozliwos$¢ programowania wtasnych nazw (linii, wyjs¢é programowalnych, uzytkownikéw) uzbrojenia.
v 3 alarmy reczne Wytaczona —J
v Wyswietlanie usterek systemowych jest naruszonyc
L) —_— by¢ uzbrojony
(&) — Pulsuje — System
MONTAZ SZYFRATORA 0 o) (8) () zablokowanymi lir

Podtacz przewody do pierwszych czterech zaciskdw ptyty gtéwnej, zwracajac uwage na kolory prze-
wodéw. (RED-czerwony, BLK- czarny, YEL- z6tty, GRN- zielony). Jezeli uzywasz dodatkowych
przewodoéw, powiniene$ zachowac identyczne kolory.

PRZEWOD ALARMU NAPADOWEGO

Dodatkowy biaty przew6d generuje alarm napadowy z szyfratora (jak klawisze 1 i 2) w momencie
zwarcia do masy zasilania . Dlugo$¢ przewodu nie powinna przekracza¢ 30m.

DODATKOWE LINIE ALARMOWE

Szyfrator LCD posiada 2 dodatkowe linie alarmowe, dowolnie programowalne. Kazda z nich musi by¢
zakonczona rezystorem parametrycznym 2,2kQ. Jezeli linie nie sg uzywane, muszg by¢ zwarte prze-
wodem.

UWAGA: Jezeli do centrali podtaczonych jest wieksza ilos¢
szyfratorow ( LCD lub 8-LED), maksymalna ilo$¢ rozszerzo-
nych linii nie moze przekraczac 2. Jezeli na jednym szyfratorze
jest wykorzystana linia nr7, to na drugim szyfratorze moze byé
wykorzystana linia nr8 . Jezeli na jednym szyfratorze sa wyko-
rzystane obydwie linie, to na drugim nie mozna wykorzystaé
juz zadnej linii. Linie niewykorzystane nalezy zewrze¢ przewo-
dem

Wys’wietlacz szyfratora

ORB-6

Dioda FIRE - pozar:

Zataczona — Zostat wygenerowany alarm
Wytaczona — System w stanie normalnym
Pulsuje- usterka linii pozarowej, nie bedzi
wygenerowany alarm w przypadku pozart

WYSWIETLANIE STANU NORMALNEGO:

W stanie normalnym na szyfratorze jest wyswietlana data i czas oraz stan systemu, np:
“NIE GOTOWY”
WEJSCIE DO MENU UZYTKOWNIKA
1. Aby wejsé do menu uzytkownika, nacisnij klawisz (3],
2. Ponowne nacisniecie klawisza (%], powoduje przejécie do wyswietlania stanu normalne-
go
UWAGA: Jezeli przez 10 sekund nie zostanie nacisniety zaden klawisz, system
automatycznie przechodzi do stanu normalnego
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PORUSZANIE SIE PO MENU UZYTKOWNIKA

Aby przej$¢ do okreslonego punktu menu, nalezy wykonywaé ponizsze czynnosci:

/\ # ENTER
71 Naciskaj klawisz lub X2 aby wybra¢ . Nastepnie nacisnij klawisz aby

weijs¢ do okreslonej funkcii.

LUB

[1 Wybierz numer funkciji, uzywajac odpowiedniego klawisza numerycznego.

ORB-6
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Nacisnij klawisz (2],
FUNKCJE MENU UZYTKOWNIKA:

2. Nastepnie klawisz “3”.
1) BLOK. LINII (blokowanie linii alarmowych) . , .
2) WYJ. PROGR. (zalaczanie wyjéé programowalnych) 3.  Zostanie wyswietlona nazwa wystepujacego problemu.
3) PROBLEM SYS (wyswietlanie usterek systemowych) oA T - . S . A )
4) PAM. ALARMOW (wyswietlanie pamiedi alarmow) 4. Jez$l\|wystepwe klika r6znych probleméw, mozna je przegladac przy uzyciu kla
5) KOD DOSTEPU (programowanie kodéw uzytkownika) .
6) UST. CZASU (programowanie czasu i daty systemowej oraz automatycznego uzbrajania) wisz :
7) PROG. TEL. FM (programowanie numeréw telefonu trybu "Follow Me") 4) Pamieé alarmu
8) BUZER SZYFR. (ustawianie sygnalizacji dzwigkowej szyfratora) Aby wyswietli¢ pamie¢ alarmu z ostatniego uzbrojenia wykonaj ponizsze kroki:
9) PAM. ZDARZEN (przegladanie pamigci zdarzen) 1. Naciénij klawisz (%]

0) ROZNE (funkcje zaawansowane)
Nastepnie klawisz “4”

1) Blokowanie linii
Aby zablokowa¢ wybranag linie, postepuj wedtug ponizszych sekwencji:

1. Naci$nij klawisz (. Jezeli wiecej linii wywotato alarm, mozna przegladaé ich nazwy naciskajgc klawi-

2. Nastepnie klawisz “1”. sze _

3.  Wprowadz kod uzytkownika.

2
3. Zostanie wys$wietlona nazwa linii ktéra wywotata alarm.
4

5) Kody dostepu
UWAGA: Jezeli zostata zataczona "Szybkie blokowanie” (Lokacja 30), kod uzytkownika Aby zaprogramowac lub zmienié kody poszczegdlnych uzytkownikéw i kod gtéwny wykonaj ponizsze

i kroki:
nie jest wymagan
: ymagany 1. Nacisnij klawisz (3],

4, Na wyswietlaczu ukaza sie miejsca odzwierciedlajgce linie 1-8, moga réwniez wy-
Swietli¢ sie numery linii, ktére sg juz zablokowane.

Nastepnie klawisz “5”.

5. Klawiszami numerycznymi wybierz linie, ktére chcesz zablokowaé. W pustych
mieiSCaCh ZaDala Sie numery ZablOkOWanVCh linii. Koleine naCiénieCie klawisza i Zostanie Wyéwieﬂona lista uzvtkownikéw‘ Zaczvnaiaca Sie od numeru "0" (uzvt_
numerycznego spowoduje odblokowanie linii. kownik gtéwny).

Po wybraniu numerdéw linii nacisnij klawisz .

2
3.  Wprowadz kod gtéwny.
4

5. Woybierz numer uzytkownika, ktérego kod ma zosta¢ zaprogramowany lub zmie-

2) Wyjscia programowalne niony.
Opcja ta stuzy do zatgczania i wytaczania wyjs¢ programowalnych:
UWAGA: WyijScie moze by¢ zatgczane tylko wtedy, gdy jest odpowiednio zdefinio- a .
Y Y 2 Y Y. &5V ] P 6. Aby wybraé uzytkownika, mozna réwniez uzyé klawiszy @ .

wane w programie centrali przez instalatora (Lokacja 22-25).

# ENTER
1. Nacisnij klawisz (3], 7.  Kiedy zostanie wyswietlony Zzgdany uzytkownik, naci$nij klawisz .

2. Nastepnie klawisz “2”. ., , - . , # ENTER T .
P 8. Wprowadz cyfry kodu i naci$nij ponownie klawisz . Jezeli kod zostanie za-

3.  Wprowadz kod uzytkownika. Zostanie wyswietlony komunikat “WYBIERZ WP” i akceptowany, szyfrator wygeneruje jeden dtugo dzwiek.
nazwa pierwszego wyjscia.

5
4. Nastepnie klawiszami 7 wybierz wyjscie, ktére chcesz zataczyé.

# ENTER
5.  Aby zataczyé wybrane wyijscie, nacisnij klawisz . Jezeli wyjscie zostanie
zatgczone, na wyswietlaczu pojawi sie napis "GOTOWE".

3) Problemy systemowe
Jezeli w systemie wystapi problem, szyfrator wy$wietla napis "PROBLEM - *3". Aby go wyswietli¢
wykonaj ponizsze kroki:

ORBﬁ' 6 Instrukcja uzytkownika



6) Ustawianie czasu
Operacja ta stuzy do zaprogramowania czasu i daty systemowej, oraz godziny codziennego uzbroje-
nia:

1. Nacisnij klawisz (],

2. Nastepnie klawisz “6”.
3. Dostepne beda 3 opcje. Wybierz jedng z nich:

1) UST. DATY (ustawianie daty systemowej)
2) UST CZASU (ustawianie czasu systemowego)
3) AUTO UZBROJ (ustawianie czasu automatycznego uzbrojenia)

4. Do wybrania zadanej opciji stuzg klawisze 4 7 _ Aby zatwierdzi¢ wybranie
# ENTER.
opcii, nacisnij klawisz .

5. Wprowadz kod uzytkownika. Po wyswietleniu aktualnej daty lub czasu, mozna jg
zmieni¢ uzywajac klawiszy numerycznych.

6. Dane mozna zmieniaé réwniez klawiszami ARM lub STAY na zasadzie przewija-
nia.

7. Aby przesunaé migajacy kursor w lewo lub w prawo, nalezy naciska¢ klawisze

7N\
STAT

# ENTER
8. Aby zatwierdzi¢ wprowadzone dane, nacisnij klawisz . Jezeli dane zostang
zaakceptowane, szyfrator wygeneruje jeden dtugi dzwiek.

-

Nacisnij klawisz (2],

2. Nastepnie klawisz “8”.
3.  Wprowadz kod uzytkownika.
4. Klawiszem numerycznym wybierz ponizszg opcije, ktéra chcesz zataczyé lub wy-
taczy¢:
1) BUZER - sygnalizacja alarmu, czasu wejscia/wyjscia i sygnalizacja usterek
2) GONG - sygnalizacja dla linii z sygnalizacjg gongu.
3) WYSW. POTW. — wyswietlenie potwierdzenia wystania raportu do stacji monitorujace;j.
2l
5.  Lista dostepnych funkciji moze by¢ réwniez przewijana klawiszami .
6. Poszczegdlne opcje sg zataczane lub wytaczane po nacisnieciu odpowiednich
klawiszy numerycznych. Sygnalizowane to jest diugim sygnatem dzwiekowym i
napisem ZAL/WYL pojawiajacym sie obok nazwy danej opciji.
7. Po wybraniu opcji naci$nij klawisz lub zaczekaj kilka sekund

9) Pamie¢ zdarzen
Aby przeglada¢ pamie¢ zdarzen, wykonaj ponizsze kroki:

1.
2.
3.
4.

Nacisnij klawisz (2],
Nastepnie klawisz “9”.

Woprowadz kod uzytkownika.

Zostanie wyswietlone ostatnie powstate zdarzenie z datg i godzina.

7) Programowanie telefonéw trybu powiadomienia ,,Follow Me”
Aby zaprogramowaé numery telefonéw wykonaj ponizsze kroki:
1. Nacisnij klawisz (3],

2. Nastepnie klawisz “7”.

3. Zostanie wyswietlony napis: TEL 1.

W trakcie programowania numeréw
FM, mozna wprowadzi¢ znaki specjalne }nastepne zdarzenia, nalezy uzywa¢ klawiszy ) N7

klawiszami ARM i STAY:

A — czekanie na nastgpny sygnat ciagly

B - pauza wybierania
o . . o C - przelqczapie wybif?rania tonowego

4. Uzywajac klawiszy €U 7 wybierz pozycije kt6ra chcesz zaprogran] na impulsowe i odwrotnie

1) TEL1
2) TEL 2. Aby wykasowaé numer telefonu,
3) TEL 3. nalezy klawiszem STAY ustawi¢ znak
4) TEL 4 - B’ na poczatku numeru telefonu B 9vaJrachme dla zaawansowanych uzytkownikéw i instalatora:
. ) . - . -[SM p— [ %],
5. Aby zatwierdzié wybor, nacisnij klawisz . i nagisnaé klawisz -

6. Wprowadz kod uzytkownika.

7. Wprowadz kolejno cyfry numeru telefonu.

# ENTER
8. Nacisnij klawisz aby zatwierdzi¢ dane. Jezeli dane zostang zaakceptowane, szyfrator
wygeneruje jeden dtugi dzwiek.

8) Buzzer szyfratora
Operacja ta stuzy zataczania i wytaczania opcji sygnalizacyjnych szyfratora:

ORB-6

J.

DUSTCRITC oCU naSteDUiace ODCie:

Opcja

Opis

1) Sprawdzanie

Stuzy do przetestowania szyfratoréw, sygnalizatoréw, akumulatora

2) Nazwy

Stuzy do modyfikowania nazw linii, uzytkownikéw i wyj$¢ programowalnych

3) Instalator

Stuzy do modyfikowania programu centrali (opcja tylko dla instalatora)

Instrukcja uzytkownika



5
4.  Wybierz odpowiednig opcie z menu, naciskajac klawisze @ 7

# ENTER
5.  Aby zatwierdzié wybér, nacisnij klawisz .

6. Objasnienia poszczegodlnych punktéw zawarte sg ponizej.

1) Sprawdzanie
Stuzy do sprawdzania poprawnos$ci dziatania nastepujacych elementéw systemu:

# ENTER
6. Po wprowadzeniu nazwy nacisnij klawisz . Jezeli dane zostang zaakcepto-
wane, szyfrator wygeneruje jeden dtugo dzwiek.

7. W trakcie wykonywania operacji nr 3 (Kopiowanie nazw), zostang skopiowane
wszystkie nazwy do pozostatych szyfratoréw LCD

8. Po wykonaniu operacji (BRAK NAZWY) wszystkie nazwy zostang zmienione na
fabryczne.

v Wyswietlacze szyfratoréw UWAGA!
v Buzzery szyfratorow -
; f\{gnalllzatory i W _trakcie pierwszej instalacji, nazwy linii , uzytkownikéw i wyjs¢
umulatory zasilania rezerwowego programowalnych _moga _byé wyswietlane _jako ciag znakéw:
Aby wykonac te operacje: PPPPPPPPPPP Dlatego najpierw nalezy wykonaé¢ operacje "BRAK
1. Nacisnij klawisz (X, NAZWY" aby zostaly zaprogramowane _ fabryczne nazwy.
2 Nastepnie klawisz “0”.
3. Nacisnij klawisz "1" aby wybraé opcje "Sprawdzanie".
4 Wprowadz kod uzytkownika.
5. Nacisnij klawisz .
6. W trakcie testowania szyfrator bedzie generowat ciagty ton.
2) Nazwy
Dostepne s nastepujace opcje:
Opcja Opis
1)Nazwy linii Stuzy do programowania nazw linii
2)Nazwy wyjs¢ Stuzy do programowania nazw wyj$¢é programowalnych
3)Nazwy uzytkownikéw | Stuzy do programowania nazw uzytkownikow
4)Kopiowanie nazw Stuzy do kopiowania wszystkich nazw na inne szyfratory LCD
5)Bez nazwy Stuzy do kasowania zaprogramowanych nazw do ustawien fabrycznych

Dla kazdej nazwy mozna zaprogramowaé do 12 znakow.

Aby wybra¢ opcje programowania nazw:
1. Nacisnij klawisz (.

Nastepnie klawisz “0”.

2
3. Nacisnij klawisz "2", aby wybra¢ opcje "NAZWY".
4

Woybierz jedng z pieciu dostepnych operaciji, naciskajgc odpowiedni klawisz nume-

2N P
ryczny lub wybierz je przy uzyciu klawiszy i nacisnij .

5. Dla wprowadzenia nazw (pierwsze trzy opcje) nalezy postuzy¢ sie ponizsza tabe-

la.
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Sposob programowania nazw

Do wprowadzania znakéw, sg uzywane klawisze numeryczne wyszczegélnione w tabeli. Kolejne
nacis$niecia tych samych klawiszy powodujg wy$wietlanie nastepnych znakéw metoda przewijania.

UWAGA! W systemie nie ma wbudowanej polskiej czcionki

KLAWISZ || ZNAKI
1 1 A B C D E F G H | J K L M
2 2 N O Pl Q R S T U V| {W]X Y Z
3 3 ! “ & ’ : - . ? / ( )
4 4 A b ¢ D e f g H i i K | m
5 5 N (o] p Q r S t U v w X y z
6-0 Kazdy z tych klawiszy przetacza sekwencyijnie cyfry i spacje
STAY Przetacza sekwencyjnie znaki do przodu
[ARM] Przetacza sekwencyjnie znaki do tytu
STAT Przesuwa kursor w lewo
BYP Przesuwa kursor w prawo
Y,
[Em} Stuzy do zatwierdzenia wprowadzonej nazwy

3) Instalator
Aby wejsé do menu instalatora:

1. Naci$nij klawisz (.
2. Nastepnie klawisz “0”.

3.  Nacisnij klawisz numeryczny "3" aby wej$¢ do menu instalatora.

# ENTER.
4. Wprowadz kod instalatora. (Fabrycznie 0206.) . Nacisnij klawisz aby zatwierdzi¢
wejscie do trybu instalatora. Po wejsciu do programowania zostang wyswietlone poszczegéine
lokacje.

UWAGA! Menu uzytkownika na pozostatych szyfratorach jest zablokowane do mo-
mentu wyjs$cia z trybu programowania .

5. Zostanie wyswietlony napis "WYBIERZ LOKACJE". Wybierz numer lokacji, naciskajac klawi-
sze numeryczne i nacisnij \Ps4=M ) Zostang wyswietlone aktualne dane zapisane w lokacji.
6. Aby zmieni¢ zaprogramowane dane, uzyj klawiszy numerycznych 0-9 i nacis$nij klawisz
7. W lokacja mozna wprowadza¢ wartosci szesnastkowe (A-F), w tym celu nalezy uzywac kla-
iSTAY

wiszy /

ORB-6

UWAGA! Opis poszczegblnych lokacji i wartoSci jakie mogg by€ wprowadzone sg
opisane w instrukcji instalacyjnej.

WYJSCIE Z MENU INSTALATORA

1. Aby wyj$é z menu instalatora, nacisnij klawisz (%],
# ENTER.
2. Wprowadz kod instalatora i nacisnij klawisz .

Jezeli kod instalatora zostat zmieniony w trakcie programowania, w trakcie wychodzenia
z menu instalatora nalezy wprowadzi¢ nowy kod.

Instrukcja uzytkownika



