Podrecznik Uzytkownika systemu ORBIT-Pro Strona 1

CENTRALA ALARMOWA

ROKONET ORBIT PRO 296

Podrecznik uzytkownika

Instalator:

»DAAF"” s.cC.

ul. Korotynskiego 40/62

02-123 Warszawa

tel. 822-12-36 i 797-32-77
0-602-340-342 i 0-602-340-425
www.daaf.com.pl

E-mail: daaf@daaf.com.pl




Podrecznik Uzytkownika systemu ORBIT-Pro Strona 2

Spis tresci Podrecznika

Spis tresci Podrecznika..........cccommmmmmmmeeeiininnnrnnnssssss s 2
Rozdziatl 1: WiadomOSCi WSIEPNE ....ccoiiiimeeeeciiiii i 4
Rozdziat 2: Kody dostepu i poziomy uprzywilejowania ...........ccceerreemmmmnnnnnnnnns 5
L ] (=] PP 5
WA= U= To = 1=30 (oo F= 10 0T 1Ko [0 1] (=) o 11 6
Nadawanie poziomMOW UPFZYWIlEJOWEAINIA........ceeiiiiiuiiiieeeee e ettt e e e e e e e e e e e e e nnneee s 6
Programowanie poszczegOINyCh KOGOW..........oouuiiiiiiiiiie et e e 6
L= Lo =1 =T e To (o PP PPRP 8
Programowanie KOAOW AOSTEPU .........eeiiiiiiiiee ittt e e e 8
Sprawdzanie zaprogramoWanyYCh KOUOW ........ccccuiiiiuuriiiiiieee ettt e e e e s e e e e e e e e e e aanes 11
Dodawanie, kasowanie i modyfikowanie KOAOW dOSEEPU........c.coiuiriiiiiiiiiiieiiiiee e 11
Rozdziat 3: Obstuga systemu alarmowego .............ccmmmmmmmmmmmmrciiinnnernnnnennaaaaas 15
ROAZAJ@ UZDI@JANI@ ... ..ot e e 15
OPOZNIENIA WEJSCIA/MWYJSCIA ...ttt ee e ettt ettt ettt e e e e e e s e e et e e e e e e e e nnbreeeeeaeeeeaanns 15
Uzbrajanie systemu gotowego dO UZDrOJENIa ..........eeeiiiiiiiiiiiiiiieecc e 15
Uzbrajanie systemu Nie gOTOWEZO . .......uuiiiiiiii ittt e e e e e e e e e e aaeneees 16
|dentyfikacja pobudzonych linii przed UzZDroJENIEM ............viiiiiiii e 17
SZYDKIE DIOKOWEINIE ......ciiiiiiie et e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aanes 19
Uzbrajanie systemu, w ktorym naruszona jest strefa WyjSCIOWa...........cueeiiiiiiiiiiiiiiiec e 19
Sprawdzenie stanu wszystkich linii po wykonanym bIOKOWaNIU..........ccoooiiiiiiii e 19
WYGCZaNi€ DIOKAA TN ...eeeeiiiiiiie e e e e e 20
Przywotanie DIOKAA .............eeiiiiiii e e e e e e e e e e e e e 21
TS T Y] i o] (0] €= To PP PEP PP PPPP 22
Rozbrajanie uzbrojonego SYSIEIMU ..........oiiiii e 23
Co moze sig wydarzy¢ w czasie, gdy system jest Uzbrojony? ... 23
Rozbrojenie uzbrojonego SYSIEIMU ..........oiiiii e 23
{0174 oF= Lo | (U I=1 =14 11U PO P TP POPPPPPPR 24
Kilka stdw 0 fatszywyCh alarmach............coooi e 25
TypY liNii @IArMOWYCH ...t e e e e 25
Uruchamianie alarmOw Z SZYFratOra .........oooi i 26
Wytaczanie alarméw uruchomionych z Szyfratora ..........cceeeeiiiiiiiei i 27
Przymus rozbrojenia (rozbrojenie pod PreSjg) «......u e eeeeeee et 27
FUNKCI2 GONQU .ttt ettt ettt e e e e e e e e et e e e e e e e e e et e e e e e e e nnnnnnees 28
V[0 [ E= LU P4 o ()11 o= PR PPPPRT 28
Rozdziatl 4: Awarie SYSteMU ...........cccociimmmmmmmmmmmer s ennsnnnas 29
L ] (= RPN 29
Sprawdzanie StanOW aWaryjNYCh.........c.uiiii e 29
Identyfikacja usterek SYStEMOWYCH .......cooi i e 30
USUWENIE USTEIEK ...ttt e e et e e e e e e e e e e et e e e e e e e e snnnnnees 31
Rozdziat 5: Systemy wielostrefowe ... 32
L ] (= RO TP POPPPPPPR 32

SZYFrAtOrY @ SITEIY .. e e e e e e e e e e e e e e e e 32



Podrecznik Uzytkownika systemu ORBIT-Pro Strona 3

Linie (ODSZArY) WSPOINE ..ot e e e e e e e e e 32
Rozbrajanie i uzbrajanie WSPOINYCH lINii ........ooiiiiiiie e 32
Uzbrajanie systemOw WIelOSIrEfOWYCH ........cooiiiiiiiiiiie e 32
Rozbrajanie systemOw WIeloStrefOWYCH ..o 33
Rozdziat 6: Funkcje Uzytkownika ........ccccccciiimmmmmmiiinimmmesisnnsse s nnnnas 34
L ] (=] R PR PP 34
Ustawianie godziny, ZMIGNEA CZASU .........ueeiiiiiiiiiiiie it ettt e e e e e e e e s e e e e e e e e e e snnneees 34

WA 0 1 F= L F= W £ 1P TP 35



Podrecznik Uzytkownika systemu ORBIT-Pro Strona 4

Rozdziat 1: Wiadomosci wstepne

Na wstepie niniejszej Instrukcji pragniemy przyblizy¢ kilka poje¢, ktérymi bedziemy sie postugiwac w jej
dalszej czesci:

Szyfratory
Sa elementami posredniczacymi pomiedzy cztowiekiem i centralg alarmowa. Za pomocg szyfratorow
programujemy centrale, sterujemy jej dziataniem, mozemy sprawdzac stan systemu alarmowego oraz
sprawdza¢ przyczyny ewentualnych usterek. Z centrala ORBIT-Pro mogg wspétpracowaé 4 typy
szyfratorow.

Strefy

Jedng z zalet centrali alarmowej ORBIT-Pro jest mozliwo$¢ dzielenia systemu alarmowego na wiele
niezaleznie dziatajacych stref alarmowych. Kazda ze stref traktowana moze by¢ jako oddzielny system
alarmowy.

Klawisze alarmowe

Kazdy z szyfratorébw jest wyposazony w zestaw tzw. kombinacji alarmowych — 3 pary klawiszy.
Jednoczesne wcisniecie obydwu klawiszy z zestawu powoduje uruchomienie alarmu ,medycznego”,
,pozarowego” badz ,napadowego” (w zaleznosci od uzytej pary klawiszy).

Rozbrajanie pod przymusem

W przypadku, gdy napastnicy zmuszajg kogos do rozbrojenia systemu alarmowego (lub ujawnienia
kodu), mozna tego dokonac¢ przy uzyciu specjalnie zmodyfikowanego kodu. Uzycie tego kodu spowo-
duje rozbrojenie systemu z jednoczesnym ,cichym” powiadomieniem stuzb interwencyjnych.

Numery telefoniczne ,,Follow me”

Oprécz cyfrowego powiadamiania stacji monitorujacych, istnieje mozliwos¢ powiadamiania uzytkow-
nikbw o alarmie w obiekcie — centrala alarmowa dzwoni pod wskazany numer telefonu i dzwigkiem
modulowanym powiadamia o alarmie (inne dzwigki dla alarméw wtamaniowego i pozarowego).

Pamiec¢ alarmoéw
Centrala ORBIT-Pro przechowuje w specjalnej pamieci zapis alarméw, ktoére byly wywotane od chwili
ostatniego uzbrojenia systemu — tacznie z datg i godzing ich powstania.

Pamie¢ zdarzen

Centrala pamieta rowniez ostatnie 128 zdarzen systemowych (operacje na klawiaturze, uzbrajanie/
rozbrajanie, alarmy, awarie itp.) — tacznie z datg i numerem kodu, ktdérego uzyto (identyfikacja oséb
obstugujacych).

Terminarze

Uzywajac wbudowanego w centrale alarmowg zegara mozna programowac automatyczne uzbrajanie
i rozbrajanie systemu o okreslonych porach doby w okreslonych dniach tygodnia, jak rowniez o wska-
zanej godzinie w ciggu najblizszych 24 godzin oraz 20 pozycji z mozliwoscig wpisania dowolnej godziny i
daty.

Wyijscia programowalne

Do centrali alarmowej mozna przytaczy¢ szereg wyjs¢ programowalnych, za pomoca ktérych mozna
sterowa¢ dodatkowymi urzgdzeniami zainstalowanymi w danym obiekcie (oswietlenie, kamery, drzwi,
bramy itp.). Sterowanie moze by¢ automatyczne lub ,reczne” — za pomoca szyfratorow systemu
alarmowego.

Rozbudowa systemu

W miare wzrastajacych potrzeb uzytkowych, system moze by¢ w tatwy sposéb rozbudowywany poprzez
dotgczanie kolejnych modutéw rozszerzajacych. Catkowita pojemnos¢ systemu ORBIT-Pro (jedna
centrala) to: 96 linii alarmowych, 16 szyfratorow oraz 33 wyjscia programowalne.
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Rozdziat 2: Kody dostepu i poziomy uprzywilejowania

Wstep

Kazdemu uzytkownikowi systemu przyporzadkowywany jest jeden kod dostepu. Kazdemu z kodow
dostepu jest przypisany okreslony poziom uprzywilejowania kodu. Uzytkownicy kodéw o wyzszym po-
ziomie uprzywilejowania majg dostep do wiekszej ilosci funkcji systemowych, niz ci z nizszych pozio-
mow. Dostepnosé poszczegdlnych funkgji ilustruje ponizsza Tabela:

POZIOM UPRZY- ZAKRES MOZLIWOSCI UWAGI
WILEJOWANIA
e uzbrajanie i rozbrajanie
¢ blokowanie linii
e dostep do wszystkich stref * zaprogramowany moze by¢ tylko jeden
e sprawdzanie stanu systemu kod o uprawnieniach Wtasciciela
o e zmiana kodu wtasciciela e zmieniaé kod Wtasciciela moze tylko
Wiasciciel * przypisywanie, kasowanie i zmienianie sam Wtasciciel
wszystkich kodéw dostepu e w razie koniecznosci, jeden kod
« ustawianie czasu i daty systemowej wtasciciela moze znac¢ kilka oséb
e programowanie terminarzy autouzbrajania
i autorozbrajania
e uzbrajanie i rozbrajanie
¢ blokowanie linii
e dostep do wszystkich stref
e sprawdzanie stanu systemu * zaprogramowany moze byc tylko jeden
) . e przypisywanie, kasowanie i zmienianie kod o uprawnieniach Kierownika
Kierownik wszystkich kodéw dostepu za wyjatkiem e w razie potrzeby, jeden kod Kierownika
Kodu Wiasciciela moze by¢ uzywany przez kilka os6b
e ustawianie czasu i daty systemowe;j
e programowanie terminarzy autouzbrajania
i autorozbrajania
e uzbrajanie i rozbrajanie
e blokowanie linii
e dostep do wybranych stref
. . e sprawdzanie stanu systemu
Uzytl,(owmk e przypisywanie, kasowanie i zmienianie * mozna zaprogramqwaé qowolna ilos¢
Gtowny wszystkich kodow dostepu za wyjatkiem kodow Uzytkownikéw Giownych
Kodu Wtasciciela i Kodu Kierownika
e ustawianie czasu i daty systemowej
e programowanie terminarzy autouzbrajania
i autorozbrajania
e uzbrajanie i rozbrajanie
Uzytkownik . bIokowanig linii . o . mozrna ze_tprogramqwaé dowolng ilo$¢
e dostep do jednej (ewentualnie kilku) stref kodéw Uzytkownikow
e sprawdzanie stanu systemu
e mozna zaprogramowac dowolng ilos¢
kodéw Uzbrajajacych
e Uzywanie tych kodéw jest wygodne
Uzbrajajacy e tylko uzbrajanie jednej lub kilku stref w przypadku grupy pracownikéw, ktérzy
nie majg prawa rozbrajania stref, za$ z
racji dtuzszego pozostawania na terenie
obiektu powinni go zamkna¢ i uzbroic¢
e kod Sprzataczki jest kodem
e uzywany do jednorazowego rozbrojenia Jednorazowym, ktory zostaje .
jednej Iub kilku stref automgtyg:znle skasowany po pierwszym
Sprzataczka ® po pierwszym uzyciu danego kodu do rozbrojeniu systemu

uzbrojenia systemu, moze by¢ on
wykorzystany tylko raz do rozbrojenia

typowo moze stuzy¢ dla stuzby,
sprzataczek czy pracownikow
serwisowych, ktérzy musza wejs¢ do
obiektu przed przybyciem wiascicieli
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Zataczanie e uzywany do zatgczania przypisanego mu e zataczanie wyjscia odbywa sie bez
wyjscia wyjscia programowalnego koniecznosci wchodzenia do menu
uzytkownika

programowalne
go

Zarzadzanie kodami dostepu

Osoba zarzadzajaca pozostatymi kodami moze by¢ jedynie osoba znajaca Kod Witasciciela lub Kod
Kierownika. Niniejszy rozdziat skierowany jest do Wtasciciela, jednakze wiekszos¢ sposrdd opisanych
dalej operacji moze wykonywac rowniez Kierownik.

Pierwszg rzecza, ktorg nalezy ustali¢ jeszcze przed rozpoczeciem programowania kodéw dostepu jest
dtugos¢ kodow trzech najwyzszych pozioméw (Wtasciciel, Kierownik i Uzytkownicy Gtéwni) — moga by¢
to kody 4- lub 6-cyfrowe. Jezeli chcesz, by kody trzech najwyzszych pozioméw byty kodami 6-cyfrowymi,
popros instalatora aby zaprogramowat w taki sposéb centrale (standardowym ustawieniem jest 4 cyfry).

Nadawanie poziomow uprzywilejowania

Centrala ORBIT-Pro pozwala na zdefiniowanie maksymalnie 31 koddéw dostepu — numeracja od 00 do
98 — sposrdd ktorych tylko jeden kod (numer 00) moze by¢ zdefiniowany jako Kod Wtasciciela. Twoim
zadaniem jest rozdzielenie pozostatych kodéw i nadanie im odpowiedniego poziomu uprzywilejowania —
Uzytkownik Gtowny, Uzytkownik, Uzbrajajacy, Sprzataczka.

UWAGA: Jezeli chcesz zdefiniowa¢ Kod Kierownika, moze nim byc tylko kod numer 01.

Poniewaz najczesciej uzywanymi kodami sg Kod Wtasciciela oraz Kod Uzytkownika, w nastawach
fabrycznych dokonano wstepnie takiego wtasnie przyporzgdkowania. Jezeli chcesz uzywaé w swoim
systemie kodéw o innych poziomach uprzywilejowania (Kierownik, Uzytkownik Gtéwny, Uzbrajajacy,
Sprzataczka), przygotuj grafik poziomoéw uprzywilejowania, skontaktuj sie z instalatorem systemu i po-
pro$ o odpowiednie zaprogramowanie centrali alarmowe;j.

Korzystajac z Tabeli zamieszczonej na nastepnej stronie, dokonaj podziatu koddéw dostepu.

Jezeli w Twoim systemie jest wiecej niz jedna strefa ochrony, w tabeli umies¢ numery stref, do ktérych
dostep beda mialy poszczegdlne osoby. Po wypetnieniu tabeli przekaz jg instalatorowi, ktéry zapro-
gramuje zadang konfiguracje kodow.

Programowanie poszczegoélnych kodow

Zanim dane kody beda mogty stuzy¢ do sterowania systemem alarmowym, musisz jeszcze zdefiniowaé

kombinacje cyfrowe dla wszystkich uzywanych kodoéw. Pamietaj, ze kody powinienes zdefiniowac

i wprowadzi¢ sam, nie zdradzajgc ich firmie instalacyjne;j.

UWAGA: Instalator moze zaprogramowac centrale alarmowg w taki sposoéb, ze précz Wiasciciela kody
bedzie mogt ustalac rowniez Kierownik oraz Uzytkownicy Gtoéwni — z zachowaniem ograniczen
wynikajgcych z poziomu uprzywilejowania danego kodu.

Centrala ORBIT-Pro zostata wyposazona w fabryczny Kod Wiasciciela, pozwalajacy Ci na pierwsze
wejscie w tryb programowania kodow. Ze wzgledéw bezpieczenstwa nie zapomnij zmieni¢ kodu fabrycz-
nego na swoj juz za pierwszym razem.

Fabryczny Kod Wtasciciela podajemy w ponizszej Tabeli:

** Dlugos¢ kodu Fabryczny Kod Wtasciciela
4-cyfrowy 1-2-3-4
6-cyfrowy 1-2-3-4-0-0

** Dlugos¢ kodu (omawiana w sekcji ,Zarzgdzanie Kodami”) okresla
ilo$¢ cyfr sktadowych dla koddéw Wtasciciela, Kierownika oraz
Uzytkownikéw Gtéwnych. Kody te moga by¢ kodami cztero- lub
sze$ciocyfrowymi (wszystkie jednakowej dtugosci).

W tym momencie powinienes juz wybraé¢ sobie swoj Kod Wtasciciela. Jezeli juz tego dokonates, mozesz
przejs¢ do programowania poszczegollnych kodéw. W tym celu postepuj zgodnie z instrukcjami
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zawartymi na stronie 8 — zaleznie od rodzaju szyfratora, ktérym dysponujesz wykonuj instrukcje z lewe;j

kolumny (szyfrator LCD) lub prawej (szyfrator LED).
Przed rozpoczeciem programowania sprawdz, czy system jest rozbrojony (dioda ARM wytgczona).

Jezeli nie — rozbroj system.
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Uwagi do Tabeli Kodéw

1.Pamietaj, ze tylko jeden kod moze
by¢ zaprogramowany jako Kod Wta-
Sciciela (kod nr 00); réwniez moze
by¢ tylko jeden Kod Kierownika
(jezeli bedzie uzywany, musi to byé
nr 01). Kody z tych dwéch pozio-
moéw uprzywilejowania beda dziataty
w kazdej strefie.

2.Zastanow sie, ile kodéw chcesz
zdefiniowac jako kody Uzytkowni-
kéw Gtéwnych, Uzbrajajace i Sprza-
taczek i przydziel je pod zgdane
numery.

3.Nie musisz koniecznie uzywac
wszystkich 31 kodow, nie musisz
réwniez od razu wymysla¢ wszyst-
kich kombinacji cyfrowych.

4.Jezeli Twoj system jest systemem
chronigcym domek jednorodzinny,
wystarczy Ci jeden Kod Wtasciciela i
jeden Kod Uzytkownika. W przy-
padku doméw wielorodzinnych
i obiektow komercyjnych starannie
przemysl spos6b podziatu kodéw
i przywilejow.

5.System, ktéry ,nie ma stref” jest tak
naprawde systemem, ktéry ma
jedng strefe — jest nig Strefa nr 1.

6.Jezeli Twoj system jest wielostre-
fowy, musisz zaznaczy¢, do ktérych
stref (od 1 do 8) maja sie odnosic
poszczegdblne kody.

7.Jezeli jaki$ kod ma prawo dziata¢
w obrebie tylko jednej strefy, musi
mie¢ zdefiniowany poziom
»Uzytkownik”.

8.Uzytkownicy, ktérym zezwalamy na
dostep do wiecej niz jednej strefy
(ale nie do wszystkich) muszg by¢
zdefiniowani jako Uzytkownicy
Giowni.

9.Wygodnie jest zaprogramowac co
najmniej jeden kod jako Kod
Sprzataczki — moze by¢ przydatny w
sytuacjach, gdy chcemy komus
umozliwi¢ jednorazowy dostep do
obiektu.

Tabela Kodow

Nr Poziom Numer(y) | Ustawiony kod
kodu Uprzywilejowania Stref (wypetnij
Fabrycznie | Ustawiony pdzniej)
00 Wiasciciel wszystkie
01 [ "Uzytkownik
02 Uzytkownik
03 Uzytkownik
04 Uzytkownik
05 Uzytkownik
06 Uzytkownik
07 Uzytkownik
08 Uzytkownik
09 Uzytkownik
10 Uzytkownik
11 Uzytkownik
12 Uzytkownik
13 Uzytkownik
14 Uzytkownik
15 Uzytkownik
16 Uzytkownik
17 Uzytkownik
18 Uzytkownik
19 Uzytkownik
20 Uzytkownik
21 Uzytkownik
22 Uzytkownik
23 Uzytkownik
24 Uzytkownik
25 Uzytkownik
26 Uzytkownik
27 Uzytkownik
28 Uzytkownik
29 Uzytkownik
30 Uzytkownik
31 Uzytkownik
32 Uzytkownik
33 Uzytkownik
34 Uzytkownik
35 Uzytkownik
36 Uzytkownik
37 Uzytkownik
38 Uzytkownik
39 Uzytkownik
40 Uzytkownik
41 Uzytkownik
42 Uzytkownik
43 Uzytkownik

Programowanie kodow dostepu
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1. Wejdz do trybu FUNKCJI UZYTKOWNIKA:
Nacisnij klawisz (system musi by¢ rozbro-
jony). Na wyswietlaczu zobaczysz nastepujacy
komunikat:

FUNKCJE UZYTKOW.
1) BLOKOWANIE

2. Wybierz opcje 5) KOD DOSTEPU:
a) Szybka komendg:  Przewijajac opcije:

Naciénij (5 ). Naciskaj [{7) dotad, az
wyswietli sie:
5) KOD DOSTEPU:
Nacignij (b .
b) Gdy pojawi sie napis:

PODAJ KOD:

wprowadz aktualny Kod Wtasciciela (4- lub 6-

cyfrowy, fabrycznie: 1234 lub 123400).

c) Nacisnij klawisz (42

e Aby zmieni¢ Kod Wtasciciela, przejdz do
punktu 3.

e Aby zaprogramowac pozostate kody, przejdz
do punktu 4.

3. Zmiana Kodu Wiasciciela:

WYBIERZ KOD:
00)1234 WLASCWV

a)gdy wyswietlany jest ekran WYBIERZ KOD,
pojawia sie aktualny Kod Witasciciela. Nacisnij
(#eneR | aby méc wprowadzié nowy Kod
Witasciciela.

b)Wprowadz nowy Kod Wtasciciela (4 lub 6 cyfr).
UWAGA: Jezeli podczas wprowadzania kodu pomylisz

sig, nacisnij i wré¢ do punktu 3a).

c)Nacisnij klawisz (same . Jezeli kod zostat zaak-
ceptowany, pokaze sie nastepujacy napis:

KOD: 00, WLASC
ZAAKCEPTOWANY

oraz rozlegnie sie dtugi dzwiek potwierdzajacy.

1. Wejdz do trybu FUNKCJI UZYTKOWNIKA:
Nacisnij klawisz (system musi by¢ rozbro-
jony). Dioda POWER zacznie powoli btyska¢, po-
twierdzajac wejscie do trybu Funkcji Uzytkow-
nika. W pewnych sytuacjach bedziesz musiat
nacisng¢ kilka razy (az dioda zacznie
btyskac)

2. Wybierz opcje KOD DOSTEPU:

a) Nacisnij [ 5 .

b) Wprowadz aktualny kod Wtasciciela (4- lub 6-

cyfrowy, fabrycznie: 1234 lub 123400).

c) Nacisnij klawisz (52

e Aby zmienié¢ Kod Wtasciciela, przejdz do
punktu 3.

e Aby zaprogramowac pozostate kody, przejdz
do punktu 4.

3. Zmiana Kodu Wtasciciela:

a)Nacisnij jeszcze raz (b, aby méc

wprowadzi¢ nowy Kod Wiasciciela.

b)Powoli i uwaznie wprowadz kolejne cyfry

nowego Kodu Wiasciciela (4 lub 6 cyfr).
c)Nacisnij klawisz (ooes |

d)Jezeli kod zostat zaakceptowany, ustyszysz

pojedynczy dzwiek potwierdzajacy.

UWAGA: Jezeli podany przez Ciebie kod nie zostanie
zaakceptowany, najprawdopodobniej ma on niepo-
prawng dfugosc lub jest identyczny z innym, juz
uzywanym kodem. Jezeli tak sie stanie, ustyszysz
tfrzykrotny krétki dzwiek (oznaczajgcy bigd);
naciskaj klawisz dotad, az dioda POWER
zacznie znowu $wieci¢ na state. Zacznij wprowa-
dzanie kodu od nowa — od punktu 1.

e Aby zaprogramowa¢ pozostate kody, przejdz

do punktu 4
e Aby wyjs¢ z Programowania Kodéw, przejdz
do punktu 5
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UWAGA: Jezeli podany przez Ciebie kod nie zostanie

zaakceptowany, najprawdopodobniej ma on niepopra-

wng dfugos¢ Ilub jest identyczny z innym, juz

uzywanym kodem. Jezeli tak sie stanie, ustyszysz

trzykrotny krotki dzwiek (oznaczajgcy biqd); odczekaj

chwile, az pojawi sie ekran pokazany w punkcie 3a).

Zacznij wprowadzanie kodu od nowa.

e Aby wyjs¢ z Programowania Kodéw, przejdz
do punktu 6 LUB

d)Nacisnij dwukrotnie klawisz [ * ]. Sprawdz,
czy dioda READY swieci w sposoéb ciagty i wy-
Swietlacz powrocit do stanu wyjsciowego.

e Aby zaprogramowac pozostate kody, powtorz
dziatania opisane w punktach 1i 2, a nastepnie
przejdz do punktu 4.

4. Aby zaprogramowac pozostate kody:
a)Gdy wyswietlacz pokazuje tekst WYBIERZ
KOD, pojawia sie Kod Wrtasciciela. Nacisnij

klawisz — wyswietlacz przejdzie do
pokazywania kodu nr 1:

WYBIERZ KOD:
01)0 UzYT -

UWAGA: zamiast UZYT moze sie pojawic¢ inny
poziom uprzywilejowania, zgodnie z Twoim
wyborem (KIER, U.GL).

Aby wybra¢ inny nr zmienianego kodu, naciskaj

klawisz dotad, az pojawi sie zadany nr kodu

(lewa dolna czes¢ ekranu). Gdy zadany numer

pojawi sie, nacisnij klawisz (4aned.

b) Pokaze sie napis:

KOD: 01, UZYT
WPISZ: O

(nr kodu i poziom uprzywilejowania moga sie

rézni¢ od pokazanych powyzej).

c) Wpisz zadany kod dla wybranego numeru. Kaz-
dy z kodow (za wyjatkiem Kierownika i Uzytkow-
nikow Gtéwnych) moze mie¢ dowolng dtugos¢ z
zakresu od 1 do 6 cyfr.

UWAGA 1: Jezeli podczas wprowadzania kodu
pomylisz sie, naci$nij i powtorz
podpunkt c).

UWAGA 2: Ze wzgleddw bezpieczenistwa NIE STO-

SUJ koddw krétszych niz 3-cyfrowe.

d)Nacisnij klawisz (23 . Jezeli kod zostat zaak-
ceptowany, pokaze sie nastepujacy napis:

KOD: 01, UZYT
ZAAKCEPTOWANY

oraz rozlegnie sie dtugi dzwiek potwierdzajacy.

UWAGA: Jezeli kod nie zostanie zaakceptowany, naj-
pewniej ma on niepoprawng dtugos$¢ (w przypadku
Kierownika lub Uzytkownika Gidwnego) lub jest taki,
Jak inny uzywany kod. Jezeli tak sie stanie, ustyszysz
trzykrotny krotki dzwiek (oznaczajgcy bfad); odczekaj
chwile, az pojawi sie  ekran  pokazany
w punkcie 4a). Zacznij wprowadzanie kodu od nowa.

4. Programowanie pozostatych kodéw:

a)Sprawdz, czy dioda POWER powoli btyska.
Jezeli nie, powtorz punkty 1 2.

b)Podaj numer kodu, ktéry chcesz zaprogramo-
wac. Dla numeréw mniejszych od 10 na po-
czatku dodaj 0; przyktadowo by zapisac:

e Kod numer 2, nacisnij [ 0 ]
e Kod numer 15, naciénij

c) Bardzo uwaznie wprowadzaj kolejne cyfry pro-
gramowanego kodu (od 3 do 6 cyfr — nie zaleca
sie stosowania krotszych kodow). Jezeli progra-
mujesz kod Kierownika lub Uzytkownika Gtéwne-
go, pamietaj, ze musi mie¢ 4 lub 6 cyfr (zaleznie
od tego, jak zaprogramowano centrale — dfugos¢
koddw).

UWAGA 1: Jezeli podczas wprowadzania kodu
pomylisz sie, naciskaj dotad, az dioda
POWER zaswieci sie na state. Zacznij
programowanie od nowa — od punktu 1.

UWAGA 2: Ze wzgleddw bezpieczenistwa NIE STO-

SUJ koddw krétszych niz 3-cyfrowe.

d)Nacisnij klawisz (hane.

e)Jezeli kod zostat zaakceptowany, rozlegnie sie
dtugi dzwiek potwierdzajacy.

UWAGA: Jezeli kod nie zostanie zaakceptowany, naj-
pewniej ma on niepoprawng dtugosc¢ (w przypadku
Kierownika lub Uzytkownika Gtdwnego) lub jest taki
sam, jak inny uzywany kod. Jezeli tak sie stanie,
ustyszysz trzykrotny krotki dzwigk (oznaczajacy
blad); nacisnij kilkakrotnie klawisz — az dioda
POWER Zzacznie Swieci¢ na state. Zacznij wprowa-
dzanie kodu od nowa — od punktu 1.

f)Naciskaj klawisz az dioda POWER
zaswieci sie na state. Zamiast tego, mozesz
odczeka¢ kilka sekund — powr6t do stanu
wyjsciowego nastapi automatycznie.

g)Aby zaprogramowac kolejny kod, wr6¢ do
punktu 1. W przeciwnym wypadku, przejdz do
nastepnej strony (pod kolumng tekstowa).



Podrecznik Uzytkownika systemu ORBIT-Pro

Strona 11

e) Wyswietlacz pokaze nastepny numer kodu.

¢ Aby zaprogramowac inne kody dostepu,
przejdz do punktu 5

e Aby zakonczy¢ programowanie kodéw,
wykonaj instrukcje punktu 6

5. Programowanie innych kodéw:

a)Aby zaprogramowac kolejny kod, przejdz za
pomoca klawiszy lub do zadanego
numeru kodu.

b)Wykonuj instrukcje z punktéw 4b) do 4e)
(numery koddw beda oczywiscie inne, niz po-
kazane na rysunkach).

6. Koniec programowania kodow:

Po zaprogramowaniu wszystkich kodéw, nacisnij

dwukrotnie klawisz [ * . Upewnij sie, czy dioda

POWER zaswiecita sie na state i czy wyswietlacz

powrdécit do stanu wyjsciowego — podobnego do

pokazanego ponizej:

Kowalscy
08:32 KWI 29 NIE

Sprawdzanie zaprogramowanych kodow

Sprawdzenie poprawnosci zaprogramowania kodéw dostepu jest stosunkowo proste — wystarczy uzbra-
ja¢ i rozbrajaé system za pomoca kolejnych kodow, obserwujac reakcje centrali alarmowej na

wprowadzanie kolejnych zaprogramowanych koddw.

Stan przy szyfratorze, sprawdz czy system jest rozbrojony (dioda ARM wytaczona) i gotowy do

uzbrajania (Swieci sie dioda READY). Nastepnie wykonaj ponizsze zalecenia:

1. Wprowadz 4- lub 6-cyfrowy Kod Wtasciciela i nacisnij klawisz (»m ]. Dioda ARM zacznie powoli
btyska¢, szyfrator zacznie piszcze¢, odliczajac czas opdznienia na wyjscie (patrz Rozdziat 3). Po
chwili dioda ARM bedzie swiecita stale; system jest uzbrojony.

2. Rozbroj system — wprowadzajac ten sam kod, na koncu klawisz (4o .

POWER ARM

The Joneses -
05:42 DEC 16 TUE| e

RKONET TAMPER
P N
)
(S i) (s
7)) (e ] (womg

G o) GF) )

e Po rozbrojeniu dioda ARM zacznie gwattownie
btyska¢. Tak dzieje sie po kazdym rozbrojeniu
systemu — centrala zwraca w ten sposéb
uwage uzytkownika na wyswietlacz, na ktérym
moze by¢ pokazana historia ostatnio
wywotanych alarméw. Tym razem, wyswie-
tlacz powinien pokazywac:

Kowalscy

BRAK ZDARZEN

¢ Nacisnij klawisz [ * ], by powréci¢ do stanu
wyjsciowego wyswietlacza. Dioda ARM powin-
na zgasnga¢, READY - $wieci¢ ciggle.

POWER
1 2 3 45 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16

o
RZKONET

ARM
READY

FIRE

TAMPER

P 7N\
EEx)= &

F
[ES(ES)=n)C)
T e) (5] o

G o) GF) )

Sprawdz, czy:

e rozlegt sie diugi dzwiek
e dioda ARM wytaczyta sie
e dioda READY Swieci sie

Dodawanie, kasowanie i modyfikowanie kodow dostepu
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Kody dostepu mozna programowa¢ w dowolnym momencie. Dla Twojej wygody istnieje mozliwos¢ do-
dawania kolejnych koddéw dostepu, kasowania istniejacych, jak réwniez zmiany koddw istniejacych.
W kazdym z omawianych przypadkéw nalezy najpierw przejs¢ do trybu Funkcji Uzytkownika. Podczas
wprowadzania zmian powiniene$s mie¢ ze sobg Tabele Kodbéw (zamieszczong na stronie Blad! Nie

zdefiniowano zaktadki.).

Jezeli w danym momencie nie potrzebujesz dokonywa¢ zadnych zmian, przejdz do Rozdziatu 3, w razie
potrzeby w kazdej chwili mozesz siegna¢ do ponizszej instrukcji.

The Joneses -
05:42 DEC ].6 TUE FIRE

RDKONET TAMPER

P 7\
(ES|E)wnly
) o0 | |

G o) GF) (aw)

POWER ZONES ARM

READY
1 2 3 45 6 7 8
BYPASS

9 10 11 12 13 14 15 16 e
RDKONET

TAMPER:

P 7\
(ES|E)wnly
) o0 | |

G o) GF) (aw)

1. Wejdz do trybu FUNKCJI UZYTKOWNIKA:
Nacisnij klawisz (system musi by¢ rozbro-
jony). Na wyswietlaczu zobaczysz nastepujacy
komunikat:

FUNKCJE UZYTKOW. :
1) BLOKOWANIE

2. Wybierz opcje 5) KOD DOSTEPU:
a) Szybka komendg:  Przewijajac opcije:

Naciénij (5 ). Naciskaj [{7) dotad, az
wyswietli sie:
5) KOD DOSTEPU:
Nacignij (b .
b) Gdy pojawi sie napis:

PODAJ KOD:

wprowadz aktualny Kod Wtasciciela (4- lub 6-
cyfrowy, fabrycznie: 1234 lub 123400).

c) Nacisnij klawisz (520 .

3. Wybierz numer kodu, ktéry chcesz dodac,
skasowac lub zmienié:

a) Gdy wyswietlacz pokaze ekran wyboru kodu,
wybierz numer:
Szybka komenda:

Wprowadz numer  Naciskaj lub

kodu, ktéry chcesz dotad, az pokaze sie na
programowac. Jeze- wyswietlaczu (lewy dol-
li jest on mniejszy  ny rog) zadany numer.
od 10, na poczatku  Nacisnij (-aues .

UWAGA: W ponizszych przyktadach ekrandw wys-
wietlacza NR oznacza konkretny numer
kodu, zas #### odpowiada biezaco ustawio-
nemu kodowi.

Przewijajac liste:

1. Wejdz do trybu FUNKCJI UZYTKOWNIKA:
Nacisnij klawisz (gdy system jest rozbrojo-
ny). Dioda POWER zacznie powoli btyska¢, po-
twierdzajac wejscie do trybu Funkcji Uzytkow-
nika. W pewnych sytuacjach bedziesz musiat
nacisng¢ kilka razy (az dioda zacznie
btyskac).

2. Wybierz opcje KOD DOSTEPU:

a) Nacisnij [ 5 .

b) Wprowadz aktualny kod Wtasciciela, Kierow-
nika lub Uzytkownika Gtéwnego.

c) Nacisnij klawisz (520 .

3. Wybierz numer kodu, ktéry chcesz dodac,
skasowac lub zmienié:
Wprowadz zgdany numer kodu (dla numeréw
mniejszych od 10 na poczatku dodaj zero).
Aby DODAC Ilub ZMIENIC kod, przejdz do
punktu 4
Aby SKASOWAC kod, przejdz do punktu 5

4. DODAWANIE i MODYFIKACJA kodow:

a) Powoli i uwaznie wprowadz Kkolejne cyfry
wybranego kodu dostepu (od 3 do 6 cyfr — nie
zaleca sie stosowania krotszych kodow). Jezeli
programujesz kod Kierownika lub Uzytkownika
Gtownego, pamietaj, ze musi mie¢ 4 lub 6 cyfr
(zaleznie od tego, jak zaprogramowano
centrale — dfugos¢ koddéw).

UWAGA 1: Jezeli podczas wprowadzania kodu pomylisz
sig, naciskaj dotad, az dioda POWER
za$wieci sie na state. Zacznif programowanie od
nowa — od punktu 1.

UWAGA 2: Ze wzgleddw bezpieczeristwa NIE STO-

SUJ koddw krétszych niz 3-cyfrowe.
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WYBIERZ KOD:
NR) #### UZYT -

Aby doda¢ lub zmieni¢ kod, przejdz do punktu 4,
aby skasowac¢ kod — patrz punkt 5.

4. DODAWANIE lub ZMIANA kodu dostepu:

KOD: NR, UZYT
WPISZ: ###+#

a) Wpisz zadany kod dla wybranego numeru.
Kazdy z koddw (za wyjatkiem Kierownika
i Uzytkownikéw Gtéwnych) moze mie¢ dowol-
ng dtugosc¢ z zakresu od 1 do 6 cyfr.

UWAGA 1: Jezeli podczas wprowadzania kodu pomy-
lisz sig, nacisnij i powtérz pod-
punkt 4a).

UWAGA 2: Ze wzgledéw bezpieczenstwa NIE
ZALECA SIE stosowania kodow krétszych niz 3-

cyfrowe.

b) Nacisnij klawisz (iame. Jezeli kod zostat
zaakceptowany, pokaze sie nastepujacy
napis:

KOD: NR, UZYT
ZAAKCEPTOWANY

oraz rozlegnie sie dtugi dzwiek potwierdzajacy.

UWAGA: Jezeli podany przez Ciebie kod nie zostanie
zaakceptowany, najprawdopodobniej ma on nie-
poprawng dfugos¢ (w przypadku Kodu Kierow-
nika lub Uzytkownika Gféwnego) lub jest iden-
tyczny z innym, juz uzywanym kodem. Jezeli tak
sie stanie, ustyszysz trzykrotny krotki dzwigk (oz-
naczajgcy bfgd); odczekaj chwile, az pojawi sie
ekran pokazany w punkcie 3a). Zacznij wprowa-
dzanie kodu od nowa.

c) Wyswietlacz pokaze nastepny numer kodu.

WYBIERZ KOD:
NR) #### UZYT -

d) Aby doda¢ lub zmieni¢ nastepny kod, ponow
procedure opisang w punktach 4a) i 4b). W
przeciwnym wypadku, przejdz do punktu 6
(wyjscie z Funkcji Uzytkownika).

5. KASOWANIE Kodu Dostepu

a) W chwili, gdy pojawi sie pokazany nizej napis,
nacisnij klawisz :

KOD: NR, UZYT
WPISZ: ###+#

a nastepnie nacisnij klawisz . Rozlegnie sie dtugi
dzwiek potwierdzajacy skasowanie i pojawi sie:

KOD: NR, UZYT
ZAAKCEPTOWANY

UWAGA: Nie mozna skasowac wfasnego kodu.
b) wyswietlacz pokaze nastepny numer kodu:

WYBIERZ KOD:
NR) #### UZYT -

c) Aby skasowa¢ nastepny kod,
podpunkt c)

wykonaj

b)Nacisnij klawisz (42es .

c)Jezeli kod zostat zaakceptowany, rozlegnie sie

dtugi dzwiek potwierdzajacy.

UWAGA: Jezeli kod nie zostanie zaakceptowany, naj-
pewniej ma on niepoprawng dtugosc¢ (w przypadku
Kierownika lub Uzytkownika Gtdwnego) lub jest taki
sam, jak inny uzywany kod. Jezeli tak sie stanie,
ustyszysz trzykrotny krotki dzwigk (oznaczajacy
blad); nacisnij kilkakrotnie klawisz — az dioda
POWER zacznie Swieci¢ na state. Zacznij wprowa-
dzanie kodu od nowa — od punktu 1.

d) Po zapisaniu kodu, przejdz do punktu 6.

5. Kasowanie kodu dostepu:
a) Nacisnij klawisz [0 ], potem (3255, Rozlegnie

sie dzwiek potwierdzajacy skasowanie kodu.
UWAGA: Nie mozna skasowac wfasnego kodu.

6. Wyjscie z trybu Funkcji Uzytkownika:

Nacisnij klawisz lub odczekaj kilka sekund —
dioda POWER zaswieci sie na state, co oznacza, ze
szyfrator powrécit do stanu wyjsciowego.

Aby zmieni¢ lub skasowac¢ kolejny kod, wr6¢ do
punktu 1.
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c) Gdy wyswietlacz pokaze ekran wyboru kodu,

wybierz numer:
Szybkag komenda:  Przewijajac liste:

Wprowadz numer  Naciskaj lub

kodu, ktéry chcesz dotad, az pokaze sie na
programowac. Jeze- wyswietlaczu (lewy dol-
li jest on mniejszy  ny r6g) zadany numer.
od 10, na poczatku  Nacisnij (oo .

d) W chwili, gdy pojawi sie pokazany nizej napis,
naci$nij klawisz [ 0 J:

KOD: NR, UZYT
WPISZ: ###+#

a nastepnie nacisnij klawisz (42 . Rozlegnie
sie diugi dzwiek potwierdzajacy skasowanie i
pojawi sie:

KOD: NR, UZYT
ZAAKCEPTOWANY

e) wyswietlacz pokaze nastepny numer kodu:

WYBIERZ KOD:
NR) #### UZYT -

f) Aby skasowa¢ nastepny kod, wykonaj
instrukcje z podpunktéw c¢) do e). Po
zakonczeniu kasowania kodoéw, przejdz do
punktu 6.

6. Wyjscie z trybu Funkcji Uzytkownika:

Nacisnij dwukrotnie klawisz [ % ). Upewnij sie,

czy dioda POWER zaswiecita sie na state i czy

wyswietlacz powrécit do stanu wyjsciowego —
podobnego do pokazanego ponizej:

Kowalscy
08:32 KWI 29 NIE

W Rozdziale 3 oméwione zostanie dziatanie Twojego systemu jako pewnej catosci oraz rola, jaka
w systemie alarmowym odgrywajg szyfratory. W zakresie ochrony antywtamaniowej opisane zostanie
uzbrajanie, rozbrajanie i blokowanie linii alarmowych. Nastepnie, w Rozdziale 4 omdwione zostang
usterki systemowe, Rozdziat 5 objasnia dziatanie systeméw wielostrefowych. Ostatni, szosty Rozdziat

wymienia i opisuje wszystkie Funkcje Uzytkownika.
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Rozdziat 3: Obstuga systemu alarmowego

Rodzaje uzbrajania

Szybkie uzbrajanie i uzbrajanie kodem

Uzbrojenie systemu alarmowego powoduje zatgczenie dozoru linii alarmowych alarmu wtamaniowego —
pobudzenie linii bedzie sygnalizowane alarmem (system nie uzbrojony nie reaguje na pobudzenia linii
wtamaniowych). System mozna uzbraja¢ w kazdej chwili, zwykle uzbrajamy system wychodzac z obiektu
(caty obiekt) lub pozostajgc w nim — gdy chcemy zataczy¢ ochrone strefy dojscia do obiektu.

Istniejg dwa podstawowe sposoby uzbrajania systemu. Jeden z nich nazywamy Szybkim Uzbrajaniem,
drugi to Uzbrajanie Kodem. Szybkie Uzbrajanie pozwala uzbroi¢ system poprzez nacisniecie tylko
jednego klawisza ([ # ] lub [sw ). Uzbrajanie kodem wymaga wprowadzenia najpierw poprawnego
kodu dostepu.

Petne uzbrojenie (uzbrojenie w trybie normalnym)
Petne uzbrojenie powoduje zataczenie dozoru wszystkich linii alarmowych — uzywane wéwczas, gdy
opuszczamy obiekt i nikt nie pozostaje wewnatrz.

Uzbrajanie ,,W-DOMU”

Uzbrojenie systemu w trybie W-Domu pozwala na swobodne poruszanie sie w obrebie wyznaczonych
pomieszczenh, podczas gdy wybrane linie alarmowe pozostajg w dozorze. Przyktadowo — w domu
jednorodzinnym — mozna poruszac sie na pietrze, w kuchni i tazience, podczas gdy garaz, piwnica
i drzwi wejsciowe sg strzezone (kazde wejscie do wymienionych pomieszczen lub otwarcie drzwi
spowoduje alarm).

Zaréwno Uzbrajanie Kodem, jak i Szybkie Uzbrajanie dotyczg obydwu wyzej wymienionych trybéw
uzbrojenia.

Opodznienia wejscia/wyjscia

Twoj system alarmowy musi mie¢ zaprogramowane Opo6znienia Wejscia/Wyjscia po to, aby umozliwi¢
Ci wchodzenie do wewnatrz chronionego obiektu i wychodzenie z niego bez wywotywania fatszywych
alarméw.

Podczas instalowania systemu, firma instalujgca ustawita odpowiednie dtugosci czaséw na wejscie do
obiektu i na wyjscie z obiektu. Sprawdz, czy nie sg one za kroétkie ani za diugie. W razie potrzeby
skontaktuj sie z instalatorem — czasy te mozna w prosty sposéb zmieni¢ (wydtuzy¢ lub skrécic).

Uzbrajanie systemu gotowego do uzbrojenia

Gdy na szyfratorze swieci sie dioda READY, oznacza to ze zadna linia alarmowa nie wykazuje pobu-

dzenia i system jest gotowy do uzbrajania. Jezeli dioda READY nie Swieci — co najmniej jedna linia

alarmowa wykazuje pobudzenie — przejdz do sekcji ,Uzbrajanie systemu nie gotowego”.

UWAGA: W pewnych przypadkach dioda READY powoli blyska. W takim przypadku system rowniez
moze zostac uzbrojony.

Uzbrajanie systemu — wyjscie poza obszar chroniony (tryb normainy)
1. Sprawdz, czy dioda READY swieci (lub btyska). Jezeli nie — przejdz do sekcji ,Uzbrajanie systemu
nie gotowego”.
2.a)Wprowadz (naciskaj) kolejne cyfry swojego kodu dostepu, nastepnie nacisnij klawisz [ A |,
UWAGA: Jezeli popetnisz biad, szyfrator wyda trzy krotkie dzwieki — wowczas powtdrz calg sekwencje
(tym razem poprawnie).
b) Jezeli Twoj system jest zaprogramowany na Szybkie Uzbrajanie, nie musisz wprowadza¢ kodu —
wystarczy sam klawisz [ a=v .
e szyfrator zacznie wydawac krotkie dzwigki ostrzegawcze, odliczajac czas na wyjscie
e dioda ARM btyska przez caty czas opdznienia na wyjscie
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e wyswietlacz LCD (jezeli korzystasz z szyfratora LCD) pokazuje, ile pozostato czasu na wyjscie
Z obiektu

3. Jak najszybciej opus¢ obszar chroniony (przed uptywem czasu opo6znienia) i pozamykaj drzwi.
® po uptynieciu czasu opdznienia dioda ARM swieci w sposéb ciggty
e wyswietlacz LCD pokazuje komunikat ,UZBROJONY”.

Uzbrajanie systemu — pozostanie wewnatrz obszaru chronionego (tryb W-Domu)
Istnieje mozliwos¢ uzbrojenia systemu nawet wowczas, gdy wewnatrz obiekiu pozostajg ludzie —
dozorem alarmowym objete bedg woéwczas tylko wybrane linie alarmowe (tzw. obwodowe). Taki tryb
uzbrojenia nazywamy uzbrojeniem ,,W-Domu”.
1. Sprawdz, czy dioda READY swieci (lub btyska). Jezeli nie — przejdz do sekcji ,Uzbrajanie systemu
nie gotowego”.
2.a) Wprowadz (naciskaj) kolejne cyfry swojego kodu dostepu, nastepnie nacisnij klawisz [ sw J.
UWAGA: Jezeli popetnisz biad, szyfrator wyda trzy krotkie dzwigki — wowczas powtdrz calg sekwencje
(tym razem poprawnie).
b) Jezeli Twoj system jest zaprogramowany na Szybkie Uzbrajanie, nie musisz wprowadzaé
kodu — wystarczy sam klawisz [sm .
e szyfrator zacznie wydawac krotkie dzwigki ostrzegawcze, odliczajac czas na wyjscie
e dioda ARM btyska przez caly czas opOznienia na wyjscie
e wyswietlacz LCD (jezeli korzystasz z szyfratora LCD) pokazuje, ile pozostato czasu na wyjscie
z obiektu
UWAGA: Jezeli pozostajesz wewnqtrz obiektu i nie spodziewasz sie przyj$cia zadnych innych osdb
uprawnionych, mozesz wyeliminowac¢ opdznienia wejscia i wyj$cia — wystarczy nacisngc drugi
raz klawisz :
3. Jezeli przebywates w obszarze chronionym, jak najszybciej opus¢ go (przed uptywem czasu
opodznienia) i pozamykaj drzwi.
® po uptynieciu czasu opdznienia dioda ARM swieci w sposéb ciggty
e wyswietlacz LCD pokazuje komunikat ,UZBROJONY W-DOMU”.

Uzbrajanie systemu nie gotowego

Wstep

Gdy ktorakolwiek linia jest pobudzona (inaczej: naruszona), dioda READY na szyfratorze nie swieci sie,
system nie moze zosta¢ od razu uzbrojony. Najczesciej problem spowodowany jest przez jedng (lub
kilka) linii, ktére chronig nie zabezpieczone wtasciwie rejony obiektu (przyktadowo — nie domkniete
drzwi, na ktérych zamontowana jest czujka, otwarte okno itp.). Czasami moze to by¢ powazniejsze
uszkodzenie systemu, np. przeciety kabel lub awaria czujki. Aby moc uzbroi¢ system, w ktérym sg
pobudzone linie, koniecznie nalezy wykonac jedng z ponizszych czynnosci:

e zlikwidowac przyczyne pobudzenia (metoda zalecana)

e zablokowac¢ pobudzone linie do czasu, gdy zostang naprawione (patrz ramka z lewej strony)

Czasami, z réznych przyczyn (np. diuzsza naprawa, przebudowa systemu itp.), jedna lub wiecej linii
musi pozostaé naruszona przez dtuzszy okres czasu. W takim przypadku nalezy dang linie (lub kilka
linii) blokowa¢ przed kazdym uzbrojeniem systemu. W razie takiej potrzeby, centrala ORBIT-Pro po-
siada wbudowane mechanizmy przyspieszajace proces blokowania powtarzajacych sie linii (opis w dal-
szej czesci Rozdziatu 3).

Szyfratory (i — jezeli sg zainstalowane — réwniez stacyjki) zawsze pokazuja, czy sg jakies pobudzone
linie, zgodnie z ponizszg Tabela:

SPOSOB WYKAZYWANIA NARUSZONYCH LINII

SZYFRATORY LCD SZYFRATORY LED

¢ Dioda READY nie Swieci sie ¢ nie swieci sie dioda READY
e numer kazdej pobudzonej linii jest podswietlany
btyskajacym czerwonym swiattem
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Zadna préba uzbrojenia systemu z pobudzonymi liniami nie powiedzie sie, szyfrator wyda trzy krétkie
dzwieki (oznaczajgce btad). Na wyswietlaczu LCD po nacisnieciu klawisza pokaze sie ponadto:

NIE GOT.DO UZBR.
1) Kowalscy

lub, po naciénieciu klawisza (s J:

NIE GOTOW W-DOMU
1) Kowalscy

UWAGA: W drugiej linii wyswietlany jest numer strefy i jej nazwa.

Blokowac czy usuna¢ przyczyne?

Usuniecie przyczyny pobudzenia linii wymaga sprawdzenia, ktéra linia jest pobudzona, zlokalizowania jej
i usuniecia przyczyny pobudzenia (zwykle wystarczy zamkng¢ okno lub drzwi, czy tez usunac
przedmioty z linii widzenia czujek). Blokowanie mozesz zastosowac tylko wtedy, gdy nie jeste$ w stanie
okresli¢ i zlikwidowac przyczyny pobudzenia. Blokowanie jest przeprowadzane przez centrale alarmowag
po wydaniu jej szeregu komend sterujgcych.

Zawsze lepszym rozwigzaniem jest usuniecie pobudzenia czujki. Zablokowanie linii powoduje, ze dana
linia zostanie wytaczona z dozoru alarmowego (wejscie do danego pomieszczenia nie bedzie
powodowato alarmu). Blokowanie niektérych linii moze zostaé zabronione przez instalatora.

Blokowanie nie dozwolone?
W trakcie instalacji i programowania centrali, instalator moze zakazaé¢ blokowania linii. W takim wypadku
zawsze trzeba usuna¢ przyczyne pobudzenia linii. Wszelkie szczegdty na ten temat musisz
przedyskutowac ze swoim instalatorem.

Identyfikacja pobudzonych linii przed uzbrojeniem

Aby uzbroi¢ system, nalezy najpierw zidentyfikowac, ktéra (lub ktére) linia jest pobudzona — mozemy
wowczas zlikwidowaé przyczyne pobudzenia lub zablokowa¢ linie. Kazdy szyfrator pozwala na
okreslenie tego na kilka sposobdéw. Po wykryciu, ktére linie sg pobudzone, zawsze sprawdz, czy nie da
sie zlikwidowaé pobudzenia; blokowanie linii wykonuj zawsze w ostatecznosci.

Szyfratory LED

Pod numerami pobudzonych linii btyskajg czerwone diody. Tabela w dalszej czesci instrukcji opisuje

dwa sposoby na to, jak okresli¢, ktére linie sg pobudzone i nastepnie uzbroi¢ system.

SPOSOB 1: Sprawdzamy, ktére linie sa pobudzone, likwidujemy pobudzenia i nastepnie uzbrajamy
system.

SPOSOB 2: Konieczna jest znajomosé¢ kodu dostepu o poziomie uprzywilejowania ,Uzytkownik” lub
wyzszym; okreslamy, ktére linie sg pobudzone i blokujemy je.

Szyfratory LCD
W poréwnaniu z szyfratorami LED, szyfratory LCD sg o wiele wygodniejsze. W Tabeli w dalszej czesci
instrukcji opisano 3 sposoby na to, jak okresli¢, ktére linie sa pobudzone i nastepnie uzbroi¢ system.
SPOSOB 1: Sprawdzamy, ktére linie (identyfikacja wediug nazw) sg pobudzone, likwidujemy pobu-
) dzenia i nastepnie uzbrajamy system.
SPOSOB 2: Wymaga uzycia kodu dostepu; sprawdzamy stan wszystkich linii (identyfikacja wedtug
numerdw i nazw), likwidujemy przyczyny pobudzenia naruszonych linii i nastepnie
] uzbrajamy system.
SPOSOB 3: Konieczna jest znajomos¢ kodu dostepu o poziomie uprzywilejowania ,Uzytkownik” lub
wyzszym; okreslamy, ktére linie sg pobudzone i blokujemy je.
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SZYFRATORY LCD: IDENTYFIKACJA, USUWANIE POBUDZEN | UZBRAJANIE

SPOSOB 1:
sprawdzamy nazwy pobudzonych
linii, likwidujemy pobudzenia i
uzbrajamy system

SPOSOB 2:
wymaga uzycia kodu dostepu; jesli
jest cho¢ jedna pobudzona linia
mozesz sprawdzi¢ stan wszystkich
linii (wg numerow i nazw), zlikwido-
wac pobudzenia i uzbroi¢ system

SPOSOB 3:
wymaga uzycia kodu (poziom
LUzytkownik” lub wyzszy);
okreslamy, ktére linie s pobudzone,
mozemy je zablokowaé i uzbroic¢
system

1. Nacisnij klawisz (£)).

wyswietlacz pokaze nazwe
pierwszej pobudzone;j linii:

NIE GOTOWY:

Sypialnia: POB W

UWAGA: znak ,\/” (prawy dolny
rég) oznacza, ze pobudzona jest
wiecej niz jedna linia.

2. Jezeli wyswietlona jest ,\/”,
nazwy kolejnych linii zobaczysz

naciskajac klawisz .

3. Zlikwiduj pobudzenia wykazanych
linii.

4. Nacisnij [ * ], by przej$¢ do
stanu normalnego wyswietlacza.

5. Sprawdz diode READY. Jezeli
nie $wieci, niektore linie sg wcigz
pobudzone. Wykonaj ponownie
powyzsze instrukcje.

6. Po zlikwidowaniu wszystkich
pobudzen mozesz uzbroi¢
system.

1. Nacisnij [ * J, (3 ), [ 4 J.
2. Wyswietlacz pokaze:
PODAJ KOD:

wpisz kod dostepu i nacisnij .
3. Wyswietlacz pokaze:

STANLINITI (0:01)

01) Drzwi: G W

Nie zwracaj uwagi na stan
gornego wiersza wyswietlacza. W
dolnym wierszu pokazane sa:
numer linii alarmowej (01), jej
nazwa (Drzwi) oraz stan
(G=gotowa, N=nie gotowa).

4. Naciskajac klawisz , mozesz

sprawdzac¢ stan kolejnych linii
alarmowych. Kazda pobudzona
linia bedzie miafa literke N w
prawym dolnym rogu
wyswietlacza. Na przykiad:

STAN LINII(0:06)

06) Sypialnia:Nv

UWAGA 1: Koniecznie sprawdz stan
wszystkich linii — moga by¢
kolejne pobudzenia.

UWAGA 2: Zamiast przegladania
stanu wszystkich linii, mozesz
sprawdzic¢ linie wybrane — wpisu-
jac ich numery (2 cyfry, np. 06
dla linii nr 6).

5. Zlikwiduj pobudzenia wykazanych
linii.

6. Nacisnij dwukrotnie [ * ], by
wrdci¢ do stanu wyjsciowego
wyswietlacza.

7. Sprawdz diode READY. Jezeli
nie swieci, niektore linie sg wcigz
pobudzone. Wykonaj ponownie
powyzsze instrukcje.

8. Po zlikwidowaniu wszystkich
pobudzen mozesz uzbroi¢
system.

1. Wprowadz kod dostepu (musi
mie¢ poziom ,Uzytkownik” lub

wyzszy) i nacinij klawisz (7).

2. Wyswietlacz pokaze:

BLOKUJ LINIE: (OK)

0l1)Drzwi N J

okresla to stan linii nr 1 (Drzwi).
W gbrnym wierszu (OK) oznacza,
ze linia nie jest pobudzona,
pobudzone linie wyswietlane sg
jako (PB). Drugi wiersz zawiera
nr i nazwe linii, oraz wybrang
opcje blokowania (N — nie bloko-
wac, T — blokowag).

3. Za pomocag klawisza

przechodzimy do wyswietlania
stanu kolejnych linii dotad, az
pokaze sie linia pobudzona (PB):

BLOKUJ LINIE: (PB)

06) Sypialnia N

4. Aby zablokowa¢ dang linie,

nacisnij klawisz — N (dolny
prawy rog) zmieni sie na T.

5. Naciskajac klawisz sprawdz
stan pozostatych linii. Klawiszem

wiaczaj blokowanie pobu-
dzonych (PB) linii.

UWAGA 1: Mimo, ze opisujemy tu
blokowanie linii pobudzonych, w
ten sposéb mozna blokowac¢
wszystkie linie.

UWAGA 2: W systemach o duzej
liczbie linii, aby skroci¢ czas
sprawdzania stanu linii zaleca sie
wykonanie SPOSOBU 1 (lewa
kolumna), aby szybko okreslic,
ktére linie sg pobudzone.
Nastepnie w punkcie 3 — zamiast

uzywac klawisza , wpisujemy
kolejne numery pobudzonych linii
(2 cyfry) i wigczamy blokady.

6. Po zakonczeniu operacji nacisnij

klawisz (4257 . Diody READY i
BYPASS powinny sie $wiecic.
Jezeli nie —istniejg jeszcze jakies
pobudzone i nie zablokowane
linie. Wykonaj ponownie opisane
powyzej czynnosci.

7. Mozesz uzbroi¢ system.
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SZYFRATORY LCD: IDENTYFIKACJA, USUWANIE POBUDZEN, UZBROJENIE SYSTEMU
UWAGA: Czas pomiedzy kolejnymi nacisnieciami klawiszy szyfratora nie moze przekroczy¢ 10 sekund — po tym
czasie szyfrator powraca do stanu wyjsciowego. Jezeli zdarzy sie Tobie taka sytuacja w trakcie wykonywania
opisywanej procedury, musisz zaczyna¢ od nowa — wré¢ do punktu 1. i wykonuj kolejne czynnosci.

SPOSOB 1: SPOSOB 2:
sprawdzamy numery pobudzonych linii, likwidujemy wymaga uzycia kodu (poziom ,Uzytkownik” lub wyzszy);
pobudzenia i uzbrajamy system okreslamy, ktére linie sa pobudzone, mozemy je

zablokowag i uzbroi¢ system

—_

1. Numery pobudzonych linii sg podswietlone migajaca | 1. Numery pobudzonych linii sg podswietlone migajaca

czerwong diodg. Sprawdz lokalizacje tych linii, czerwong diodg. Sprawdz lokalizacje tych linii,
korzystajac z wykazu linii Twojego systemu. korzystajac z wykazu linii Twojego systemu.

2. Zlikwiduj pobudzenia wskazanych linii. 2. Wprowadz kod dostepu (musi mie¢ poziom

3. Sprawdz, czy swieci dioda READY. Jezeli nie — uprzywilejowania ,Uzytkownik” lub wyzszy),
niektore linie sg wciaz pobudzone. Powtorz ; - ; ovF
powy2sza procedure. nastepnie nacisnij klawisz .

4. Po zlikwidowaniu wszystkich pobudzen mozesz 3. Aby zablokowa¢ pobudzona (btyskajac numer) linie,
uzbroi¢ system. wpisz jej dwucyfrowy numer (dla linii o numerze

mniejszym od 10 pierwszg cyfrg bedzie 0), np.:

e aby zablokowac linie 6, nacisnij 0 6

e aby zablokowac linie 12, nacisnij 1 2

Rozlegnie sie dtugi dzwiek potwierdzajacy wykonanie
operacji.

UWAGA: Mimo, ze opisujemy tu blokowanie linii
pobudzonych, w ten sposdb mozna blokowaé¢
wszystkie linie.

4. Wykonaj instrukcje z punktu 3 dla wszystkich linii,
ktére chcesz zablokowad.

5. Nacisnij (52es . Ustyszysz dtugi dzwiek, diody
READY i BYPASS zaswieca sie. Jezeli dioda
READY nie $wieci sie, istniejg jeszcze jakies
pobudzone linie. Wykonaj instrukcje z punktéw 2 do
4.

6. Mozesz uzbroi¢ system.

Szybkie blokowanie

Jezeli instalator zezwolit w programie centrali na Szybkie Blokowanie, mozesz blokowac linie bez
wprowadzania kodu dostepu na poczatku operacji. Jezeli w Twoim systemie jest dozwolone Szybkie
Blokowanie, zignoruj wszelkie odniesienia do kodu dostepu (Spos6b 3 na poprzedniej stronie i Sposéb 2
na stronie biezacej), wykonujac reszte polecen. Pytania dotyczace Szybkiego Blokowania kieruj do
swojego instalatora.

Uzbrajanie systemu, w ktérym naruszona jest strefa wyjsciowa

Wiele systemow alarmowych uzbrajamy bedac wewnatrz obszaru chronionego — w tzw. strefie wyjscio-

wej. Sitg rzeczy, linia chronigca ten obszar bedzie pobudzona w momencie uzbrajania. Centrala ORBIT-

Pro pozwala na uzbrojenie systemu z naruszong linig strefy wyjsciowej. Wykonujemy to w sposoéb

nastepujacy:

e jezeli centrala wykryje pobudzenie linii przypisanej do strefy wyjsciowe, system nadal jest uwazany za
,gotowy do uzbrojenia”, w tym przypadku jednak dioda READY nie swieci stale, lecz powoli btyska
(raz na 2 sekundy). W szyfratorach LED dioda z numerem linii strefy wyjsciowej btyska

e mozesz uzbroi¢ system w zwykty sposob i wyjs¢ z obiektu przed uptynieciem czasu na wyjscie

Sprawdzenie stanu wszystkich linii po wykonanym blokowaniu

Istnieje mozliwos$¢ sprawdzenia stanu wszystkich linii Twojego systemu — ktére z nich sgq Gotowe, ktére

Nie Gotowe, ktére Zablokowane. Mozna to zrobi¢ w kazdej chwili — nawet gdy system jest uzbrojony —

i z kazdego typu szyfratora (zaréwno LED, jak i LCD). Szczegdty znajdziesz na stronie nastepnej, w Ta-

beli (patrz Sposob 1).

UWAGA: Jak juz wczesniej wspomniano, istnienie linii Nie Gotowych (pobudzonych) uniemozliwia
uzbrojenie systemu. Zatem, w uzbrojonym systemie linie mogq byc¢ tylko Dozorowane lub
Zablokowane.
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Wytaczanie blokad linii

Zablokowane linie mozna ,odblokowac” zaréwno ,recznie” — wprowadzajac z szyfratora odpowiednie
komendy. Blokady zostang wytaczone automatycznie w chwili rozbrojenia systemu. Reczne zdejmo-
wanie blokad linii, w ktérych zanikt stan pobudzenia najtatwiej wykona¢ na szyfratorze LCD, mozna to
zrobi¢ nawet w czasie, gdy system jest uzbrojony.
Sposéb 2, (Tabela na tej stronie), zawiera recepte na sprawdzenie stanu wszystkich linii alarmowych,
pozwalajac jednoczesnie na zdejmowanie blokad z linii nie pobudzonych — zaréwno w systemie

rozbrojonym, jak i uzbrojonym.

UWAGA: NIE zdejmuj blokad z linii gdy system jest uzbrojony — chyba, ze jeste$ pewien, ze przyczyna
pobudzenia zablokowanej linii znikneta i juz sie nie powtdérzy. W przeciwnym wypadku moze sie

wigczyc¢ alarm.

OKRESLANIE, KTORE LINIE SA ZABLOKOWANE | WYLACZANIE BLOKAD

SPOSOB 1:
pozwala na sprawdzenie stanu wszystkich linii i okreslenie, ktéra jest
pobudzona, ktdra zablokowana, a ktéra w stanie normalnym; mozliwy do
zrealizowania zaréwno na szyfratorze LED jak i LCD, niezaleznie od tego,
czy system jest uzbrojony, czy tez rozbrojony

SPOSOB 2:
odnosi sie wylacznie do szyfratoréw LCD;
taczy zalety Sposobu 1 z mozliwoscig
zdejmowania blokad z linii,
w ktdrych ustato pobudzenie; niezaleznie
od tego, czy system jest uzbrojony, czy
tez rozbrojony

Szyfrator LCD
1. Gdy wyswietlacz jest w stanie spo-

czynkowym, nacisnij (_* ],
(s ), e ).

2. Pojawi sie napis:

PODAJ KOD:

wpisz kod dostepu i nacisnij
klawisz (o .

3. Na wyswietlaczu pojawi sie:

STAN LINII(0:01)

01)Drzwi :D

Nie zwracaj uwagi na goérny
wiersz. W dolnym wierszu poka-
zany jest numer linii, jej nazwa,
oraz stan:

w systemie rozbrojonym:
G=Gotowa, B=zablokowana,
N=nie gotowa

w systemie uzbrojonym:
D=dozorowana, B=zablokowana
Jezeli system jest rozbrojony,
dioda BYPASS zaswieca sie za
kazdym razem, gdy na
wyswietlaczu pojawi sie linia
zablokowana

4. Za pomoca klawisza prze-
chodzimy do wyswietlania stanu

linii nastepnej, klawisz stuzy

STAT

do powrotu do wy$wietlania linii
poprzednie;.

UWAGA: Mozna réwniez
bezposrednio wprowadzac
numery (dwucyfrowe) zgdanych
linii.

cigg dalszy na nastepnej stronie

Szyfrator LED

UWAGA: Odstep czasu pomiedzy
dwoma kolejnymi nacisnieciami
klawiszy nie moze przekroczy¢
10 sekund, w przeciwnym przy-
padku szyfrator powraca do sta-
nu spoczynkowego. Jezeli
zdarzy Ci sie to w trakcie
wykonywania procedury, musisz
zaczyna¢ od nowa — od punktu
1.

1. Nacisnij (% ], (3 J, [

2. Wpisz kod dostepu i nacisnij
(5an -

3. Zaswieci sie dioda linii nr 1.
Mozesz ogladac stan kolejnych

linii naciskajac klawisz

(przejscie do nastepnej) lub

(powrét do poprzedniej).

UWAGA: Mozna réwniez
bezposrednio wprowadzac
numery (dwucyfrowe) zadanych
linii.

4. Stan danej linii zobrazowany
jest poprzez swiecenie
odpowiednich diod szyfratora
(READY — gotowa, ARM —
dozorowana, BYPASS —
zablokowana, nic nie $wieci —
nie gotowa).

5. Aby zakonczy¢ operacje, zacze-
kaj chwile lub nacisnij klawisz

-

4 .

Szyfrator LCD
1. Wprowadz kod dostepu, nastepnie

nacisnij klawisz .

UWAGA: Jezeli Twdj system zaprogra-
mowano na Szybkie Uzbrajanie, nie
musisz wprowadza¢ kodu dostepu.

2. Na wyswietlaczu pojawi sie napis:

BLOKUJ LINIE: (OK)

0l) Drzwi N ¥

ktory opisuje stan linii nr 1. W prawym
gornym rogu pokazany jest stan linii,
w dolnym wierszu wyswietlona jest
nazwa linii oraz informacja o tym, czy
jest ona zablokowana (T), czy nie (N).
Dwuliterowe kody stanu, wyswietlane
w prawym gérnym rogu majg rézne
znaczenia — w zaleznosci od tego, czy
system jest uzbrojony, czy rozbrojony.
Stan kolejnych linii mozemy przywotac

naciskajac klawisz .

SYSTEM KOD STANU

ROZBROJONY (OK): linia w stanie nor-
malnym (nie pobudzona)
(PB): linia pobudzona
(AL): linia wywotata
poprzednio alarm

UZBROJONY (UZ): linia w dozorze, nie

pobudzona

(OK): linia zablokowana,
nie pobudzona

(PB): linia zablokowana,
jest pobudzona

(AL): linia wywotata alarm

(WA): trwa alarm wywo-
tany przez dana linie
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5. Aby zakonczy¢ operacje, naciskaj
klawisz (nawet
kilkakrotnie), az pojawi sie
wyjsciowy ekran wyswietlacza.
Jezeli system byt uzbrojony,
upewnij sie, czy swieci lampka
ARM

cigg dalszy na nastepnej stronie
3. Jezeli chcesz wytaczy¢ blokade danej

BYP

linii, naciskaj klawisz ({7 dotad, az na

wyswietlaczu pojawi sie jej stan. Aby

odblokowac linie, nacisnij klawisz

— T (zablokowana) zamieni sie

w N (nie zablokowana):
BLOKUJ LINIE: (PB)

06)Sypialnia N -
UWAGA: Gdy system jest uzbrojony, nie
zdejmuj blokady z linii — chyba ze
masz pewno$¢, ze dana linia jest
sprawna (oczywiscie, nie moze byc¢
pobudzona). W przeciwnym razie,
wywotasz alarm.

4. Nacisnij klawisz (b .

Przywotanie blokad

Jezeli niektore, konkretne linie alarmowe sg czesto blokowane, istnieje mozliwosé uproszczenia
procedury blokowania takich linii. Stuzy do tego funkcja Przywotania Blokad:

The Joneses -
05:42 DEC 16 TUE| e

RDKONET TAMPER

P 7\
(ES|E)wnly
) o0 | |

G o) GF) (aw)

POWER ZONES ARM

READY
1 2 3 45 6 7 8

BYPASS

9 10 11 12 13 14 15 16 e
R%KONET TAMPER

P 7\
(ES|E)wnly
(o o

G o) GF) (aw)

1. Wejdz do Funkcji Uzytkownika:
Gdy system jest rozbrojony, nacisnij klawisz

(% J. Wyswietlacz pokaze:

FUNKCJE UZYTKOW.
1) BLOKOWANIE

2. Wybierz funkcje Przywotania Blokad:

a) Nacisnij klawisz (s .

b) Szybka komenda: Przewijajac:
Naciénij (3 ). Naciskaj Klawisz (7],
az pojawi sie

3) PRZYW.BLOKAD
Nacisnij (hanes |

c) Szyfrator prosi o podanie kodu dostepu:

PODAJ KOD:

d) Wprowadz kod dostepu i nacisnij .

UWAGA: Jezeli Twdj system zaprogramowano na
Szybkie Blokowanie, nie bedziesz musiat
wprowadzac kodu dostepu.

e) Wyswietlacz pokaze:

PRZYWOL .BLOKAD
POTWIERDZ KLAW #

Nacisnij klawisz .

1. Wejdz do Funkciji Uzytkownika:
Gdy system jest rozbrojony, nacisnij klawisz [ * .
Dioda POWER powinna powoli btyska¢, wska-
zujac wejscie w tryb Funkcji Uzytkownika.

2. Wybierz funkcje Przywotania Blokad:

a) Nacisnij i potem [ 3 .

b) Wprowadz kodu dostepu.

c) Naciénij dwukrotnie klawisz (3254 . Rozlegnie
sie dtugi dzwiek potwierdzajacy przywotanie
blokad.

UWAGA: Jezeli Twoj system zaprogramowano

na Szybkie Blokowanie, nie bedziesz
musiat wprowadzac¢ kodu dostepu.

3. Wyjdz z trybu Funkcji Uzytkownika:
Naciskaj klawisz dotad, az dioda
POWER zacznie swieci¢ na stafe.
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3. Potwierdz, ktore linie chcesz zablokowac.
Centrala przywotata wszystkie blokady linii, ktére
byty wykonane przed poprzednim rozbrojeniem
systemu.

a) Wyswietlacz pokaze:

BLOKUJ LINIE: (OK)
01)Drzwi N ¥

b) Aby zablokowac¢ te same linie, co ostatnim razem,
po prostu nacisnij klawisz . Ustyszysz dtugi
dzwiek potwierdzajacy.

UWAGA: Jezeli chcesz zmieni¢ stan blokad, mozesz

to zrobi¢ przy uzyciu klawiszy i (tak

samo, jak w przypadku wigczania blokad linii —
Sposob opisany wczesniej).
4. Wyjdz z Funkcji Uzytkownika:
Nacisnij dwukrotnie klawisz [ * |. Upewnij sie,

czy wyswietlacz powrécit do stanu wyjsciowego.

Reset blokad

W poprzedniej czesci rozdziatu omowiono przywotanie blokad. W razie koniecznosci skasowania listy
blokad uzywanych przez funkcje Przywotania Blokad, mozesz skorzystac z funkcji Resetu Blokad:

The Joneses -
05:42 DEC 16 TUE| e

TAMPER:

RDKONET

P 7\
(ES|E)wnly
(o o

G o) GF) (aw)

POWER ZONES ARM

READY
1 2 3 45 6 7 8

BYPASS

9 10 11 12 13 14 15 16 e
RDKONET

TAMPER:

P 7\
(ES|E)wnly
(o o

G o) GF) (aw)

1. Wejdz do Funkcji Uzytkownika:
Gdy system jest rozbrojony, nacisnij klawisz [ * .
Wyswietlacz pokaze:

FUNKCJE UZYTKOW.
1) BLOKOWANIE

2. Wybierz funkcje Reset Blokad:

a) Nacisnij klawisz (hanes |

b) Szybka komenda:
Nacisnij [ 2 .

Przewijajac:

Naciskaj klawisz , az po-
jawi sie 2) RESET BLOKAD
Nacignij (b .

¢) Szyfrator prosi o podanie kodu dostepu:

PODAJ KOD:

d) Wprowadz kod dostepu i nacisnij (HENTER)
UWAGA:Jezeli Twdj system zaprogramowano na Szyb-
kie Blokowanie, nie wprowadzasz kodu dostepu.

e) Nacisnij klawisz gdy wyswietlacz pokaze:

RESET BLOKAD
POTWIERDZ KLAW #

3. Wyjdz z Funkcji Uzytkownika:
Nacisnij dwukrotnie klawisz [ * ]. Upewnij sie, czy

wyswietlacz powrécit do stanu normalnego.

1. Wejdz do Funkcji Uzytkownika:
Gdy system jest rozbrojony, nacisnij klawisz
(_ x ). Dioda POWER zacznie powoli btys-
kac¢, wskazujac na wejscie do trybu Funkciji
Uzytkownika.

2. Wybierz funkcje Reset Blokad:

a) nacisnij a nastepnie [ 2 ).

b) wprowadz kod dostepu

c) naciénij (22w, Uslyszysz diugi  dzwiek
potwierdzenia wykonania operacji resetu.

UWAGA: Jezeli Twéj system zaprogramowano na Szyb-
kie Blokowanie, nie wprowadzasz kodu dostepu.

d) nie musisz wychodzi¢ z trybu Funkcji
Uzytkownika — odbedzie sie to w sposob
automatyczny, wystarczy chwile odczeka¢ (az
dioda POWER zacznie $wieci¢ na state).
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Rozbrajanie uzbrojonego systemu

Rozbrojenie systemu ORBIT-Pro powoduje wytaczenie dozoru alarmowego wszystkich linii zade-
klarowanych jako wlkamaniowe (za wyjatkiem linii Dziennych oraz catodobowych — szczegéty w dalszej
czesci rozdziatu). Pamietaj o tym, ze wszystkie inne rodzaje ochrony (pozarowa, napadowa, medyczna
itp.) sq aktywne zawsze i nie daja sie ,rozbrajac”.

Rozbrajanie systemu gdy wchodzimy z zewnatrz obiektu

Po wejsciu do strzezonego obiektu nalezy jak najszybciej dotrze¢ do szyfratora (wytyczong przez insta-
latora trasg) — trwa czas opéznienia wejscia. Odliczanie czasu jest oznajmiane piszczeniem szyfratora
(co sekunde) — przypomina o koniecznosci rozbrojenia systemu. Jezeli nie rozbroisz systemu zanim
uptynie czas opdznienia, zostanie wywotany alarm.

Nalezy pamieta¢ o tym, ze tg samg drogg moze wejs¢ wtamywacz. Jezeli nie wejdzie on poza obszar
wejsciowy, powstanie alarmu réwniez bedzie opdznione o czas na wejscie — z tego powodu powinien on
by¢ mozliwie najkrotszy. Diugosé czasu na wejscie moze by¢ rézna dla kazdego z wejs¢ danego obiektu
— w razie watpliwosci skonsultuj sie z instalatorem.

Rozbrajanie systemu, gdy jestes wewnatrz obiektu

Centrala ORBIT-Pro pozwala na uzbrajanie systemu nawet wowczas, gdy w chronionym obiekcie
pozostajg ludzie. Chroniona jest wowczas tylko tzw. czes¢ obwodowa obiektu — strefy dojscia do wew-
natrz. Taki tryb uzbrojenia systemu nazywany jest trypem W-Dzien

Zawsze nalezy pamieta¢ o tym, ze jezeli system uzbrojono w trybie W-Dzien nalezy zawsze rozbroié¢
zanim ktokolwiek wyjdzie z chronionego obiektu — w przeciwnym razie wigczy sie alarm. Jesli chcemy,
by obiekt byt chroniony, po wyjsciu danej osoby ponownie go uzbrajamy. Nie rozbrojenie systemu
uzbrojonego W-Dzien przed wyjsciem z obiektu jest czestym btedem popetnianym przez uzytkownikow
systeméw alarmowych, dlatego tez przestrzegamy przed jego popetnianiem!

Rzut oka na szyfrator bezposrednio przed rozbrojeniem systemu

Po uzbrojeniu systemu, na kazdym szyfratorze dioda ARM sSwieci sie w sposéb ciagty. Diody READY i
BYPASS pozostajg wytaczone — bez wzgledu na to, czy jakies linie s zablokowane, czy nie.
Wyswietlacz LCD pokazuje:

Kowalscy
UZBROJONY

Co moze sie wydarzy¢ w czasie, gdy system jest uzbrojony?

W idealnym przypadku — nic. Ogdlnie, istniejg 3 mozliwosci:

® nic sie nie wydarzyto

e wywotany zostat alarm, minat tzw. ,czas trwania alarmu”

e trwa alarm

Kazda z wymienionych mozliwosci sygnalizowana jest osobie rozbrajajacej system w inny sposéb,
pozwalajgc na identyfikacje biezacego stanu centrali.

Wiedza o tym, czy cos sie wydarzyto w trakcie uzbrojenia systemu jest niezbedna nie tylko ze wzgledéw
bezpieczenstwa; jest rowniez niezbedna do poprawnej obstugi systemu.

Aby rozbroi¢ system, nalezy wprowadzi¢ kod dostepu o odpowiednim poziomie uprzywilejowania
(Wtasciciel, Kierownik, Uzytk, Gtéwny, Uzytkownik, Sprzataczka), a nastepnie nacisnaé klawisz (homer .

Co to jest ,,czas trwania alarmu”?
Twoj system oznajmia akustycznie (sygnalizatory, szyfratory)
wystgpienie kazdego wykrytego stanu alarmowego.

Instalator okresla w programie dziatania centrali, jak dtugo pojedynczy stan alarmowy bedzie oznajmiany
przez centrale w przypadku, gdy zaden z uzytkownikéw nie wytaczy sygnalizacji za pomocg szyfratora.
Czas ten nazywamy witasnie ,czasem trwania alarmu”. Po jego uptynieciu wszystkie sygnalizatory
samoczynnie wytaczajq sie (jezeli nie wystgpig kolejne pobudzenia).

Rozbrojenie uzbrojonego systemu
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POWER ARM

The Joneses

BYPASS

05:42 DEC 16 TUE| e

RDKONET TAMPER

P 7\
(ES|E)wnly
) o0 | |

—

G o) GF) (aw)

POWER ZONES ARM

READY
1 2 3 45 6 7 8

BYPASS

9 10 11 12 13 14 15 16 e
R%KONET TAMPER

P 7\
(ES|E)wnly
) o0 | |

—

G o) GF) (aw)

1. Jezeli jestes na zewnatrz chronionego
obiektu, wejdz do strefy wejsciowej.
Szyfrator bedzie wydawat krétkie dzwigki,
wskazujac, ze trwa opoznienie wejscia.

2. Jak najszybciej podejdz do szyfratora i
wprowadz swoj kod, nastepnie nacisnij
klawisz (43 .

UWAGA: Jezeli pomylites sie podczas wprowa-
dzania kodu, szyfrator wyda trzy krotkie
dzwieki. W takim przypadku wprowadz pono-
wnie (tym razem poprawnie) powyzsza
sekwencje — musisz zdgzy¢ przed uplynie-
ciem czasu opoznienia (w przeciwnym przy-
padku wigczy sie alarm).

3. Popatrz na wyswietlacz szyfratora i wskaz-
nik ARM — powinien btyskac. Jezeli w czasie,
gdy system byt uzbrojony, nie byto alarméw,
wyswietlacz przez kilkka sekund pokaze
komunikat podobny do ponizszego:

Kowalscy
ROZBROJONY

Aby wytgczy¢ ten komunikat od razu, nacisnij
[ * ).
Jezeli natomiast w czasie uzbrojenia syste-
mu wystapity jakies alarmy, przez ok. minu-
te pokazany bedzie komunikat podobny do:

Sypialnia: ALRM
STY 13,98 19:15V

UWAGA: Strzatka w prawym dolnym rogu oznacza, ze
wystgpit wiecej niz jeden alarm. Przeglgdanie listy
wywotanych alarméw wykonujemy wdwczas za

pomoca klawiszy i .

Po nacisnieciu klawisza wys$wietlacz
wytgczy tryb pokazywania pamieci alarméw.

W przypadku alarmu

1. Jezeli jestes na zewnatrz chronionego
obiektu, wejdz do strefy wejsciowej.
Szyfrator bedzie wydawat krétkie dzwieki,
wskazujac, ze trwa opdznienie wejscia.

2. Spojrz na szyfrator. Dioda ARM powinna sie
Swieci¢. Wchodzac do obiektu powodujesz
zwykle pobudzenie linii wejsciowej,
odpowiednia dioda na szyfratorze bedzie wiec
migata — nie oznacza to zadnego alarmu,
mozesz ten fakt zignorowac.

UWAGA: Jezeli dioda ktorejkolwiek linii $wieci na
state, oznacza to, ze podczas uzbrojenia
systemu linia ta wywotata alarm i jest wcigz
pobudzona. W takim przypadku najlepiej
opusc obiekt i powiadom odpowiednie stuz-
by interwencyjne.

3. Rozbréj system - wprowadz swédj kod

dostepu i nacisnij klawisz

UWAGA: Jezeli pomylites sie podczas wprowa-
dzania kodu, szyfrator wyda trzy krotkie
azwieki. W takim przypadku wprowadz pono-
wnie (tym razem poprawnie) powyzsza
sekwencje — musisz zdgzy¢ przed upfynie-
ciem czasu opoznienia (w przeciwnym przy-
padku wigczy sie alarm).

4. Sprawdz stan diod linii alarmowych i diody
ARM:
a) Jezeli dioda ARM zgasnie od razu, nie byto
zadnych alarméw.
b) Jezeli podczas nieobecnosci uzytkownikow
systemu wystapit jakis$ alarm:
e szyfrator wydaje dtugi dzwiek
e dioda ARM i diody linii, ktére wywotaty
alarm gwattownie btyskajg przez czas ok.
10 sekund
e jezeli btyskajgca dioda po 10 sekundach
zaswieci sie na state, oznacza to, ze dana
linia jest wcigz pobudzona
e wynotuj numery linii, ktére wywotaty alarm.
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Kazdy alarm, nawet ten, ktéry uwazamy za ,fatszywy” powinien by¢ potraktowany powaznie. Wysta-
pienie alarmu oznacza, ze twdj system zostat pobudzony przez nieoczekiwane i potencjalnie grozne
zjawisko. Alarmy wtamaniowe spowodowane sg wtargnieciem intruza do chronionego obiektu. W nie-
ktorych przypadkach wtamywacz moze po wystapieniu alarmu zosta¢ wewnatrz obiektu.

Z tego powodu, jezeli szyfrator zgtasza wystapienie alarmu wtamaniowego w czasie, gdy przebywa-
te$ poza chronionym obszarem; najlepiej nie wchodz do obiektu — powiadom stuzby interwencyjne
i czekaj, az przyjada i sprawdza obiekt.

Powyzsze dotyczy réwniez innego rodzaju systemow ostrzegawczych (np. pozarowych, gazowych itp.),
w ktére moze by¢ wyposazony twoj system alarmowy. W miare mozliwosci, zawsze staraj sie, aby obiekt
zostat sprawdzony przez odpowiednie sity fachowe po kazdy wystgpieniu alarmu.

W przypadku wystgpienia alarmu pozarowego spowodowanego zadziataniem czujki dymu, aby wytaczyé
alarm i przywr6ci¢ stan dozoru systemu nalezy przeprowadzi¢ odpowiednig procedure (reset zasilania
czujek — opisany w skréconej instrukcji obstugi systemu).

Kilka stéw o fatlszywych alarmach

Fatszywe alarmy w idealnym przypadku nie powinny sie wydarza¢ w ogdle, w rzeczywistosci (prawie
nigdy — ale jednak) moze nastapi¢ przypadkowe wzbudzenie systemu. Najczesciej jednak ,fatszywe”
alarmy spowodowane sg niewtasciwg obstugg systemu, awariami zainstalowanych urzadzen lub
niedopatrzeniami instalatora.

Jezeli spowodujesz fatszywy alarm, jak najszybciej wytacz sygnalizacje alarmu — wprowadzajgc kod
dostepu, na koAcu klawisz (hamey. W zalezno$ci od rodzaju stacji monitorujacej, moze zaj$é potrzeba
wykonania potaczenia inicjujgcego ze stacjg monitoringu (o szczegdty pytaj instalatora).

Typy linii alarmowych

Abys mégt poprawnie i ze zrozumieniem obstugiwaé swoj system alarmowy, wazne jest abys rozrdzniat
typy zainstalowanych w Twoim systemie linii i zdawat sobie sprawe z istoty réznic wystepujacych
pomiedzy poszczegblnymi typami. Pomocne w zrozumieniu bedg ponizsze Tabela:

TYP LINII FUNKCJA OPIS ODNOSI SIE DO: ZASTOSOWANIA
alarm powstajacy z danej linii uzbrojenie
] bedzie opdzniony — system daje ZWYKLE oraz linie chronigce obszar
OPOZNIONA WELAMANIOWA | czas na wejscie do chronionego uzbrojenie wejsciowy obiektu
obiektu i rozbrojenie lub na W-DOMU (najczesciej drzwi)
wyjscie z niego po uzbrojeniu
uzbrojenie zwykle uzywane w przypadku
ZWYKLE linii chronigcych obszar
dziata tak, jak linia op6zniona pomiedzy drzwiami
WEWNETRZNA | WELAMANIOWA wejsciowymi a szyfratorem;
Z OPOZNIENIEM linia pozostaje zablokowana uzbrojenie typ stosowany réwniez
(wytaczona z ochrony) W-DOMU w przypadku ochrony drzwi
przedsionka
wykrycie pobudzenia linii sygna-
lizowane jest natychmiastowym uzbrojenie typn;vg;lélv\e;i sg?zseodv;iaonnykgev;/)g: "~
4 alarmem, chyba ze wczeéniej SR L
WATAKOWG | WEAMANIOWA | byla pobudzona zwiazana z dang | ZV YKEE oraz - przedsionkow itp. stre, kiore
PR P uzbrojenie nie beda naruszane w trakcie
linig Linia Opozniona — w tym W-DOMU uzbrojenia w trybie W-Dom
przypadku linia zachowa sie jak ) ybe omu
linia opézniona
wykrycie pobudzenia linii sygnali-
zowane jest natychmiastowym typ zwykle stosowany do
alarmem, chyba ze wczeéniej ochrony drzwi przedsionko-
byta pobudzona zwigzana z dang uzbrojenie wych, przedsionkow itp. stref,
linig Linia Op6zniona — w tym ZWYKLE dojscia do szyfratora, ktére
WEWNETRZNA+ przypadku linia zachowa sie jak beda naruszane w trakcie
OPOZNIONA WEAMANIOWA | linia opézniona rozbrajania systemu z trybu
WARUNKOWO linia zablokowana uzbrojenie W-Domu
W-DOMU
TYP LINII FUNKCJA OPIS ODNOSI SIE DO: ZASTOSOWANIA
WEAMANIOWA | naruszenie linii powoduje uzbrojenie typ stosowany w przypadku linii
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WEWNETRZNA natychmiastowy alarm ZWYKLE znajdujacych sie wewnatrz
+NATYCHMIASTOWA linia zablokowana uzbrojenie obiektu (poza strefg wejsciowa)
W-DOMU
_— typ stosowany w przypadkach:
naruszenie linii powoduje ZVlilZ\?IL(’r)_JEné(raaz drzwi nie bedacych drzwiami
NATYCHMIASTOWA | WLAMANIOWA . P ! L wejsciowymi, okien, systemow
natychmiastowy alarm uzbrojenie wykrywania wstrzaséw, czujek
W-DOMU zewnetrznych
dozorowana przez
N . caly czas, nieza- typ stosoyvany w przypadku
CALODOBOWA | WEAMANIOWA | naruszenie linii powoduje | &0 06" o7y | OChroNy nieruchomych szyb,
natychmiastowy alarm : moze by¢ uzywany dla czujek
system uzprOJono, wstrzasowych
czy nie
uzbrojenie
naruszenie linii powoduje ZWYKLE oraz Najczesciej stosuje sie w sys-
natychmiastowy alarm uzbrojenie temach profesjonalnych do
DZIENNA WEAMANIOWA W-DOMU ochrony drzwi ewakuacyjnych,
naruszenie linii powoduje Pozarowych oraz pomieszczen
gwattowne btyskanie diody gdy system jest 0 ograniczonym dostepie
POWER na szyfratorze — rozbrojony
wskazujace stan Problemu
] ] dozorowana typ stosowany dla linii pozaro-
POZAROWA POZAROWA | natychmiastowy alarm non-sto wych (czujki dymu, tempera-
P tury, ostrzegacze reczne itp.)
dozorowana typ stosowany w przypadku
NAPADOWA NAPADOWA | natychmiastowy alarm non-sto urzadzen sygnalizacji napadu
P (piloty, przyciski napadowe itp.)
. dozorowana typ stosowany w przypadku
MEDYCZNA MEDYCZNA [ natychmiastowy alarm non-stop urzadzen przywotawczych itp.

TYPOWE ZACHOWANIA CENTRALI ALARMOWEJ W PRZYPADKU WYWOLANIA ALARMU Z LINIl ROZNYCH TYPOW

KATEGORIA LINII SYGNALIZACJA ALARMU NA SYGNALIZATORY ALARM ZGLASZANY DO STACJI
SZYFRATORACH AKUSTYCZNE MONITORINCU JAKO:
WEAMANIOWA gwattowne piszczenie dzwiek ciagty WEAMANIE
. gwattowne piszczenie L .
POZAROWA dioda FIRE $wieci ciagle dzwiek przerywany POZAR
(np. prl\i?g?k[i)gz\a/:l)gd owe) gwattowne piszczenie dzwiek ciagty NAPAD
ALARM MEDYCZNY gwattowne piszczenie dzwiek ciagty ALARM MEDYCZNY

(np. przyciski przywotawcze)

Uruchamianie alarmow z szyfratora

Kazdy szyfrator zainstalowany w Twoim systemie pozwala na uruchomienie ,reczne” kilku rodzajow
alarmow. Poprzez nacisniecie i przytrzymanie przez kilka sekund odpowiedniej pary klawiszy, mozesz
wezwac pomoc medyczna, wywotac alarm pozarowy lub napadowy.

W zaleznosci od tego, jak zostata zaprogramowana Twoja centrala alarmowa, dostepne sg odpowiednie
opcje alarmoéw uruchamianych recznie. Na nastepnej stronie przedstawiamy peten zestaw opcji:
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ZACHOWANIE SYSTEMU W PRZYPADKU ALARMOW URUCHOMIONYCH Z SZYFRATORA

; SYGNALIZACJA ALARM
TYP OPCJE SPOSOB DZWIEKOWA WIZUALIZACJA ZGLASZANY DO
ALARMU WYZWALANIA [  SZYFRA- SYGNALI- S.M. JAKO:
TORY ZATORY
GLOSNY )
(patrz i d2wiek ciagly|  jezeli system jest NAPAD
NAPAD |UWAGA) | jednoczesnie, krétkie robrojony, dioda ARM
CICHY przytrzymane pisniecie bedzie btyska¢ na
(patrz przez kilka BRAK wszystkich szyfratorach PRZYMUS
UWAGA) sekund
i dioda FIRE Swieci stale
. jednoczesnie, . - na wszystkich szyfrato- .
POZAR ) poyvtar,zajaqe dawick rach (system rozbrojo- POZAR
przytrzymane | - sje dzwigki | przerywany _ )
sekund ska (system uzbrojony)
i jedno jezeli system jest
MEDYCZ- jednoczesnie, ) rozbrojony, dioda ARM
NY przytrzymane | Sekundowy BRAK gwa’rttj)wrilie btyska na MEDYCZNY
przez kilka dzwigk wszystkich szyfratorach
sekund

UWAGA: Podczas programowania centrali instalator ustala, czy funkcja napadowa szyfratora bedzie wy-
wolywac dyskretny alarm (bez sygnalizacji akustycznej, zgtaszanie tylko do stacji monitoru-
jacej); czy tez gtosny alarm — z zadziataniem sygnalizacji akustycznej (rowniez, w razie potrze-
by, zgtaszany do stacji monitorujgcej). Pod uwage brane sq m.in. nastepujgce przestanki:

e SYGNALIZACJA DYSKRETNA jest korzystna w przypadku, gdy wchodzimy do obiektu, w ktérym sg juz
wlamywacze i chcemy w dyskretny sposéb wezwac¢ pomoc; jak réwniez w obiektach komercyjnych — do
zasygnalizowania napadu rabunkowego. W takich sytuacjach sygnalizacja gtosna moze byc¢
niebezpieczna i pobudzi¢ napastnikow do nieprzewidywalnych reakciji.

e SYGNALIZACJA GLOSNA korzystna jest w przypadku, gdy napastnicy dopiero zblizajg sie do obiektu —
uruchomienie sygnalizatoréw akustycznych w wiekszosci przypadkéw odstrasza napastnikow.

Wylaczanie alarméw uruchomionych z szyfratora

Podobnie jak w przypadku pozostatych alarméw, do wytgczenia tego typu alarméw niezbedne jest wpro-
wadzenie kodu dostepu i naci$niecie klawisza (amed. Alarmy te mozna wylaczyé z dowolnego
szyfratora, nie musi to by¢ szyfrator, za pomoca ktérego dany alarm wtaczono.

Po wytaczeniu alarmu szyfratory LCD pokazujg na wyswietlaczu stosowny komunikat (przyktady
ponizej). Przez caly czas wyswietlania komunikatu o alarmie dioda ARM btyska.

POLIC. S7z=01
STY 21,98 09:01

Wywotano alarm napadowy (cichy lub gtosny) na szyfratorze nr 1 o wskazanej godzinie, wskazanego
dnia.

POZAR S7Z=01
STY 21,98 09:01

Wywotano alarm pozarowy na szyfratorze nr 1 o wskazanej godzinie, wskazanego dnia. Przez caty czas
trwania alarmu pozarowego na wszystkich szyfratorach btyskajg diody FIRE.

MED. SZzZ=01
STY 21,98 09:01

Wywotano alarm medyczny (cichy lub gtosny) na szyfratorze nr 1 o wskazanej godzinie, wskazanego
dnia.

Aby powrdci¢ do stanu wyjsciowego wyswietlacza wystarczy wcisng¢ klawisz [ * ], lub odczekaé 10
sekund.
Przymus rozbrojenia (rozbrojenie pod presja)
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Zdarzajg sie sytuacje, w ktorych napastnicy zaczajajg sie na osobe wchodzaca do strzezonego obiektu,
a nastepnie zmuszajq jg do rozbrojenia systemu (lub zdradzenia kodu dostepu). W takim przypadku,
zamiast prawdziwego kodu dostepu, podaj tzw. ,Kod przymusu”. Wprowadzenie takiego kodu spowo-
duje rozbrojenie systemu z jednoczesnym przestaniem do stacji monitorujacej cichego sygnatu informu-
jacego stacje monitorujgca o zaistniatym wymuszeniu.

UWAGA: Efekt jest identyczny jak w przypadku cichego alarmu napadowego.

Aby wysta¢ sygnat o wymuszeniu, do ostatniej cyfry kodu dostepu nalezy doda¢ 1. Dla przyktadu, jezeli
Twoim kodem jest 1-2-3-4, kodem przymusu bedzie 1-2-3-5. Kilka nastepnych przyktadéw za-
mieszczamy w ponizszej Tabeli:

WELASCIWY KOD ROZBROJENIE POD PRZYMUSEM
4-3-2-1-0-0 4-3-2-1-0-1
5-5-9-9 5-5-9-0
3-4-5-6 3-4-5-7
6-2-0-5-9 6-2-0-5-0

UWAGA: Jak widac, gdy ostatnig cyfrq jest ,9”, zamieniamy ja na ,,0”.

Funkcja gongu

Bardzo przydatng w niektorych przypadkach funkcjg centrali ORBIT-Pro jest gong. Jezeli

zaprogramowano uzywanie tej funkcji, pobudzenie wybranych linii alarmowych bedzie sygnalizowane za

kazdym razem serig ciggtych dzwiekdédw na wybranym szyfratorze (oczywiscie tylko wtedy, gdy system

jest rozbrojony). Funkcja gongu jest szczegdlnie przydatna w sklepach (sygnalizowanie wejscia

klientéw); moze rowniez pomoéc osobie zajmujacej sie dzie¢mi kontrolowaé miejsca ich pobytu.

UWAGA 1: Jezeli chcesz w swoim systemie alarmowym wykorzystywac funkcje gongu, powiadom insta-
latora i skonsultuj z nim szczegadty.

UWAGA 2: Wyboru, ktore szyfratory bedq dziataly jako gongi moze dokona¢ Wtasciciel, Kierownik lub
Uzytkownik Gtéwny (patrz Rozdziat 6).

UWAGA 3: Mozna zaprogramowac centrale w taki sposob, aby sygnalizacja gongowa trwata prze caty
czas pobudzenia wybranych linii.

UWAGA 4: Alarm spowodowany przez linie zadeklarowang do pracy gongowej nie bedzie sygna-
lizowany akustycznie na zadnym z szyfratorow — wigcza tylko sygnalizatory akustyczne.

Uzywanie funkcji gongu omoéwiono w Rozdziale 6.

Sygnat uzbrojenia

Witaczenie funkcji zwanej ,sygnatem uzbrojenia” powoduje, ze sygnalizatory akustyczne wydajq krotkie
pisniecie za kazdym razem, gdy system zostat uzbrojony w trybie normalnym i uptyneto opdznienie na
wyjscie. W ten sposéb uzytkownik jest pewny, ze poprawnie uzbroit system alarmowy. Funkcje te wig-
cza lub wytacza instalator systemu. Jezeli chcesz zmieni¢ dziatanie swojego systemu (wiaczy¢ lub
wytgczy¢ dziatanie ,sygnatu uzbrojenia”), skontaktuj sie z instalatorem.
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Rozdziat 4: Awarie systemu

Wstep

Twoj system alarmowy jest w petni sprawny dopdki dioda READY nie zacznie gwattownie btyskac.

Jezeli zauwazysz gwattowne btyskanie diody READY, oznacza to, ze centrala alarmowa wykryta awarie
uktadéw niezbednych do poprawnego dziatania systemu alarmowego. Szyfratory LCD mogg wys$wietli¢
komunikaty o wszystkich mozliwych stanach awaryjnych. Szyfrator LED 8-liniowy jest zdolny wyswietli¢
tylko 8 najwazniejszych stanow, szyfrator LED 16-liniowy — oczywiscie, wiece;.

Sprawdzanie stanéw awaryjnych

The Joneses -
05:42 DEC 16 TUE| e

RDKONET TAMPER

P 7\
(ES|E)wnly
) e

G o) GF) (aw)

1. Wejdz do trybu Funkcji Uzytkownika:
Gdy system jest rozbrojony, nacisnij klawisz [ * .
Na wyswietlaczu zobaczysz:

FUNKCJE UZYTKOW.
1) BLOKOWANIE

2. Wybierz funkcje przegladania probleméw:
a) Szybka komendg:  Przewijajac liste:

Nacignij 3], Naciskaj klawisz [{7/,

potem [ 1 J. az pojawi sie:
3) PRZEGLADANIE
Naciénij 2 razy (b .

b) Gdy na wyswietlaczu pojawi sie:

PODAJ KOD:

wprowadz kod dostepu o poziomie uprzywi-
lejowania nie nizszym niz Uzytkownik.

c) nacisnij klawisz (42

3. Przejrzyj wskazywane stany awaryjne:
Na wyswietlaczu pojawi sie opis pierwszej us-
terki. Znaczenie wyswietlonego komunikatu
mozesz odczyta¢ z Tabeli zamieszczonej na

nastepnej stronie.
UWAGA: Jezeli jednoczesnie wystepuje kilka usterek, w pra-
wym dolnym rogu wyswietlacza pojawia sie symbol

strzatki. Za pomoca klawiszy i mozesz obej-
rze¢ poszczegdine wykryte problemy.
4. Wyjdz z trybu Funkcji Uzytkownika:
Trzykrotnie nacisnij klawisz — wyswie-
tlacz powrdci do stanu wyjsciowego.

POWER ZONES ARM

READY
1 2 3 45 6 7 8

BYPASS

9 10 11 12 13 14 15 16 e
R%KONET TAMPER

P 7\
(ES|E)wnly
) e

G o) GF) (aw)

1. Wejdz do trybu Funkciji Uzytkownika:

Gdy system jest rozbrojony, nacisnij klawisz [ * .
Dioda POWER zacznie powoli btyskac; jezeli nie —
naciskaj dotad, az POWER zacznie migacé.

2. Wybierz funkcje przegladania problemoéw:

a) Nacisnij L2, potem (A2 .

b) Wprowadz kod dostepu (0 poziomie nie
nizszym niz uzytkownik), na koAcu (haney .

3. Przejrzyj wskazywane stany awaryjne:

a) W zaleznosci od rodzaju usterki, bedzie
migata odpowiednia dioda linii alarmowej (w
przypadku, gdy jednoczesnie wystepuje kilka
usterek, miga kilka diod).

b) Zapisz numery migajacych diod i sprawdz
rodzaj usterek (Tabela na nastepnej stronie).

c) Pamietaj o tym, ze tylko szyfrator 16-liniowy
jest w stanie zasygnalizowa¢ wszystkie typy
usterek.

4. Wyjdz z trybu Funkcji Uzytkownika:
Nacisnij klawisz — szyfrator powréci do
stanu wyjsciowego.

Zamiast tego mozesz réwniez odczeka¢ 10
sekund (powrét nastepuje automatycznie).
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Identyfikacja usterek systemowych

PROBLEM OPIS SZYFRATOR LCD SZYFRATOR ZALECANE
LED DZIALANIE
akumulator stanowiacy skontaktu] sie
Roztadowany | rezerwowe zrodto zasilania | pROBLEM: LED linii 1 7 serwiscjam
akumulator centrali jest wyczerpany, CA:ROZL.AKUMUL. btyska technicznym
uszkodzony lub odtgczony
e sprawdz bezpiecz-
centrala wykryta zanik niki sieciowe
zasilania w sieci PROBLEM: e sprawdz, czy dzia-
Zanik zasilania energetycznej, system CA: AWARIA AC LED linii 2 tajg inne urzadzenia
sieciowego pracuje z akumulatoréw btyska elektryczne — jesli
rezerwowych tak, zawiadom
serwis
Usterka petli Obv‘{(Od tsygnallia.tor?w PROBLEM: LED linii 3 zawiadom serwis
sygnalizatoréw axustycznych Jes CA:SYGNALIZATORY btyska techniczny
uszkodzony
PROBLEM:
Awaria zasilania | obwéd zasilania urzadzen | \/CVZZQ;ZZW;RI? A?Xb | LEDini4
urzadzen wspotpracujacych z centralg VAGA: Stan ten nie bedzie | plyska (patrz . .
wspotpra- alarmowa_ (czujki, szyfratory wgswuzet]!rarlyrw prz;/pai?k#, UWAGA z le- | Z3Wiadom serwis
cujacych itp.) zostat uszkodzony gu);:kg d?o%gg?zrgzlr: (SQ gq | Weistrony)
one wowczas wytgczone)
jezeli instalator tak zapro-
gramowat, centrala bedzie PROBLEM: po wyswietleniu
zgtaszata proby rozbrojenia | z1v koD s=1 zdarzenie to jest
Zty kod dostepu | systemu za pomoca niewta- UWAGA. ,S= odnosi sie brak wskazan automatycznie
Sciwego kodu dostepu (ten do nume.rL,; strefy, w kiorej wymazywane z
sam kod uzyty dwa lub wie- uzyto zlego kodu’ rejestru centrali
cej razy) '
wykryto nieprawidtowe
dziatanie linii pozarowej PROBLEM:
Usterka lini | UWAGA: Do chwili usunie- | Kuchnia :POZ LED linii 6 . .
pozarowej cia usterki diody FIRE wszy- | UWAGA: ,Kuchnia” jest btyska powiadom serwis
stkich szyfratorow gwattow- | przyktadowa nazwa uszko-
nie btyskajg dzonej linii pozarowe;j
wykryta zostata awaria PROBLEM:
Awaria magistrali systemowe;j 52=03 BRAK KOMUN. LED linii 7 powiadom serwis
magistrali stuzacej do komunikacji | UWAGA: W powyzszym btyska techniczny
pomiedzy centralg a przyk’radgle centrgla nie moze
urzgdzeniami peryferyjnymi Pg\tlgrag;cnl:%munlkacn zszy-
wbudowany zegar czasu
rzeczywistego przestat od- - ustaw czas i date
Nie ustawiony | mierza¢ biezacy czas, zda- PROBLEM: Li? I'Q I8 systemowsa; patrz
zegar rza sie to w wypadku cakowr- ZEGAR SYSTEMOWY yska Rozdziat 6
tego zanku zasilania centrali
Roztadowany akumulator stanowiacy PROBLEM : LED linii 9
akumulator rezerwowe zrodto zasilania 7AS=1 ROZL.AKUM. blyska (tylko skontaktuj sie z
zasilacza w zasilaczu dodatkowym jest UWAGA Wvawialiany iest szvirator serwisem
dodatkowego | wyczerpany, uszkodzony lub numer zésilgcza (zAsy=J), W 16-)I/iniowg) technicznym
odtaczony ktérym wykryto usterke.
e sprawdz bezpiecz-
centrala wykryta zanik PROBLEM: niki sieciowe
zasilania w sieci 7AS=1 AWARIA AC LED linii 10 | e sprawdz, czy dzia-
Zanik zasilania energetycznej, system UWAGA: Wyswietlany jest blyska (tylko | tajg inne urzadzenia
sieciowego pracuje z akumulatorow | numer zasilacza (ZAS=), szyfratory elektryczne — jesli
rezerwowych w ktérym wykryto usterke. 16-liniowe) | tak, zawiadom

serwis
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PROBLEM OPIS SZYFRATOR LCD SZYFRATOR ZALECANE
LED DZIALANIE
: . . . PROBLEM: LED linii 11
Usterka petli obwod sygnalizatorow ZRS=1 AW.SYGNAL. btyska (tylko | zawiadom serwis
sygnalizatorow akustycznych jest UWAGA: Wy3wietlany jest szyfratory techniczny
uszkodzony numer zasilacza (ZAS=), 16-liniowe)
w ktérym wykryto usterke.
Awirr'g a;isg'r,?”'a obwod zasilania urzadzen [ PROBLEN: LED linii 12
. podtgczonych do danego — - . btyska (tylko , .
zasnza:gicI::Crz)rzez zasilacza (czujki, szyfratory | UWAGA: V_YYSWIG(‘tZinSY J)eSt szyfratory zawiadom serwis
; numer zasilacza =), lini
dodatkowy itp.) zostat uszkodzony w ktorym wykryto usterke. 16-liniowe)
LED linii 13 | ejezeli dziatajg wszy-
btyska (tylko stkie aparaty lokalne,
linia telefoniczna podtaczona szyfratory zawiadom serwis
Awaria linii do centrali alarmowej nie PROBLEM: 16-liniowe) centrali alarmowe

telefoniczne;

dziata lub jest odtgczona

LINIA TELEFON.

ejezeli pozostate telefo
ny réwniez nie dziata-

ja, powiadom operatora

system byt rozbrojony

sieci telefonicznej
linia zadeklarowana jako
Problem linii Linia Dzienna zostata PROBLEM: . | Sprawdz wskazang
Dziennej pobudzona w czasie, gdy Nazwa :DZIEN brak wskazaf linie

Usuwanie usterek

Zaleznie od rodzaju wykrytej usterki, w niektérych przypadkach mozesz jg zlikwidowa¢ sam, czasami
jednak bedziesz musiat wezwac serwis techniczny — patrz powyzsza Tabela. Po usunieciu wszystkich
usterek systemowych, gwattownie btyskajace diody POWER na szyfratorach zaczng swieci¢ w sposdb
ciagly, zas ewidencja usterek zostanie automatycznie skasowana.
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Rozdziat 5: Systemy wielostrefowe

Wstep

Jak wspomniano wczesniej, kazdy system oparty na centrali ORBIT-Pro moze by¢ podzielony na strefy.
Kazdg strefe nalezy traktowac jako niezalezny system alarmowy. Przyktadowe zastosowania systemow
wielostrefowych to ochrona kilku niezaleznych apartamentéw (kazdy tworzy jedna strefe) lub kilku
odrebnych dziatéw jednej firmy (albo tez kilku niezaleznych biur w jednym budynku), itp.

Szyfratory a strefy

Podobnie jak linie alarmowe, do poszczegdlnych stref mozna réwniez przypisa¢ wybrane szyfratory.
Niektérzy uzytkownicy (np. Wtasciciel) moga mie¢ dostep do wszystkich stref — za pomoca dowolnego
szyfratora.

Linie (obszary) wspdlne

W systemach wielostrefowych bardzo czesto mamy do czynienia ze wspolnymi dla kilku stref liniami
alarmowymi — przyktadowo, drzwi wejsciowe do obiektu sg wspdlne dla wszystkich stref wewnatrz
obiektu.

Rozbrajanie i uzbrajanie wspolnych linii

W systemach wielostrefowych wspdlne dla kilku stref linie pozostajg rozbrojone zawsze, gdy cho¢ jedna
ze stref (do ktérych przynalezy dana linia) jest rozbrojona. Uzbrojenie linii wspdélnej nastapi automa-
tycznie w momencie uzbrajania ostatniej ze stref.

Przyktadowo: w bloku mieszkalnym, w ktérym wspolng strefg jest korytarz, bedzie on rozbrojony dotad,
az wszyscy mieszkancy opuszczg (i uzbrojg) swoje mieszkania. Uzbrojenie ostatniego mieszkania auto-
matycznie spowoduje uzbrojenie korytarza. Odtad korytarz pozostanie uzbrojony do chwili rozbrojenia
dowolnego z mieszkan.

Ponizsza tabela ilustruje zachowanie wspélnych linii:

WSPOLNA LINIA SYSTEMU WIELOSTREFOWEGO JEST:

UZBROJONA ROZBROJONA
tylko wtedy, gdy uzbrojone sg wszystkie zawsze wtedy, gdy rozbrojona jest cho¢
strefy, do ktorych nalezy dana linia jedna ze stref, do kt6rych nalezy dana linia

Jezeli jestes uzytkownikiem systemu wielostrefowego i masz dostep do wiecej niz jednej strefy, obo-
wigzujg Cie inne niz wczesniej opisane procedury uzbrajania i rozbrajania.

Za kazdym razem, gdy uzbrajasz lub rozbrajasz system, musisz okresli¢, ktérych stref dotyczy
wykonywana operacja:

Uzbrajanie systemoéow wielostrefowych
Jezeli jestes uzytkownikiem systemu wielostrefowego i masz dostep do wiecej niz jednej strefy, musisz
okresli¢, ktérych stref dotyczy wykonywana operacja:

a) Podejdz do szyfratora i wprowadz swéj kod dostepu.

b) Nacisnij klawisz [ A ).

c) Poniewaz masz dostep do kilku stref, musisz wskazac¢, ktéra bedzie uzbrajana. Za pomoca klawiszy
[ znajdz na wyswietlaczu strefe, ktorg chcesz uzbroi¢. Mozesz réwniez od razu nacisngé

klawisz z numerem strefy, ktérg chcesz uzbroic.
W przypadku szyfratorow LED, nacisnij klawisz z numerem strefy.

d) Jezeli chcesz uzbroi¢ kilka stref nacisnij klawisze z numerami tych stref.

e) Jezeli chcesz uzbroi¢ wszystkie strefy wybierz za pomoca strzatek (0) WSZ lub wcisnij klawisz ,0”

f) Nacisnij klawisz (a=v ]| by uzbroi¢ strefe(y) (lub klawisz — dla trybu W-DZIEN). Rozpoczyna sie
odliczanie czasu na wyjscie (jezeli istnieje opdznienie wyjscia).
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Rozbrajanie systeméw wielostrefowych
a) Podejdz do szyfratora i wprowadz swoj kod dostepu.

b) Naciénij klawisz (o .

c) Poniewaz masz dostep do kilku stref, musisz wskazac, ktérg strefe chcesz rozbroi¢. Za pomocag
klawiszy i znajdz na wyswietlaczu wtasciwag strefe. Mozesz rowniez od razu nacisng¢ klawisz
z numerem rozbrajanej strefy.
W przypadku szyfratorow LED, nacisnij klawisz z numerem strefy.

d) Jezeli chcesz rozbroi¢ kilka stref wcisnij klawisze z numerami tych stref
e) Jezeli chcesz rozbroi¢ wszystkie strefy wybierz za pomocg strzatek (0) WSZ lub wcisnij klawisz ,,0”.

f) Nacisnij klawisz (32, by zatwierdzi¢ operacje. Wybrana strefa(y) zostanie(g) rozbrojona(e), na wy-
Swietlaczu pojawi sie komunikat potwierdzajacy.

Pozostate operacje wykonujemy w sposéb identyczny, jak w przypadku systeméw jednostrefowych.
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Rozdziat 6: Funkcje Uzytkownika

Wstep
Centrala ORBIT-Pro wyposazona zostata w szereg pomocnych procedur diagnostyczno-uzytkowych,
zwanych Funkcjami Uzytkownika.
Petny dostep do wszystkich funkcji uzytkownika oraz duzg czytelnos¢ wykonywanych operacji zapew-
niajg tylko szyfratory LCD. Za pomoca szyfratora LED mozna co prawda uruchomi¢ wiekszos¢ niezbed-
nych Funkcji Uzytkownika, lecz jest to dziatanie mniej czytelne i trudniejsze (bardziej ,na Slepo”).

Wejscie do trybu Funkcji Uzytkownika wykonujemy nastepujaco:
Wskazane jest, aby system byt rozbrojony. Sprawdz, czy dioda ARM jest wygaszona (wyswietlacz

1.

2.

LCD pokazuje ponadto date i godzine).
Nacisnij klawisz [ * .

e Wyswietlacz LCD pokaze:
FUNKCJE UZYTKOW.
1) BLOKOWANIE W

Jezeli stan wyswietlacza jest inny, naciskaj klawisz [ * ), az bedzie taki, jak powyzej. Dioda

POWER powoli btyska.
e Szyfrator LED:

Sprawdz, czy dioda POWER powoli btyska. Jezeli nie, naciskaj klawisz [ * |, az zacznie —
btyskanie diody wskazuje, ze jestes w trybie Funkcji Uzytkownika.
Jezeli korzystasz z szyfratora LED, zwracaj baczng uwage na to, czy wciskasz odpowiednie klawisze.
Pomytka spowoduje wejscie do innej funkcji, niz chciate$, co moze spowodowac powazne nastep-
stwa. Korzystajacy z szyfratorow LCD moga zawsze sprawdzi¢ na wyswietlaczu, gdzie sie znajduja.

Ustawianie godziny, zmiana czasu

POWER ARM

The Joneses

BYPASS

05:42 DEC 16 TUE| e

RDKONET TAMPER

P 7\
(ES|E)wnly
) o0 | |

G o) GF) (aw)

POWER ZONES ARM

READY
1 2 3 45 6 7 8

BYPASS

9 10 11 12 13 14 15 16 e
R%KONET TAMPER

P 7\

F
(ES|E)wnly
) o0 | |

G o) GF) (aw)

1.

2.

Nacisnij klawisz [ * ], by wejs¢ do Funkcji
Uzytkownika.

Nacisnij (_6 ], potem [_1 .

Wyswietlacz pokaze:

PODAJ KOD:

wprowadz swoj kod dostepu i nacignij (b .

3.

Wys$wietlacz prosi o podanie godziny:

PODAJ CZAS SYST.

12:00

wprowadz godzine (2 cyfry — format 24h) i minuty
(2 cyfry). Przyktadowo, dla godz. 7:45 wpisz 0745.

5.Po wpisaniu godziny i minut, naciénijklawisz (42mey).

Rozlegnie sie dtugi dzwiek potwierdzajacy.

Aby zmieni¢ date, nacisnij klawisz , potem

i wykonaj Punkt 3 (i nastepne) procedury
Zmiany Daty. Jesli nie chcesz zmienia¢ daty,
nacisnij dwukrotnie (powr6t do stanu
wyjsciowego).

. Nacisnij klawisz [ % ], by wejs¢ do Funkciji

Uzytkownika (dioda POWER powoli btyska).

. Nacisnij (6 J, potem [ 1 J.
. Wprowadz kod dostepu i nacignij (5.
. Uwaznie wprowadz kolejno: godzine (2 cyfry,

format 24 h) i minuty (2 cyfry) — np., aby
ustawi¢ godzine 9:30 wpisz 0930.

. Nacisnij (2253 . Rozlegnie sie diugi dzwiek

potwierdzajacy. Szyfrator automatycznie
powrdci do stanu wyjsciowego.
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Zmiana daty
UWAGA: Operacji nie da sie przeprowadzi¢ za pomocg szyfratora LED.

1.

2.
3.

Nacisnij klawisz [ * ], by wejs¢ do Funkcji Uzytkownika.
Nacisnij (_6 ], potem [ 2 .
Wyswietlacz pokaze:

PODAJ KOD:

wprowadz swoj kod dostepu i nacignij (b .

4.

Wys$wietlacz prosi 0 podanie daty:

PODAJ DATE SYST.
STY 01 1996 (PON)

o

ustaw wiasciwy miesiac: klawisz w przéd lub wstecz.
nacisnij klawisz , kursor przesunie sie na dzien. Wprowadz dwie cyfry numeru dnia (dla dni od 1

do 9 dodaj na poczatku zero). W przypadku pomytki, nacisnij klawisz .
podaj rok, wciskajac kolejne cyfry roku. W razie pomyiki uzyj klawisza .

STAT

Po wpisaniu catej daty, nacisnij klawisz (4.
Po dwukrotnym nacis$nieciu klawisza wyswietlacz powrdci do stanu wyjsciowego.



Podrecznik Uzytkownika systemu ORBIT-Pro

Strona 36

Po zakonczeniu, wyjscie z dowolnej FUNKCJI UZYTKOWNIKA wykonujemy naciskajac (jedno- lub wielokrotnie) klawisz
e wyswietlacz szyfratora LCD powraca do stanu wyjsciowego (w dolnej linii godzina i data)
e na szyfratorze LED dioda POWER powraca do ciagtego swiecenia

KATEGORIA
GLOWNA

FUNKCJA

KLAWISZE WLACZAJACE
(w podanej sekwenciji)

ZASTOSOWANIE

INSTRUKCJE

umozliwia zablokowanie wybranych

1) BLOKOWANIE LINII Lx JL 1 ) 1] linii alarmowych (wlamaniowych)
1) BLOKOWANIE | 2) RESET BLOKAD (% ) 1) 2 ) Wy*q"i;;";gzgt'g'lgfaﬂjed”'° opis w rozdziale 3
wigcza blokade najczesciej
3) PRZYWOLANIE BLOKAD Cx J 1 JC 3 ] blokowanych linii alarmowych
e jezeli jest wiecej niz jedno wyjscie
sterujace, za pomoca klawiszy
. pozwala na sterowanie urzadzeniami 51 i (/) wybierz odpowiednie
1) WYJSCIE PROGRAMOWALNE C*x JL2 J[ 1] zewnetrznymi zadeklarowanymi jako y P
sterowane z szyfratora ¢ nacisnij klawisz
e jezeli chcesz dezaktywowac wyjscie,
powtdrz caty proces
woou + sasilani drer « nacisnij (520 , wprowadz kod
. nastepuje reset zasilania urzadzen . FENTER
2) RESET WYJSCIA AUX (% )2 )2 ) podiaczonych do resetowalnego dostepu, nastepnie -
wyjécia zasilania (np. czujki dymu) | ® rozlegnie sie diugi dzwiek
potwierdzajacy
przerywa komunikowanie alarmu « wprowads kod dostepu i nastepnie
droga telefoniczng (tryb Follow Me) — e SHePY :
* 2 3
2) OPERACJE 3) PRZERWANIE FM [ ) ) ) uzywamy w przypadku fatszywych | ®rozlegnie sie diugi dzwiek
alarmow potwierdzajacy
inicjujac potaczenie telefoniczne z
serwisem technicznym umozliwisz procedure zdalnego programowania
4) ZAINICJOWANIE POLACZENIA Lx L2 ) 4] instalatorowi przeprowadzenie oméw z instalatorem
zdalnego programowania centrali
funkcja podobna do ,zainicjowania
5) ZGLOSZENIE CENTRALI DO potaczenia”, umozliwia przejecie instalator ustali z Tobg wszelkie
TELEFONU L*xJl2 ][5 ] potaczenia telefonicznego przez szczegoty
centrale (gdy zadzwonit instalator)
6) ZAKAZ RAPORTOWANIA C* )2 ][ 6 ) tylko do uzytku instalatora

PROGRAMOWANIA

NIE UZYWAC !
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KATEGORIA FUNKCJA KLAWISZE WLACZAJACE ZASTOSOWANIE INSTRUKCJE
GLOWNA (w podanej sekwenciji)

2) OPERACJE
(ciag dalszy)

7) TELEFONY FM

funkcja pozwala na dodawanie no-
wych i edycje istniejacych numerow
telefonicznych powiadamianych
w trybie Follow Me (w razie alarmu
centrala powiadamia zaprogramowa-
ne numery — modulowanym dzwie-
kiem lub gtosem — o fakcie i rodzaju
wywotanego alarmu)

e wprowadz kod dostepu i nacisnij
klawisz (5205 .
* za pomoca klawiszy i

wybierz numer strefy, dla ktorej
chcesz programowac telefony

* nacisnij klawisz i wprowadz
(lub popraw) numer telefonu; nume-
ry mozesz zaprogramowac tylko dla
istniejacych stref; systemy ,bez
stref” majg jedna strefe (numer 1)

8) DOZWOLONY UP/DOWN-
LOADING

gdy funkcja jest wtaczona, instalator
moze przeprowadzac zdalne progra-
mowanie centrali bez koniecznosci
uzyskania Twojej zgody— w tym wy-
padku nie trzeba korzystac z opisa-
nych wczesniej funkcji Inicjowania
Potaczenia ani Zgtoszenia do Tele-
fonu. Jezeli funkcja ,Dozwolony U/D” jest
nieaktywna, celem przeprowadzenia
zdalnego programowania nalezy wtaczy¢
jedna z wymienionych funkgc;ji (Inicjowanie
lub Zgtoszenie). Informac;ji udzieli Ci
instalator

e wprowadz kod dostepu i nacisnij
klawisz

e rozlegnie sie dtugi dzwiek
potwierdzajacy

9) SKASUJ KOMUNIKAT ZDALNY

mozesz skasowac komunikat wyswie-
tlany na wszystkich szyfratorach
(zaprogramowany przez instalatora)

0)KASOWANIE RAPORTU

mozesz wysta¢ kod zdarzenia

,Kasowanie alarmu” do stacji
monitorujacej, uzywaj w przypadku

wywotania fatszywego alarmu

e wprowadz kod dostepu i nacisnij
klawisz

e rozlegnie sie dtugi dzwiek
potwierdzajacy

e wprowadz kod dostepu i nacisnij
klawisz

e rozlegnie sie dtugi dzwiek
potwierdzajacy

1) PROBLEMY (usterki)

tryb uzywany woéwczas, gdy centrala
zgtasza wykrycie usterki — sygnalizo-
wane btyskaniem diody POWER

Patrz Rozdziat 4
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centrala wyswietla pie¢ ostatnio

e wpisz kod dostepu i nacisnij
¢ podaj, ktéry stan alarmu chcesz
przywota¢ — 1 to ostatnio zarejestro-

3) PRZEGLADANIE ' 4 * 3 2 ; b wany alarm, 5 — najstarszy
) Al 2) PAMIEC ALARMOW [ J ( J ] zarejestrowanych alarméw « aby sprawdzié kolejny alarm,
nacisnij
e W razie potrzeby, powt6rz powyzsze
czynnosci
KATEGORIA FUNKCJA KLAWISZE WLACZAJACE ZASTOSOWANIE INSTRUKCJE
GLOWNA (w podanej sekwenciji)

3) PRZEGLADANIE
(ciag dalszy)

3) STAN NIE-GOTOW

L*x JL 3 Jl 3]

przegladanie nazw linii nie gotowych
do uzbrojenia

Patrz Rozdziat 3

4) STAN LINII

L*x Jl 3 ]l 4]

przegladanie biezacego stanu
wszystkich linii alarmowych

Patrz Rozdziat 3

5) REJESTR ZDARZEN

przegladanie pamieci zdarzen centrali
alarmowej

e wprowadz kod dostepu i nacisnij
klawisz (52ie

« za pomoca klawiszy i

mozesz przegladac¢ poszczegdline
pozycije rejestru

6) INFORMACJE SERWISOWE

wyswietlenie zapisanych przez
instalatora informaciji

7) PODGLAD

Umozliwia wyb6r podgladu jednej lub
wielu stref

e wprowadz kod dostepu i nacisnij
klawisz (52ie

1) TEST SZYFRATOROW

stuzy do sprawdzenia funkcjonowania
szyfratora oraz sygnalizatoréw —
na chwile wtaczajq sie wszystkie diody
szyfratora oraz sygnalizatory alarmowe

e wprowadz kod dostepu i nacisnij
klawisz

2) TEST AKUMULATOROW

funkcja stuzy do sprawdzania stanu
akumulatoréw pracujacych
w systemie alarmowym

e wprowadz kod dostepu i nacisnij
klawisz

* za pomoca klawiszy i wy-
bierz, ktéry akumulator sprawdzisz

® nacisnij

e zaczekaj na wynik testu

e jezeli centrala wykaze, ze akumula-
tor jest roztadowany, zawiadom
serwis
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jezeli funkcja gongu jest zataczona,
za pomoca tej komendy mozesz

e wprowadz kod dostepu i nacisnij

4) KONTROLA | 3) LOKALNE WYLACZENIE (% )2 ) 3 ) . Kom klawisz
DZIALANIA GONGU Wyﬁczycﬁ?gg'zifl{fa?grggowq dla | 4 zaczekaj na potwierdzenie operacii
gdy funkcja gongu jest wytaczona, za | e wprowadz kod dostepu i nacisnij
4) LOKAIéI\(l)ENéALACZENIE C* )[4 ) 4 ) pomocql tej komendy mozclasz wtaczyC | klawisz
U sygna 'Zacjesg%gtogg dla danego |, zaczekaj na potwierdzenie operacji
e wprowadz kod dostepu i nacisnij
klawisz (52ie
5) WYLACZENIE GONGU wytaczanie sygnalizacji gongowej dla : : ; o
e STREFIE [« )L 4 )L 5] weryetkioh soyfratorow dans| strefy | 2202ekaj na potwierdzenie operaci
e wyzszy priorytet maja funkcje
gongu lokalnego
KATEGORIA FUNKCJA KLAWISZE WLACZAJACE ZASTOSOWANIE INSTRUKCJE
GLOWNA (w podanej sekwenciji)

4) KONTROLA
DZIALANIA

(ciag dalszy)

6) ZALACZENIE GONGU

zatgczanie sygnalizacji gongowej dla

e wprowadz kod dostepu i nacisnij
klawisz (52ie

W STREFIE Cx JL4 ) 6] wszystkich szyfratorow danej strefy | * 22628Kaj na potwierdzenie operaji
e wyzszy priorytet maja funkcje
gongu lokalnego
komenda powoduje wytgczenie syg-
nalizacji akustycznej op6znien e wprowadz kod dostepu i naci$nij
7) LOKALNE WYLACZENIE Cx ) 2 )[ 7)) (wejsciowego i wyjsciowego) oraz klawisz
BUZZERA alarmow — dotyczy wbudowanego |, zaczekaj na potwierdzenie operagji
w dany szyfrator brzeczyka (buzzera)
komenda powoduje zataczenie
sygnalizacji akustycznej opdznien e wprowadz kod dostepu i nacisnij
8) ZALACZENIE LOKALNEGO (> )4 )( 8] (wejsciowego i wyjsciowego) oraz Klawisz
BUZZERA alarmow — dotyczy wbudowanego | zaczekaj na potwierdzenie operacii
w dany szyfrator brzeczyka (buzzera)
e wprowadz kod dostepu i nacisnij
v cie toi k g dui klawisz (haie]
. ) uzycie tej komendy spowoduje . ; ;
9) KASUJ PAMIEC ZDARZEK (* ) 4)( 9 ) | wyzerowanie pamieci zdarzen centrali | * CENtrala wymaga potwierdzenia

komendy — za pomocg klawisza
zmien ,N” (nie) na ,T” (tak)
i nacisnij klawisz
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KATEGORIA FUNKCJA KLAWISZE WLACZAJACE ZASTOSOWANIE INSTRUKCJE
GLOWNA (w podanej sekwenciji)
5) KODY DOSTEPU 00) WYBIERZ KOD wybdér kodow stuzacych do obstugi szczegOty zamieszczono

systemu

w Rozdziale 2

6) ZEGARY, TIMERY

1) CZAS SYSTEMOWY

funkcja pozwala na ustawienie zegara
czasu rzeczywistego centrali

patrz instrukcja na poczatku rozdziatu

2) DATA SYSTEMOWA

ustawianie daty systemowej

patrz instrukcja na poczatku rozdziatu

3) NASTEPNE UZBROJENIE

stuzy do programowania godziny,
o ktorej system zostanie
automatycznie uzbrojony (w ciggu
najblizszych 24 godzin)
dziatanie tej funkgciji jest jednorazowe

e wprowadz kod dostepu i nacisnij
klawisz

¢ za pomoca klawisza wybierz,
czy uzbrojony bedzie caly system,
czy tez tylko wybrana strefa

* nacisnij klawisz

e wprowadz czas autouzbrojenia
(godzina i minuty, format 24h)

® nacisnij — rozlegnie sie dtugi
dzwiek potwierdzenia

4) NASTEPNE ROZBROJENIE

stuzy do programowania godziny,
o ktorej system zostanie
automatycznie rozbrojony (w ciagu
najblizszych 24 godzin)
dziatanie tej funkgciji jest jednorazowe

e wprowadz kod dostepu i nacisnij
klawisz

¢ za pomoca klawisza wybierz,
czy rozbrojony bedzie caty system,
czy tez tylko wybrana strefa

* nacisnij klawisz

e wprowadz czas autorozbrojenia
(godzina i minuty, format 24h)

® nacisnij — rozlegnie sie dtugi
dzwiek potwierdzenia

5) CODZIENNE UZBRAJANIE

CODZIENNE UZBRAJANIE
W-DOMU

funkcja uzywana do programowania
godziny, o ktérej bedzie codziennie
nastepowato automatyczne
uzbrajanie systemu
UWAGA: Istnieje mozliwo$¢ pominiecia
wybranych dni tygodnia (np. dni wolnych) —
w tej sprawie kontaktuj sie z instalatorem

e wprowadz kod dostepu i nacisnij
klawisz

¢ za pomoca klawisza wybierz,
czy uzbrajany bedzie caly system,
czy tez tylko wybrana strefa

* nacisnij klawisz

e wprowadz czas autouzbrajania
(godzina i minuty, format 24h)

® nacisnij — rozlegnie sie dtugi
dzwiek potwierdzenia
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KATEGORIA
GLOWNA

FUNKCJA

KLAWISZE WLACZAJACE
(w podanej sekwenciji)

ZASTOSOWANIE

INSTRUKCJE

6) ZEGARY, TIMERY

funkcja uzywana do programowania
godziny, o ktérej bedzie codziennie
nastepowato automatyczne

e wprowadz kod dostepu i nacisnij
klawisz

¢ za pomocg klawisza wybierz,
czy uzbrajany bedzie caty system,

(ciag dalszy) 6) CODZIENNE ROZBRAJANIE [« )6 )6 rozbrajanie systemu czy tez tylko wybrana strefa
UWAGA: Istnieje mozliwosé pominiecia | ® nacisnij klawisz
wybranych d.niingdlf 'a (np- dni w?lnych) | ewprowadz czas autouzbrajania
w tej sprawie kontaktuj sie z instalatorem (godzina i minuty, format 24h)
* nacisnij — rozlegnie sie diugi
dzwiek potwierdzenia
funkcja umozliwia definiowanie
7) TERMINARZ UZBRAJANIA [ godziny i daty uzbrajania w trybie w- | obstuga identyczna, jak w przypadku
* J( 6 J[ 7] . e
domu lub wszystkich linii dla Codziennego Uzbrajania
poszczegéblnych stref lub dla
wszystkich stref jednoczesnie(WSZ).
Terminarz zawiera 20 pozyciji.
wejscie w tryb programowania centrali
TYLKO DO UZYTKU alarmowej, dozwolone tylko dla
7) INSTALATOR INSTALATORA instalatora systemu (konieczna jest
znajomos$¢ kodu instalatora)
8) KONTROLA 1) OTWORZ DRZWI funkcje sterujace modutem kontroli
DOSTEPU 2) WLASNA SEKWENCJA dostepu
9)ROZNE 1)KONTROLA DRUKARKI (% )9 ) 1) Funkcja umozliwia wtaczanie i e wprowadz kod dostepu i nacisnij
wytgczanie zainstalowanych drukarek | k|awisz
zaczekaj na potwierdzenie operacji
2)EDYCJA ANTYKODU C* ) 9 J[ 2 ) Funkcja pozwala na wpisanie e wprowadz kod dostepu i nacisnij

antykodu, ktéry jest wykorzystywany,
jesli korzystamy z funkciji resetu lub
sabotazu technicznego.

klawisz
zaczekaj na potwierdzenie operaciji




