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WSTEP

System Alarmowy firmy CROW

Jest nam bardzo miloze wybraté system Runner firmy Crow Electronic Engineering do
zabezpieczenia i ochrony swojego mienia agsaza.

Seria systemow Runner to wysoko zaawansowany techniezielefunkcyjny system ochrony doskonale
zaprojektowany, aby chrahifwoje mieszkanie lub biuro. System chroni przed wideraroraz zapewnia
wsparcie dla wielu ugdzen elektronicznych.

Seria systemOw Runner posiada niespotykanie wietayoh opcji w programie oraz dodatkowych
akcesoriow, ktére mag zwigkszy¢ poczucie twojego bezpiear#wa od zwyklej ,domowej
automatyzacji” do ,Sterowania radiowego”.

Aby dowiedzi€ sie wigcej odnanie tych cech, o szczegoly zapytaj swojego instaator

Mozesz zadzwori do swojego domu i sprawdziub zmiené status wszystkich w§§ z klawiatury
Twojego telefonu. Uzbréilub rozbroé caty dom lub jego ezé, wszystko z potwierdzeniem wyboru
komunikatem gtosowym.

|Wyobr& sobie np. wiczenie sauny zanim wyjdziesz z pracy, a gdy Ty otsie drzwi jest ji1 goraca.
Ogrzewanie podtogowe zg@iza s¢ automatycznie o zaprogramowanej godzinie a ty evegiz bram
garaowsa i rozbrajasz alarm telefonem komérkowym, aby serwjskdtry wianie przyszedt naprai
twoja pralke mogt wegc.

Do urzdzenia mana podiczy¢ klawiatue z 16 diodami LED lub bardziej zaawansowaachnicznie
klawiatur LCD (z wyswietlaczem ciektokrystalicznym).

Centrala ma réwnie rozbudowaa pamié zdarzé alarmowych gdzie notuje wszelkaktywnaé
kontrolera opatrzandat i czasem zdarzenia.

Typowa Konfiguracja Systemu

Chroniony obszar mima podziek na 16 linii zgodnie ze schematem instalaciji.
Chronione linie mog zosta pogrupowane w dwie oddzielne partycje (A i B).

System pozwala np. ¥vrodowisku biznesowym na oddzielne traktowanie oddy&h grup np. biura od
hali sprzeday czy w prywatnej rezydencji rozdziélpokoje. Na przyktad pokéj dzienny, sypiamnimoze
jeszcze przedpokoj.

Te grupy lub strefy maginaczej reagowana ré&ne typy zdarzé a nastpnie generowd alarm lub
aktywowa jakies urzadzenie.

System meée by uzbrajany na dwa ¢he sposoby (tryby):
Arm — Chronione obszary £atkowicie
Stay — ludzie i zwierzta poruszaj si¢ w chronionych strefach

Masz dosip do funkcji sterujcych z klawiatury i mgesz sam zmientaustawienia.
Praa systemu mena sterowé z wielu klawiatur (kada gdzie indziej zlokalizowana). W systemiezma

zintegrowg do omiu klawiatur. Poziomy dogbu oraz Twoje kody dogbu s opisane
w kolejnych rozdziatach niniejszej instrukcji.



Opis klawiatury Funkcje klawiszy

Klawiatura LED pokazuje wszelkie informacje niedhe do sterowania systemem. zytkownik Ponisze klawiszesuzywane do uzbrojenia systemu, wprowadzania komendriarzustawié systemu
komunikuje st z systemem alarmowym wilsie poprzez klawiatgr Klawiatura wywietla w sposéb lub przy przewijaniu historii zdarse

ciagly informacg na temat stanu systemu i pozwatgthownikowi na prag z systemem w wielu edych

trybach, zmiag ustawié oraz programowanie kodéw dest dla uytkownikow. ARM, STAY, BYPASS, PROGRAM, CONTROL,

Klawiatura zbiera i rejestruje réwrie zdarzenia, ktére magby¢ pd&niej wyswietlane nazadanie MEMORY, PANIC, ENTER

uzytkownika w celu sprawdzenia i analizy systemu orazcgléw diagnostycznych. )
Klawiatura alfanumeryczna

Ta cz$¢ klawiatury jest uywana do wpisywania koddw, inicjacji zagemia lub uywana przy
‘;_ :1 programowaniu systemu.

(ONONO)] (poned ) (ans )

@ ® @ @ (wnay) Sygnaly akustyczne

(ONOND) (Fmer )

® @ @ W (me ) Kiedy klawiatura jest zywana do aktywaciji i dezaktywacjizdych funkcji emituje réne styszaine
®Ee OO ) dzwicki. Ich znaczenie opisane jest w tabeli pefi

Dzwiek Sekwencja Opis

Krotki pisk Tylko raz Nad$nigto klawisz na klawiaturze

brzeczyka

3 krétkie piski Tylko raz Operagj wykonano wiéciwie

brzgczyka

Dtugi pisk brzczyka | Tylko raz Nielegalna operacja, nfticto niewtaciwy klawisz

Wolne piski Przy wygciu lub czas Ostrzeeenie na czas wgia/wyjscia - podczas

brzeczyka op&nienia na weicie uzbrajania systemu osteamnie ,ze musisz opici¢
chroniory stret, natomiast przy wchodzeniu ostrzeg
Cig , aby rozbrai system.




Wskazniki

Jest 30 diod LED , ktére pokazigtan systemu

e Wskazniki linii i stanu — diody LED 1-16
e Wskazniki partycji Ai B
e Wskaznik uzbrojenia, wskanik pamici, wskanik blokowania linii

e Wskaznik programowania, wskaik dodatkowy, wskanik zasilania
» Wskaznik sabotau, Wskenik stanu baterii, wskanik linii, wskaznik sterowania

Podsumowanie funkcji

Gtéwne funkcje dogpne w systemie opisano w pasiej tabeli:

Funkcja Klawisze Opis Notatki
Inicjacja alarmu o= panic ) Aktywacja alarmu
napadowego napadowego
Inicjacja alarmu == 1 )+ (3 ) |Aktywacja alarmu Jesli udostpnione
napadowego Lub CHIME + CONTROL | napadowego przez instalatora

dla LCD

Inicjacja alarmu

(7 O+ 8 )

Aktywacja alarmu

Jesli udostpnione

Funkcja

Klawisze

Opis

Notatki

Uzbrojenie petne lub
patryciji

== [clolble| = (enter

Inicjuje petne uzbrojenie

dezezwolono jest
przez instalatora

A

Petne uzbrojenie <= ( ARM ) Inicjuje petne uzbrojenie dezezwolono jest
przez instalatora
Rozbrajanie podczas | == arm ) Rozbraja alarm podczas czastylko podczas

wyijscia

op&nienia na wyjcie

emitowania wolnych
piskow

Rozbrojenie

=~ [cloiDiE | = (enter

Rozbrojenie systemu

Zatrzymanie alarmo

medycznego LubA+BdlaLCD |medycznego przez instalatora
Inicjacja alarmu <= 4 )+ ( & ) |Aktywacja alarmu pgarowegqd Jeli udostpnione
pozarowego Lub B + CHIME dla LCD przez instalatora
Pamgc e Inicjuje wyswietlanie zdarze |Wyswietla zdarzenia i
Z pamgci automatycznie przewij
<ENTER> kaczy odczyt je co 2,5 sek. (yj
pamkci klawisza MEMORY,
aby przewij& zdarzenig
recznie)
Gong o~ (contral) = (eroera) | Whacza lub wyhcza funkeg | Jesli udost:pnione
wiaczanie/wyhczanie Gong przez instalatora
Sterowanie < (cowmmoL)c= [Pevieer| | Uaktywnia lub deaktywuje | Nacknij klawisz

= (ENTER)

wyjscia lub uradzenia

<Control> przez 2
sekundy

Zmiana lub dodanie
kodu wytkownika

= {PROGRAM ) [~ Mi'.‘.fI QIE
-

= (ENTER )

Aktywuje tryb programowanis
aby dodé lub zmiené kody
uzytkownika

aZajrzyj na stron 16,
aby uzyské wigcej
szczegotow

Funkcja Klawisze Opis Notatki
Uzbrojenie z == (_stav )= |fo|DE || Inicjacja czsciowego alarmu | J&li zezwolono jest
pozostaniem =~ (ENTER) kiedy wytkownik jest w domy przez instalatora
Uzbrojenie z == sTAY Inicjacja czsciowego alarmu

pozostaniem

kiedy wytkownik jest w domy

Rozbrojenie z

== [cloiDiE | = (enter

Rozbrojenie systemu

glezezwolono jest

pozostania przez instalatora
Rozbrojenie z = sTAY Rozbrojenie systemu glezezwolono jest
pozostania przez instalatora
Blokada (Bypass) < (eveass )= [ Zone #] | Obchodzenie linii Powtdrz procedymby

o= (ENTER)

Odblokowd linie

UWAGA: Jsili niewtasciwie rozpocates operacg nacknij <ENTER>, aby wy§¢ i powrdcit do

poprzedniego trybu.



Operowanie klawiatuar

Jak uzbrat system przed wygiem?

Przygotowanie systemu do uzbrojenia

Sprawd czy wskaniki wszystkich linii g wytaczone, kiedy wszystkie czujniki sstabilne (wszystkie
drzwi, wyjscia i okna § zamkngte i ruch w chronionych strefach jest zabronionydiktywna jest funkcja
blokady (bypass) system jest gotowy do uzbrojeniéli deskaznik jednej lub kilku linii jest zapalony
oznacza to linig otwart.

Zamknij otwart g linie lub aktywuj blokade linii. W strefach, ktérych nie mesz doprowadzi do
przefcia czujnika do stanu gotow@ zastosuj blokag linii. Wskaznik <Bypass> miga wskazig
blokac: linii. Aby uzyska wigcej szczeg6tow przejcha stror 14.

UWAGA: Linie zablokowane nieaschronione.

Uzbrojenie systemu

Zanim opycisz swoj posiadtd¢ musisz uzbrdi system.

Uzbrojenie systemu alarmowegoaata wszystkie czujniki w partycji (ach), kiduzbrajamy.

1. Wpisz swdj kod
2. Nacknij <Enter>, aby uzbréisystem

Jeli jest opé&nienie na wyjcie w zadziataniu systemu, styéhaolne piski brgczyka wskazujce na to,

ze system nie jest jeszcze uzbrojony i przypomoep koniecznym opuszczeniu chronionej powierzchni.

Wskazniki A i B zapad sic — sygnalizuic , ze system jest uzbrojony.

Wskazniki moga sie zapalt kilka sekund po czasie na Wgie, w zalenaosci od ustawié podczas
instalacji.

* Aby rozbrot system podczas czasu na §eig¢ nacénij klawisz <ARM>.
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Szybkie uzbrojenie (3 wtaczono podczas instalacji)

* Nacknij <ARM> aby uzbrot system
Zaswiecy sie wskaniki A lub B — system jest uzbrojony.

Podczas czasu na wgje stych& wolne piski z brzczyka przypominajce o opuszczeniu chronionej
powierzchni.

Rozbrojenie systemu

1. Wpisz swoj kod
2. Nacknij <ENTER>

Wskazniki A i B przestan sie swieci¢, system jest rozbrojony.
Zatrzymanie i kasowanie Alarmow

1. Whpisz swoj kod
2. Nacknij <ENTER>

Ta procedura zatrzymuje alarm na dowolny czas jekig: wytacza dziatanie syren alarmowych.

Uzbrajanie systemu podczas pobytu w domu

Uzbrajanie systemu w trybie STAY

Ten typ uzbrojenia jestzywany, kiedy ludzie sobecni w chronionych strefach. W czasie nocy, przy

obecndci 0s6b starszych niektore strefy otagzajmana chrond, podczas gdy wewvetrzne nie.
Oznacza toze ruch wewatrz stref wewgtrznych kedzie ignorowany.

1. Nacgnij <STAY>
2. Wpisz swdj kod
3. Nacknij <ENTER>

Wskazniki A lub B beda migat wskazujc, ze system jest uzbrojony w trybie STAY.

-11-



Szybkie zadczenie trybu STAY
Ta funkcja musi b§ uaktywniona podczas instalacji.
« Nacknij <STAY>, aby uzbrai system
Podczas czasu na wWgje mazesz opkci¢ swop posiadidé. Jeli nie chcesz pozostdub nie
chcesz pozwoati nikomu na wejcie do chronionych stref mesz skasowaczas wejcia/wyjscie
naciskagc klawisz <ENTER>.
Przestan by¢ styszane wolne piski bgzzyka i system ddzie natychmiast uzbrojony.
Wskazniki A lub B beda migat wskazugc na uzbrojenie systemu.
Wskazniki moaa sig zapalé kilka sekund po czasie na wgie, w zalénosci od ustawié podczas
instalacji.

Rozbrojenie systemu

Whpisz swoj kod i naéhij <ENTER> lub nacinij <STAY> jesli ta opcja zostata udaginiona przez
instalatora.

Wskazniki A i B przestan si¢ $wieci¢, system jest rozbrojony.
Zatrzymanie i kasowanie alarmow

Whpisz swdj kod.
Nacinij <ENTER>.

Zatrzyma to alarm i tade wylczy syrer .

Jak uzbrat partycg?

Zainstalowane czujniki mima pogrupowé&do 3 oddzielnych partycji, B lub C). System mge zosta
podzielony dla wygodyaytkownika, aby rozdzietinp. cz$¢ stuzbowa (firmowa) od czs$ci prywatnej
lub w domku rozdziedi pokoje np. dzienny od sypialni itp.

Aby uzbroi¢ partycje A nacisnij kod uzytkownika partycji A

Aby uzbroi¢ partycje B nacinij kod uzytkownika partycji B

UWAGA: Aby uzbrot partyci kodem zajrzyj na strenll , Jak uzbrai system przed wygiem”

Podczas czasu wigia mazesz opéci¢ swop posiadtdé. Na koniec procedury wskaik A lub B zapali
sig, aby wskazg ze Partycja A lub/oraz B lub C jest uzbrojona.

(Wskaniki moga si¢ zapalt kilka sekund po czasie na Wgije, w zaleénosci od ustawié podczas

instalacji.)
Aby rozbrot partycje zobacz rozdziat ,Rozbrajanie systemu”

-12-

Jak programowablokad; linii (Bypass)

Zaprogramuj linie obégia, jesli nie mazna ich doprowadzido stanu rownowagi. Mesz
zaprogramowawybrane linie zgodnie ze schematem uzbrajaniazndadwnie uzy¢ tego trybu, aby
wykluczy¢ np. uszkodzaoglinig na czas naprawy.

Aby zaprogramowablokad; linii nacisnij <BYPASS>. Lampka Bypass zapak svskazujc, ze system
jest w trybie blokowania.

Whpisz numer linii (np. 01, 05, 12) jednej lub kilkmskanik linii zapali sk, wskazujc na to ze te linie
sa w trybie blokowania. Nagpnie nadinij <ENTER>, zacznie migadioda LED Bypass wskazy, ze
linie ;3 w trybie bypass.

Poniewa w tym trybie mdliwe jest zaprogramowanie wdej niz jednej linii nacinij <BYPASS>,
wskaznik Bypass zéwieci sk wskazujc, ze system jest w trybie olieja.

Dodaj numer strefy (np. 03) jednej lub kilku rgstie nacinij <ENTER>, dioda LED Bypass zacznie
miga®, wskazujc streg(y) obegcia.

Aby odznaczy strefy i wyhczy¢ obegcie nacinij numer strefy (np. 07, 13), wskak LED danej strefy
zganie oznaczag, ze dana strefa nie jestzjstref, obegcia. Aby zatwierdzi nacinij <ENTER>.

UWAGA: Rozbrojenie systemu automatycznie kasuje waystrefy obejcia.

- 13-



Uzywanie Gongu (J wtaczono podczas instalacji)

Gong (linia dzienna) jest wskaikiem, ktéry mae by¢ czescia uzbrojenia, kiedy jestew domu, ale np.
pracujesz w drugiej g#ci budynku. Mage by¢ zaprogramowany jakozdiek lub $wiatto, ktére dadz Ci
zna&, ze masz gia.

Aby zablokowa stret dzienr (gong) nadinij <CONTROL> i <PROGRAM>. Dioda Control zapalisi

wskazujc, ze Gong jest wylczony. Aby whczy¢ tryb Gong nacénij <CONTROL> i <PROGRAM>.
Dioda Control zgénie wskazuic, ze Gong jest vdczony.

Alarmy o niebezpieczsstwie

Te trzy funkcje klawiszy zostaly zaprogramowane Tdwoich indywidualnych potrzeb. Najeie] s
wykorzystane podczas napadu lub w sytuacji zasgma.

Sq to alarmy napadowy ,PANIC”, parowy ,FIRE” i medyczny ,MEDICAL".

Kiedy wywasz klawiatury LCD alarm napadowy #eo zostd wygenerowany poprzez ndgigcia
klawisza ,Panic” lub poprzez jednoczesne #wigcie dwoch klawiszy. Naéniecie dwoch klawiszy
jednoczénie generuje alarmy garowy i medyczny.

Jak zainicjowaé¢ alarm napadowy?

* Nacknij klawisz <PANIC>
Lub

Nacinij jednoczénie klawisze <1> i <3>.
Dla klawiatury LCD nalgy jednoczénie nacisa¢ CHIME + CONTROL

Jak zainicjowaé alarm pozarowy?

Nacinij jednoczénie klawisze <4> i <6>.
Dla klawiatury LCD naley jednoczénie nacisa¢ A + B

Jak zainicjowaé alarm medyczny?

Nacknij jednoczénie klawisze <7> i <9>.
Dla klawiatury LCD naley jednoczénie nacisa¢ B + CHIME

-14-

Generowanie alarmu w zagemiu lub pod przymusem

Jesli jestes zmuszony do rozbrojenia alarmu pod przymusem musissaivpyfre przymusu przed kodem
uzytkownika, aby aktywow&automatyczne wybieranie numeru. Cyfra przymususuea o jeden Twdj
kod wytkownika.

Jesli Twoj kod to 345 i 8 jest cyidr przymusu to wpisar 8345 modyfikujesz swoj kod. Zmieniony w ten
sposéb kod rozbroi system w normalny sposob, ale jedfrie w tym samym czasie aktywuje
wybieranie numeru z cichym raportem o rozbrojerad przymusem bez wzbudzania podejtze

(Zapytaj instalatora o szczegéty.)

Jak czytd wiadomdaci systemowe?

Podczas przegilania pamici zdarzé na klawiaturze poprzez némiecie klawisza <MEMORY>
pierwsze zawsze pojawigsic wiadomdci systemowe.

Jesli dioda systemowa LED zapali ¢si nie pali s¢ zadna inna strefowa oznacza 1e,nie ma bigcych
alarméw w systemie. die dioda LED strefy lub strefsswiaczone wskazuje to na alarmy systemowe,
ktére jeszcze nie zostaly skasowane. Diody LED h-®redefiniowane w jaki sposob sygnalizéwa
alarmy. Wskazania systemu alarmowego pokazano W fadveze).

LED 1 | Staba bateria LED 5 Staba bateria pilota
radiowego

LED 2 | Uszkodzenie zasilania LED 6 Uszkodzenia nadzaniav
czujnika

LED 3 | Uszkodzenie linii tel. LED 7 Przekroczony sza
nieaktywndci strefy

LED 4 | Staba bateria czujki LED 8 Uszkodzenie dialera

radiowej

Wyswietlajac biezace alarmy systemu panel patai 255 historycznych zdanzeaczynajc od
nagwiezszych. Druga tabela pokazuje zdarzenia alarmowes kg by¢ wyswietlane z pamici oraz
odpowiadaice im wskaniki.
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Jak czytd wiadomdci o awariach?

Kazda awaria lub niewiziwe zdarzenia, ktére magsie pojawi sa pokazane w wiadondoiach o
problemach przy jednoczesnym zapalenigvgskanika Trouble. Nagnij <MEMORY>, aby odczyta

wiadomdci oraz inne zdarzenia zapaiaine w panci.

Jak wyswietli¢ zdarzenia z panrti?

Pami¢ systemowa zapagtiuje ostatnie zdarzenia. N&gij <MEMORY>, aby wywietli¢
Liste zdarzé. Wyswietlona zostanie lista ostatnich 255 zdérzaczynajc od nagwiezszych.

Druga tabela pokazuje zdarzenia, ktére magstd wyswietlone w trybie pamici oraz znaczenie

wskaznikow.

System wywietla ostanie zdarzenia przez 2,5 sekundy, przy oedrsnej emisji krotkiego pisku

z brzczyka.

Mozesz uy¢ klawiszy strzatek, aby moc przewdjadarzeniagecznie.

Poczekaj, 2do momentu, gdy wszystkie wiadofeozostarn wyswietlone lub nacnij <ENTER>, aby

zakaczy¢ odczyt z pangci.

TYP ZDARZENIA URZ ADZENIE WSKA ZNIK STAN
Aktywacja Strefy 1-16 Diody LED 1-16 \Gtzone na state
Obefcie Strefy 1-16 Dioda Bypass Wiaczone na state

Diody LED 1-16 Wiaczone na stale
Zwarcie tampera Strefy 1-8 TAMPER Miga
detektora Diody LED 1-8 Wiaczone na state
Rozwarcie tampera Strefy 9-16 TAMPER Miga
detektora Diody LED 9-19 Wiaczone na state
Zty kod alarmu Kod na klawiaturze # TAMPER Wiaczone na state
Diody LED 1-8 Wiaczone na stale
Otwarcie obudowy Obudowa lub syrena TAMPER Miga
centrali
Tamper klawiatury Alarm tampera w TAMPER Wiaczone na state
klawiaturze Diody LED 1-8 Wiaczone na stale
Staba Bateria Kontroluje stan Akumulator Miga

akumulatora
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TYP ZDARZENIA URZ ADZENIE WSKA ZNIK STAN
Uszkodzenie zasilania Sterowanie zasilaniem Mains aMig
Uszkodzenie Sterowanie Mains Miga
bezpiecznikéw F1 lub Fpbezpiecznikami na plycie
Staba Bateria strefy Strefa radiowa 1-16 BATTERY Miga
radiowej Diody LED 1-16 Wiaczone na state
Staba bateria pilota Klawisz radiowy BATTERY Miga
radiowego Uzytkownika 1-20 Diody LED 1-16 Wiaczone na state
Nacknigto klawisz Klawisz PANIC LINE Miga
PANIC lub jednoczénie |na klawiaturze # Diody LED 1-8 Miga
klawisze 1&3
Nacknieto klawisz FIRE|Klawisz FIRE LINE Miga
(jednoczénie klawisze CONTROL Miga
48&6)

Nacgnigto klawisz Klawisz MEDICAL LINE Miga
MEDICAL BYPASS Miga
(jednoczénie klawisze
78&9)
Uzbrojenie A Partycja A jest uzbrojonRartycja A Whczone na state
Uzbrojenie B Partycja B jest uzbrojonRartycja B Wiczone na state
Uzbrojenie C Partycja C jest uzbrojorRartycja C Wiczone na state
Tryb STAY A Partycja A w trybie Partycja A Miga

STAY
Tryb STAY B Partycja B w trybie Partycja B Miga

STAY
Tryb STAY C Partycja C w trybie Partycja C Miga

STAY
Alarm pod przymusem | Alarm pod przymusem ZAMPER Miga

klawiatury # LINE Miga

Diody LED 1-8 Wiaczone na state

Alarm nadzoru Nadzor radiowy Bypass Miga
radiowego pasywnych czujnikéw | TAMPER Miga

podczerwieni Diody LED 1-16 Wiaczone na state
Alarm nieaktywndci Strefy 1-16 Diody LED 1-16 Wiaczone na state

strefy TAMPER Miga
CONTROL Miga
Uszkodzenie linii Brak linii telefonicznej | LINE Wiaczone na state
telefoniczne
Przekroczona liczba Panel Dialera LINE Whaczone na state
ponownych préb Dioda LED 1 Wiaczone na state
dzwonienia
Btad dostpu do dialera | Panel Dialera LINE Whaczone na state
Dioda LED 2 Whaczone na state
Tryb WALKTEST Reczny tryb walk testu | MAINS Wiaczone na state
LINE Whaczone na state

Diody LED 1-16

Whaczone na state
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Jak sterowawyjsciami i uradzeniami (J&i wiaczono podczas Instalacji)

Klawiatura pozwala Ci na sterowanie zetvanymi urzadzeniami takimi jak klimatyzacja lub
ogrzewanie. Aby aktywowdub zatrzyma urzadzenie nalgy:

1. Nacismy¢ klawisz <CONTROL>
Dioda LED CONTROL zapali gina state.
2. Nacknij numer uradzenia
Do asmiu réznych uradzeh maze by sterowanych poprzez klawiagur
3. Nacknij <ENTER>
Aktywujesz lub dezaktywujesz w ten sposéb wybranedzenie
4. Nacinij <CONTROL>
Dioda LEDs$wieci sk dla kazdego whczonego urzdzenia

5. Nacknij <ENTER>, aby powré¢ido normalnego trybu.

Wejscie do programu azytkownika / Program kliencki

Sq dwa poziomy trybu programu, tryb Kliencki oraz Hrjnstalatora. Normalnie instalator daje
uzytkownikowi mazliwos¢ dostpu do trybu Klienckiego tak, aby mogt dodawasuwa lub zmienig
kody wytkownikéw. Jéli tego zaadasz instalator zapewni Ci dgstrowniez do trybu Instalatora.

Aby dost& si¢ do trybu Klienckiego w systemie, ktory NIE jest uzbry nacénij <PROGRAM >, wpisz
kod Master i nacknij <ENTER>. Zawieci sk dioda Program wskazy, ze system jest w trybie
programowania.

Jesli ustyszysz pojedynczy dtugi pisk m@zyka w tym punkcie oraz dioda LED Program niéndeci si
oznacza toze Twdj kod nie pozwala Ci Na weje do trybu programowania.

Jak wyjsé z trybu programowania?

Aby wyijs$¢ z programu naénij <PROGRAM> i <ENTER>. Dioda LED Program Zgé&, wskazujc na
wyjscie z trybu programowania.
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Jak zmient lub dod& kody

Kod Master i kody uzytkownika

Kod domylny Master to 1234 i sky do wstpnego zaprogramowania systemu alarmowego. Po
zainstalowaniu i zaprogramowaniu centrali kod poeiniby zmieniony na inny znany jedynie
uzytkownikowi Master. Master mie zdefiniow& do 100 koddéw zytkownikéw. Aby ogranicz§ prawa
dostpu widciciel kodu Master mee poprosi instalatora, aby zdefiniowat kilkag@e profili
uzytkownikow:

Prawa dosfpu s opisane poriej:
e Uzytkownik ma dosip do partycji A i/lub B
» Uzytkownik maze uzbroé i/lub rozbrot partycg
e Uzytkownik maze uzbroé i/lub rozbrot partycg w trybie Stay
» Uzytkownik maze zmiené swoj kod
» Uzytkownik maze zmiené kody innych aytkownikéw
e Uzytkownik maze operowa funkcjami sterujcymi
e Uzytkownik maze zmienig numery telefoniczne dialera
e Uzytkownika mae zmient czas i date
* Uzytkownik maze zezwok na wefcie w tryb instalatorski z trybu klienckiego
* Inicjacja trybu testowego - walk test.

Jak zmieni¢ Kod Master

Bedac w trybie Klienckim nagnij <PROGRAM> oraz 1, aby zmietikod Mastera a naginie nadinij
<ENTER>, cyfry kodu zostap wyswietlone na wywietlaczu ladz beda migat diody na klawiaturze
LED. Uzyj klawiatury numerycznej, aby wprowadziowy kod.

Kod zawiera s w przedziale od 1 do 6 dowolnych cyfr. Zalecaugiycie wielu cyfr. Nadinij <ENTER>,
aby zapamita¢ swoj nowy kod. Cyfry nowego kodwdl wyswietlone oraz ustyszysz trzy krétkie piski,
jesli wszystko fdzie poprawnie lub jeden dhugi, §Je kod nie zostat zaakceptowany. Nauj
<PROGRAM>

i <ENTER>, aby wyf¢ z trybu programowania kodu.

Jak doda¢ lub zmieni¢ kod Uzytkownika

Bedac w trybie Klienckim naginij <PROGRAM>, nasfpnie 1, <ENTER> oraz numegytkownika (2
do 100), ktérego chcesz da@dab zmiené a nasipnie nacinij <ENTER>. Jéli jest juz kod w komérce
wprowadzony to zostanie yietlony. Uzyj klawiatury numerycznej, aby wprowadanowy kod. Kod
moze by dowolry kombinacy od 1 do 6 cyfr. Wpisap nowy kod usuwasz stary. N&uwj <ENTER>,
aby zapamita¢ Twoj nowy kod. Nowy kod zostanie vinyietlony i ustyszysz 3 krotkie piski bgezyka.
Powtorz 4 procedug dla wszystkich gytkownikow.

Nacknij <PROG> i <ENTER>, aby opui¢ tryb programowania lokalnego.

Jak usumé¢ kod Uzytkownika
W trybie Klienckim nadinij <PROGRAM> i numer gytkownika (od 2 do 100), ktérego zamierzasz

usuryé oraz nadinij <ENTER>. Kod zostanie wéyietlony. Nacénij <BYPASS>, aby uswg kod
uzytkownika. Nacinij <ENTER>, aby wy§¢ z trybu programowania.
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Dodawanie/Zmiana numerow telefonicznych

Centrala akceptuje do 6 numeréw telefonicznyctiditamaksymalnie po 16 cyfr. Centgamazna
zaprogramowg aby dzwonita na kaly numer i na kade pojawiajce si zdarzenie (szé numeréw
telefonicznych s w programie pod adresem P181E 1-8E).

Bedac w trybie Klienckim wprowa#l nastpujaca sekwengi:

<PROGRAM> <, P181E 1E > <ENTER>

(Adres dla pierwszego numeru telefonicznego), istojepumer zostanie viwietlony na klawiaturze.
Nastpnie wpisz

<NOWY NUMER TEL#> <ENTER>. Nowy numer zostanie $&wjietlony do akceptacji
wprowadzajcego.

Za kazdym razem mzesz wej¢ w ten adres, aby zobaczgktualnie zaprogramowany numer a gaisie
nacknij klawisz <PROGRAM>, by przé§ do nastpnego adresu.

Uwaga: P181E 1E= PH # 1, P181E 2E = PH# 2, .81BBE = PH# 6
Uwaga: na klawiaturze LED ,0" jest odwzorowane p@ardiog LED ,A” a ,9” przez diod; LED ,B".

Jak ustawd dat i czas

System alarmowy posiada wegtrzny zegar, ktéry me zostd uzyty do automatycznego uzbrajania
i rozbrajania systemu lub gdzania i wyhczania urzdzeh dolaczonych do wy§é. Jest rownig uzywany
do identyfikacji, o ktérej godzinie pojawitogskdarzenie.

Aby zmient dat; i czas nagénij:

<PROGRAM> <26> <ENTER><2> <ENTER> <1-7> <ENTER>

gdzie 1-7 to bigacy dzier tygodnia (1=Niedziela, 2=Poniedziatek,...... 7=

Nacknij <PROGRAM> <26> <ENTER> <1> <ENTER> <HHMM> <ENR&

gdzie HH = godzina w formacie 24 godzinnym a MM =nuoty.

Nacinij <PROGRAM> <26> <ENTER><3> <ENTER><DDMMYY> <ENTE>

gdzie DD=1-31 (bigaca data), MM=1-12 (miest), YY=00-99 (rok)
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Jak sterowawyjsciem przy kontroli dogpu?(Jeli wtaczono podczas instalacji)

Jeli system alarmowy zostat skonfigurowany, aby zezéveola sterowanie zamkiem elektrycznym
w drzwiach, maesz aktywowa funkcje otwarcia drzwi w nagpujacy sposob:

Nacinij <CONTROL> lub nacinij <CONTROL> wpisz kod i nagpnie zatwierd <ENTEREM>.

Dioda LED Control zapali siw momencie aktywacji zamka i zgge jak tylko zasilanie zostanie zth
z zamka.

Funkcja kontroli dogpu maze by rowniez operacy jednokrotnego nagémiccia klawisza lub zastrzeny
kod wegciowy aktualnego iytkownika. Obie opcje pokazano poiey. Skonsultuj & ze swoim
instalatorem w sprawie zaprogramowania danej opcji.

Jak rozpocz test typu ,Walk test” (spacer).

W trakcie trybu Klienta g#ytkownik z odpowiednim poziomem depu mae rozpoczé test typu

osoba mee wyzwolic kazda czujke podhczom do systemu a nagtnie wroct i zweryfikowa® rezultat.
Konczac test, jego wyniki szapisywane w buforze pagoi i mog by¢ pdzniej oghdane.

Aby rozpocac test ,spacer” w trybie Klienckim natiij:
<PROGRAM> <200> <ENTER><6> <ENTER>

Klawiatura kzdzie wydawata krétkie piski bezzyka z 1 sekundowymi odgiami.

Nastpnie wyzwdl kady z czujnikéw podiczonych do centrali alarmowej, wirdo klawiatury, wszystkie
linie ktore zostaty wyzwolone zostawyswietlone na klawiaturze.

Aby zakaczy¢ test ,spacer” naénij <ENTER>.

Klawiatura przestanie piszoazenashpi automatyczne wygie z trybu Klienckiego.
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Jak odpowiadana przychodace wywotanie telefoniczne?

Czasami Twoj instalator mie potrzebowé uzysk& dostp do centrali ze zdalnego komputera, aby
wykona zmiany w oprogramowaniu i dla celéw bezpigttera musi tak zabezpieazpystem,zeby
niepowotane osoby nie miaty depti a jedynie miata go autoryzowana osoba w obieK@eopcja jest
dostpna jedynie w trybie Klienckim.

Jesli centrala nie jest skonfigurowana, aby odpowéada telefony przychodee, uytkownik maze
spowodowa r¢cznie odpowied centrali poprzez natgiigcie i przytrzymanie klawisza <CONTROL> oraz
<9>. To sprawi ze centrala odpowie na przychade wywotanie natychmiast.

Aby ta funkcja dziatata linia telefoniczna musi davi@i musz by¢, co najmniej dwa dzwonki zanim
nackniesz te klawisze.

Jesli te warunki zostasm spetnione centrala odpowie i zezwoli naggaknie ze zdalnym komputerem.

Uzywanie komend zdalnego sterowania

Kolejna wigciwos¢ dostpna w Twojej centrali to komendy sterowania. Ta fijako zdalne sterowanie,

ktéra pozwala aktywnym aytkownikom na dogp do panelu centrali poprzez standardowy telefon

z wybieraniem tonowym i sprawdzenie lub zmiana starhrajenia/rozbrojenia kalej strefy, sterowanie
kazdym z gmiu wyjs¢ lub wiaczanie / wydczanie mikrofonu.

Komendy sterowaniaasdostpne jedynie w centralach wypasaych w kar¢ syntezera mowy (Voice)
lub kart wybierania DTMF. Karta syntezera mowy zapewnia koikaty gtosowe podczas operacji
wykonywania komend sterowania. Karta wybierania DTh#pewnia tony (jeden diugi ton dla funkcji
witaczonej lub trzy krotkie dla wygEzonej)

Skontaktuj s z instalatorem, aby estdowiedzié, ktére z opcji dogpne g w Twojej centrali alarmowe;j.
Aby wykona dowolm funkcje komendami steragymi musisz najpierw zadzwanha numer, do ktérego
jest podhczona centrala. Centrala peoby¢ ustawiona w taki spos6b, aby odpowiedzm® okrglonej
liczbie dzwonkéw lub jako ustawienie opcji wspotpracfaksem.

W inny sposéb, kiedy dzwonisz do centrali i ona odipda to pierwsz rzeca, jaka ustyszysz przez
telefon Ikgdzie ton wywotania modemu przez dwie sekundy. Po lchwh si wylacza i musisz
wprowadzt kod dosgpu, ktory jest skojarzony z menu komend, do ktoryjutesz mié dostp.

Pameketaj: kod, ktéry wprowadzisz okfla, do ktérego menu masz dgst

Jeli w trakcie pauzy nie zgtysz wprowadai kodu dostpu centrala ponowi dwusekundowy sygnat
wywotania modemu i znowu nagi pieciosekundowa przerwa, podczas ktérej centrala oceetajkod.
Proces ten dglzie powtarzany cztery razy zanim ngstroziaczenie przy braku wpisania odpowiedniego
kodu. Kiedy wprowadzasz kody lub inne komendy steriklawisz ,#" sty jako klawisz ,wyczg¢”

Kiedy wprowadzit¢ wymagane cztery cyfry kodu centrala odpowie wiad@ama o stanie skojarzen
z komendami steragymi do ktérych masz dagi.

Dla przyktadu: mamy kod ,2045" pozwaday na uzbrojenie i rozbrojenie partycji A. Jak tylkod

,2045" zostanie wprowadzony, centrala sprawdza steraty partycji A i odpowiada zaprogramowan
wcezesniej informaciy gtosows o aktualnym stanie. dle Partycja A jest uzbrojona — odpowiedbrzmi
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strefa uzbrojona, # nie jest uzbrojona to odpowigdstrefa nieuzbrojona” zostanie wystana. $lijes
centrali zainstalowano wagznie karg DTMF to odpowiedzi potwierdzajca uzbrojenie hdzie dtugi
pisk brzczyka, a trzy krétkie piski potwierdzozbrojenie strefy.

Jeli znamy jw aktualny stan naszej centrali seony wyé klawisza ,*”, aby zmiend ustawienie na
przeciwne wiczenie / wydczenie lub uzbrojenie / rozbrojenie. W naszym pragikte kod ,2045” mie
uzbrok lub rozbroé stret A.

Zatézmy, ze otrzymalimy odpowied ,Strefa A jest uzbrojona” 3k nacisniemy klawisz ,*” strefa A
zostanie rozbrojona i otrzymamy odpowietrefa A jest rozbrojona’lgb jakgkolwiek ing wiadomaé
zaprogramowadp przez instalatora).

Kiedy jesté na linii z central mazesz poruszasie po opcjach menu wpisag kody opcji, ktég chcesz
sterowa.

Zaktadajc, ze jest zaprogramowany kod ,4321" do sterowaniasergmi. Po wprowadzeniu kodu
,2045” do sterowania stanem uzbrojenia/rozbrojeniatypf A najpierw naley nacisaé ,#°, aby
anulowa wszystkie poprzednie wprowadzone cyfry.

Nastpnie wprowadzamy ,43215" (4321 jako kod oraz sterawavyjsciem ,5”). Aktualny stan wyicia
#5 bedzie podany albo w formie gtosowej wiadosoblub odpowiedniego tonu i wtedy rama zmient
stan poprzez nagiiecie ,*” na telefonie. (Uwaga: do sterowania Wgiem musisz wprowadéi
czterocyfrowy kod np. 4321 a ngghie numer wyjcia, ktérym chcesz sterodiaw naszym przypadku
D"

W kazdym stanie, jéi wprowadzisz niewléciwy kod maesz nacisgc ,#”, aby skasowé& wprowadzony
kod i ponownie rozpoaZ wprowadzanie kodu.

Aby wihaczy¢ opcjonalny mikrofon (opcja dagina tylko, jgli jest zainstalowana karta syntezera mowy
w centrali) musisz wprowadziodpowiedni kod a naginie klawisz ,*". Aby wykczy¢ mikrofon musisz
nacisna¢ ponownie ,*". Aby zakaczy¢ sesi komend sterowania po prostu przerwij gozienie
telefoniczne. Centrala monitoruje knitelefoniczm przez caly czas i 15 sekund po wprowadzeniu
ostatniego znaku automatycznie sozlczy. Ten 15-sekundowy czas jest aktywny przez catggso
wprowadzania cyfr tak wt wystarczy 15 sekund bez namicia jakiegokolwiek znaku i centrala po
prostu s¢ roziczy.

Uzywanie lokalnych komend sterowania

Jesli jest zaprogramowany kod do lokalnego sterowanigjicie(a) zezwalaj na lokalne sterowanie z
klawiatury to po wprowadzeniu czterocyfrowego kajanie wySwietlacz na klawiaturze i diody LED
linii beda wskazywa na stan wyj¢ np. j&li wyjscie 1 jest wdczone to dioda LED linii 1 jest wézona.
Naciskajc teraz klawisz ,1" na klawiaturze centrali Wgie pierwsze zostaje wydzone, jéli mamy
zapewnione pozwolenie na lokalne sterowanie. Abysévy lokalnego sterowania nagij klawisz
<ENTER> i klawiatura wréci do normalnego trybu opgi. Ta funkcja dziata w ten sam sposoéb jak
.Bezpdsrednie sterowanie w§giami” (zobacz na stronie 14) jedynie wymaga wprazesih kodu
dostpu do funkcji.
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KLAWIATURA LCD

Wiekszai¢ gtownych funkcji jak UZBRAJANIE, ROZBRAJANIE, UZBRAJNIE W TRYBIE STAY
itd. &3 takie same jak w typowych klawiaturach LCD firmyROW. W klawiaturze LCD iytkownik
moze zmienia teksty jak np. nazwlinii czy ustawi@ podswietlenie oraz ton brrzyka.

Ustawienia poflvietlenia i tonu brzczyka

Ustawienie podwietlenia klawiatury LCD

Uzytkownik maze niezalenie ustawd poziom podwietlenia klawiatury LCD i klawiszy w 16 poziomach
pomidzy od wyhczonego do wiczonego. Klawisze aywane do tej funkcji zmienigjsie w zaleznosci
od typu klawiatury LCD.

Aby zwigkszy¢ poziom podwietlenia klawiatury LCD firmy CROW naky nacisaé ,CONTROL”
a nastpnie przez dwie sekundy klawisz ,STAY” i czynitota powtarzé naciskajc ,STAY” (Lewa
Strzatka) zw¢kszajc podwietlenie & do osagniecia maksimum.

Aby zmniejsz¢ poziom podwietlenia klawiatury LCD firmy CROW nalby nacisaé¢ ,CONTROL”
a nastpnie przez dwie sekundy klawisz ,BYPASS” i czydéda powtarzé naciskajic ,BYPASS”
(Prawa Strzatka) zmniejsaajpodwietlenie & do momentu catkowitego wadzenia.

Aby zwigkszy¢ poziom podwietlenia klawiszy klawiatury firmy CROW nalg nacisna¢ ,CONTROL" a
nastpnie przez dwie sekundy klawisz ,MEM i czynnas¢ ta powtarz& naciskajgc ,MEM1" (Gorna
Strzatka) zw¢kszajc podwietlenie & do osigniecia maksimum.

Aby zmniejszy poziom podwietlenia klawiszy klawiatury firmy CROW naig nacisa¢ ,CONTROL”
a nastpnie przez dwie sekundy klawisz”,i czynnai¢ ta powtarzé& naciskajc ,|” (Dolna Strzatka)
zmniejszajc podwietlenie & do momenty catkowitego wytzenia.

Ustawianie na klawiaturze tonu bczyka
Uzytkownik maze ustawd czgstotliwos¢ (ton) brzczyka na klawiaturze na 16 poziomach.
Ustawiajc cz;stotliwos¢ tonu zmienia siréwniez jego glanosé.

Aby zwiekszy¢ czestotliwos¢ tonu klawiatury LCD firmy CROW nafy nacism¢ ,CONTROL”
a nastpnie przez dwie sekundy klawisz ,A” i czynftota powtarz& naciskajc ,A” zwigkszahc
czestotliwosé tonu brzczyka.

Aby zmniejsz¢ czstotliwos¢ tonu klawiatury LCD firmy CROW naly nacisaé ,CONTROL”

a nastpnie przez dwie sekundy klawisz ,B” i czyrigota powtarzé naciskaic ,B” zmniejszajc
czgstotliwosé tonu brzczyka.

Klawiatura LCD w trybie Lokalnej Edycji

Program Trybu Lokalnej Edycji pozwala na programpigaoraz dopasowanie ,Nazwy Systemowej”

(nazwa wywietlana na klawiaturze podczas, gdy nig¢ 1Isie dzieje w systemie), ,Nazw partycji” (tekst,
ktory pojawia st przy rozbrojeniu strefy), ,Nazwy tytkownikéw” (nazwa aytkownika pojawi si
podczas przegtlania zdarze jak uzbrojenie / rozbrojenie w pagui), Nazwy Czujek (pojawiaj sie
podczas przegtlania zdarze jak uzbrojenie / rozbrojenie w pagui) oraz ,Nazwy Wy§¢” (nazwy wyjsé
pojawia sig podczas przegtiania zdarziewtaczenia / wydczenia wy§¢ w pameci.
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Wejscie w tryb Lokalnej Edycji

Aby wej§¢ w tryb Lokalnej Edycji na klawiaturze LCD CROW nac i$nij ,CONTROL” a nast epnie
ARM” i przytrzymaj 2 sekundy.

UWAGA:

Musisz najpierw nacisi¢ klawisz ,CONTROL"” i klawisz ,BYPASS’ lub ,ARM” i trzyma go przez
dwie sekundy razem z klawiszem ControkliJerobisz bhd nacénij ,Enter” a nastpnie powtdrz proces.

Na wyswietlaczu pojawi s ,Local Mode kb #" gdzie # oznacza adres klawiatyaki poprzednio
ustawiono (szczegoty zobacz w rozdziale ,Przypisadiesu dla klawiatury” na stronie 19)a Slwa
sposoby programowania klawiatury w trybie ,Lokalrggycji”. Mozesz wprowadZ numer programu
bezpdrednio z listy poriej lub maesz uy¢ nawigacji z funkcji menu. Menu jest opisane nagmsich
stronach.

Bezpdarednie wpisywanie adresow w trybie Lokalnej Edycji

To s adresy programéw degne w Trybie Lokalnej Edyciji:

[PROG]-[1]-[ENTER]; LINIA#1 TEKST (maximum 16 znakéw)

[PROG]-[16]-[ENTER] LINIA#16 TEKST

[PROG]-[800]-[ENTER] AKTUALIZACIA TEKSTU WE WSZYSTKICH
KLAWIATURACH

[PROG]-[801]-[ENTER] POWROT WSZYSTKICH TEKSTOW DO USTAWIEN
DOMYSLNYCH

[PROG]-[995]-[ENTER] TYP CENTRALI

[PROG]-[996]-[ENTER] | USTAW ADRES KLAWIATURY 1-8

[PROG]-[997]-[ENTER] | JEZYK KLAWIATURY

[PROG]-[998]-[ENTER] ZNAKI IDENTYFIKUJACE CZUJKE (PRZYPISANIE
LITER LUB CYFR DO CZUJEK)

[PROG]-[999]-[ENTER] WYSWIETLANA NAZWA CENTRALI (maximum 16
znakow)

PROG]-[1001]-[ENTER] PROGRAMWANIE NAZWY UZYTKOWNIKA “1”

PROG]-[1100]-[ENTER] PROGRAMWANIE NAZWY UZYTKOWNIKA “100”

[PROG]-[2001]-[ENTER] | NAZWA PARTYCJI A (maximum 16 znakdéw)

[PROG]-[2002]-[ENTER] | NAZWA PARTYCJI B (maximum 16 znakdéw)

PROG]-[3001]-[ENTER] | PROGRAMOWANIE NAZWY WYJSCIA 1

PROG]-[3008]-[ENTER] | PROGRAMOWANIE NAZWY WYJSCIA 8
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Programowanie klawiatury LCD w trybie Lokalnej Eflyc

Gtéwne Menu klawiatury LCD dla ,Lokalnej Edycji” $& pokazane po#j. Wchodac w tryb Lokalnej
Edycji (patrz strona 28) na ayietlaczu pojawi s nastpujacy napis:

Aby przesun¢ sie do nasipnego menu nagiij 1 strzale. Aby powr6cé do poprzedniego nagtéwka
nacknij | strzatlk.

Nagtowki menu w trybie Lokalnej edycji na klawiaterLCD

Nazwy wytkownikéw
Nazwy Paneli
ID Partycji

nacknij 1 lub |, aby porusz«
sie pomigdzy menu

Nacknij <PROGRAM> &
dojdziesz do tego miejsca. Néwij
<ENTER>, aby wy§¢ z trybu

/ programowania
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Tl'yb Lok KB 1 Gt. MENU
Nazwy Wytkownikéw

11 StUZA DO WYBORU

4‘ NAGLOWKOW MENU

Klawisz <ENTER>,
aby programowa
Nazwy wytkownikéw

Klawisz <ENTER>,
aby programowa
Nazwy wytkownikéw

Uzytkownik 100

Klawisz <ENTER>, aby
programowé Nazwy wytkownikow

i

Uzytkownik 1 Uzytkownik 2

—

Klawisz <PROGRAM>
opuszcza tryb wpisywania i
powraca do Menu Wyboru
Danych

« strzatka

l — strzatka

Klawisz <ENTER>,
aby programowa
Nazwy wytkownikéw

MENU WPROW. DANYCH

Kiedy jesté nazadanym nagtéwku menu naoij <ENTER>, aby wej¢ do danej lokacji. Zobacz

przyktad pontej.

Uzytkownik 1 <A..Z> -

Uzytkownik 1 11 =1 uzywane do wyboru opcji tekstu. N&ij

strzalk 1 zmieniasz wybor z <A..Z> na <a..z>
lub <t.3> i znéw na <A..Z> Naciskag strzatk
| wybor nasgpuje w drug strorg.

——strzalki s, uzywane, aby przesut kursor.
Kursor wskazuje na znak aktualnie wprowadzany.
Mozesz wprowadzido 16 znakow.
<CONTROL><B> (Kl. Crow) lub
<CONTROL><2> (kl. AAP) powoduje powr6t do
ust. fabrycznych
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Zmiana Pojedynczego Znaku w Identyfikatorze Paitycj

Kiedy wprowadzisz [PROG]-[998]-[ENTER] na ‘wyietlaczu jest wywietlany powyszy komunikat.
Mozesz edytowa pojedynczy znak identyfikatora zaczyawmpd ,A” (pierwsza pozycja od lewej).
Pierwszy znak (w tym przypadku ;Aest identyfikatorem #ytym do pokazania stanu partycji czy jest
uzbrojona. W nagpnej pozycji (w naszym przypadku ,B") jest to iderilgtor drugiej partycji.

Jeili preferujesz cyfry zamiast liter np. ,1” zamiast”,Aozesz to widnie tu zmient w taki sam sposob.

Nacknij klawisz ,1" cztery razy a do pokazania sitego znaku na wyietlaczu. Kiedy ju jesté
zadowolony ze zmiany ndaij ,ENTER”, aby zachow&zmiany.

Zmiana Nazwy Linii.

Podczas trybu Lokalnej Edycji, po wprowadzeniu [PRQIG[ENTER] na wydwietlaczu zobaczysz:

Kursor kydzie pod pierwsglitera, ktéra mozemy edytowa (w naszym przypadku ,Z").
Litery <A...Z> wskazuj, ze wybierane znaki z klawiatury numeryczngpszymi literami.
Naciskajc raz ,MEM” zmienimy litery na wybierane z klawiagunumerycznej na mate <a...z>.

Naciskajic ,MEM” jeszcze raz wywietlacz zmieni litery na hebrajskie.<>.

Jak zmienité na zadany wyghd liter mazesz ju wprowadzt nazwe. Kolejna tablica pokazuje znaki
angielskie , ktére mma wybra z klawiatury numerycznej, aby zmiérekst (w nawiasach mate litery).

Klawisz Naghii raz Naghii dwa razv Nagiii trzv razv Naghii czterv |
1 =) # (<) 1
2 A (a) B (b) C(c) 2
3 D (d) Ei2) F (f) 3
4 G (g) H (h) 1) 4
5 10) K (k) L) 5
6 M (m) N (n) 0 (o) 6
7 P (p) Q (a) R (r) 7
8 5 (s) Tit) U (u) 8
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Sq cztery maliwe opcje do wyboru dla kalego klawisza. Naciskg dowolny klawisz raz pojawi i
znak z pierwszej kolumny. Naciskaj drugi raz ten sam klawisz pojawiesna wywietlaczu znak
z drugiej kolumny. Jéi nacisniesz ten sam klawiszqmiokrotnie powr6cisz do stanu patizowego.

Jeli juz wybrates znak, nadinij klawisz ,BYPASS” , aby przesui kursor na nagpna pozycg w prawo.

Teraz wybierz nagpny znak i przesukursor w prawo powtarzgg caly procesazmienisz caly napis.
(pamktaj, ze masz maksymalnie 16 znakéw na dany adres w programie

Jeili si¢ pomylites uzyj klawisza ,,STAY”,aby cofiaé kursor i wprowaddi korekty.

Kiedy juz masz caly napis gotowy néwij ,ENTER”, aby zachow&zmiany. Maesz w ten sam sposéb
zaprogramowateksty dla wszystkich stref.

Zmiana Nazwy Partycji

Kiedy wprowadzisz [PROG]-[2001]-[ENTER], na ¥wietlaczu pojawi i powyzszy napis. Meesz
edytowg& w tej komoérce Nazw Partycji. Nazwa mee mi€ maksymalnie 16 znakow. Kiedy
zaprogramujesz tinazwe wyswietli si¢ ona podczas véyvietlania zdarze w trybie odczytu z pareci.

Kiedy nazwa jest gotowa ndnij ,ENTER”, aby zachowé&zmiany.

Zmiana Nazwy Klawiatury

Kiedy wprowadzisz [PROG]-[999]-[ENTER] na yietlaczu ldzie powyszy napis. Moesz
wprowadzé nazwg do 16 znakdéw. (w taki sam spos6b jak dla nazw stféfirowadzona nazwa pojawi
si¢ na klawiaturze, gdy nic ginie kedzie dzialo. Kiedy nazwa jest gotowa riadi ,ENTER”, aby
zachowa zmiany.
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Zmiana Nazwy Wytkownika

Podczas trybu Lokalnej Edycji po wpisaniu [PROG]-[IP[ENTER] na wywietlaczu pojawi si
nastpujacy napis:

Mozesz wprowadZiteraz nazw dla wytkownika (maksymalnie 16 znakéw). Kiedydziesz przegdat
zdarzenia w pamci ta nazwa gytkownika pojawi st przy identyfikacji osoby, ktéra uzbroita / rozkeoi
system. Kiedy nazwa jest wtawa nacénij ,ENTER”, aby zachow&zmiany.

Zmiana Nazw Wy4¢

Podczas trybu Lokalnej Edycji po wpisaniu [PROG]-[BPENTER] na wywietlaczu pojawi si
nastpujacy napis:

Mozesz edytowé& Nazwe Wyjscia w tym miejscu. Nazwa me mie¢ maksymalnie 16 znakdéw. Kiedy
zaprogramujeszatnazwe wyswietli sie¢ ona podczas vwéyietlania zdarzé w trybie odczytu z pamci
identyfikujac funkci, ktora steruje dane wygie.

Kiedy nazwa jest gotowa ndnij ,ENTER”, aby zachowé&zmiany.

Kasowanie indywidualnych tekstéw do ustawi# domyslnych lub ostatnio zapamétanych.

Kiedy jesté w trybie Lokalnej Edycji 8 dwie funkcje specjalne, ktore mma wykongé w kazdym
programie w Lokalnej Edycji. Sto ,Powr6t do Domyslinych Tekstéw’ lub ,Powrét do Ostatnio
Zapamietanych Tekstow'

Dla przyktadu, aby wrééido tekstu Strefy 1 zmienigj go na doméiny.

Jeli podczas programowania tekstu Strefy 1 [PROGIIEIWTER] chcesz powrééido domyinego
tekstu nadinij klawisz ,B” na dwie sekundy i pojawigdomyéiny tekst.

Jeli chcesz powrdd do ostatnio zapawmtianej wersji naénij klawisz ,B” na dwie sekundy

i ostatnio zapamtany tekst pojawi gina wywietlaczu.

Uwaga: J&i ostatnio zapangtanym tekstem byt dondiny to nacéniecie ,CONTROL” a nasipnie ,1”
lub ,A" przywréci tak czy inaczej donginy tekst.

Kasowanie wszystkich tekstéw do ustawiedomysinych
Podczas trybu Lokalnej Edycji mlove jest przywrdcenie dondinych tekstow we wszystkich polach.
Kiedy nacgniesz [PROG]-[801]-[ENTER] wdwietlacz wskae Ci , aby nacisi® [801]-[ENTER]

ponownie. Jak to zrobisz to wszystkie wprowadzone tekstizwy stref, aytkownikdw, wyjsé itp.)
powréa do nazw doméinych.
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Kopiowanie tekstéw do innych klawiatur LCD.

Jesli do centrali jest podkczona wecej niz jedna klawiatura jest nabwe skopiowanie wszystkich tekstow
z jednej klawiatury LCD do drugiej w tej samej cetitr

Kiedy wpiszesz [PROG]-[800]-[ENTER] wszystkie wpisaneksty na klawiaturze zostan
przetransferowane do wszystkich klawiatur LCD w systemie

Jest réwnie alternatywna metoda transferu tekstow. Nacigkljawisz ,CHIME” przez dwie sekundy,
gdy jesté w trybie Lokalnej Edycji spowodujesz wystanie tekstoWeksty z klawiatury &da
przetransferowane do wszystkich klawiatur LCD w systemie

Wychodzenie z programu w trybie Lokalnej Edycji
Nacinij i przytrzymaj klawisz <PROGRAM> przez dwie sekyralklawiatura LCD opici tryb Lokalnej
Edycji i powrdci do trybu podstawowego. ksz teé nacisaé wielokrotnie klawisz <PROGRAM> do

momentu, a na wywietlaczu pojawi si napis ,Wyjcie z programowania”. Wtedy naoij <ENTER>,
aby wy¢ z trybu programowania.
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Karta u zytkownika

Uzyj nastpujacego formularza, aby zapisaprowadzone zmiany.

Uzytkownik | Nazwa Uytkownik | Nazwa Strefa | Nazwa Strefy
1 41 1
2 42 2
3 43 3
4 44 4
5 45 5
6 46 6
7 47 7
8 48 8
9 49 9
10 50 19
11 51 11
12 52 12
13 53 13
14 54 14
15 55 15
16 56 16
17 57

18 58

19 59

20 60 Wyjcia| Urzadzenie
21 61 1
22 62 2
23 63 3
24 64 4
25 65 5
26 66 6
27 67 7
28 68 8
29 69

30 70

31 71

32 72

33 73

34 74

35 75

36 76

37 77

38 78

39 79

40 80
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