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1. SZYFRATORY

W jednym systemie moze by¢ zainstalowane do 8 szyfratordw.
Typy szyfratorow

LED: szyfrator z 16-ma LEDami linii i 6-ma LEDami stanu.
LCD: szyfrator z wyswietlaczem ciektokrystalicznym.

Wyglad poszczegéinych typow
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Szyfrator LED Szyfrator LCD

Klawisze funkcji

Klawisze: [*], [STAY], [BYPS], [INST], [CODE] i [<], [>] - dziataja tylko wowczas, gdy
system nie jest calkowicie uzbrojony; jesli jest uzbrojony w catoséci, po naci$nieciu klawisza
funkcji rozlega sie dtugi dzwiek odmowy.

[STAY]
Uzywany do uzbrajania w trybach “W-domu”.

[BYPS] ([BYPASS])
Blokowanie linii;

[INST]
Uzywany do uzbrajania w trybie “Natychmiast W-domu” oraz do uzbrajania bez kodu (“INST"+
“CODE").

[CODE]
Uzbrajanie bez kodu oraz programowanie/modyfikacja koddéw, numerdéw powiadamianych
telefonicznie oraz godziny I daty systemowej.

[<]1 & [>] (tylko szyfratory LCD)
Wyswietlanie 9-ciu ostatnich alarmdw, przewijanie wyswietlanych na ekranie funkcji.

Szyfrator LED - LEDy stanu systemu
LEDy READY A i READY B

a) Gdy system jest uzbrojony w catosci - WYLACZONE.
b) Gdy jest uzbrojony czesciowo / rozbrojony:
o Swieci - system jest gotowy do uzbrojenia, zadna linia alarmowe nie jest pobudzona;

e Blyska - system jest gotowy do uzbrojenia (pobudzona jedna lub wiecej linii z
zaprogramowang mozliwoscia ,uzbrojenia forsownego”);

e WYL. - pobudzona co najmniej jedna linia bez zaprogramowanej mozliwosci
~uzbrojenia forsownego”;

c) Gdy jest uzbrojony czesciowo / rozbrojony i znajduje sie w trybie programowania:

o Swieci - instalator lub uzytkownik gtdwny wszedt do trybu programowania
parametréw;

d) W trakcie uzbrajania systemu, podczas odliczania czasu na wyjscie:

e Blyska - pobudzona co najmniej jedna linia z mozliwoscig ,uzbrojenia forsownego”,
pozostate linie w porzadku.

LED SYSTEM
A) W zaleznosci od stanu systemu:
e Uzbrojony w trybie normalnym — WYL.;



e Uzbrojony w trybie "W-domu”:

— Blyska gdy w trakcie uzbrojenia wystapity alarmy lub usterki (sieci AC, roztadowany
akumulator, btad komunikacji, usterka obwodu sygnalizatora, usterka linii tel.,
rozprogramowanie zegara);

— Swieci - co najmniej jedna linia zablokowana (przez uzytkownika lub automatycznie).

— Naprzemiennie: 3 sek. Swieci, 3 sek. blyska - zaistniaty obydwa ww. warunki.

e Podczas odliczania czasu na wyjscie — Btyskanie oznacza usterke systemowa.
b) Gdy system jest czesciowo uzbrojony:

e Blyska gdy w trakcie ostatniego uzbrojenia wystgpity alarmy lub usterki;

 Swieci - co najmniej jedna linia zablokowana przez uzytkownika;

e Naprzemiennie: 3 sek. Swieci, 3 sek. btyska - zaistniaty obydwa ww. warunki;

e Btyska - w trybach programowania systemu;

LED ARMED A

a) Partycja A / system uzbrojony:
» Swieci - Partycja A / system uzbrojony w catosci;
e Gwattownie btyska - Partycja A / system uzbrojony w trybie ,,Natychmiast W-domu”.
e Gwaltownie btyska - linia opdzniona przypisana do partycji A / systemu wywotata alarm.
e Blyska powoli - Partycja A / system uzbrojony w trybie ,W-domu”

b) Partycja A / system rozbrojony:
e WYL
» Swieci - w trakcie programowania systemu.

LED ARMED B

a) Partycja B uzbrojona:
» Swieci - Partycja B uzbrojona w catosci;
e Gwattownie btyska - Partycja B uzbrojona w trybie ,Natychmiast W-domu”.
¢ Gwaltownie btyska - linia opdzniona przypisana do partycji B wywofata alarm.
¢ Blyska powoli - Partycja B uzbrojona w trybie ,W-domu”

b) Partycja B rozbrojona:
e WYL

LED BYPASS
LED Swieci - co najmniej jedna z linii zostata zablokowana przez uzytkownika oraz w trybie W-
domu, gdy co najmniej jedna z linii ma witaczony parametr W-domu.
LED BYPASS Gasnie po rozbrojeniu systemu lub dezaktywacji blokady.

LEDy Linii (ZONE)
a) System uzbrojony w catosci:
e Swieci - linia o tym numerze spowodowata alarm;
b) System rozbrojony / cze$ciowo uzbrojony:
e WYL - linia nie pobudzona;
e Swieci - linia uszkodzona.
e W trybach programowania:
o Swieciw trybie blokowania - linia zostata zablokowana;
o Swieci/Wylt - w zaleznosci od stanu zaprogramowanych parametréw biezacej sekcji.



Komunikaty na wyswietlaczu LCD (przykladowe)

Po nacisnieciu [*] na wyswietlaczu pojawia sie pytanie o nr opcji.

Po nacisnieciu klawisza [>], na wyswietlaczu pojawig sie 2 pierwsze
mozliwosci:

Nawigacja w obrebie listy dostepnych opcji — klawiszami [<] i [>].

Wybér zadanej opcji - nacisnij klawisz z odpowiednim numerem (np. by wejs$¢ do trybu uzbrajania
Natychmiast W-Domu, nacisénij [1]).

Lista wszystkich dostepnych funkcji:

Jesli wybierzesz opcje, do ktorej programowania niezbedne jest wprowadzenie kodu uzytkownika, na
wyswietlaczu pojawia sie zadanie wprowadzenia kodu.

W przypadku uzbrajania/rozbrajania systemu z dwoma partycjami kodem,
ktory ma dostep do obydwu partycji, pojawia sie zapytanie o numer partycji:

Partycja A - klawisz [1], Partycja B - klawisz [2]; anuluj - klawisz [#].

Po uzbrojeniu/rozbrojeniu, na wyswietlaczu przez krotki czas pojawi sie jeden z pokazanych ponizej typoéw
komunikatéw (nr kodu zalezy od uzytkownika, ktéry wykonat operacje):

W przypadku pomytki podczas wprowadzania kodu lub wybranego parametru, naciénij klawisz [#]
(zaniechanie) i pondw operacje.

Oczywiscie, lista wszystkich mozliwych komunikatow jest dtuzsza, komunikaty sg zwiezte i czytelne,
sprawdzaj za kazdym razem stan wyswietlacza.



2. OBSLUGA

Do obstugi, programowania i kontroli stanu systemu stuzg szyfratory. W systemie moga pracowac 2
typy szyfratorow:

SZYFRATOR LED - posiada 16 LEDOw linii alarmowych i 6 LEDSéw stanu: ARMED A (uzbr. A), ARMED
B (uzbr. B), READY A (gotow A), READY B (gotéw B), BYPASS (blokada) i SYSTEM.

SZYFRATOR LCD - 4 LEDy stanu: READY, SYSTEM, ARMED A, ARMED B oraz wyswietlacz
ciektokrystaliczny.

Kody systemowe

System alarmowy rozréznia 2 specjalne kody instalatora - kod programowania i kod obstugi,
a takze 45 koddéw uzytkownikdw, z ktérych pierwszy jest ,kodem gtéwnym” (fabrycznie 1234).

Kazdy kod uzytkownika oraz kod obstugi instalatora posiadaja mozliwos¢ wystania sygnatu
~rozbrojenia pod przymusem”.

Kody uzytkownikéw

Pierwszy kod uzytkownika, ,kod glowny” (fabrycznie ,,1234") stuzy do obstugi systemu
alarmowego oraz definiowania parametréw pozostatych kodoéw.

Dozwolone operacje dla ,kodu gtéwnego” to: Uzbrajanie, Rozbrajanie, Blokowanie/usuwanie blokad
linii, Programowanie/Usuwanie koddw uzytkownikéw, Programowanie/Usuwanie numerdéw telefonéw
dla powiadamiania zdalnego, Programowanie daty i godziny systemowej, zatrzymanie akcji
telefonicznego powiadamiania dzwiekowego/komunikatem stownym, zatrzymanie komunikacji
pomiedzy komputerem a centrala, akceptacja downloadingu.

Kody uzytkownikéw od 2 do 45: fabrycznie nie zaprogramowane.
Dozwolone operacje: Uzbrajanie, Rozbrajanie, Blokowanie/usuwanie blokad linii

Wszystkie kody posiadaja mozliwos$¢ generacji sygnatu ,,rozbrojenia pod przymusem”: przed
wprowadzeniem witasciwego kodu nalezy wcisngé cyfre zaprogramowang jako ,cyfra przymusu” - do
stacji monitorujgcej zostanie wystany sygnat informujacy o przymuszeniu uzytkownika do
wprowadzenia kodu.

Wejscie do trybu programowania koddéw uzytkownikéw nastepuje po wprowadzeniu sekwencji
[*1[7]1[Kod gtéwny] lub [CODE][Kod gtéwny].

Kazdemu z kodow uzytkownika mozna przydzieli¢ prawa do:
¢ Blokowania linii;

e Uzbrajania w trybie normalnym;

e Uzbrajania w trybie obwodowym;

e Uzbrajania wymuszonego;

Rozbrajania/wytaczania sygnalizatoréw;

Aktywacji/dezaktywacji wyjscia programowalnego nr 1 do 6 (kazde ustawiane indywidualnie);
Dostepu do partycji A;

Dostepu do partycji B;

Dostepu zdalnego - przez telefon;

Startowania obchodu;

e Zakonczenia obchodu.

Uwaga: Centrala alarmowa jest wyposazona w mechanizm obrony przed prébami odgadniecia kodéw. Wystarczy
wiaczy¢ opcje blokowania klawiatury po zadanej liczbie btednie wprowadzonych kodéw (patrz opcja ,blokowania klawiatury” w
sekcji [020] programu centrali); w przypadku gdy ilos¢ nieudanych préb osiggnie liczbe zaprogramowang w sekcji [041],
klawiatura zostanie zablokowana na 7 minut - sygnalizowane czestymi biy$nieciami wszystkich LEDOw szyfratora, na
wyswietlaczach LCD pojawi sie komunikat BLOKADA KLAW. Fakt zablokowania klawiatury jest zapisywany w pamieci zdarzen
(istnieje rowniez mozliwos¢ zgtaszania zdarzenia do SM).

Kody instalatora

System rozréznia 2 kody instalatora:

1. Kod programowania (fabrycznie “0269"), zapewnia petny dostep do programowania parametréw
pracy systemu, bez mozliwosci wejscia do menu uzytkownika i sterowania praca systemu.
Parametry Systemu mozna programowac po wprowadzeniu sekwencji [*][8][Kod inst]
- tylko wéwczas, gdy system nie jest w petni uzbrojony.

2. Kod obstugi (fabrycznie nie zaprogramowany); kod, ktéremu mozna zdefiniowa¢ uprawnienia
analogiczne jak dla innych uzytkownikéw (1-45), bez mozliwosci programowania centrali I bez
mozliwosci zmiany opcji programowanych kodem gtéwnym. Za pomoca tego kodu instalator moze
uzbroi¢/rozbroi¢ system/partycje, a w sytuacjach awaryjnych - zablokowaé¢ uszkodzone linie.
Nalezy pamietaé, ze instalator bedzie mdgt rozbroi¢ system/partycje za pomoca kodu
obstugi tylko wéwczas, gdy sam uzbrajat system (kodem obstugi).
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Partycje

System SIGMA 12 / 16 posiada mozliwos$¢ podziatu na dwie niezalezne partycje (strefy), identyfi-
kowane jako partycja A i partycja B. Podziat na strefy jest przydatny we wszystkich obiektach,
w ktérych istniejg 2 niezalezne funkcjonalnie strefy (np. biuro + czes¢ mieszkalna, 2 niezalezne biura

itp.).

Jezeli system nie jest podzielony na partycje, wszystkie kody sa traktowane jako kody uzywane do
obstugi systemu (ignorowane sg przypisania kodéw do partycji B).

Jak dziala system podzielony na partycje?

1. Uzytkownicy moga uzbrajaé/rozbraja¢ partycje, do ktérych majq przydzielony dostep.

2. Uzytkownik ktéry ma przydzielony dostep do obydwu partycji moze rozbraja¢ i uzbrajaé obie. Po
wprowadzeniu kodu przypisanego do dwéch partycji, w ciaggu 5 sekund nalezy wybra¢ zadang
partycje: aby uzbroi¢/rozbroi¢ partycje A wcisnij klawisz [1], dla partycji B - klawisz [2]. Aby
wyjs¢ bez zmian, nacisnij [#]1.

3. Gdy uzbrajana jest jedna partycja, zatgczone w dozdr zostang tylko linie do niej nalezace.

4. Gdy rozbrajana jest jedna partycja, wytaczone z dozoru zostang tylko linie do niej nalezace.

5. Linia nalezaca do obydwu partycji bedzie zatgczona w dozér tylko wtedy, gdy uzbrojone sg
obydwie partycje; jezeli dowolna partycja jest rozbrojona - linia jest wytaczona z dozoru.

6. Niektdére parametry pracy systemu mozna definiowac¢ oddzielnie dla kazdej partycji.

Uzbrajanie systemu - tryb normalny

[Kod uzytkownika] [x1[x1[x]1[x] lub [x]I[x][x]1[x]1[x]1[x]

W ten sposéb zatgczone w dozér zostang wszystkie linie alarmowe, tryb uzywany w przypadku
opuszczania chronionego obszaru.

Aby mozna byto uzbroi¢ system, na szyfratorze musi sie swieci¢ (lub btyskaé) LED Ready A/Ready B.
Wystarczy wowczas wprowadzi¢ witasciwy kod uzytkownika (4 lub 6 cyfr) - musi to by¢ kod
Z zaprogramowanym prawem uzbrajania. Po kazdym nacisnieciu klawisza szyfrator emituje kroétki
dzwiek.

Na wyswietlaczu LCD wys$wietlany jest stan gotowosci partycji:

A:Gotowa A:GotowFors A:Gotowa A:GotowFors
B:Gotowa B:GotowFors

Jezeli po wcisnieciu ostatniej cyfry kodu szyfrator wyemituje dtugi dzwiek (odrzucenie kodu), moze to
oznaczac:

- Wprowadzono niepoprawny kod; nacisna¢ [#] i wprowadzi¢ poprawny kod.

- Kod nie ma przypisanego prawa uzbrajania systemu; wprowadzi¢ kod posiadajacy takie prawo.

— Kod wprowadzono gdy wytaczony byt LED Ready; w systemie sg pobudzone linie alarmowe.

- Kod wprowadzono gdy LED Ready btyskat za$ uzyty kod nie ma zaprogramowanego prawa do

wymuszonego uzbrajania; w przypadku takich kodéw zadna linia nie moze by¢ pobudzona w chwili
uzbrajania systemu.

Po wprowadzeniu poprawnego kodu, na chwile zaswiecajg sie wszystkie LEDy szyfratora
(SZYFRATOR LED), generowany jest sygnat potwierdzenia (6 krotkich dzwiekéw). Nastepnie
rozpoczyna sie odliczanie czasu na wyjscie, LED ARMED A zaczyna btyskaé. Nalezy opuscié
obiekt przed uptynieciem czasu na wyjscie (zdefiniowang drogg wyjscia).

Szyfrator moze emitowac dzwieki ostrzegawcze podczas trwania czasu na wyjscie (jezeli
zaprogramowano takg opcje).

SZYFRATOR LCD: Podczas trwania czasu na wyjscie, 26ty LED System zachowuje sie nastepujaco:

- Swieci - gdy w systemie zablokowano co najmniej jedng linie (uzytkownik);

- Btyska w przypadku wystgpienia usterki systemowej;

- Na zmiane: 3 sek. $wieci, 3 sek. btyska - w przypadku jednoczesnego wystgpienia obydwu
powyzszych warunkéw (blokada i usterka).

SZYFRATOR LED: Podczas trwania czasu na wyjscie, zétty LED System zachowuje sie nastepujaco:

— Bilyska w przypadku wystgpienia usterki systemowej

Jesli conajmniej jedna linia zostata wczesniej zablokowana przez uzytkownika, dodatkowo $wieci sie
LED BYPASS LED (tylko SZYFRATOR LED).



Czas na wyjscie programuje sie w sekcji [037]. Po jego uptynieciu gasng wszystkie LEDy za wyjatkiem
ARMED A/B , ktéry Swieci sie na state, pokazujac, ze system jest uzbrojony; na wyswietlaczu LCD
dodatkowo pojawia sie stosowny komunikat:

A:Uzbrojona B:Uzbrojona A:Uzbrojona
B:Uzbrojona

UWAGA: Przed uzbrojeniem systemu/partycji nalezy pamietad, ze:

1. Jesli LED Ready nie swieci sie oznacza to, ze w systemie jest pobudzona co najmniej jedna linia alarmowa. Nalezy
sprawdzi¢, czy w obiekcie pozamykane sg wszystkie okna i drzwi, czy wszyscy opuscili obszar chroniony, czy wszystkie
urzadzenia sg na swoich miejscach, czy zadne z nich nie jest uszkodzone itp.

2. Blyskanie LEDu Ready réwniez oznacza, ze w systemie sa pobudzone linie alarmowe (Swiecg sie LEDy z numerami
tych linii). Uzbrojenie systemu w takim stanie spowoduje, ze linie pobudzone w trakcie uzbrajania zostang zablokowane
(wytaczone z dozoru). Przed uzbrojeniem warto wiec sprawdzi¢, czy nie zaszedt jeden z przypadkdw opisanych w pkt 1.
powyzej. Uzbrajanie wymuszone (gdy btyska LED Ready) powinno by¢ przeprowadzane tylko w sytuacjach awaryjnych
(system nie jest w petni sprawny!)

3. Jezeli $wieci sie LED System, oznacza to, ze nie wszystkie linie bedg zataczone w dozér. Za pomocg komend [*][3][Kod
uzytkownika] lub [BYPASS][Kod uzytkownika] mozna sprawdzi¢, ktére linie wytgczono z dozoru (ewentualnie wytaczy¢ ich
blokade).

4. Gdy LED System btyska, nalezy sprawdzic:

o Pamiec¢ alarméw - za pomoca sekwencji [*][5].

o Stan usterek systemowych - za pomocg komendy [*][4], jezeli wystgpita jedna sposrod usterek: ,Zanik zasilania sieci”,
~Roztadowany akumulator”, ,Btad komunikacji”, ,Usterka sygnalizatoréow”, ,Przecigzenie wyjscia AUX”, ,Niesprawna linia
tel.” lub ,Rozprogramowany zegar systemowy” nie uzbraja¢ systemu przed usunieciem usterek!

W systemie z wydzielonymi partycjami:
- aby uzbroi¢ partycje za pomoca kodu przypisanego tylko do jednej partycji - wystarczy wprowadzi¢ kod.
— aby uzbroi¢ partycje kodem przypisanym do obydwu partycji - po wprowadzeniu kodu na szyfratorze (przez 5 sek.)
btyskajg LEDy linii 1 i 2 (oczekiwanie systemu na wprowadzenie numeru uzbrajanej partycji). Nacisniecie klawisza [1]
spowoduje uzbrojenie partycji A, klawisz [2] uzbroi partycje B.

Pozostate tryby uzbrajania

Uzbrajanie o czasie

Jezeli w programie centrali — sekcja [030] ,uzbrajania o czasie”, system/ partycje bedq codziennie
automatycznie uzbrajane o wskazanej godzinie. Nalezy pamietaé, ze jesli o zaprogramowanej godzinie
autouzbrajania w systemie bedg pobudzone linie, system uzbroi sie tylko wtedy, gdy: w programie
centrali witaczono mozliwos¢ wymuszonego uzbrajania a pobudzone linie majg mozliwosé
wymuszonego uzbrajania. W przeciwnym przypadku system/partycja nie zostanie uzbrojona, centrala
zgtosi do stacji monitoringu raport o nieudanym autouzbrojeniu.

W sekcji [030] nalezy réwniez zdefiniowaé, w jakim trybie bedzie wykonywane autouzbrajanie
(normalnym, czy ,w-domu”).

Godziny autouzbrajania - patrz sekcje [078] i [079].

Na 3 minuty przed planowym autouzbrojeniem, szyfratory wydaja dzwieki
ostragawcze, na wyswietlaczu LCD odmierzany jest czas pozostaty do | A:Autouzbr 180s
uzbrojenia.

Uzbrajanie w przypadku nieaktywnosci

W programie centrali (sekcja [030]) mozna zaprogramowac automatyczne uzbrajanie syste-
mu/partycji w przypadkach, gdy przez zadany okres czasu centrala nie zarejestruje ruchu wewnatrz
obiektu (brak pobudzen/zanikéw pobudzen linii alarmowych) - wygodna opcja dla ,zapominalskich”
uzytkownikdéw!

Podobnie jak w przypadku uzbrajania o czasie, w chwili autouzbrajania w systemie bedg pobudzone
linie, system uzbroi sie tylko wtedy, gdy: w programie centrali wigczono mozliwos¢ wymuszonego
uzbrajania a pobudzone linie majg mozliwos¢ wymuszonego uzbrajania. W przeciwnym przypadku
system/partycja nie zostanie uzbrojona, odliczanie czasu nieaktywnosci rozpocznie sie na nowo,
centrala zgtosi do stacji monitoringu raport o nieudanym autouzbrojeniu.

W sekcji [030] nalezy zdefiniowaé, w jakim trybie bedzie wykonywane uzbrajanie (normalnym, czy
~wW-domu”).

Sposéb programowania czasu autouzbrajania - patrz opis [090].

Uzbrajanie natychmiastowe w trybie "W-domu”
[*1[1]1[Kod Uzytkownika] lub [INST][STAY][Kod Uzytkownika],
[INST] i [STAY] - klawisze “INSTANT” i “STAY”

Ten tryb uzbrajania wykorzystywany jest w przypadku ochrony strefy wejsciowej obiektu - np.
w sytuacji, gdy mieszkancy domu idg spac¢ a chcg, by drzwi, okna i wybrane pomieszczenia byty pod
7



dozorem systemu alarmowego. Po uptynieciu czasu opdznienia wyjscia, wszystkie linie ,,obwodowe”
zostang zataczone w dozér alarmowy, kazde pobudzenie dowolnej linii obwodowej bedzie skutkowato
natychmiastowym alarmem.

Aby mozna bylo uzbroi¢ system, na szyfratorze musi sie swieci¢ (lub btyska¢) LED Ready.
Wystarczy wowczas wprowadzi¢ jedna z podanych wyzej sekwencji uzbrajania - uzyty kod
musi mie¢ zaprogramowane prawo uzbrajania w trybie ,natychmiastowym w-domu”. Po kazdym
nacisnieciu klawisza szyfrator emituje krotki dzwiek.
Jezeli po wcisnieciu ostatniej cyfry kodu szyfrator wyemituje dtugi dzwiek (odrzucenie kodu), moze to
oznaczac:
*» Wprowadzono niepoprawny kod; nacisng¢ [#] i wprowadzi¢ ponownie sekwencje uzbrajania,
zakonczong poprawnym kodem.
* Kod nie ma przypisanego prawa uzbrajania systemu w tym trybie; wprowadzi¢ kod posiadajacy
takie prawo.
= Kod wprowadzono gdy wytaczony byt LED Ready; w systemie sg pobudzone obwodowe linie
alarmowe.

» Kod wprowadzono gdy LED Ready btyskat zas uzyty kod nie ma zaprogramowanego prawa do
wymuszonego uzbrajania; w przypadku takich kodéw zadna linia nie moze by¢ pobudzona
w chwili uzbrajania systemu.

Po wprowadzeniu poprawnego kodu, na chwile zaswiecajg sie wszystkie LEDy szyfratora, emito-
wany jest sygnat potwierdzenia (6 krotkich dzwiekéw - tylko KP126P). Nastepnie rozpoczyna sie
odliczanie czasu na wyjscie, czerwony LED ARMED A zaczyna gwaltownie blyskac
(SZYFRATOR LED
i SZYFRATOR LCD). W tym samym momencie centrala automatycznie blokuje linie
“wewnetrzne” (wszystkie linie, dla ktérych nie zaprogramowano atrybutu “wewnetrzna” sa liniami
obwodowymi).

Szyfrator moze emitowac dzwieki ostrzegawcze podczas trwania czasu na wyjscie (jezeli
zaprogramowano takg opcje).

Na wyswietlaczu LCD pojawia sie komunikat:

A: Uzbr obw.

SZYFRATOR LCD - podczas odliczania czasu na wyjscie, zotty LED SYSTEM wskazuje:

— Swieci - w przypadku, gdy w systemie zadeklarowano co najmniej jedna linie wewnetrzng
(sygnalizowane jest zablokowanie co nakmniej jednej linii) oraz wdéwczas, gdy uzytkownik
wczesniej zablokowat linie; z6tty LED SYSTEM wytaczy sie dopiero po rozbrojeniu systemu.

— Biyska - w przypadku wystgpienia usterki systemowej (,Zanik zasilania sieci”, ,Roztadowany
akumulator”, ,Btad komunikacji”, ,Usterka sygnalizatoréw”, ,Przecigzenie wyjscia AUX"”, ,Nie-
sprawna linia tel.” lub ,Rozprogramowany zegar systemowy”);

— Naprzemiennie: 3 sek. Swieci, 3 sek. Blyska - w przypadku jednoczesnego wystapienia
obydwu powyzszych warunkdw.

SZYFRATOR LED- podczas odliczania czasu na wyjscie, zétty LED SYSTEM wskazuje:

— Btyska - w przypadku wystgpienia usterki systemowej (,Zanik zasilania sieci”, ,Roztadowany
akumulator”, ,Btad komunikacji”, ,Usterka sygnalizatoréw”, , Przecigzenie wyjscia AUX"”, ,Nie-
sprawna linia tel.” lub ,Rozprogramowany zegar systemowy”);

LED BYPASS (tylko SZYFRATOR LED) Swieci (wskazujac, ze w systemie jest co najmniej jedna
zablokowana linia). Wytacza sie po rozbrojeniu.

Jezeli podczas uzbrojenia w trybie ,natychmiastowym w-domu” w systemie alarmowym zostanie
zarejestrowana usterka lub alarm, LED System zacznie btyskaé. Poniewaz pamiec¢ alarméw jest
czyszczona tylko w razie uzbrojenia systemu lub partycji, LED System bedzie wowczas btyskat az do
chwili uzbrojenia catego systemu lub partycji.

Po uptynieciu czasu na wyjscie gasnie LED Ready, zas LED ARMED A zaczyna szybko btyskac
(btyskanie trwa az do momentu rozbrojenia systemu) - sygnalizujac w ten sposéb uzbrojenie w
trybie natychmiastowym tylko czesci obwodowej systemu.

Poniewaz w tym trybie wszystkie linie obwodowe reaguja natychmiast, wewnatrz obiektu musi

pozosta¢ przynajmniej jedna osoba (ktéra bedzie mogta doj$¢ do szyfratora i rozbroic
system/partycje).
Uwagi:



W systemie z wydzielonymi partycjami:

1. Aby uzbroi¢ partycje za pomocag kodu przypisanego tylko do jednej partycji - wystarczy wprowadzi¢ kod (poprzedzony
sekwencjag [*] [1] lub [INST] [STAY]).

2. Aby uzbroi¢ partycje kodem przypisanym do obydwu partycji - po wprowadzeniu sekwencji, na szyfratorze (przez 5 sek.)
btyskajg LEDy linii 1 i 2 (oczekiwanie systemu na wprowadzenie numeru uzbrajanej partycji). Nacisniecie klawisza [1]
spowoduje uzbrojenie partycji A, klawisz [2] uzbroi partycje B.

Tryb “W-domu”
[*][2][Kod Uzytkownika] lub [STAY] [Kod Uzytkownika],

Ten tryb uzbrajania wykorzystywany jest w przypadku ochrony strefy wejSciowej obiektu - np.
w sytuacji, gdy mieszkancy domu idg spac¢ i chcg, by drzwi, okna i wybrane pomieszczenia byty pod
dozorem systemu alarmowego — w sposéb umozliwiajacy wejscie do obiektu innym uzytkowni-
kom. Po uptynieciu czasu opdznienia wyjscia, linie opdznione dziatajgq jak przy petnym uzbrojeniu -
pobudzenie linii wejsciowej startuje odliczanie czasu na wejscie (w tym czasie nalezy wprowadzi¢ kod
na szyfratorze i rozbroi¢ system).

Sposob uzbrajania, sygnalizacja niepoprawnie wprowadzonych koddw, sygnalizacja blokad i usterek -
identycznie jak w przypadku ,uzbrajania natychmiastowego w-domu”

Po uptynieciu czasu na wyjscie gasnie LED Ready, za$ LED ARMED A zaczyna powoli btyskac
(btyskanie trwa az do momentu rozbrojenia systemu) - sygnalizujac w ten sposdéb uzbrojenie
tylko czesci obwodowej systemu.

Na wys$wietlaczu LCD pojawia sie komunikat: A: Uzbr Obwod

Uwagi:

W systemie z wydzielonymi partycjami:

3. Aby uzbroi¢ partycje za pomocg kodu przypisanego tylko do jednej partycji - wystarczy wprowadzi¢ kod (poprzedzony
sekwencja [*] [2] lub [STAY]).

4. Aby uzbroié¢ partycje kodem przypisanym do obydwu partycji - po wprowadzeniu sekwencji, na szyfratorze (przez 5 sek.)
btyskajg LEDy linii 1 i 2 (oczekiwanie systemu na wprowadzenie numeru uzbrajanej partycji). Naci$niecie klawisza [1]
spowoduje uzbrojenie partycji A, klawisz [2] uzbroi partycje B.

Przetaczenie w tryb uzbrojenia "W-domu”

Istnieje mozliwos¢ takiego zaprogramowania systemu (sekcja [030]), aby w przypadku gdy system
jest uzbrajany w trybie normalnym a centrala nie zarejestrowata wyjscia uzytkownika z obiektu (brak
pobudzenia linii wyjsciowej) - system zostaje automatycznie przetgczony w tryb ,uzbrojenia W-
domu”.

Uzbrajanie linia szyfrowag
System mozna uzbraja¢ rowniez za pomoca dowolnych urzadzen zewnetrznych (piloty, stacyjki,
przyciski itp.) - wystarczy poditaczy¢ urzadzenie do linii alarmowej i linie ta zdefiniowaé jako
~szyfrowa” (uzbrajanie w trybie normalnym) lub ,szyfrowa w-domu” (uzbrajanie w trybie ,w-domu”).
Dziatanie linii szyfrowej wyglada nastepujaco:

= Jezeli system jest gotowy do uzbrajania, pobudzenie linii spowoduje uzbrojenie systemu;

= Ponowne pobudzenie linii rozbraja system.

W systemach dzielonych na partycje linia szyfrowa uzbraja i rozbraja partycje, do ktérych zostata
przydzielona.

Uwaga: W przypadku, gdy linie szyfrowg przydzielono do obydwu partycji i jedna z nich jest uzbrojona, za$ druga rozbrojona,
pierwsze pobudzenie linii szyfrowej rozbroi uzbrojong dotychczas partycje. Po ponownym pobudzeniu linii szyfrowej nastapi
uzbrojenie obydwu partycji.

Szybkie uzbrajanie (bez kodu)

Opcje szybkiego uzbrajania pozwalajg na uzbrajanie systemu bez koniecznosci wprowadzenia kodu
uzytkownika.

W systemie z wydzielonymi partycjami, po wprowadzeniu sekwencji szybkiego uzbrajania, szyfrator
oczekuje przez 5 sek. na wprowadzenie numeru uzbrajanej partycji. Naci$niecie klawisza [1]
spowoduje uzbrojenie partycji A, klawisz [2] uzbroi partycje B (uzbrojenie potwierdzone jest diugim
dzwiekiem potwierdzenia).

Quick arming features allow the system to be quickly armed by any person who may not own a user
code. The users can also use these arming modes while system needs to be armed in the presence of
someone who isn’t to find out the user code.

Na wyswietlaczu LCD po nacisnieciu [*][0] pojawia sie komunikat: [0]Szybkie Uzbr
0,1,2,#
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Uwaga: Szybkie uzbrajanie jest mozliwe po zaprogramowaniu wiasciwych opcji w sekcji [027].

Szybkie uzbrajanie w trybie normalnym
[*1[0]1[0] lub [INST] [CODE],

Zachowanie systemu identyczne jak w przypadku uzbrajania w trybie normalnym przy uzyciu
kodu.

Szybkie uzbrajanie w trybie ,Natychmiastowym W-domu”
[*1[01[1]

Zachowanie systemu identyczne jak w przypadku uzbrajania w trybie ,natychmiastowym
w-domu” przy uzyciu kodu.

Szybkie uzbrajanie w trybie ,W-domu”

[*1[0]1[2]

Zachowanie systemu identyczne jak w przypadku uzbrajania w trybie ,w-domu” przy uzyciu
kodu.

Rozbrajanie systemu i wylaczanie alarmu
[Kod Uzytkownika] [x1[x1[x]1[x] lub [x] [x] [x] [x] [x] [x]

Aby rozbroi¢ system lub wytgczy¢ sygnalizacje alarmu, wystarczy podejs¢ do szyfratora i wprowadzié
kod dostepu. W przypadku rozbrajania systemu (wejscia do obiektu), nalezy pamietaé, by po wejsciu
do obiektu skierowac sie od razu do szyfratora i wprowadzi¢ kod zanim uptynie czas na wejscie (czasy
na wejscie/wyjscie definiowane sg w sekcji [036]); podczas trwania czasu na wejscie szyfrator emituje
ciagly dzwiek ostrzegawczy (przypomnienie o koniecznosci rozbrojenia systemu).

Ilos¢ pozostatego czasu pokazywana jest na wyswietlaczu LCD:
P g pokazywana) y A: Uzbr.

030s

System/partycje mozna rozbrajac tylko kodami do tego uprawnionymi.
Po nacisnieciu klawisza z pierwszg cyfrg kodu, szyfrator wytacza ciaglty dzwiek ostrzegawczy.
Nacisniecie kolejnych klawiszy jest potwierdzane krétkimi pisnieciami.
Jezeli po wcisnieciu ostatniej cyfry kodu szyfrator wyemituje dtugi dzwiek (odrzucenie kodu), moze to
oznaczac:

=  Wprowadzono niepoprawny kod; nacisna¢ [#] i wprowadzi¢ poprawny kod.

= Kod nie ma przypisanego prawa rozbrajania systemu; wprowadzi¢ kod posiadajacy takie

prawo.

Po wprowadzeniu ostatniej cyfry poprawnego kodu, gasnie LED Armed A/B (SZYFRATOR LED,
SZYFRATOR LCD), szyfrator wyemituje 3 krotkie dzwieki (potwierdzenie rozbrojenia). Na
wyswietlaczu LCD na krétko pojawi sie komunikat:

Rozbrojony Rozbrojony
Kod Glowny Uzytkownik 02

Jezeli w czasie ostatniego uzbrojenia w systemie zarejestrowano alarmy, po rozbrojeniu LED SYSTEM
bedzie btyskat az do nastepnego uzbrojenia. Istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia na szyfratorze pierwszych
9 alarméw zarejestrowanych w trakcie ostatniego uzbrojenia - stuzy do tego sekwencja [*][5].

Jezeli w pamieci alarméw nie ma zadnych wpiséw a LED system btyska - oznacza to wystgpienie
usterki, stan usterek sprawdzamy komendag [*][4].

Blyskanie LEDu SYSTEM wystepuje tylko na szyfratorach SZYFRATOR LED i SZYFRATOR LCD.

W przypadku szyfratora LCD, aby sprawdzi¢ pamie¢ alarméw - wprowadz [*][5] (po rozbrojeniu
systemu).

ABY WYLACZYC SYGNALIZACJE ALARMOWA WYSTARCZY WPROWADZIC DOWOLNY
KOD UZYTKOWNIKA (4- LUB 6-CYFROWY) — W TRAKCIE TRWANIA ALARMU GLOSNEGO
Uzyty kod musi mie¢ nadane prawo do wylgczania sygnalizacji alarmowej. Jezeli w trakcie trwania
alarmu system byt uzbrojony, wprowadzenie kodu wytaczy alarm i rozbroi system. W przypadku
powstania alarmu w trakcie gdy system nie jest uzbrojony, wprowadzenie kodu spowoduje tylko wyta-
czenie sygnalizatorow, bez uzbrojenia systemu.

W przypadku systemoéw podzielonych na partycje, wytaczanie alarmu dziata nastepujaco:
1. Jezeli kod przypisany jest tylko do jednej partycji, mozna nim wytaczy¢ tylko alarmy wywotane
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przez linie przydzielone do tej partycji. Jezeli BIokadaLpart A BlokadaLpart B
alarm nie wytacza sie, oznacza to, ze =zostat : ' ’
LO1-Nie k1 L12-Tak k6

wywotany w innej partycji.
Uwaga: nie mozna uzbroi¢ partycji, jezeli w
drugiej trwa alarm.
2. Po wprowadzeniu kodu przypisanego do obydwdch partycji alarm wytacza sie natychmiast, przez
nastepne 5 sekund szyfrator oczekuje na podanie nru partycji- za pomoca klawiszy [1] i [2] mozna
wowczas rozbroi¢/uzbroi¢ odpowiednio partycje A lub B.

Blokowanie linii

[*1[3]1[Kod Uzytkownika] lub [BYPS][Kod Uzytkownikal],
[BYPS] - klawisz “BYPASS"” (KP-612LCD) lub “BYPS” (SZYFRATOR LED, SZYFRATOR LCD)

Blokowanie linii stosuje sie w wypadku uszkodzenia czujki, uszkodzenia przewoddw potaczeniowych
czujki oraz wowczas, gdy zachodzi potrzeba uzbrojenia systemu z jednoczesnym wydzieleniem miejsc,
w ktérych dozér alarmowy musi by¢ wytaczony.

Blokowanie linii mozna wykonac¢ tylko woéwczas, gdy system jest czesciowo uzbrojony (lub
rozbrojony) i tylko dla tych linii, ktore maja zdefiniowana mozliwos¢ blokowania (patrz
atrybut ,reczne blokowanie” linii — sekcje 001 do 012).

Sygnaly pobudzenia zablokowanych linii alarmowych sa ignorowane przez centrale alarmowa. Po
zablokowaniu pobudzonych linii mozna uzbroi¢ system.

Wejscie do menu blokowania:
[*]1[3]1[Kod Uzytkownika] lub [BYPS][Kod Uzytkownika].

Po wcisnieciu klawisza [*], Wszystkie LEDy (SZYFRATOR LED) gasng, po . .
naciénieciu [3] LEDy linii 1, 2 i 3 zaczynaja btyskaé (oczekiwanie na [3]quk0W.L|nll
uprawniony kod). Zamiast [*][3] mozna nacisna¢ klawisz [BYPS]. Podaj kod

Na wyswietlaczu LCD pojawia sie komunikat:

W przypadku SZYFRATOR LED, po wprowadzeniu poprawnego kodu, szyfrator emituje 6 krétkich
dzwiekow potwierdzenia, LED system zaczyna btyska¢. System przechodzi w “tryb blokowania pierwszych
6 linii” - za pomoca klawiszy 1 do 6 przetaczamy stan blokady linii 1 do 6. Aby przej$¢ do drugiej
szostki (linie 7 do 12), nacisnij [*]. Przejscie do II szdstki potwierdzane jest trzykrotnym dzwiekiem.
W tym trybie klawiszom i LEDom od 1 do 6 odpowiadajq kolejno linie od 7 do 12. Wyjscie z trybu II
sz6stki (powrdt do pierwszych szesciu) na szyfratorze LED sygnalizowane jest szescioma dzwiekami.

Aby zablokowaé wybrana linie, nalezy nacisna¢ klawisz odpowiadajacy jej numerowi -
odpowiedni LED linii zaswieci sie.

Aby odblokowa¢ zablokowana linie (§wieci LED), nalezy nacisna¢ klawisz z jej numerem -
LED zgasnie.

Wyjscie z menu blokowania - nacisna¢ klawisz [#].

SZYFRATOR LCD - po wprowadzeniu kodu z uprawnieniami do blokowania,

przez 3 sekundy wyswietlany jest komunikat identyfikujacy I szdstke linii Pierwsze linie

(klawiszami 1-6 mozna blokowaé/odblokowac linie 1 do 6 ). L03-tak k3

Aby przetaczy¢ na drugq szostke, nacisnij [*]. Wejscie do trybu I szostki jest S

sygnalizowane 6-ma dzwiekami, do drugiej - 3-ma. Ostatnie linie
L08-Tak k2

Na wyswietlaczu LCD mozna sprawdzi¢ stan zatozonych blokad przewijajac ekran klawiszami [<] i [>].

Jezeli w systemie jest zablokowana co najmniej jedna linia alarmowa, LED System (SZYFRATOR
LCD) lub BYPS (SZYFRATOR LED) swieci sie.

Uwaga: Wybrane linie bedg zablokowane tylko podczas jednego okresu uzbrojenia systemu; po rozbrojeniu systemu wszystkie
blokady zostang automatycznie odwotane (aby zablokowac wybrane linie przy nastepnym uzbrajaniu, nalezy ponowi¢ procedure
blokowania).

Wyswietlanie usterek systemowych: [*][4]

Centrala SIGMA 12 / 16 monitoruje w sposéb ciggly 7 mozliwych przyczyn awarii systemu.
Po wykryciu dowolnej usterki, na szyfratorach SZYFRATOR LED i SZYFRATOR LCD, dioda LED SYSTEM
zaczyna btyskac.
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Wyswietlacz LCD: , W trakcie wejscia do menu:

-7 7

Aby wejsé do trybu wyswietlania usterek, nacisnij [*][4]; po wcisnieciu [*] wszystkie LEDy
zgasng, po klawiszu [4] LED SYSTEM zaczyna btyskaé; usterki sygnalizowane sa $wieceniem
odpowiednich LED6w linii / komunikatem na wyswietlaczu:

LEDy linii wyswietlacz LCD OPIS OBJASNIENIE

Centrala alarmowa kontroluje stan akumulatora co
32 sekundy. Roztadowanie akumulatora jest syg-
nalizowane wowczas, gdy napiecie na akumu-
latorze spadnie ponizej 11,5 V (lub gdy
akumulator jest odtaczony).

Roztadowany

LED Zone 1 akumulator

Usterka sygnalizowana w przypadku braku

Brak zasilania napiecia sieciowego 220V, réwniez w przypadku

sieciowego uszkodzenia transformatora lub przepalenia bez-
piecznika sieciowego.

LED Zone 2

Usterka sygnalizowana w przypadku:
- gdy zaprogramowano zgtaszanie raportéw pod
dowolny z dwdéch numeréw — po 8 nieudanych
L. préobach potaczenia z SM. Sygnalizacja usterki
Brak facznosci ze znika po udanej transmisji danych do SM.

_stac_]q . - gdy zaprogramowano podziat raportéw - po 8
monitorowania nieudanych prébach komunikacji z dowolnym z
numeréw SM. Sygnalizacja usterki znika
dopiero po udanej transmisji danych pod

obydwa numery SM.

LED Zone 3

W wyniku zaniku zasilania centrali alarmowej roz-

Rozprogramowany programowat sie zegar czasu rzeczywistego.

zegar centrali Sygnalizacja usterki zniknie po ponownym zapro-
gramowaniu godziny i daty systemowej.

Usterka sygnalizowana w przypadkach: przeciecia/
zwarcia obwodu zasilania sygnalizatorow (brak
opornika) oraz w przypadku przecigzenia wyjscia.
Przecigzenie moze zosta¢ wykryte w czasie
wigczenia sygnalizatoréw (np. podczas alarmu),
sygnalizowane jest w przypadku, gdy pobor pradu
przekracza 2,5A. Wyjscie sygnalizatoréow jest
zabezpieczone elektronicznie przed poborem
wiekszego pradu.

Jezeli w sekcji [031] zaprogramowano monitoro-
Awaria linii wanie stanu linii telefonicznej, sygnalizacja tej
telefonicznej usterki oznacza, ze centrala alarmowa przez 30

sekund nie wykryta obecnosci linii telefonicznej.

LED Zone 4

Usterka

LED Zone 5 - L
sygnalizatorow

LED Zone 6

Dowolna linia alarmowa z zaprogramowanym

LED Zone 7 wykrywaniem sabotazu wykryta stan sabotazu.

Sabotaz linii

Wyjscie z trybu wyswietlania usterek - nacisnij [#]

Nalezy pamieta¢ o tym, Zze szyfrator piszczy co 8 sekund od momentu wykrycia danej usterki.
Wytaczenie sygnalizacji dzwiekowej nastgpi po uzbrojeniu systemu/partycji lub po wejsciu do
trybu wyswietlania usterek. Optyczna sygnalizacja usterek (btyskanie LEDu System) trwa az do chwili
zaniku usterki.

Jezeli zaprogramowano opcje ,,nhie sygnalizuj kolejnych usterek”, sygnalizacje dzwiekowg mozna
zatgczac i wytgczad za pomocg komendy [*][4], w nastepujacy sposob:

= jezeli po wprowadzeniu komendy [*][4] szyfrator emituje 6 krotkich dzwiekéw potwierdzenia,
pojawiajace sie nowe usterki nie bedg sygnalizowane dzwiekowo;

Wyswietlacz LCD pokaze komunikat:

= jezeli po wprowadzeniu komendy [*][4] szyfrator nie zapiszczy, kazda nowo wykryta usterka
spowoduje wiaczenie sygnalizacji dzwiekowej na szyfratorze




Wyswietlacz LCD pokaze komunikat:

Uwagi:
1. Przecigzenie wyjsScia +AUX nie moze byc¢ sygnalizowane na szyfratorach, poniewaz sg one zasilane wtasnie z tego wyjscia.
Usterka ta jest jednak odnotowywana w pamieci zdarzen, moze by¢ réwniez zgtaszana do SM.
2. Pojawienie sie usterki oznacza konieczno$¢ jej usuniecia - najlepiej jeszcze przed uzbrojeniem systemu.

3. LED System btyska réwniez w przypadku odnotowania alarméw w trakcie ostatniego uzbrojenia (pamie¢ alarméw,
przegladanie - [*] [5]).

Wyswietlanie pamieci alarmoéw: [*][5]
Centrala zapamietuje pierwsze 9 alarmow, ktére wystapity w trakcie ostatniego uzbrojenia. Alarmy te
mozna sprawdzi¢ wchodzac w tryb wyswietlania pamieci alarméw.

Aby sprawdzi¢ zrédto ewentualnych alarmow, nalezy uzy¢ komendy [*] [5] gdy system jest
czesciowo uzbrojony.

Po nacisnieciu klawisza [*] wszystkie LEDy gasna, po nacisnieciu [5], LED System i LEDYy linii,
ktore wywoftaty alarm szybko btyskaja.
Aby sprawdzi¢ alarmy wywotane z szyfratora, nacisnij ponownie [*].

LED READY szybko btyska, alarmy pokazane sg na LEDach linii 1 i 2. LED 1 oznacza alarm z klawiatury
(napad, pozar, medyczny) zas LED 2 oznacza “blokade klawiatury” po zbyt wielu btednych kodach.
Aby wyjs¢ z trybu wyswietlania alarméw specjalnych, nacisnij ponownie [*].

Do wyswietlania kolejnych 9-ciu zapamietanych alarméw stuza klawisze 1 do 9 ([1] to
pierwszy chronologicznie alarm, [9] - dziewiaty zapamietany alarm).

Uwaga: jak interpretowac blyskanie poszczegdlnych LED6Ow po nacisnieciu dowolnego klawisza 1 do 9:

1) Jezeli btyska jeden z LEDOw linii (1 do 12) LED System réwniez btyska, zas LED Ready nie $wieci - wyswietlany alarm byt
spowodowany pobudzeniem linii, ktérej LED btyska (np., jesli po nacisnieciu klawisza [8] btyska LED linii 3, désmy
zapamiegtany alarm wywotato pobudzenie linii alarmowej nr 3).

2) Jezeli zaden LED linii nie $wieci, LED System btyska i LED Ready nie $wieci — alarm nie byt wywotany przez zadna linie.
3) Aby sprawdzi¢ alarmy specjalne, naciénij [*].

» LED 1, LED SYSTEM and LED READY btyskajg — alarm recznie wywotany z klawiatury (napad, pozar, medyczny).
LED 2, LED SYSTEM and LED READY btyskajq - alarm blokady klawiatury, po zbyt duzej ilosci btednych kodow.

» LEDy 1i 2 are WYL, LED SYSTEM i LED READY btyskaja - alarm odpowiadajacy nacisnietemu klawiszowi nie byt wywotany
z szyfratora.

» Powrdt do gtdwnego menu wyswietlania pamieci alarmow:
=z poziomu wyswietlania alarméw specjalnych: nacisnij [0]
=z poziomu wyswietlania alarméw z linii: naci$nij [*].
Wyjscie z menu wyswietlania pamieci alarmoéw - nacisna¢ klawisz [#].

Pamie¢ alarméw jest zerowana w chwili ponownego uzbrojenia systemu/partycji.
Aktywacja / Dezaktywacja Gongu: [*] [6]

Zataczanie/wylaczanie funkcji gongu jest mozliwe tylko wéwczas, gdy system jest rozbro-
jony - funkcja gongu sterujemy za pomoca sekwencji [*] [6].

Zataczenie funkcji gongu jest sygnalizowane trzema krotkimi dzwiekami szyfratora, zas wytaczenie -
pojedynczym dtugim dzwiekiem.

Jezeli funkcja gongu jest aktywna i system jest rozbrojony, kazde pobudzenie linii z zaprogra-
mowanym parametrem gongu jest sygnalizowane na szyfratorze 6-krotnym piskiem szyfratora.

Funkcja gongu jest bardzo przydatna np. w matych sklepach - sprzedawca jest powiadamiany
o wejsciu klienta.

Funkcjg gongu mozna tez sterowac z komputera PC.

Aktywacja / Dezaktywacja Wyjs¢ programowalnych: [*] [9] [Kod Uzytkownika]

Jesli wybrany kod ma przypisane uprawnienia do sterowania konkretnymi wyjsciami programowalnymi
- po wprowadzeniu komendy [*][9][Kod uzytkownika] mozna woéwczas przeprowadzi¢ nastepujace
operacje:

- aktywowad/wytaczy¢ wyjscie nr 1 (PGM1) - naciskajac klawisz [1];
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aktywowac/wytaczy¢ wyjscie nr 2 (PGM2) - naciskajac klawisz [2];
aktywowac/wytaczy¢ wyjscie nr 3 (PGM3) - naciskajac klawisz [3];
aktywowac/wytaczy¢ wyjscie nr 2 (PGM4) - naciskajac klawisz [4];
aktywowad/wytaczy¢ wyjscie nr 1 (PGM5) - naciskajac klawisz [5];
aktywowad/wytaczy¢ wyjscie nr 2 (PGM6) - naciskajac klawisz [6];

rozpoczacé/zakonczy¢ obchdd - naciskajac klawisz [9].

Uwagi:

1.
2.
3.

4.
5.

Po

Aktywacja i dezaktywacja wyjs¢ programowalnych komenda [*] [9] jest mozliwa tylko dla wyjs¢ zdefinio-
wanych jako ,monostabilne”, ,resetowalne”, , bistabilne” i ,,sterowane zegarem”.

Wyjscie ,monostabilne” jest zalaczane (kolektor zwierany do masy) na czas definiowany w sekcjach [022] i [043]. Jezeli
komenda [*] [9] zostanie uzyta w czasie, gdy wyjscie jest aktywne, odliczanie czasu zaczyna sie od nowa.

Wyjscie ,resetowalne” jest zataczane na czas definiowany w sekcjach [022] i [043]. Jezeli komenda [*] [9] zostanie uzyta
w czasie, gdy wyjscie jest aktywne, wyjscie zostanie wytgczone.

Wyijscie ,bistabilne” zmienia swdj stan po kazdym uzyciu komendy [*] [9].

Wyjscie ,sterowane zegarem” po wprowadzeniu komendy [*][9] zmienia swdj stan na przeciwny (jezeli byto zalaczone -
wylacza sie, i odwrotnie), potem dziata wg zaprogramowanego zegara (sekcje [081] do [086]).

wpisaniu ostatnie cyfry uprawnionego kodu uzytkownika (w sekwencji [*][9][Kod

Uzytkownika]), szyfrator wydaje 3-krotny dzwiek potwierdzenia i przechodzi do wyswietlania
stanu wyjs¢ programowalnych:

LED ARMED A  Swieci
LED SYSTEM Blyska

LED READY Swieci
LED zone 1 Swieci /WYL, zaleznie od stanu wyjscia PGM1
LED zone 2 Swieci /WYL, zaleznie od stanu wyjscia PGM2
LED zone 3 Swieci /WYL, zaleznie od stanu wyjscia PGM3
LED zone 4 Swieci /WYL, zaleznie od stanu wyjscia PGM4
LED zone 5 Swieci /WYL, zaleznie od stanu wyjscia PGM5
LED zone 6 Swieci /WYL, zaleznie od stanu wyjscia PGM6
LED zone 9 Swieci /WYL, zaleznie od stanu wyjécia obchodu
1. Powrét do poprzedniego stanu wyjs¢ PGM1 do PGM6 (bez zadnych zmian) - nacisnij [#].
2. Aby aktywowaé wyjscie PGM1-6 (monostabilne, resetowalne, bistabilne, sterowane zegarem),

the nacisnij wybrany klawisz z zakresu [1]-[6] - odpowiedni LED Zone zmieni stan. LED
$wieci = wyjscie aktywne, WYL = nieaktywne. Po udanej zmianie stanu wyjscia PGM szyfrator
automatycznie wychodzi z trybu sterowania wyjsciami i po ok. 1 sekundzie powraca do
normalnego trybu pracy.

Aby przesta¢ do centrali alarmowej sygnat o rozpoczeciu/zakonczeniu obchodu, nalezy
nacisng¢ klawisz [9] — LED zone 9 zmieni sw@j stan. LED zone 9 swieci = trwa obchdd, WYL =
obchdéd zakonczony. Po udanej zmianie stanu obchodu szyfrator automatycznie wychodzi z trybu
sterowania wyjsciami i po ok. 1 sekundzie powraca do normalnego trybu pracy

Uwagi:

a)

W przypadku préby wejscia do trybu sterowania wyjsciami za pomocg nie uprawnionego kodu, szyfrator emituje dtugi
dzwiek sygnalizujacy btad i nie zmienia swojego stanu.

b) Btad bedzie zasygnalizowany réwniez w przypadku préby zmiany stanu wyjscia, ktére nie jest wyjsciem monostabilnym,

<)

4,

resetowalnym, bistabilnym ani sterowanym zegarem.
Zmiana stanu wyjs¢ oraz sygnaty o rozpoczeciu/zakonczeniu obchodu mogg by¢ przesytane do stacji monitorujacej.

Jezeli w trybie sterowania wyjsciami nie poczyniono zadnych zmian stanu wyjs¢ ani
stanu obchodu, wyjdz z trybu sterowania naciskajac klawisz [#]. Szyfrator wyemituje 6
krétkich dzwiekdw potwierdzenia i powrdci do normalnego trybu pracy.
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3. Menu programowania Uzytkownika Gtdwnego

Gdy system jest czesciowo uzbrojony (lub rozbrojony), wejscie do trybu programowania funkcji
Uzytkownika gtdwnego nastepuje po wprowadzeniu na klawiaturze sekwencji:
[*]1 [7] [Kod giéwny] lub [CODE] [Kod gtéwny]

Po nacisnieciu klawisza [*] lub [CODE], gasng wszystkie LEDy szyfratora.

Po wprowadzeniu ,kodu gtdwnego”, szyfrator emituje 3 dzwieki - potwierdzenie wejscia do trybu

~programowania uzytkownika gtéwnego”.
Po wejsciu do tego trybu, LEDy zachowuja sie nastepujaco:

LED ARMED A Swieci
LED SYSTEM Btyska
LED READY OFF
Zone LEDs OFF

Uwaga: Aby wyjs$¢ z trybu programowania uzytkownika, nalezy nacisna¢ klawisz [#].

Menu programowania sktada sie z wielu pozycji, po wejsciu do ktérych mozna przeprowadzi¢ nastepujace operacje:

1. Programowanie/usuwanie wybranych kodow uzytkownikow (pozycje [001] do [045]).

2. Jednoczesne usuniecie wszystkich koddéw, za wyjatkiem ,kodu gtdwnego” (pozycja
[049]).

3. Programowanie/usuwanie wybranych numerow powiadamiania telefonicznego
(komunikatem gtosowym lub dzwiekowym - pozycje [051] do [054]).

4. Jednoczesne usuniecie wszystkich numeréw powiadamiania tel. (poz.[050])

5. Programowania daty i czasu systemowego (pozycja [060]).

6. Programowanie ,cyfry przymusu” (pozycja [061]).

Aby wejs¢ do wybranej pozycji programu uzytkownika (z poziomu gtdéwnego), nalezy wprowadzi¢ 3-
cyfrowy numer pozycji (np. dla pozycji 9 nalezy wprowadzi¢ 009).

Po wprowadzeniu 3-cyfrowego numeru pozycji, szyfrator emituje 3 dzwieki potwierdzenia.

Po wejsciu do dowolnej pozycji programu uzytkownika, LEDy szyfratora zachowuja sie w sposdb nastepujacy:

Uwagi:
LED ARMED A Swieci
LED SYSTEM Blyska
LED READY Swieci
LEDy zone 1,2i 3 Blyskaja Wybrany kod, numer telefonu lub data i godzina byty juz zaprogramowane.
Tylko LED zone 1 Blyska Wybrany kod, numer tel. lub data i godzina nie sa zaprogramowane, centrala

oczekuje na wprowadzenie danych.

Programowanie / Kasowanie wybranych kodéw 01 do 45

[*1[7]1[Kod Giéwny] lub [CODE][Kod Gtéwny]

Wprowadzenie powyzszej sekwencji powoduje wejscie do programu uzytkownika gtéwnego.

Nastepnie nalezy wprowadzi¢ numer programowanego/usuwanego kodu z zakresu od
[001] do [045] (np. dla kodu 15 nalezy nacisng¢ [0] [1] [5]).

Nastepnie nalezy wprowadzi¢ sekwencje:
[x][x]1[x][x] (lub [x][x1[x]1[x][x]1[x] dla kodéw 6-cyfrowych) |ATRYBUTY1]||#||ATRYBUTY 2| | #]|

gdzie [x][x][x][x] i [xI1[x][x][x]1[x][x] oznaczajq kolejne cyfry nowego 4- lub 6-cyfrowego kodu
uzytkownika, za$ ATRYBUTY1 i ATRYBUTY2 to odpowiednio: pierwszy i drugi zestaw uprawnien dla
wybranego kodu.

W trybie programowania/kasowania wybranego kodu, LEDy zachowuja sie nastepujaco:
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LED:
LED ARMED A
LED SYSTEM
LED READY
LEDy Zone 1, 2i 3

Tylko LED zone 1

Jeden z ledow Zone
2 do 4 (lub 6 w przy-
padku kodow 6-cyfr.)

Stan:

Swieci
Btyska
Swieci
Blyskaja

Btlyska

Btyska

Uwagi:

Wybrany kod jest juz zaprogramowany

Wybrany kod nie jest zaprogramowany, centrala czeka na podanie pierwszej
cyfry kodu.

Centrala czeka na podanie kolejnej cyfry kodu
(nr cyfry = nr LEDu).

1. Programowanie/kasowanie kodu mozna anulowa¢ naciskajac klawisz [#].
1.1 Po nacis$nieciu [#], jesli wybrany kod byt poprzednio zaprogramowany, szyfrator emituje
3 dzwieki potwierdzenia i przechodzi do programowania pierwszego zestawu uprawnien
dla wybranego kodu (krok nr 3).
1.2 Po nacisnieciu [#], jesli wybrany nie jest zaprogramowany, szyfrator emituje 6 dzwiekow
potwierdzenia i przechodzi do poziomu giéwnego programowania.

2. Aby zaprogramowac wybrany kod, nalezy podac (wcisng¢) jego kolejne cyfry.

2.1.Po wprowadzeniu pierwszej cyfry programowanego kodu, zaczyna btyskaé¢ LED linii 2 -
oczekiwanie na podanie drugiej cyfry; po wprowadzeniu drugiej cyfry btyska LED linii 3 itd..

2.2.W kazdej chwili mozna przerwac¢ programowanie kodu - naciskajac klawisz [#].
Szyfrator emituje
programowania.
Uwaga: Podczas programowania kolejnych cyfr kodu klawisz [*] nie dziata, w przypadku
nacisniecia go szyfrator emituje dtugi dzwiek btedu.

3. Po wprowadzeniu ostatniej cyfry kodu, szyfrator emituje 3 dzwieki potwierdzenia i przechodzi
do programowania pierwszego zestawu uprawnien dla wybranego kodu - programowane
uprawnienia sa pokazywane za pomoca stanu LED6w linii 1 do 5:

LED ARMED A
LED SYSTEM

LED READY

LEDy Zone 1 do 8

6 dzwiekéw potwierdzenia i przechodzi do poziomu gtéwnego

W trybie programowania UPRAWNIEN1:
Swieci
Btyska
Swieci

éwieci/WYL, zaleznie od nadanych uprawnien

3.1 Aby zmieni¢ stan wybranych uprawnien, nalezy na,ciané klawisz z odpowiednim
numerem, tak by zaswiecit sie/zgast odpowiedni LED. Swiecenie LEDu oznacza, ze dane
uprawnienie jest aktywne, gdy LED nie swieci - uprawnienie nieaktywne.

LED1
LED 2
LED 3
LED 4
LED 5
LED 6
LED 7
LED 8

UPRAWNIENIA1:
dozwolone zabronione Blokowanie linii
dozwolone zabronione Uzbrajanie normalne
dozwolone zabronione Uzbrajanie obwodowe
dozwolone zabronione Uzbrajanie forsowne
dozwolone zabronione Rozbrajanie/wyt. alarmu;
dozwolone zabronione Dostep do Partycji A
dozwolone zabronione Dostep do Partycji B
dozwolone zabronione Dostep telefoniczny

3.2 Aby zatwierdzi¢ biezaco wyswietlany stan uprawnien dla danego kodu, nalezy
nacisnac¢ klawisz [#].

4. Po nacisnieciu [#], szyfrator emituje 3 dzwieki potwierdzenia i przechodzi do programowania
drugiego zestawu uprawnien dla wybranego kodu - programowane uprawnienia sa pokazy-
wane za pomoca stanu LEDOw linii 1 do 6:

LED ARMED A
LED SYSTEM

LED READY

LEDy Zone 1 do 8

W trybie programowania UPRAWNIEN2:
Swieci
Btyska
Swieci

éwieci/WYL, zaleznie od nadanych uprawnien
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5.

6.

4.1 Wigczanie i wytgczanie uprawnien - identycznie jak w punkcie 3.1.

UPRAWNIENIA 2:

Swieci OFF
LED1 dozwolone zabronione Sterowanie wyjsciem PGM1
LED 2 dozwolone zabronione Sterowanie wyj$ciem PGM2
LED 3 dozwolone zabronione Sterowanie wyj$ciem PGM3
LED 4 dozwolone zabronione Sterowanie wyjéciem PGM4
LED 5 dozwolone zabronione Sterowanie wyj$ciem PGM5
LED 6 dozwolone zabronione Sterowanie wyj$ciem PGM6
LED 7 dozwolone zabronione Sterowanie wyjsciem PGM7 (na razie nie dziata)
LED 8 dozwolone zabronione Sterowanie wyjsciem PGM8 (na razie nie dziata)

4.2 Aby zatwierdzi¢ biezaco wyswietlany stan uprawnien dla danego kodu, nalezy
nacisna¢ klawisz [#].

Po nacisnieciu [#], szyfrator emituje 3 dzwieki potwierdzenia i przechodzi do programowania
trzeciego zestawu uprawnien dla wybranego kodu - programowane uprawnienia sa pokazy-
wane za pomoca stanu LED6w linii 1 do 6:

W trybie programowania UPRAWNIEN3:

LED ARMED A Swieci
LED SYSTEM Blyska
LED READY Swieci

LEDy Zone 1 do 2 Swieci/WYL, zaleznie od nadanych uprawnien

5.1 Wiaczanie i wytaczanie uprawnien - identycznie jak w punkcie 3.1.
UPRAWNIENIA 3:

LED 1 dozwolone zabronione Start obchodu

LED 2 dozwolone zabronione Koniec obchodu

5.2 Aby zatwierdzi¢ biezaco wyswietlany stan uprawnien dla danego kodu, nalezy
nacisna¢ klawisz [#].

Aby skasowa¢ wybrany kod (oprécz kodu uzytkownika gtéwnego), zamiast pierwszej cyfry
kodu nalezy nacisna¢ klawisz [*]. Szyfrator emituje 6 dzwiekdw potwierdzenia i powraca do
gtdownego poziomu programowania.

Uwagi:

1.

2.

3.

Fabrycznie kod giowny ma przypisane wszystkie prawa. Prawa te moze modyfikowaé jedynie instalator.
Po wejéciu do trybu programowania kodu gtéwnego uzytkownik moze jedynie zmieni¢ kod i obejrze¢ przydzielone mu
uprawnienia - w przypadku proby modyfikacji uprawnien szyfrator emituje dtugi dzwiek btedu. Przechodzenie przez
kolejne poziomy - klawiszem [#]. Gdy wyswietlane jest drugi zestaw uprawnien, nacisniecie klawisza [#] spowoduje
powrot do gtdwnego poziomu programowania.

Nie mozna skasowac kodu gtéwnego. Przy probie skasowania (wybor kodu 001 i nacisniecie klawisza [*]), szyfrator
sygnalizuje btad (dtugi dzwiek) i powraca do poziomu gtéwnego.

Fabrycznie kody [002] do [045] majq nadane prawo tylko do uzbrajania normalnego. Prawa te mozna oczywiscie
modyfikowac.

Aby wyjs¢ z trybu programowania, nalezy (bedac na gtéwnym poziomie) nacisna¢ klawisz [#].

Sk

asowanie wszystkich kodéw (za wyjatkiem “"Kodu Gtéwnego”)

[*1[7]1[Kod Gtowny][049] lub [CODE][Kod Gt6wny][049]

Z gtdwnego poziomu programu uzytkownika wystarczy wybrac¢ pozycje [049]
(nacisng¢ [0][4]1[9])

Szyfrator emituje 6 dzwiekéw potwierdzajacych i powraca do gtdwnego poziomu programowania.
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Programowanie / kasowanie wybranych numeréw powiadamiania telefonicznego
[*1[7]1[Kod Gté6wny][05X][Numer X][#] lub [CODE][Kod Gté6wny][05X][Numer X][#]

“X" oznacza porzadkowy numer programowanego telefonu (1 do 4), pod ktéry centrala alarmowa bedzie wysyfata komunikaty
gtosowe lub dzwiekowe.

Uwagi:
Oprocz sygnatow (komunikatéow gtosowych lub specyficznych tondw) informujacych o powstaniu alarmu, centrala moze réwniez
powiadamia¢ o zaniku zasilania sieciowego.

Mozna zaprogramowac¢ maksymalnie 4 powiadamiane numery.

Z gtéwnego poziomu programowania, aby wejs¢ do trybu programowania/kasowania
wybranych numeréw telefondéw, nalezy wprowadzi¢ numer zadanej pozycji ([051] do
[054]) ([051] - pierwszy numer, [052] - drugi itd.).

W trybie programowania numerow telefonéw LEDy szyfratora zachowuja sie nastepujaco:

Uwagi:
LED ARMED A Swieci
LED SYSTEM Btyska
LED READY Swieci
LEDy Zone 1,2i 3 Blyskaja Wybrany numer byt juz zaprogramowany
Tylko LED zone 1 Btyska Numer nie jest zaprogramowany, szyfrator czeka na pierwszg cyfre.
LEDy Zone 1i 2 Blyskaja Numer w trakcie programowania

1. Operacje programowania/kasowania numeru mozna anulowaé¢ naciskajac klawisz [#].
Szyfrator emituje 6 dzwiekdw potwierdzajgcych i powraca do gfdwnego poziomu programowania.

2. Aby zaprogramowac¢ wybrany numer telefonu, nalezy wprowadzi¢ kolejne cyfry
(maksymalnie 15).
2.1 Po wprowadzeniu pierwszej cyfry zaczynajg btyskaé LEDy linii 1 i 2.
2.2 Aby zaprogramowac 2-sekundowg pauze, nalezy nacisng¢ [*] i [3].

3. Po wprowadzeniu ostatniej cyfry numeru nalezy nacisna¢ [#] aby zatwierdzié
wprowadzony numer (nastgpi powrdt do gtdwnego poziomu programowania).

4. Aby skasowa¢ wybrany numer, zamiast pierwszej cyfry numeru nacisnij klawisz [*].
Szyfrator emituje 6 dzwiekdw potwierdzajgcych i powraca do gtdwnego poziomu programowania.

Programowanie pierwszego humeru powiadamiania:
[*1[7]1[Kod Giéwny][051][Pierwszy nr tel][#] lub

[CODE][Kod Giowny][051][ Pierwszy nr tel][#]

Programowanie drugiego nhumeru powiadamiania:
[*]1[7]1[Kod Gtowny][052][Drugi nr tel][#] lub

[CODE][Kod Gtéwny][052]1[Drugi nr tel][#]

Programowanie trzeciego numeru powiadamiania:
[*]1[7]1[Kod Gtéwny][053][Trzeci nr tel][#] lub

[CODE][Kod Giowny][053][Trzeci nr tel][#]

Programowanie czwartego nhumeru powiadamiania:
[*1[7]1[Kod Giéwny][054][Czwarty nr tel][#] Iub

[CODE][Kod Gtowny][054][Czwarty nr tel][#]

Kasowanie wybranych numeréw
[*]1[7]1[Kod Giéwny][05X][*] lub [CODE][Kod Gtéwny][05X][*],
“X" oznacza porzadkowy numer kasowanego telefonu (1 do 4).

Kasowanie pierwszego numeru powiadamiania:
[*1[7]1[Kod Gtowny][051][*][#] lub

[CODE][Kod Gtéwny][051]1[*][#]

Kasowanie drugiego numeru powiadamiania:
[*1[7]1[Kod Giowny][052][*][#] lub
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[CODE][Kod Gtowny][052][*][#]

Kasowanie trzeciego numeru powiadamiania:
[*1[7]1[Kod Gt6wny][053][*][#] lub

[CODE][Kod Gtéwny][053]1[*][#]

Kasowanie czwartego numeru powiadamiania:
[*1[7]1[Kod Gtowny][054]1[*][#] lub

[CODE][Kod Gtowny][054]1[*1[#],

Jednoczesne skasowanie wszystkich numerow
[*1[7]1[Kod Gtowny][050] lub [CODE][Kod Giowny][050],

Bedac na gtédwnym poziomie programowania, aby skasowaé wszystkie numery tel. nalezy
wybraé pozycje [050] (nacisnaé¢ [0] [5] i [0]).
Szyfrator emituje 6 dzwiekéw potwierdzajacych i powraca do gtdwnego poziomu programowania

Programowanie daty i czasu systemowego
[*1[7]1[Kod Giéwny][060][D/D][M/M][R/R]I[G/G][Mi/Mi]l[S/S] lub
[CODE][Kod Giéwny][060] [D/D][M/M][R/RI[G/G][Mi/Mi][S/S]

Uwaga: Instalator moze zakazac uzytkownikowi gtéwnemu ustawiania czasu systemowego (sekcja [020]).
Bedac na gidwnym poziomie programowania, wystarczy wybrac pozycje [060].

Podczas programowania daty i czasu, stan LEDOw jest nastepujacy:

Uwagi:
LED ARMED A Swieci
LED SYSTEM Btyska
LED READY Swieci
LEDy linii 1, 2i 3 Bltyskaja Zegar systemowy byt juz wczesniej zaprogramowany
Tylko LED linii 1 Btyska Zegar systemowy nie byt zaprogramowany, centrala czeka na wprowadzenie pierwszej

grupy cyfr - dzien miesiaca [D/D]

Trwa ustawianie daty i godziny, centrala oczekuje odpowiednio na wprowadzenie
Jeden z LEDOw linii 2 do 8 Btyska miesigqca [M/M] - LED 2, roku [Y/Y] - LED 3, godziny [G/G] - LED 4, minut
[Mi/Mi] - LED 5, sekund [S/S] - LED 6

1. Programowanie daty i godziny mozna anulowaé w kazdym momencie - naciskajac
klawisz [#].

2.1 Po wprowadzeniu kazdych dwéch cyfr danej grupy, szyfrator emituje 3-krotny dzwiek
potwierdzenia.

2.2 Po wprowadzeniu sekund szyfrator emituje 6 dzwiekéw potwierdzenia i powraca do gtéwnego
poziomu programowania.

3. Woyjscie z trybu programowania - nacisna¢ [#].
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Programowanie “Cyfry przymusu”

[*1[7]1[Kod Giowny][061] lub [CODE][Kod Gtéwny][061]

Bedac na gtéwnym poziomie programowania, wystarczy wybraé pozycje [061].

Podczas programowania cyfry przymusu stan LEDOw jest nastepujacy:

Uwagi:
LED ARMED A Swieci
LED SYSTEM Btyska
LED READY Swieci
Ledy linii 2 do 6 WYL
Zone 1 LED Btyska Centrala czeka na podanie ,,cyfry przymusu”

[y

Programowanie ,,cyfry przymusu’” mozna anulowac naciskajac [#].

2. Aby zaprogramowaé ,cyfre przymusu”, wystarczy nacisna¢ klawisz zadanej cyfry. Po
wprowadzeniu cyfry, szyfrator emituje 6-krotny dzwiek i powraca do gtéwnego poziomu
programowania.

3. Wyjscie z trybu programowania - nacisnac¢ [#].

Uwagi:

1. Fabrycznie cyfrg przymusu jest ,0".
2. Nie naciskaj klawisza [*] - funkcja sygnalizacji przymusu moze przestac dziatac!

Inne funkcje programowe dostepne dla Uzytkownika Gtéwnego

Oproécz opisanych w niniejszym rozdziale funkcji programowych przeznaczonych tylko dla
uzytkownika gléwnego, ma on réwniez dostep do niektorych sekcji programu instalatora.

Aby wejs¢é do programowania tych sekcji nalezy uzy¢ sekwencji [*] [8] [Kod gtéwny]. Po
wprowadzeniu sekwencji, nalezy wprowadzi¢ numer zadanej sekcji — naciskajac 3 kolejne cyfry
numeru (np. [0] [8] i [1] w przypadku sekcji [081]). Nastepnie nalezy postepowac zgodnie z opisem
danej sekcji (opisy — w Instrukcji Instalacji i Programowania systemu).

Sekcje programu centrali dostepne dla uzytkownika gtéwnego:

1. Sekcja [034] - OPCJE powiadamiania gtosowego/dzwiekowego

2. Sekcja [042] - Ilo$¢ powtdrzen / Czas odtwarzania wiadomosci

3. Sekcja [077] - ,Czas trwania obchodu” / ,,Czas ostrzezenia o obchodzie”

4. Sekcja [078] - Czas autouzbrajania/autorozbrajania partycji A (Godz : Min / Godz : Min)

5. Sekcja [079] - Czas autouzbrajania/autorozbrajania partycji B (Godz : Min / Godz : Min)

6. Sekcja [080] - Moment rozpoczecia/zakonczenia obchodu (Godz : Min / Godz : Min)

7. Sekcja [081] - Czas uruchamiania wyjécia PGM1 zaprogramowanego jako ,sterowane zegarem” (Godz : Min)

8. Sekcja [082] - Czas uruchamiania wyjécia PGM2 zaprogramowanego jako ,sterowane zegarem” (Godz : Min)

9. Sekcja [083] - Czas uruchamiania wyj$cia PGM3 zaprogramowanego jako ,sterowane zegarem” (Godz : Min)

10. Sekcja [084] - Czas uruchamiania wyjscia PGM4 zaprogramowanego jako ,sterowane zegarem” (Godz : Min)

11. Sekcja [085] - Czas uruchamiania wyjscia PGM5 zaprogramowanego jako ,sterowane zegarem” (Godz : Min)

12. Sekcja [086] - Czas uruchamiania wyjscia PGM6 zaprogramowanego jako ,sterowane zegarem” (Godz : Min)

13. Sekcja [087] - Czas uruchamiania wyjscia PGM7 zaprogramowanego jako ,sterowane zegarem” (Godz : Min)
niedostepne

14. Sekcja [088] - Czas uruchamiania wyjscia PGM7 zaprogramowanego jako ,sterowane zegarem” (Godz : Min)

niedostepne
15. Sekcja [089] - Godzina / Minuty pierwszego testu komunikacji
16. Sekcja [090] - ,Czas nieaktywnosci”, po jakim partycje zostang automatycznie uzbrojone (Godz : Min / Godz : Min)
17. Sekcja [096] - Test czujek
18. Sekcja [097] - Aktywacja oddzwaniania centrali alarmowej do komputera
19. Sekcja [098] - Aktywacja komunikacji z komputerem (zgoda na downloading)
20. Sekcja [099] - Zatrzymanie akcji powiadamiania telefonicznego i komunikacji z komputerem
21. Sekcja [100] - Pamie¢ zdarzen
Uwagi:

1. Jezeli po wprowadzeniu sekwencji [*][8][Kod gtdwny] uzytkownik prébuje wybrac¢ opcje dla niego niedostepng (inng niz
wykazane powyzej), szyfrator wyemituje dtugi dzwiek btedu.

2. Opcjonalnie, wejscie do trybu programowania moze by¢ zgtaszane do stacji monitorujacej.
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Alarmy wywotlywane z klawiatury szyfratora

Z klawiatury szyfratora mozna recznie inicjowac alarmy: Napadowy, Pozarowy, Medyczny i Wezwanie
serwisu.

Sposob dziatania systemu w przypadku wywotania okreslonego typu alarmu (oraz ktdére sposrdod
wymienionych ponizej alarméw mozna bedzie wywotac) programuje instalator.

Aby wywotac okreslony typ alarmu, nalezy jednoczesnie nacisna¢ 2 klawisze:

[1] + [3] Alarm medyczny

[7] + [9] Alarm pozarowy

[4] + [6] Dodatkowa kombinacja do wykorzystania

[*]1 + [#] Alarm napadowy
Aby wytaczy¢ wyswietlanie stanu alarmu, nalezy nacisnaé¢ [#] i wprowadzi¢ dowolny kod
uzytkownika.

Uwaga: Alarm napadowy mozna zaprogramowac jako ,cichy” - nie bedzie wowczas sygnalizowany na szyfratorze (patrz sekcja
[021] - OPCIJE2, LED linii 6).
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Tabela komend

FUNKCJE PROCEDURA
Uzbrojenie systemu [KOD UZYTKOWNIKA]
Uzbrojenie [*1[1][Kod uzytkownika]

obwodowe-natychmiastowe

lub [INST][STAY][Kod uzytkownika]

Uzbrojenie w trybie obwodowym

[*1[2][ Kod uzytkownika] lub [STAY][ Kod uzytkownika]

Szybkie uzbrojenie systemu

[*1[0][0] lub [INST][CODE]

Szybkie uzbrojenie
obwodowe-natychmiastowe

[*1[0][1]

Szybkie uzbrojenie w trybie
obwodowym

[*1[0][2]

Rozbrojenie systemu

[Kod uzytkownika]

Blokowanie linii

[*1[3][Kod uzytkownika]
lub [BYPASS][ Kod uzytkownika]

Wyswietlenie problemdw

[*][4]

Wyswietlenie pamieci

[*1[5]

Wt/ Wytaczenie gongu

[*][6]

Programowanie koddéw
uzytkownika

[*]1 [7] [Kod gtéwny] lub [CODE] [Kod gtéowny] + [numer
kodu od 01 do 45] + [nowy kod] +
Atrybuty 1 [#] + Atrybuty 2 [#]

Skasowanie wszystkich koddéw
(za wyjatkiem ,kodu gtéwnego”)

[*1[7][Kod gtéwny][49]
lub [CODE][Kod gtéowny][49]

Programowanie/kasowanie
wybranych numerow
powiadamiania telefonicznego

[*1[7][Kod gtéwny][5X][Cyfry numeru tel. X][#]
lub [CODE][Kod gtowny][5X][ Cyfry nr tel. X][#]

Kasowanie wybranych numerow

[*1[71[Kod gtéwny][5X][*] lub [CODE][Kod
gtéwny][5X][*]

Skasowanie wszystkich
numerow

[*1[7][Kod gtéwny][50] lub [CODE][Kod gtéwny][50]

Programowanie daty i czasu

I[*I:]>[7][K0d gtéwny][60][D/D][M/M][R/R][G/G][Mi/Mi][S/S]
u
[CODE][Kod gtéw.][60][D/DI[M/M][R/R][G/G][Mi/Mi][S/S]

Programowanie ,cyfry
przymusu”

[*1[7][Kod gtéwny][61] lub [CODE][Kod gtéwny][61]

Zezwolenie na downloading

[*1[8][Kod gtowny][98][#]

Anulowanie procesu
powiadamiania telefonicznego i
sesji komunikacji z komputerem

[*1[8][Kod gtowny][99][#]

Zatgczanie wyjs¢ PGM

[*1[9][Kod uzytkownika]

Wyswietlenie Problemow [*]

4]

Dioda Zone 1

Roztadowany akumulator

Dioda Zone 2 Brak zasilania sieciowego

Dioda Zone 3 Brak tacznosci ze stacjg monitorujaca
Dioda Zone 4 Rozprogramowany zegar centrali
Dioda Zone 5 Usterka sygnalizatoréw

Dioda Zone 6 Awaria linii telefonicznej
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