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Klawiatura LED SPC-1686V SPC-1686H
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1.0 WSTEP

Gratulujemy wyboru systemu alarmowego Spectra firmy Paradox®
Security Systems.

Spectra jest nowoczesnym systemem alarmowym zapewniajacym
niezawodng ochrone a jego obstuga nie wymaga kiopotliwego
pamietania wielu kodéw. System ten potrafi jednak znacznie wiecej.
Dzieki niemu mozesz takze zautomatyzowa¢ swoj dom. Zastoso-
wane nowoczesne rozwigzania techniczne pozwalajg sterowaé
drzwiami garazu, oswietleniem, ogrzewaniem itp. Instalator przed-
stawi Ci wszystkie mozliwosci.

Twéj system skiada sie z centrali Spectra, jednej lub wielu klawia-
tur, réznych urzadzen wejsciowych (czujki ruchu, czujki drzwiowe
itp.) oraz réznych urzadzen wyjsciowych (sygnalizatorty, oswietle-
nie itp.).

Eleganckie i ,przyjazne dla uzytkownika” klawiatury SPC 1686H
i SPC 1686V wyswietlajg na ekranie, przejrzyscie i zrozumiale,
alarmy i stany systemu oraz zapewniajq fatwy dostep do wszystkich
funkcji systemu. Wszelkie operacje zlecane sg za posrednictwem
klawiatury. Przeczytaj niniejsza instrukcje uwaznie.

2.0 OPERACJE PODSTAWOWE

Obie klawiatury SPC 1686H i SPC 1686V dziatajg i wyswie-
tlajg informacje w ten sam sposéb. W kolejnych rozdziatach wyja-
Snione zostaly znaczenia poszczegdlinych lampek klawiatury i
zasady obstugi‘przyciskow.

2.1 Nadzor komend
Klawiatura nadzoruje proces wprowadzania danych sygnalizujac
ich poprawno$¢ badz btedy odpowiednimi dzwiekami:

Wiele funkcji Twojego’systemu wymagajg zezwolenia przez
instalatora. Jezeli wywotana funkcja nie jest zezwolona to
klawiatura emituje ton odrzucenia i przerywa jej wykonywa-
nie (patrz: Rozdziat 8.0 Charakterystyka systemu).

Ton potwierdzenia: Tonem przerywanym (BEEP-BEEP-BEEP-BEEP)
klawiatura sygnalizuje udang operacje/(np. wigczenia, wytaczenia)
lub wejscia systemu w nowy tryb pracy.

Ton odrzucenia: Dtugim tonem (BEEEEEEEEP) klawiatura sygnali-
zuje powrdt do poprzedniego /stanu lub btednie wprowadzone
polecenie.

ARM (czerwona):
W1 = Partycja wigczona: normalnie lub wymuszenie
Wyt = Partrycja wylaczona

Miga = Partycja wigczona: obwodowo lub natychmiast
Miga szybko = Partycja w stanie alarmu
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Przyciski [1] - [10] odpowia-
dajg liniom 1 - 10. Podswietlo-
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Wopisanie danych, opuszczenie aktualnego trybu
lub kasowanie komendy.

Zapamietanie i zakonczenie.

Rys. 2-1: Opis klawiatury LED 1686V
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2.2 Lampki klawiatury

Wszystkie klawiatury LED Spectra wyposazone sg w kolorowe
lampki, ktore przekazujg nam aktualny stan systemu. Jak wyjasnio-
no na rys. 2-1, stan kazdej z lampek odpowiada okreslonej sytuacji
w Twoim systemie.

2.3 Ekran linii

Przyciski numeryczne klawiatur 1986V/H przekazujg informacje o
stanie linii systemu. Przyciski nie podswietlone sygnalizuja, ze
odpowiadajace im linie sg zamkniete. Przyciski podswietlone
informujg, Zze odpowiadajgce im linie sg otwarte (tj. otwarte sg
drzwi, wykrywany jest ruch itp.).
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2.4 Ekran pamigci alarméw

Podswietlony przycisk [MEM] oznacza, ze na ktorejs$ linii wystgpit
alarm. W pamieci przechowywane sg wszystkie numery linii, na
ktorych wystapit alarm. W celu wyswietlenia linii, ktére byly w stanie
alarmu nacisnij, po wytaczeniu systemu, [MEM] (patrz: Rozdziat 2.3
Ekran linii). Wyjscie z trybu Ekran pamieci alarméw nastepuje po
nacisnieciu [CLEAR]. W chwili wigczania systemu pamie¢ alarméw
jest kasowana.

2.5 Ekran niesprawnosci

System nadzoruje w sposob ciggly czternascie warunkéw nie-
sprawnosci. Wiekszos¢ z tych niesprawnosci nalezy zgtosi¢ bezpo-
Srednio instalatorowi. Wystapienie warunkéw niesprawnosci powo-
duje podswietlenie przycisku [TBL].

Mozliwe jest takie zaprogramowanie centrali aby klawiatura
co 5s sygnalizowata tonem (BEEP) wystapienie kazdej
nowej niesprawnosci. Kasowanie sygnalizacji nastepuje po
nacisnieciu [TBL].

W celu zaprogramowania zegara nacisnij [8] (bedac w trybie
wyswietlania ekranu niesprawnoéci) i wpisz aktualny czas w forma-
cie 24-godzinnym (patrz: Rozdziat 5.4 i Zatgcznik A).

[9] — Niesprawnos¢ linii lub obwodéw antysabotazowych
Podswietlenie przycisku [9] oznacza, ze niesprawna jest jedna lub
wiele linii.

W celu wyswietlenia linii niesprawnych nacisnij [9] (bedac w
trybie wyswietlania ekranu niesprawno$ci) (patrz: Rozdziat 2.3 —
Ekran linii).

Jak wyswietli¢ ekran niesprawnosci?

1) Naciénij [TBL].

Przycisk [TBL] zacznie miga¢ i pod$wietlone zostang wszystkie te przyci-
ski numeryczne, ktére odpowiadaja istniejacym niesprawnosciom.

2) W Liscie niesprawno$ci (ponizej) znajdziesz opisy niesprawno-
$ci odpowiadajgce podswietlonym przyciskom. Jezeli w danym
przypadku w tabeli nie podano instrukcji postepowania skontak-
tuj sie ze swoim instalatorem.

3) W celu zakonczenia wyswietlania naci$nij [CLEAR].

[10] — Niesprawnos¢ linii telefonicznej (TLM)
Podswietlenie przycisku [10] oznacza, ze system stwierdzit brak
linii telefonicznej przez ponad 30 s.

[STAY] — Niesprawnos¢ linii pozarowej
Podswietlenie przycisku [STAY] oznacza, ze niesprawna jest linia
pozarowa.

[BYP] — Brak modutu
Przycisk [BYP] zostaje podswietlony gdy modut przestanie komuni-
kowac sie z systemem.

[MEM] — Brak nadajnika bezprzewodowego

Przycisk [MEM] zostaje podswietlony gdy bezprzewodowy nadajnik
przestaje komunikowac sie ze swoim odbiornikiem (takze po odtg-
czeniu jego baterii).

Zalecamy informowanie instalatora o stwierdzonych w
systemie niesprawnosciach i zlecenie mu ich usunie-
cie.

Lista niesprawnosci

[1] — Brak lub roztadowany akumulator
Podswietlenie przycisku [1] oznacza odiaczenie akumulatora lub
spadek jego napigcia ponizej dopuszczalnej wartosci.

[2] - Roztadowana bateria nadajnika bezprzewodowego
Podswietlenie przycisku [2] oznacza, ze napiecie baterii w jednym
lub w wielu nadajnikach radiowych spadto ponizej dopuszczalnej
wartosci. Migaé beda réwniez lampki na nadajnikach.

[3] — Niesprawnos¢ zasilania
Pods$wietlenie przycisku [3] oznacza, ze system wykryt brak zasila-
nia z sieci. Ta niesprawnos$¢ pojawia sie zwykle przy ogdiny braku
zasilania. Jezeli jednak brak zasilania sygnalizowany jest gdy inne
urzadzenia pozostajg pod napiecie skontaktuj sie ze swoim instala-
torem w celu naprawy systemu.

[4] — Brak sygnalizatora lub odtaczone PGM2
Pod$wietlenie przycisku [4] oznacza, ze od systemu odtgczony
zostat sygnalizator lub od wyjscia PGM2 inne urzadzenie.

[5] — Przeciazenie wyjscia sygnalizatora

Wyjscie sygnalizatora jest zabezpieczone elektronicznie przed
przecigzeniem. Przekroczenie, podczas alarmu, dopuszczalnego
pradu powoduje wytgczenie wyjscia i podSwietlenie przycisku [5].
Po wytgczeniu systemu od wyjscia odiaczane jest zasilanie i pod-
Swietlenie moze zosta¢ wytaczone. Jezeli uszkodzenie nie zostanie
naprawione to sytuacja moze sie powtorzy¢ przy nastepnym 'alar-
mie.

[6] — Przeciazenie wyjscia zasilania dodatkowego (AUX)
Wyjscie zasilania dodatkowego, dostarczajacego napiecie do roz-
nych elementéw systemu,. jest zabezpieczone elektronicznie przed
przecigzeniem. Przekroczenie pradu 1,1 A powoduje wytgczenie
wyjscia i podswietlenie przycisku [6].

[7] — Niesprawnos¢ komunikacyjna

Jezeli Twoj system raportuje zdarzenia do stacji monitorujacej to w
przypadku nieudanej komunikacji ze stacjg podswietlony zostanie
przycisk [7].

[8] — Nie ustawiony zegar
Podswietlenie przycisku [8] oznacza, ze zegar systemowy jest nie
ustawiony i nalezy go ponownie zaprogramowac.

W celu wyswietlenia linii niesprawnych nadajnikéw nacisnij
[MEM] (bedac w trybie wyswietlania ekranu niesprawno$ci) (patrz:
Rozdziat 2.3 — Ekran linii).

[FORCE] — Niesprawnos¢ klawiatury

Jezeli-z jakiegokolwiek powodu klawiatura przestanie komunikowaé
sie z centralg to zasygnalizuje ten fakt czterema kolejnymi tonami w
3-sekundowych odstepach. Zacznie miga¢ przycisk [TBL] a przy-
cisk [FORCE] zostaje podswietlony. Po przywréceniu komunikacji
klawiatura rozpocznie wykonywanie swoich funkgji.

2.6 Partycje

Centrale Spectra umozliwiajg podziat systemu na dwie czesci
identyfikowane jako Partycja 1 i Partycja 2. Systemoéw dzielonych
mozna uzywac tam gdzie wspodlna ochrona dwéch obszaréw jest
bardziej praktyczna: biuro potaczone z mieszkaniem, budynek
magazynowy itp. W systemie dzielonym kazda linia, kazdy kod
uzytkownika i wiele funkcji systemu mozna przypisaé do Partyciji 1,
Partycji 2 lub do obydwu partyciji.

W systemie nie dzielonym wszystkie linie, kody i funk-
cje rozpoznawane sq jako elementy Partycji 1.

3.0 PROGRAMOWANIE KODOW
DOSTEPU

Kody dostepu sa numerami identyfikacji osobowej (PIN) umozliwia-
jacymi wywotanie okre$lonych trybéw programowania, wtgczenie
lub wylaczenie systemu oraz aktywowanie i dezaktywacje wyjs¢
PGM (patrz: Rozdziat 5.5). W systemach Spectra wystepuje:

1 Gtoéwny kod systemu
2 ' Kody gtéwne
45 / Kodow dostepu uzytkownikéw (w tym 1 kod przymusu).

Opis uprawnien i mozliwosci poszczegélnych kodéw w Twoim
systemie podany jest w Charakterystyce systemu w rozdziale 8.0.

3.1 Gtéwny kod systemu (domysinie: 123456)
Gtéwny kod systemu uprawnia do wigczania i wytaczania kazdej
partycji dowolna, opisang w tym rozdziale, metodg oraz do tworze-
nia, modyfikacji i kasowania wszystkich kodéw uzytkownika (patrz:
Rozdziat 3.4).

3.2 Kod gtéwny

Kod gtéwny 1 jest na state przypisany do Partycji 1 i uprawnia do
tworzenia, modyfikacji i kasowania wszystkich kodéw uzytkownika
(patrz: Rozdziat 3.4) przypisanych do Partycji 1.




Kod gtéwny 2 jest na state przypisany do Partycji 2 (z wyjatkiem
systemu nie dzielonego, w ktéry przypisany jest do Partycji 1) i
uprawnia do tworzenia, modyfikacji i kasowania wszystkich kodéw
uzytkownika (patrz: Rozdziat 3.4) przypisanych do Partyc;ji 2.

Kod gtéwny nie uprawnia do zmian lub kasowania
kodow uzytkownikéw w obydwu partycjach. Do tego
uprawnia wytacznie gltéwny kod systemu.

3.3 Kod przymusu

W przypadku gdy wigczasz lub wytaczasz system pod przymusem
mozesz uzy¢ kodu uzytkownika 48, ktory wykona polecenie ale
jednoczesnie spowoduje wystanie raportu z kodem Cichy alarm do
stacji monitorujace;j.

3.4 Programowanie kodow uzytkownika

W systemie mozna uzywa¢ 4- lub 6-cyfrowych kodoéw dostepu, w
ktérych kazdy znak moze byé dowolng cyfrg z przedziatu 0 + 9.
Kody 6-cyfrowe uwazane sg za trudniejsze do ,ztamania” czyli za
bezpieczniejsze. Nalezy unika¢ kodéw prostych lub oczywistych
takich jak numer Twojego telefonu, wynikajacych z adresu lub np.
1234.

Jak skasowa¢ alarm?
1. Wpisz [kod dostepul].

Jak wylaczy¢ system?
Przy systemach witgczonych obwodowo Ilub natychmiastowo
przejdz do kroku 2.
1. Wejdz przez punkt wejsciowy (np. drzwi frontowe).
Klawiatura sygnalizuje faze opéznienia na wejscie dzwigkiem.
2. Wpisz [kod dostepul].
Po tonie potwierdzenia zgasnie lampka ARM.
JEZELI UPRAWNIONY JESTES DO OBYDWU PARTYCJI (Rozdziat 2.6):
3. Migajg przyciski [1] i [2]. Nacis$nij przycisk odpowiadajacy
zgdanej partycji. Jezeli zadasz wytaczenia obydwu partycji to
po tonie potwierdzenia nacisnij drugi przycisk.

4.3 Wiaczenie normalne
Tego trybu uzywa sie zwykle przy codziennym wigczaniu systemu.
Wiaczane sg wszystkie linie wybranej partycji.

Jak programowac¢ kody uzytkownikéw?

1. Naci$nij [ENTER].

2. Wpisz [kod gtéwny].
Zacznie migac przycisk [ENTER].

3. Wpisz 3 cyfry [sekc;ji] (patrz: Tabela 1 ponizej).
Zacznie miga¢ przycisk [numer] odpowiadajacy pierwszej cyfrze istnie-
jacego kodu uzytkownika (jezeli zostat zaprogramowany) oraz pod$wie-
tlony zostanie przycisk [ENTER] (patrz: Zatacznik A).

4. Wpisz 4 lub 6 cyfr nowego [kodu].
Miga przycisk [ENTER]. Teraz przejdz ponownie do kroku 3 w celu
wprowadzenia nastepnego kodu lub naci$nij [CLEAR] w celu zakoncze-
nia programowania.

Jak kasowac¢ kody uzytkownikow?

1. Wykonaj kroki 1 + 3 (powyzej).

2. Naci$nij [FORCE] jeden raz w miejsce kazdej cyfry kodu uzyt-
kownika (tj. 4 lub 6 razy). Klawiatury wyda ton potwierdzenia.
Zakoncz programowanie naciskajac [CLEAR].

Jak wiaczy¢ system w tryb normalny?

1. Zamknij wszystkie linie wybranej partycji.
2. Wopisz [kod dostepu].

JEZELI UPRAWNIONY JESTES DO OBYDWU PARTYCJI (Rozdziat 2.6):

3. Migaja przyciski [1] i [2]. Nacisnij przycisk odpowiadajacy
zgdanej partycji. Jezeli zadasz wytaczenia obydwu partycji to
po tonie potwierdzenia nacisnij drugi przycisk.

Tabela 1: Sekcje kodéw dostepu

Sekcja Kod uzytkownika

Po poprawnym wprowadzeniu kodu wiaczy sie lampka ARM odpo-
wiadajgca wybranej partycji i rozpocznie sie odliczanie czasu op6z-
nienia na wyjscie (patrz: Rozdziat 4.1). Wigczenie w trybie normal-
nym mozliwe jest rowniez metoda autowtgczania. (patrzi-Rozdziat
4.9), za pomocy przetacznika sterujgcego (patrz: Rozdziat 4.8) a
takze korzystajac z funkcji wigczania jednym przyciskiem (patrz:
Rozdziat 4.7).

4.4 Wiaczenie obwodowe

W tym trybie mozesz pozosta¢ w chronionych pomieszczeniach.
Wiaczone zostaja tylko linie obwodowe. Linie. wewnetrzne sg pomi-
jane. Wiaczenie trybu obwodowego jest przydatne np. gdy wieczo-
rem kfadziesz sie spa¢. Chronione sg wtedy okna i drzwi a pomija-
ne linie z czujkami ruchu.

[001] Kod uzytkownika 001 = Gtéwny kod systemu

[002] Kod uzytkownika 002 = Kod gtowny 1

[003] Kod uzytkownika 003 = Kod gféwny 2

[004] + [047] | Kod uzytkownika 003 + Kod uzytkownika 047

[048] Kod uzytkownika 048 lub Kod przymusu

4.0 WLACZANIE | WYLACZANIE

W celu petnego wykorzystania systemu Spectra zapoznaj sie ze
wszystkimi sposobami jego wigczania.

W systemie nie dzielonym (Rozdziaf 2.6) system traktu-
je wszystkie odwofania jako odwofania do Partycji 1.

4.1 Opéznienie na wyjscie

Po wpisaniu prawidtowego. kodu uzytkownika uruchamiany jest
licznik czasu opdznienia na wyjscie dajacy Ci wystarczajaco duzo
czasu na opuszczenie .chronionego obszaru przed wiaczeniem
systemu. W tym czasie miga lampka READY a klawiatura moze faze
opodznienia sygnalizowa¢ dzwiekiem. Przez ostatnie 10s tony i
miganie powtarzajg sie szybciej.

4.2 Wylaczanie systemu i kasowanie alarmu

W celu wytaczenia systemu lub wylgczenia trwajgcego alarmu
wpisz swoj kod dostepu. Punktowi wejsciowemu (np. drzwiom
frontowym) mozna zaprogramowac jeden z dwoch licznikéw op6z-
nienia na wejscie. Otwarcie takiego punktu nie uruchamia alarmu
jezeli nie uptynat czas opodznienia lub system nie zostat w tym
czasie wylgczony. Kazdy uzytkownik (z wyjatkiem uzytkownika z
opcja Tylko wigczanie) moze wytaczy¢ partycje, do ktorej zostat
przypisany. Kasowanie alarméw wywotanych przez op6zniong linie
pozarowg opisano w rozdziale 6.0.

Jak wiaczy¢ system w tryb obwodowy?

1. Zamknij linie obwodowe wybranej partycji.
2. Nacisnij [STAY].
3. Wpisz [kod dostepu].

JEZELI UPRAWNIONY JESTES DO OBYDWU PARTYCJI (Rozdziat 2.6):

3. Migaja przyciski [1]i [2]. Nacisnij przycisk odpowiadajacy
zgdanej partycji. Jezeli zadasz wytaczenia obydwu partycji to
po tonie potwierdzenia nacisnij drugi przycisk.

Po poprawnym wprowadzeniu kodu zacznie miga¢ lampka ARM
odpowiadajgca wybranej partycji i rozpocznie sie odliczanie czasu
opoéznienia na wyjscie (patrz: Rozdziat 4.1). Wtaczenie w trybie
obwodowym mozliwe jest rowniez metodq autowtfgczania (patrz:
Rozdziat 4.9), za pomoca przetacznika sterujacego (patrz: Rozdziat
4.8) a takze korzystajac z funkcji wigczania jednym przyciskiem
(patrz: Rozdziat 4.7).

4.4.1 Wiaczenie natychmiastowe

Podczas opdznienia na wyjscie po wigczeniu obwodowym systemu
nacisnij na 3 s [STAY]. Ustyszysz ton potwierdzenia. Od tej chwili
naruszenie wigczonych linii wywota natychmiast alarm (réwniez linii
punktéw wejsciowych).

Przy uprawnieniu do obydwu partycji postepuj nastepujgco:

Wiaczenie natychmiastowe
jednej partyciji:

Wiaczenie natychmiastowe
obydwu partycji:

1. Nacisnij [STAY]. 1. Nacisnij [STAY].

2. Wopisz [kod dostepu]. 2. Wpisz [kod dostepu].
3. Wybierz partycje. 3. Nacisnij [1].

4. Nacisnij [CLEAR]. 4. Nacisnij [2].

5. 5.

Nacisnij na 3 s [STAY]. Nacisnij na 3 s [STAY].




4.5 Wiaczenie wymuszone

Tego trybu mozesz uzy¢ w celu natychmiastowego wigaczenia
systemu bez koniecznosci czekania na zamknigecie wszystkich linii.
Po wigczeniu wymuszonym otwarte linie wymuszane pozostajg
nieaktywne do chwili ich zamknigcia. Po zamknigciu system uak-
tywnia te linie. Trybu tego uzywa sie najczesciej w sytuacji gdy
klawiatura znajduje sie w pomieszczeniu chronionym czujkg ruchu.
Takie rozwigzanie umozliwia spokojne opuszczenie tego pomiesz-
czenia po wtgczeniu systemu.

Jak wiaczy¢ system w tryb wymuszony?

1. Zamknij linie wybranej partycji procz linii wymuszanych.
2. Naciénij [FORCE].
3. Wpisz [kod dostepu].

JEZELI UPRAWNIONY JESTES DO OBYDWU PARTYCJI (Rozdziat 2.6):

3. Migaja przyciski [1] i [2]. Nacis$nij przycisk odpowiadajacy
zgdanej partycji. Jezeli zadasz wytaczenia obydwu partycji to
po tonie potwierdzenia naci$nij drugi przycisk.

Po poprawnym wprowadzeniu kodu wigczy sie lampka ARM odpo-
wiadajgca wybranej partycji i rozpocznie sie odliczanie czasu op6z-
nienia na wyjscie (patrz: Rozdziat 4.1). Wigczenie w trybie wymu-
szonym mozliwe jest rowniez przy uzyciu funkcji wigczania jednym
przyciskiem (patrz: Rozdziat 4.7).

4.6 Reczne programowanie pomijania

Reczne programowanie pomijania umozliwia zaprogramowanie
pomijania przez system wybranych linii przy najblizszym wtaczeniu
systemu. Tak moze by¢ np. w przypadku gdy ekipy budowlane
odnawiajg czes$¢ chronionych pomieszczen. Linia pozarowa nie
moze by¢ pomijana.

Jak programowac pomijanie?

1. Nacisnij [BYP].

2. Wpisz [kod dostepu] (patrz: Uwaga 1).

3. Naciskajac je podswietl przyciski odpowiadajgce wybranym do
pominiecia liniom.
Naciskanie przyciskow powoduje na przemian ich pod$wietlanie i wyta-
czanie podswietlenia. Nacisnigcie [FORCE] powoduje skasowanie
wszystkich wybranych linii.

4. Po prawidtowym wybraniu linii do pomijania nacisnij [ENTER] w
celu ich zapamietania.

Uwaga 1: Jezeli jeste$ uprawniony do obydwu partycji to zaczng
migac przyciski [1] i [2]. Nacisnij przycisk odpowiadaja-
cy zadanej partycji. Zacznie miga¢ przycisk [BYP] i
podswietlone zostang przyciski odpowiadajace liniom
juz wybranym do pomijania.

4.6.1 Funkcja powtérzenia pomijania
Po wytaczeniu systemu kasowany jest wybor linii. do pomijania.
Funkcja powtdrzenia pomijania przywraca zapamietany wybor,
ostatnio pomijanych linii. Eliminuje to konieczno$¢ ponownego
wprowadzania pomijania tych samych linii.

Jak powtoérzy¢ pomijanie linii?

1. Nacisnij [BYP].
2. Wpisz [kod dostepu] (patrz: Uwaga 1 — powyzej).
3. Nacisnij [BYP].
Wyswietlone zostang ostatnio pomijane linie.
4. Nacisnij [ENTER].

4.7.2 Wiaczenie obwodowe jednym przyciskiem

W celu wigczenia wszystkich linii obwodowych w partycji nacisnij na
3 s przycisk [STAY] (patrz: Uwaga 2 — powyzej). Tryb obwodowy
zostal opisany szczegétowo w rozdziale 4.4.

4.7.3 Szybkie wyjscie

Jezeli system jest juz wigczony obwodowo to funkcja ta umozliwia
opuszczenie chronionych obwodowo pomieszczehn pozostawiajac
system wigczony.

Wyjscie i tryb obwodowy: Nacisnij na 3 s przycisk [STAY] (patrz:
Uwaga 2 — powyzej). Rozpocznie sie odliczanie czasu opodznienia
na wyjscie (patrz: Rozdziat 4.1). Po jego uptynieciu system powrdci
do trybu obwodowego.

Wyjscie i tryb normalny: Naci$nij na 3 s przycisk [ENTER] (patrz:
Uwaga 2 — powyzej). Rozpocznie sie odliczanie czasu opdznienia
na wyjscie (patrz: Rozdziat 4.1). Po jego uptynieciu system przeta-
czy sie do trybu normalnego (patrz: Rozdziat 4.3).

Wyjscie i tryb wymuszony: Nacisnij na 3's przycisk [FORCE]
(patrz: Uwaga 2 — powyzej). Rozpocznie sie adliczanie czasu
opO6znienia na wyjscie (patrz: Rozdziat 4.1). Po jego uptynieciu
system przetaczy sie do trybu wymuszonego (patrz: Rozdziat 4.5).

4.7.4 Wiaczenie wymuszone jednym przyciskiem

Nacisnij na 3 s przycisk [FORCE] (patrz: Uwaga 2 — powyzej). Po-
miniete zostang wszystkie otwarte linie pomijalne. Tryb wymuszony
zostat opisany szczegotowo w rozdziale 4.5.

4.7.5 Programowanie pomijania jednym przyciskiem

Nacisnij na 3 s przycisk [BYP] (patrz: Uwaga 2 — powyzej). Uru-
chomiony zostanie tryb programowania pomijania opisany szczego6-
towo w rozdziale 4.6.

4.8 Wiaczenie przetacznikiem sterujagcym

System mozna wiaczac i wylacza¢ za pomocg przetacznika steru-
jacego. Mozna go zaprogramowany na wigczanie obwodowe
(patrz: Rozdziat 4.4) lub wigczanie normalne (patrz: Rozdziat 4.3)
okreslonej partycji. Funkcja przetgcznika sterujagcego moze dziata¢
jako/pofozeniowa lub chwilowa.

Wiaczenie systemu z potozeniowego przetgcznika sterujgcego
polega na ustawieniu go w pozycji ,\WL” (ON). Wylgczenie wymaga
ustawienia przetacznika w pozycji ,WWyt.” (OFF).

W  przypadku chwilowego przetacznika sterujgcego wiaczenie
systemu nastepuje chwilowym ustawieniu przetgcznika w pozyciji
,WL.” (ON) a nastepnie powrocie do pozycji ,Wyt.” (OFF).

4.9 Autowlaczanie
System Spectra mozna.zaprogramowa¢ tak aby wiaczat sie auto-
matycznie w nizej opisanych warunkach.

4.9.1 Autowlaczanie czasowe

Mozliwe jest automatyczne codzienne wigczanie systemu o okre-
Slonej porze. Podobnie do wfgczenia normalnego (patrz: Rozdziat
4 3) system nie wiaczy sie jezeli ktérakolwiek linia bedzie otwarta.
Warunki do automatycznego wigczenia beda sprawdzane dopiero
nastepnego dnia. Te opcje uaktywni¢ moze instalator. Do Ciebie
nalezy zaprogramowanie godziny autowlaczania.

4.7 Wiaczanie jednym przyciskiem
Wiaczanie jednym przyciskiem pozwala na wtaczenie systemu bez
potrzeby uzywania kodu dostgpu.

Uwaga 2: Jezelijestes uprawniony do obydwu partycji to zaczng
migac przyciski [1] i [2]. Nacisnij przycisk odpowiadaja-
cy zadanej partycji.

4.7.1 Wiaczenie normalne jednym przyciskiem

W celu wtgczenia wszystkich linii w partycji nacisnij na 3 s przycisk
[ENTER] (patrz: Uwaga 2 — powyzej). Funkcje te mozesz wykorzy-
sta¢ uprawniajgc okreslone osoby (np. ekipe sprzataczy) do wig-
czania systemu bez potrzeby dawania im dostepu do innych funkc;ji
systemu alarmowego. Tryb normalny zostat opisany szczegétowo
w rozdziale 4.3.

Jak zaprogramowac godzine autowtaczania?

1. Nacisnij [ENTER].

2. Wpisz [kod giéwny].
Miga [ENTER].

3. Wopisz [101] dla Partycji 1 lub [102] dla Partycji 2 (patrz: Za-
tacznik A).

4. Wpisz zadang godzine (w formacie 24-godzinnym).

Przed wigczeniem systemu alarmowego wywotany zostanie
60-sekundowy tryb opdznienia na wyjscie (patrz: Rozdziat
4.1). W tym czasie mozliwe jest skasowanie autowtaczenia
przez wpisanie kodu uzytkownika.

4.9.2 Autowliaczanie przy ,,braku ruchu”
System moze sie wigcza¢ automatycznie i (lub) wysytac raport gdy
przez okreslony (zaprogramowany) czas zadna linia nie stwierdzi
ruchu. Opcja ta moze okazac¢ sie uzyteczna gdy nadzorujesz osobe
niesprawna, chorg lub mieszkajgca samotnie.




5.0 OPCJE DODATKOWE

Gong i wyciszenie w klawiaturach trzeba w kazdej klawiatu-
rze zaprogramowac niezaleznie. Konieczne jest powtorze-

nie programowania gongu i wyciszenia po catkowitym
wytaczeniu zasilania systemu (odtaczeniu zasilania z sieci i
akumulatora).

Wygenerowanie tonu potwierdzenia po naci$niecie na
diuzej przycisku klawiatury oznacza witaczenie opcji gongu
dla odpowiadajacej przyciskowi linii lub wiaczenie opcji
wyciszenia dla danej klawiatury. Ton odrzucenia oznacza
wylaczenie jednej z tych opcji.

5.1 Programowanie linii gongowych

Funkcja ta umozliwia okreslenie, ktére linie beda liniami gongowymi
(gtosnymi). Linia z zezwolong opcjg gongowg powoduje generowa-
nie przez klawiature szybkiego, przerywanego tonu (BEEP-BEEP-
BEEP-BEEP) przy kazdym otwarciu linii. Nacisnij przycisk odpowia-
dajacy zadanej linii (1 + 10) na 3 s.

5.2 Programowanie wyciszenia klawiatury

W celu wyciszenia lub wytaczenia wyciszenia klawiatury nacisnij
przycisk [CLEAR] na 3 s. Klawiatura wyciszona emituje tylko tony
potwierdzenia i odrzucenia oraz tony przy naciskaniu przyciskow.

5.3 Alarm napadowy

W przypadkach zagrozenia systemy Spectra umozliwiajg wywota-
nie natychmiastowych alarmoéw trzech rodzajéw. Alarmy urucha-
miane sg przez jednoczesne nacisniecie na 2 s dwéch okreslonych
przyciskow klawiatury. Zaleznie od Twoich potrzeb alarm napadowy
moze wywotywac¢ alarm dzwiekowy (sygnalizatory) lub alarm cichy;
przy czym w obydwu przypadkach do stacji monitorujacej moze
zosta¢ wystany jeden z trzech zalezny od alarmu raport. Na przy-
ktad jednoczesne nacisniecie [1] i [3] moze oznaczaé ,wezwijcie
policje” lub dowolne inne polecenie.

Proponujemy nastepujace rodzaje alarmow:
[1]i [3] — alarm napadowy ,Policja”

[4] i [7] — alarm napadowy ,Pomoc medyczna”
[7]1i [9] — alarm napadowy ,Straz pozarna”

5.4 Programowanie zegara

5.6.3 Odbierz potaczenie z komputera PC

[ENTER] + [kod gtéwny] + [FORCE]

Ta funkcja wymusza odebranie przez Twdj system potaczenia ze
stacji monitorujacej wykorzystujacej diagnostyczne oprogramowa-
nie odczytujgco-zapisujgce (upload/download).

5.6.4 Zakoncz pofaczenie

[ENTER] + [kod gtowny] + [STAY]

Ta funkcja kasuje istniejace potaczenie ze stacjg monitorujaca
wykorzystujaca  diagnostyczne oprogramowanie  odczytujgco-
zapisujgce (upload/download).

6.0 ALARMY POZAROWE

Podczas alarmu pozarowego sygnalizatory generujg trzy ,szczek-
nigcia” w 2-sekundowych odstepach do chwili wyciszenia lub zero-
wania przez wpisanie kodu dostepu. Jezeli linia jest opdzniong linig
pozarowg to realizowane jest odpowiednie opéznienie przed wysta-
niem raportu do stacji monitorujacej. W ten sposoéb mozna zapobiec
fatszywym alarmom. Jezeli nie ma zagrozenia.pozarowego to
natychmiast skontaktuj sie ze stacjg monitorujgca aby zbednie nie
wzywac strazy.

Co robi¢ gdy alarm pozarowy (z op6znieniem) wywotany zostat
przypadkowo?

1. W ciagu 30 s nacisnij [CLEAR].

2. Sprobuj usungé przyczyne alarmu.

3. Jezeli przyczyna nie zostata usunieta alarm rozpocznie sie
ponownie. Ponownie naci$nij [CLEAR].
Powyzsze kroki informujq system o koniecznos$ci op6znienia raportu do
stacji monitorujacej (patrz: Rys. 6-1 — ponizej).

Jak zaprogramowac zegar systemu?

1. Nacis$nij [ENTER].
2. Wopisz [kod gtéwny].
Miga [ENTER].
3. Wpisz [100] (patrz: Zatgcznik A).
4. Wpisz aktualny czas (w formacie 24-godzinnym).

5.5 Przycisk PGM (wyjscie programowane)

System Spectra moze obstugiwac jedno lub/wiele wyj$¢ progra-
mowanych PGM. Wyjscie takie moze sterowac zerowaniem czujek
dymu, oswietleniem pomieszczen w domu lub biurze, otwierac i
zamykac drzwi garazu itp. w zaleznosci od wybranych zdarzen w
systemie. W tym mozliwe jest zaprogramowanie reakcji na naci-
$niecie przez 3 s przycisku [PG].

5.6 Przyciski skroconego wywotania funkcji
Na polecenie instalatora lub stacji monitorujacej moze by¢ koniecz-
ne wywotanie okreslonych funkcji w nastepujacy sposéb:

5.6.1 Raport testowy

[ENTER] + [kod gtowny] + [MEM]

Jezeli Twdj system jest obstugiwany przez stacje monitorujaca to
funkcja ta spowoduje wystanie raportu testowego do tej stacji.

5.6.2 Pofacz sie z komputerem PC

[ENTER] + [kod gtéwny] + [BYP]

Ta funkcja inicjuje potaczenie ze stacjg monitorujacg wykorzystuja-
cg diagnostyczne oprogramowanie odczytujaco-zapisujace (uplo-
ad/download).

Rys. 6-1. Schemat obstugi alarmu z op6znionej linii pozarowej

Alarm
Z opdzZnionej
linii pozarowej

> Sygnalizatory wlaczone. Przestanie
raportu opéZnioone o 30 s.

v

Czy przyczyna alarmu zostata | Tak
w ciggu 30 s usunieta.

¢ Nie .| Alarm pozarowy

Czy w ciagu 30 s nacisniety ﬂ‘; i wystanie
zostal przycisk ? raportu do stacji
‘Tak monitorowania.

Sygnalizatory wyciszone. Wystanie
raportu opéznione o kolejne 90 s.

v

Nie | czy przyczyna alarmu zostala
w ciagu 90 s usunieta ?

v Tak

Koniec
Alarm wytaczony

&




7.0 TESTY | UTRZYMANIE

Przy wytaczonym systemie i zapalonej lampce READY uaktywniaj
czujki ruchu poruszajac sie w chronionym obszarze przed nimi.
Otwieraj i zamykaj chronione drzwi sprawdzajac czy odpowiadajace
im przyciski sie podswietlajg. Instalator poda Ci najlepszy sposob
na sprawdzenie czujek w Twoim systemie.

Nie uzywaj otwartego ognia lub palnych materiatéw do testowania
czujek dymu. W celu ich bezpiecznego przetestowania skontaktuj
sie z instalatorem.

Przy normalnej pracy Twdj system nie wymaga w zasadzie prac
utrzymaniowych poza regularnym testowaniem. Zaleca sie aby

akumulator zabezpieczajacy system zmienia¢ co 3 lata. Odnos$nie
koniecznych testéw i ich czestosci skontaktuj sie z instalatorem.

8.0 CHARAKTERYSTYKA SYSTEMU
Czy system jest dzielony? [ Tak [ Nie
PartyCja 1 = .o

PartyCja 2 = ..

Nr linii i opis ty-

01: DDDGD

02:

Przetacznik sterujacy? []Tak []Nie
R0dZaj: ..o .

03:
Linia pozarowa? []Tak []Nie
Opdzniona? []Tak[]Nie

04:

05:

06:

07:

08:

09:

10:

11:

12:

13:

14:

15:

Ogoooogoooogial o
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OO og|oog|oooogior o
Ogogj@ioigooioogioar o

16:

Kody dostepu

Par-
Nr uzytkownika i nazwa ty-
cja

10: O|o(0|0O|Od
1: O/go|(o|0O|d
12: O/go|(o|0O|d
13: O|o(0|0O|Od
14 O|o(0|0O|Od
15: O/go|(o|0O|d
16: O/go|o40 04
17: ] ] O ] O
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28: O/go|(o|0O|d
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35: OO0 0O|d
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01:
Gtéwny kod systemu
DomysInie: 123456

1i2( v v v

02:
Kod gtéwny 1

03:
Kod gtéwny 2

04:

05:

06:

07:

08:
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09:

Przyciski specjalne

D [ENTER] — Aktywne wtgczanie normalne jednym przyciskiem

D [STAY] — Aktywne wigczanie obwodowe jednym przyciskiem

D [FORCE] — Aktywne wtgczanie wymuszone jednym przyciskiem
D [BYP] — Aktywne programowanie pomijania jednym przyciskiem

Alarmy napadowe

[1] +[3] - Policjalub ......ccoovv....... [JCichy []Gtosny []Wyt.
[4] +[6] -Med.lub ................... (I Cichy []Gtosny []Wyt
[71+1[9] -Pozariub ..oocooovvveen.... [JCichy []Gtosny []Wyt.




Wyjscia PGM
POMI: e
PGOMZ: oo
] SO

Liczniki (timery) systemu
Wchodz i wychodz z chronionego obszaru wtasciwymi drzwiami.

Opdznienie na wyjscie (Partycja1): ... s
Opodznienie na wyjscie (Partycja2): ... S
Opdznienie na wejécie (Partycja1): ... s
Opodznienie na wejscie (Partycja2): ... S
Czas dziatania sygnalizatoréw przy alarmie :  ......... min.

Pozostate informacje:
System zainstalowany przez: ...
Data instalacji: =~ e
SErWiSOWANY PrZEZ: e
Telefon serwisu:
Stacja monitorowania: = e
Telefon stacji monitorowania: =~ ...
Twoj numer identyfikacyjny: oo
Lokalizacja przekaznika:

Nr obwodu:

Lokalizacja podiaczenia telefonu: ..o

9.0 ZALACZNIK A

Klawiatura wyswietla dane na dwa sposoby przy programowaniu
parametrow:

- Kody dostepu uzytkownikow (patrz: Rozdziat 3.4)

- Zegar systemu (patrz: Rozdziat 2.5.8 i 5.4)

- Czas autowtgczania (patrz: Rozdziat 4.9)

Ponizszy tekst przeczytaj po zapoznaniu sie z wymienionych roz-
dziatow.

Sposoéb I: Po wpisaniu 3 cyfr numeru sekgji, ktorg chcesz zapro-
gramowac, zaczyna miga¢ przycisk [ENTER]. Jezeli zaprogra-
mowany jest jakis parametr to podswietlany jest przycisk odpo-
wiadajacy pierwszej cyfrze parametru. W tym momencie mo-
zesz wpisac pierwsza cyfre nowego parametru. Po jej wpisaniu
wyswietlona zostaje nastepna cyfra poprzedniego parametru
itd.

Przyktad: Zmiana kodu uzytkownika 004 z 123456 na 454545.
Po wpisaniu sekcji [004] pod$wietlony zostanie przycisk [1]; po
nacisnieciu [4] wigczy sie przycisk [2]; nacisniecie przycisku [5]
zaswieci sie przycisk [3] itd.

Sposoéb 1I: Po wpisaniu 3 cyfr numeru sekcji nacisnij [ENTER].
Wywotany zostanie tryb wyswietlania danych. Miga¢ bedq
lampki [ARM1], [ARM2] i READY. W tym trybie naciskanie [EN-
TER] powoduje przegladanie kolejnych cyfr biezacej sekcji. Na-
cisniecie [ENTER] po wyswietleniu ostatniej cyfry sekcji konczy
tryb wyswietlania danych.
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