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1. Opis szyfratora
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1.1. Diody statusu

ARMED - $wieci ciagle gdy System jest wiaczony w stan czuwania

—miga co 5 sekund gdy przynajmniej jeden z Systemow jest wlaczony
POWER - s$wieci ciagle, gdy AC(220V) i bateria sa w porzadku

— pulsuje powoli przy braku AC lub roztadowanej baterii (ponizej 10,8V)

1.2. Klawisze funkcyjne

MENU
NEXT - kolejne naciskanie tego klawisza umozliwia poruszanie si¢ po menu Systemu.

SELECT - Nacisnigcie tego klawisza bedac w menu wybiera aktualnie wyswietlana funkcjg. Funkcjg mozna
réwniez wybra¢ naciskajac SELECT i podajac jej numer, np.: SELECT,41 (,,Ustaw czas i datg”).

STAY — Nacisnigcie tego klawisza, gdy System jest gotowy do wiaczenia, wiacza GRUPE 1 linii, bez ko-
niecznos$ci uzycia kodu uzytkownika (ustawienie fabryczne). Ta funkcja klawisza STAY jest progra-
mowalna i mozna z niej zrezygnowac.

AWAY — Nacisnigcie tego klawisza, gdy Sytsem jest gotowy do wlaczenia, wlacza GRUPE 1 i GRUPE 2
linii, bez uzycia kodu uzytkownika (ustawienie fabryczne). Ta funkcja klawisza STAY jest programo-
walna i mozna z niej zrezygnowac.

1.3. Alarm napadowy, pozarowy i dodatkowy

Istnieje mozliwo$¢ wywotania trzech rodzajow alarméw przy uzyciu przyciskow szyfratora. Alarmy te moga
aktywowac Syreng (jesli wybierzemy taka opcjg) lub powodowaé wystanie odpowiedniego raportu do stacji
monitorujace;j.

MENU/NEXT + E — alarm dodatkowy (kod raportu z komorki 255)
MENU/NEXT + F — alarm pozarowy (kod raportu z komorki 256)
MENU/NEXT + P — alarm napadowy (kod raportu z komorki 257)



2. Komunikaty wySwietlane na szyfratorze

2.1. Komunikaty wlaczania

liniami

OPIS Na wyswietlaczu:
System X gotowy do wiaczenia SYSTEM X GOTOWY
System X gotowy do wlaczenia z zablokowanymi SYSTEM X GOTOWY

(BYPASS LINII)

System X nie gotowy do wlaczenia. Naruszone linie.

SYS. NIE GOTOWY
(LINIE OTWARTE)

liniami

OPIS Na wyswietlaczu:
System X gotowy do wiaczenia SYSTEM X GOTOWY
System X gotowy do wlaczenia z zablokowanymi SYSTEM X GOTOWY

(BYPASS LINII)

System X nie gotowy do wlaczenia. Naruszone linie.

SYS. NIE GOTOWY
(LINIE OTWARTE)

System X wiaczony. (linie GRUPY 1 i GRUPY 2) SYSTEM X CZUWA
W Systemie X wiaczona GRUPA 1 linii. SYSTEM X CZUWA/P
System X wlaczony bez czasu na wejscie i na SYSTEM X CZUWA
wyjécie BEZ OPOZNIEN
System X podczas odliczania czasu na wyjscie SYSTEM X CZUWA
WYJIDZ TERAZ!

2.2. Komunikaty stanu linii

OPIS Przyktadowy komunikat:

Linia naruszona LINIA 01 OTWARTA
WEJSCIE GLOWNE

Linia zablokowana (Bypass) przez uzytkownika LIN. 03 BYPASS
GARAZ

Ktopot linii LIN. 04 KLOPOT
KUCHNIA

2.3. Komunikaty systemowe

OPIS Na wyswietlaczu:
Brak sieci 220V. BRAK SIECI 220V
Staba bateria (roztadowana ponizej 10,8V) SEABA BATERIA

Btad komunikacji przy raportowaniu lub
uszkodzona linia telefoniczna

KOMUNIKACJA TEL.
BLEDNA

Wyséwietlanie daty i czasu. Pojawia si¢ cyklicznie co
kilka sekund.

CZW, 28 LIP 96
14: 37 PM




3. Menu Systemu

1- OTWORZ/WYLACZ
2 — ZAMKNILJ/WEACZ
21 - GRUPA 1
22 - CALY SYSTEM
23 - ZAMK. POZNIEJ
3 - BYASS LINII
31-BYPASS
32 - USUN BYPASS
33— WLACZ GONG
34 - WYELACZ GONG
39— USUN BYPASS WSZ.
4 - SERWIS
41— USTAW CZAS
42 - TEST MENU
421 - WALK TEST
422 - TEST SYREN
423 - TEST TELEF.
425 - TEST SYSTEMU
426 —- TEST BATERII
43 - RESET CZUJN.
44 — STOP SYREN
45 - STOP KOMUNIK.
46 - FOLLOW ME
5-KODY UZYTKOW.
6-LOG
61-LOG
62 - CZYSC LOG
64 —- WERSJA
7 - PROGRAMOWANIE
71 — PROG. RECZNE
72 - FABRYCZNY 1
73 — FABRYCZNY 2
74— PROG. ZDALNE
741 - PODNIES
742 - CALLBACK
8 - PRZEKAZNIKI
83 — RESET PRZEK.
84 — USTAW PRZEK.
9 - KONTROLA DOST.

Menu sktada si¢ z 9 grup funkceji. Po menu poruszamy si¢ naciskajac klawisz MENU/NEXT (krok w przod)
lub klawisz (krok w tyt). Gdy chcemy wej$¢ do grupy funkcji naciskamy klawisz SELECT. Rowniez aby
wybra¢ okreslona funkcjg weiskamy klawisz SELECT. Poruszanie si¢ po menu oraz korzystanie z jego funkcji
ilustruja dwa ponizsze przyktady.

Przyktad 1: Wiaczanie GONGU.
Szyfrator wyswietla pracg Systemu, naciskamy MENU/NEXT. Pojawi sig:

1>0TWORZ/WYLACZ
NEXT...
Naciskamy MENU/NEXT, az pojawi sig: 3>BYPAS LINII
NEXT...
Naciskamy SELECT. Pojawi sig: 31>BYPASS
NEXT...

(ciag dalszy na nastgpnej stronie)



Jesli teraz nacisniemy 2 razy klawisz MENU/NEXT to przesuniemy si¢ o 2 pozycje nizej, czyli do:

33>WLACZ GONG
NEXT...

Naci$nij SELECT. Szyfrator zapyta o kod. Po podaniu kodu (fabr.123456) pojawi sig:

WYBOR LINIT 1-8
<AWAY>KONCZY

Wprowadz numer(-y) linii, dla ktorej chcesz wlaczy¢ gong. Po wprowadzeniu wszystkich numeréw linii, dla
ktérych cheesz aktywowac gong naciskamy AWAY, ktory ,.konczy” wybodr. Szyfrator wyswietli PRZYJE-
TE....OK. Gongi sa aktywne.

Przyktad 2: Uruchomienie testu Syreny.

Szyfrator wyswietla pracg Systemu, naciskamy MENU/NEXT. Pojawi sig:

1>0TWORZ/WYLACZ
NEXT...
Naciskamy MENU/NEXT, az pojawi sig: 4>SERWIS
NEXT...
Naciskamy SELECT. Pojawi sig: 41>USTAW CZAS
NEXT...

Naciskamy MENU/NEXT schodzac o jedna pozycjg nizej, czyli do:

42>TEST MENU
NEXT...

Naci$nij SELECT. Pojawi sig: 421>WALK TEST
NEXT...

Naciskamy 1 raz MENU/NEXT. Pojawi si¢: | 422>TEST SYREN
NEXT...

Naciskamy SELECT. Szyfrator zapyta o kod. Wprowadz kod (fabr.123456). System wykona test Syren.
Szyfrator wyswietli PRZYJETE....OK.

W sposob zobrazowany powyzszymi przyktadami poruszamy si¢ po catym Menu Systemu.

Nacisnigcie AWAY w dowolnej chwili podczas poruszania si¢ po Menu oznacza wyjscie z Menu.

Szybki dostep do funkcji Menu
Jesli znamy na pamig¢ (z czasem na pewno bedziemy znali) numery Menu, pod ktorymi umieszczone sa
poszczegdlne funkcje to mozemy je wywolywac w nastgpujacy sposob:

Przyktad

a) aby whaczy¢ gong (bez koniecznosci przeszukiwania Menu) weisnij SELECT, szyfrator wyswietli WYBOR,
wprowadz 33. (33 oznacza pozycjg funkcji w Menu). Znajdziesz si¢ od razu w miejscu gdzie wiacza sig
gong. )

b) Aby uruchomi¢ test Syren wcisnij SELECT, szyfrator wyswietli WYBOR, wprowadz 422 (422 oznacza
pozycje funkcji w Menu). Znajdziesz si¢ od razu w miejscu gdzie uruchamia sig test Syren.



4. Opis funkcji Menu
1- OTWORZ/WYLACZ

System wyltacza si¢ wprowadzajac bezposrednio kod uzytkownika. Jesli System byt w stanie alarmu to wpro-
wadzenie kodu wylaczy System oraz Syreng, jesli byta wlaczona.

W przypadku, gdy System podzielony jest na partycje (Systemy 1,2,3,4) wytaczenie danego Systemu prze-
biega identycznie. Uzytkownik danego Systemu moze wprowadzi¢ bezposrednio swdj kod korzystajac
z dowolnego z szyfratora, poniewaz kazdy kod uzytkownika jest przypisany tylko do jednego Systemu .

Gdy chcemy aby kod danego uzytkownika mogt wlacza¢ i wytacza¢ wszystkie Systemy, przypisujemy go
logicznie do Systemu nr 5. W poprzedniej wersji centrali uzytkownik przypisany do Systemu nr 5, aby wylaczy¢
jeden z Systemow korzystat z funkcji 1- OTWORZ/WYLACZ. Teraz zostato to uproszczone:

Przyktad
Uzytkownik przypisany do Systemu 5 chce wytaczy¢ System 3.

Wprowadza swoj kod. Szyfrator pyta, ktory System ma zosta¢ wytaczony. Uzytkownik wybiera 3. System 3
zostaje wyltaczony.
Uwaga ! Uzytkownik przypisany do Systemu nr 5 moze wylaczy¢ kazdy z Systemow, ale nie jednoczesnie.

2 - ZAMKNIJ/WLACZ

System mozna wlaczy¢ tylko wtedy gdy wyswietlony jest komunikat:

SYSTEM X GOTOWY lub SYSTEM X GOTOWY
(BYPASS LINII)

gdzie X oznacza numer Systemu, a BYPASS LINII fakt zablokowania przez uzytkownika jednej lub wigcej linii.
System mozna wlaczy¢:

— wprowadzajac kod uzytkownika

— klawiszem STAY — wiaczenie linii GRUPY 1 bez lub z uzyciem kodu (opcja)

— klawiszem AWAY — wiaczenie catego danego Systemu bez lub z uzyciem kodu (opcja)

W przypadku gdy System jest podzielony na partycje, wlaczanie danego Systemu przebiega identycznie jak
wylaczanie: Uzytkownik wprowadza bezposrednio swdj kod korzystajac z dowolnego szyfratora.

Gdy checemy aby dany uzytkownik mogt wtacza¢ wszystkie Systemy, przypisujemy go logicznie do Systemu nr 5.

W poprzedniej wersji centrali uzytkownik przypisany do Systemu nr 5, aby wlaczy¢ jeden z Systemoéw
korzystat z funkcji 2— ZAMKNIJ/WLACZ. Teraz zostalo to uproszczone:

Przyktad
a) Uzytkownik przypisany do Systemu 5 chce wiaczy¢ System 3.

Wprowadza swoj kod. Szyfrator pyta, ktory System ma zosta¢ wlaczony. Uzytkownik wybiera 3. System 3
zostaje wilaczony.
b) Uzytkownik przypisany do Systemu 5 chce wiaczy¢ wszystkie Systemy.
Wprowadza swoj kod. Szyfrator pyta, ktory System ma zosta¢ wiaczony. Uzytkownik wybiera 5. Wszystkie
Systemy zostaja wtaczone.
Uwaga! Naci$nigcie klawisza podczas odliczania czasu na wyjscie przerywa to odliczanie i powoduje
natychmiastowe wiaczenie Systemu.

21-GRUPA1

Linie Systemu mozna przydzieli¢ do jednej z dwoch grup. Umozliwia to uzytkownikowi wlaczanie poszcze-
golnych czgsci Systemu np.: wiaczenia na noc linii, ktore chronig otoczenie domu. Wybranie funkcji 21 — GRU-
PA 1 wiacza linie przydzielone programowo do GRUPY 1.

Jesli chcemy mozna zaprogramowac¢ wiaczanie GRUPY 1 przez naci$nigcie tylko klawisza STAY.

22 - CALY SYSTEM

Wybranie tej funkcji po prostu wiacza okreslony System. Tak samo jak bezposrednie wprowadzenie kodu
uzytkownika.



23 — ZAMK. POZNIEJ

Jesli w raportowaniu uzywamy okien czasowych, System powinien by¢ wlaczany i wylaczany o ustalonych
godzinach (np.: 8:00 wylaczenie; 17:00 wiaczenie). Gdy nie nastapi wtaczenie Systemu o 17:00, do stacji moni-
torujacej zostanie wystany raport o niewtaczeniu Systemu. Moze si¢ jednak zdarzy¢, ze kto$ zostaje w obiekcie
dhuzej niz zwykle np. do 21:00. Aby nie zostal wystany raport o o niewlaczeniu Systemu nalezy wczesniej
wybra¢ funkcje 23 — ZAMKN. POZNIEJ i podaé¢ godzing, do ktorej System tego dnia pozostanie wytaczony.
W naszym przyktadzie to 21:00. Dopiero niewlaczenie Systemu o 21:00 spowoduje wystanie raportu
o niewlaczeniu do stacji monitorujace;j.

3 -BYPASS LINII
31 - BYPASS

System nie da si¢ wlaczy¢ jesli ktoras z linii jest naruszona w chwili wiaczania. Moze sig jednak zdarzy¢, ze
chcemy wilaczy¢ System pozostawiajac czg$¢ linii bez ochrony, np. linie uszkodzone lub pomieszczenie, w ktorym
przebywa pies. W tym celu stosuje sig¢ funkcj¢ 31 — BYPASS. Aby zablokowac¢ linie:

— wybierz z Menu funkejg 31- BYPASS (lub komenda SELECT, 31). Po wprowadzeniu kodu, Szyfrator wyswietli:

WYBOR LINII 1-8
<AWAY>KONCZY

— wprowadz kolejno numery linii, ktére chcesz zablokowac. Po kazdym numerze Szyfrator wyswietli:

PRZYJETE ... OK

W przypadku gdy System posiada wigcej niz 8 linii, aby zablokowa¢ linie o numerach 1,2 i 3 nalezy naci-
sna¢ po wprowadzeniu numeru klawisz MENU/NEXT. (1, MENU/NEXT; 2, MENU/NEXT; 3, MENU/NEXT).
Pozostate numery linii bgda akceptowane bezposrednio.

— po wprowadzeniu numerdw linii naciskamy AWAY, ktore ,.konczy” wybor.

Linie pozostaja zablokowane az do chwili usunigcia recznego Bypassu (funkcja 33 albo 39) lub do chwili
wylaczenia Systemu (opcja programowalna).

32— USUN BYPASS

Usunigcie Bypassu (blokady) poszezeg6lnych linii przeprowadza sig identycznie jak blokowanie, z tym, ze
korzystamy z funkcji 32 — USUN BYPASS.

39 - USUN BYPASS WSZ.
Uzyj tej funkcji, aby usuna¢ Bypass ze wszystkich linii.

4 — SERWIS
41 - USTAW CZAS

Ustawianie daty i godziny.

42 - TEST MENU
421 - WALK TEST

Funkcja przydatna przy testowaniu czujnikow i linii oraz poszukiwania uszkodzen w okablowaniu. Kazdo-
razowe naruszenie linii powoduje sygnalizacj¢ glosniczka szyfratora.

422 - TEST SYREN

Wybranie tej funkcji wiacza Syreng na 2 sekundy.



423 — TEST TELEF.
Wybranie tej funkcji powoduje wystanie sygnatu testowego (adres 251) do stacji monitorujace;j.
425 - TEST SYSTEMU

Wybranie tej funkcji powoduje uruchomienie procedury testujacej sprawno$¢ Systemu. W przypadku wy-
krycia btgdow lub uszkodzen na wyswietlaczu powinien ukaza¢ si¢ odpowiedni komunikat.

425 - TEST BATERII

Wybranie tej funkcji powoduje sprawdzenie stanu baterii w danej chwili.
Normalnie, bateria sprawdzana jest automatycznie co 30 sekund.

43 - RESET CZUJN. (Reset czujnikow dymu)

Wybranie tej funkcji powoduje krotkotrwate odtaczenie zasilania od czujnikow dymu, co powoduje ich
reset. Powr6t zasilania nastgpuje po 15 sekundach od chwili powrotu linii pozarowej do normalnego stanu.
Mozna zaprogramowac¢ automatyczny reset czujnikow dymu.

44 - STOP SYREN

Wybranie tej funkcji (potwierdzone kodem) w czasie alarmu powoduje wylaczenie Syreny. System nadal
pozostaje wlaczony. (Bezposrednie wprowadzenie kodu wytaczytoby Syreng i System). Jesli zostato zaprogra-
mowane (komorka 254), moze zosta¢ wystany raport o fakcie wytaczenia Syren.

45 - STOP KOMUNIK. (Stop komunikacji)
Wyjasnimy na przyktadzie:

Uzytkownik wszedt do chronionego obiektu i zapominajac o wylaczeniu Systemu wywotat alarm. Komuni-
kator rozpoczat wybieranie numeru telefonu do stacji monitorujacej, aby wysta¢ raport o wtamaniu. Uzytkow-
nik, jesli zorientuje sig, ze wywotat alarm, ma jeszcze szansg aby zatrzymaé wystanie raportu jesli w miarg
szybko wybierze t¢ funkcjg. Jesli uzytkownik jej nie wybierze, a tylko wylaczy System, do stacji monitorujace;j
zostang wystane kolejno dwa raporty: o wlamaniu i wytaczeniu Systemu.

46 - FOLLOW ME

Wybranie tej funkcji, poparte kodem, umozliwia wpisanie numeru telefonicznego, skojarzonego
z wlasciwoscia ,,Follow me”. Pod wpisany tu numer telefoniczny wysytana jest wiadomo$¢ dzwigkowa w postaci:
,beep, beep, beep...” o wystapieniu wybranych przez instalatora zdarzen, np.: alarmach, wtaczeniach
i wylaczeniach Systemu, itp.

Whisujac numer telefonu:

# oznacza 3 sekundowa pauze (na wyswietlaczu pojawia si¢ przecinek),

* przetaczenie na wybieranie tonowe (na wyswietlaczu pojawi sig litera T)
Przyktadowe numery: ,996 ,9,T6325543 ,T0,226290049

Whpisanie numeru telefonicznego przez uzycie funkcji 46 -Follow me ,,przykrywa” numer telefoniczny za-
programowany przez instalatora.

Uwaga !

Komunikator systemu alarmowego, w przypadku koniecznosci powiadomienia domowego o okreslonym zdarze-
niu bedzie kilkakrotnie wybierat zaprogramowany numer Follow-me. Dla centrali alarmowej, potwierdzeniem przy-
jecia przez abonenta komunikatu dzwigkowego jest nacisnigcie klawisza 0, 9 lub # (w czasie gdy w stuchawce sty-
chag: biiip....biiip...biiip...) na aparacie telefonicznym posiadajacym wybieranie tonowe numeru telefonicznego.



5 - KODY UZYTKOW. (Kody uzytkownikow)

Kod uzytkownika (od 3 do 6 cyfr) umozliwia wlaczanie i wylaczanie Systemu oraz korzystanie z funkcji
menu. Wigkszos$¢ operacji wykonywanych przy pomocy szyfratora wymaga uzycia kodu o odpowiednim po-
ziomie autorytetu. Poziomow autorytetu jest 15.

0 — kod bez zadnych uprawnien (np. czasowo wylaczony)

1 — tylko wilaczanie catego Systemu, do ktorego jest przypisany

2 — tylko wlaczanie catego Systemu, do ktorego jest przypisany oraz wlaczanie czgsciowe (GRUPY 1) tego
Systemu

3 —to samo co 2

4 —jak 3 + wylaczanie Systemu, stop Syren, sterowanie przekaznikami, reset czujn. Dymu, korzystanie z funkcji
Gong

5 —jak 4 + wglad w LOG, zmiana numeru Follow me, przechodzenie kontroli dostgpu.

6 — jak 5 + bypass linii, zmiana czasu i daty, zamknij p6zniej, czyszczenie LOG-u, uruchamianie zdalnego
programowania, stop komunikacji

7 — jak 6 + programowanie kodéw uzytkownikow

8 —to samo co 7

9 —jak 8 + testowanie Systemu (TEST MENU)

10 — (najwyzszy) — jak 9 + programowanie Systemu

11 — nie programowac !!! Opcja niedostgpna.

12 — tylko testowanie i programowanie Systemu

13 — tylko przegladanie i czyszczenie LOG-u

14 — tylko testowanie (TEST MENU)

15 —wlaczenie i wylaczenie Systemu, stop Komunikacji, stop Syren, reset czujn. Dymu, (ew. wystanie kodu DURESS)

Zaleca sig ustawienie poziomu 10 dla instalatora (Uzytkownik nr.15) i poziomu 4 dla ,,przecigtnego” uzytkownika.

Jesli System jest podzielony na partycje (Systemy 1,2,3 i 4) kod uzytkownika musi by¢ przyporzadkowany
do jednej z nich. Kod uzytkownika jest wazny tylko w jednym Systemie., np.: jesli kod uzytkownika jest 463748
ijest przypisany do Systemu 2 to wszystkie operacje systemowe poparte tym kodem bgda odnosic si¢ do Syste-
mu 2. Wiaczanie i wylaczanie Systemu odbywa si¢ przez bezposrednie wprowadzenie kodu na dowolnym szy-
fratorze, bez konieczno$ci podawania numeru Systemu.
Jesli chcemy aby uzytkownik mégl wlaczaé i wylaczaé wszystkie Systemy, nalezy przypisa¢ go do Systemu nr 5.

Programowanie kodoéw uzytkownikoéw

Wybierz z menu 5 — KODY UZYTKOW. (lub wprowadz SELECT, 5)
Szyfrator zapyta o kod. Wprowadz kod o odpowiednim autorytecie (fabr.123456).
Pojawi sig zapis kodu Uzytkownika 1:

UZ.:.01>1111..
SYS. 1 POZIOM 10

Zapis kodu Uzytkownika sktada si¢ z 3 pol: kodu, numeru Systemu i poziomu autorytetu.

Po poszczegdlnych polach zapisu poruszamy si¢ uzywajac klawisza SELECT, ktory powoduje przesuwa
wskaznika >. Zawarto$¢ aktualnie wskazywanego pola zmieniamy wpisujac bezposrednio cyfry.

Aby przejs¢ do programowania nastgpnych kodow uzytkownikow postugujemy si¢ klawiszem MENU/NEXT
(ew. klawisz * — krok do poprzedniego uzytkownika.)

Przyktad
Programuj¢ kod Uzytkownika 1 jako 2816, przypisuj¢ go do Systemu 2 i daj¢ poziom autorytetu 4.

Szyfrator wyswietla:
UZ.:01>1111..
SYS. 1 POZIOM 10

(ciag dalszy na nastgpnej stronie)
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Whisuje kod uzytkownika 2816. Na szyfratorze:

UZ.:01>2816..
SYS. 1 POZIOM 10

Naciskam SELECT. Na szyfratorze:

UZ.:01 2816..
SYS.>1 POZIOM 10

Whisuj¢ numer partycji 2. Na szyfratorze:

UZ.:.01 2816..
SYS.>2 POZIOM 10

Naciskam SELECT. Na szyfratorze:

UZ.:01 2816..
SYS.>1 POZIOM 10

Whisujg poziom autorytetu 04.  Na szyfratorze:

UZ..01 2816..
SYS.>1 POZIOM >04

Uzytkownik nr 1 zostal zaprogramowany.

Naciskam MENU/NEXT przechodzac do programowania kodu kolejnego uzytkownika.
Na szyfratorze:

UZ>02 2222..
SYS.>2 POZIOM 10

Nacisnigcie klawisza AWAY konczy programowanie.

Uwaga ! Uzytkownik 15 jest tzw. instalatorem. Jego kod fabryczny jest 123456 a poziom autorytetu 10. Zaleca-
na jest zmiana kodu. Nie zmienia¢ poziomu autorytetu.

6 - LOG
61 -LOG (pamig¢ zdarzen)
Summit 3208 GOLD przechowuje w pamigci 100 ostatnich zdarzen (wtaczenia i wytaczenia Systemu, alar-
my, przestanie raportu itp.) wraz z data i godzina. Aby odczyta¢ zawartos¢ LOG-u:
— wybierz zmenu 61 LOG (lub SELECT,61) i wprowadz kod.
— przegladaj LOG postugujac si¢ klawiszem MENU/NEXT. Zdarzenia wy$wietlane sa poczawszy od najstar-
szego w czasie.

— ukazanie si¢ napisu ***KONIEC LOGU*** oznacza, ze przejrzelismy wszystkie zdarzenia. Po kilku sekun-
dach szyfrator powrodci do wyswietlania pracy Systemu.

62 - CZYSC LOG

Kasowanie zawartosci LOG-u.
7 - PROGRAMOWANIE
71 -PROG. RECZNE

Wybbr tej funkcji oznacza wejscie w tryb programowania Systemu.
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72 - FABRYCZNY 1

Zatadowanie programu Fabrycznego 1.
73 - FABRYCZNY 2

Zatadowanie programu Fabrycznego 2.
74 — PROG. ZDALNE
741 — PODNIES

Wybor tej funkcji uruchamia procedurg komunikacji z komputerem. Po dotaczeniu linii do odpowiednich
zaciskow 1 zainicjowaniu potaczenia od strony komputera wyposazonego w specjalny interfejs (modem) 3911
wywolujemy tg funkcjg, ktora spowoduje ,,podniesienie stuchawki” i dotaczenie si¢ komunikatora do linii.
742 - CALLBACK

Wybor tej funkcji uruchamia procedure komunikacji z komputerem tj. komunikator zadzwoni pod zaprogra-

mowany numer telefonu callback-u, pod ktérym powinien znajdowac si¢ komputer (wyposazony w specjalny
interfejs-modem 3911) oczekujacy na potaczenie.

8 —- PRZEKAZNIKI
83 — RESET PRZEK.

Jesli System jest wyposazony w modut przekaznikowy, to wybor tej funkcji umozliwia reset dowolnego
przekaznika.

84 - USTAW PRZEK.

Jesli System jest wyposazony w modut przekaznikowy, to wybor tej funkcji umozliwia zataczenie dowolne-
go przekaznika.

9 - KONTROLA DOST. (kontrola dostgpu)
Wywotanie tej funkcji spowoduje uruchomienie przekaznika, mogacego sterowa¢ np.: zamkiem elektroma-

gnetycznym. Wezesniej nalezy zaprogramowac pracg odpowiedniego przekaznika jako kontrolg dostepu oraz
ustawi¢ czas jego dziatania.
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