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Szanowni Pa�stwo, 

Dzi�kujemy za wybór centrali ViMAX, wysoce zaawansowanego przewodowego systemu alarmowego produkcji Visonic 
Ltd. Prosimy o zanotowanie poni�ej nru telefonu instalatora, aby zapewni� sobie potrzebn� pomoc w razie 
konieczno�ci. 

Numer telefonu: ___________________________________ 

Osoba kontaktowa: ____________________________________ 

Prosimy równie� o upewnienie si�, �e posiadacie pa�stwo nazw� firmy i nr telefonu operatora stacji monitorowania, do 
której pa�stwa system został podł�czony. Je�li b�dziecie pa�stwo kontaktowa� si� z operatorem, prosimy o 
przygotowanie nr klienta, który pozwoli zidentyfikowa� pa�stwa system.  

Nazwa firmy monitoruj�cej _____________________________ 

Numer telefonu: ___________________________________ 

Numer klienta: __________________________________ 

Je�eli pa�stwa system został skonfigurowany, aby kontaktowa� si� z prywatnymi nr telefonów, prosimy o zanotowanie 
tych numerów poni�ej. 

Numer telefonu 1: _________________________________________ 

Numer telefonu 2: _________________________________________ 

Numer telefonu 3: _________________________________________ 

Numer telefonu 4: _________________________________________ 
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Gratulujemy zakupu systemu alarmowego VI-MAX 8/32. 
System ten umo�liwi Pa�stwu spokojny sen i pozwoli nie 
martwi� si� o bezpiecze�stwo domu i Pa�stwa 
własno�ci. Dzi�ki swoim unikalnym funkcjom, system 
pozwoli Pa�stwu na profesjonaln� ochron�. 
W celu uzyskania dalszych informacji, prosimy zwróci� 
si� do miejsca zakupu centrali, lub bezpo�rednio do 
producenta lub jego oddziałów na całym �wiecie. 
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• 8 do 32 linii, z mo�liwo�ci� rozszerzenia o moduł 

radiowy i lokalny oraz zdalny moduł przewodowy 
• Wiele mo�liwo�ci partycjonowania: 
• Do 16 partycji, ka�da z własnym numerem ID i 

u�ytkownikami 
• Do 8 podsystemów, ka�dy z oddzieln� klawiatur� nr 

ID itp. 
• Pełen nadzór nad czujnikami bezprzewodowymi 

(nadzór, niski stan baterii, sabota�) 
• Rozbudowany test linii celem zapewnienia 

bezproblemowej instalacji: Test ogólny, linie testowe 
itp. 

• Dwie opcje przegl�dania statusu systemu: 
• Szczegółowy: Przegl�danie statusu zdarze� linii i 

systemu  
• Typu “VISONIC”: Pełen status wszystkich 32 linii 

wy�wietlany jednocze�nie 
• Cztery prywatne numery telefonów z opcj� 

powiadomienia głosowego 
• Cztery numery telefonów stacji monitorowania 
• Unikalny, telefoniczno – radiowy komunikator 
• Jednoczesne b�d� rozdzielone raportowanie na 

dwie stacje monitorowania z ró�nymi kodami ID 
• Klawiatura LCD z wieloj�zykowym menu dla łatwego 

programowania i u�ytkowania 
• Akcesoria dodatkowe (mikrofon, urz�dzenie 

d�wi�kowe) 
• Pami�� do 410 zdarze� 
• Automatyczne uzbrojenie w zadanym czasie i/lub po 

zadanym czasie braku aktywno�ci 
• Zdalna kontrola poprzez jakikolwiek telefon z 

wybieraniem tonowym 
• Wiele opcji programowania (klawiatura, szybki 

programator, lokalne/zdalne programowanie z 
komputera) 

• Do 24 u�ytkowników z ró�nymi poziomami 
autoryzacji�
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Twój system Vi-MAX 8/32 został dopuszczony do 
u�ytku w Europie zgodnie z deklaracj� EN 60950. 
Wymaga to podania pa�stwu nast�puj�cych 
informacji: 

 
• Aby zmniejszy� ryzyko po�aru lub pora�enia 

pr�dem, nie nara�aj systemu na deszcz lub wilgo�.  
• Nie otwieraj obudowy systemu alarmowego. W 

�rodku panuje bardzo wysokie napi�cie pr�du. 
Zwró� si� z tym wył�cznie do wykwalifikowanego 
personelu. 

• Ten system alarmowy powinien by� u�ywany z 
pr�dem o napi�ciu 230V, 50 Hz. Aby unikn�� 
pora�enia pr�dem i zagro�enia po�arem, NIE 
u�ywaj innego �ródła pr�du. 

• Nie wylewaj �adnej cieczy na urz�dzenie. Je�eli 
ciecz dostanie si� na urz�dzenie, natychmiast 
skonsultuj si� z wykwalifikowanym personelem. 

• Zamontuj urz�dzenie w bezpiecznym miejscu, gdzie 
nikt nie b�dzie mógł zahaczy� o przewód. 
Zabezpiecz przewody przed zniszczeniem. 

• Odł�cz wszelkie �ródła zasilania przed 
przyst�pieniem do monta�u. 

• Podł�cz przewody uzwojenia wtórnego 
transformatora sieciowego do płytki centrali zgodnie 
z oznaczeniem. 

• Podł�cz przewody zasilania AC do odpowiednich 
gniazd na płytce drukowanej. Zwró� szczególn� 
uwag� na polaryzacj�. 
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� Wci�nij klawisz 
 

� Wci�nij i przytrzymaj klawisz dopóki nie 
usłyszysz potwierdzenia d�wi�kowego 
 

 Zapisz dane  
 

 Wci�nij ten klawisz na ko�cu ka�dego etapu 
programowania, aby powróci� do głównego 
menu 

 
Fabryczny kod główny:   5555 
 
“KOD U�YTKOWNIKA”: Kod ustawiony przez 
instalatora umo�liwiaj�cy dost�p do opcji u�ytkownika 
“NUMERY LINII LCD”: W odniesieniu do zakresu linii 
wspomnianego powy�ej b�d� poni�ej na wy�wietlaczu 
LCD, wskazuj�c na ich numery. 
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• VI-MAX 8/32 współpracuje z klawiatur� Vi-LCD, 
zaprojektowan� tak, aby maksymalnie ułatwi� 
prac� z systemem. Klawiatura jest u�ywana do 
uzbrojenia, rozbrojenia i programowania systemu, 
jak równie� do wy�wietlania czasu i daty, 
informacji o statusie systemu, zdarzeniach i 
awariach. 

• Do systemu mo�na podł�czy� do 8 klawiatur. 
          

 
Rys. 1 Klawiatura Vi-LCD 

 
�

�
Rys. 1a Widok klawiszy 
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Ekran posiada dwa wiersze, ka�dy z nich po 16 znaków. 
Wiersz górny wy�wietla czas i dat�. Wiersz dolny 
wy�wietla dane dotycz�ce systemu, takie jak zdarzenia, 
awarie i status linii.  
U�ytkownik mo�e wybra� pomi�dzy dwoma rodzajami 
wy�wietlania: linia po linii oraz jednoczesnym: 
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Ekrany linii i zdarze� zmieniaj� si� automatycznie. Status 
jest wy�wietlany w porz�dku chronologicznym. 
 
Wiersz górny: 
• Czas i data 
• Status systemu wy�wietlony pomi�dzy czasem i 

dat�: 
P System komunikuj� si� poprzez lub testuje lini� 

komutowan� 

S Syrena WŁ 
R Przeka�nik WŁ 
T System raportuje do CSM poprzez nadajnik 

radiowy 
Wiersz dolny: 
• Zdarzenia/awarie 
• Linie naruszone (OP) 
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Wszystkie zdarzenia i linie s� wy�wietlane na jednym 
ekranie za pomoc� znaków i skrótów: 
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Wiersz górny 
Czas i data, je�eli w systemie jest mniej ni� 16 linii. Je�eli 
jest ich wi�cej, wiersz górny wygl�da tak samo jak wiersz 
dolny.  
Wiersz dolny 
Nad cyferk� (lub pod ni�, je�eli w górnym wierszu) 
wyst�puj� nast�puj�ce znaki 
- Linia zamkni�ta 
_ Linia otwarta (naruszona) 
B  Linia zablokowana (bypass) 
A    Linia alarmowa (ta linia wywołała alarm) 
C    Linia d�wi�kowa 
S    Linia zwarta (zwarcie linii) 
F    Linia uszkodzona (rozł�czona)/Sabota� (w czujniku 
bezprzewodowym) 
L    Niski poziom baterii w czujniku bezprzewodowym 
V    Sygnał nadzoru: Czujnik bezprzewodowy nie wysłał 
sygnału testowego do systemu 
UWAGA: Je�eli instalator wybrał jednoczesne 
wy�wietlanie statusu, status linii nie b�dzie wy�wietlany 
podczas awarii. Po usuni�ciu awarii, ekran powróci do 
zadanego sposobu wy�wietlania. 
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Data Status Systemu 

Zdarzenie/awaria Czas 

Czas 
Data 

Status 
systemu 

Status linii i zdarzenia  
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Praca z central� i jej programowanie jest mo�liwe jedynie 
po wpisaniu kodu głównego a nast�pnie przyciskania 
poszczególnych klawiszy. Nie-mniej jednak, niektóre 
klawisze umo�liwiaj� konkretne działanie poprzez długie 
wci�ni�cie klawisza, bez wpisywania kodu głównego: 

Funkcja Kla-
wisz Po wpisaniu kodu 

 (wci�ni�cie) 
Druga funkcja 

(długie wci�ni�cie) 

 

Uzbrojenie/rozbrojenie Szybkie uzbrajanie 
(je�li dozwolone przez 
instalatora) 

 
Wy�wietlanie historii 
uzbroje�, alarmów i awarii - 

 
Czasowe zablokowanie 
linii - 

 

Uzbrojenie systemu w 
trybie Home1 
(uzbrojenie cz��ciowe) 

Szybkie uzbrojenie 
systemu w trybie 
Home1 (je�li 
dozwolone przez 
instalatora) 

 
Wy�wietlenie menu (patrz: 
Wy�wietlanie statusu stref) - 

 
Programowanie 
numerów telefonów  - 

 

Uzbrojenie systemu w 
trybie Home2 (uzbrojenie 
cz��ciowe) 

Szybkie uzbrojenie 
systemu w trybie 
Home2 (je�li 
dozwolone przez 
instalatora) 

 
Programowanie daty i 
czasu - 

 
Programowanie kodów 
u�ytkownika - 

 
Programowanie funkcji 
d�wi�kowej linii 

Wł�czenie/wył�czenie 
funkcji d�wi�kowej 

 

Programowanie 
automatycznego 
uzbrojenia  

- 

 
Klawisz programowania Reset czujnika dymu 

 

Klawisz programowania 
- 

 
Klawisz programowania Wy�wietla informacje 

o CSM 

 

• Klawisz 
programowania 

• Test syreny, 
akumulatora, AC i 
linii tel 

- 

 

Klawisz programowania Wy�wietla nazw� i 
wersj� systemu 
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W celu zaprogramowania oraz zmiany danych z poziomu 
u�ytkownika, nale�y najpierw wej�� do menu u�ytkownika. 
Pełen dost�p do menu u�ytkownika posiada wła�ciciel 
systemu (administrator) dysponuj�cy Kodem Głównym.  
Inni u�ytkownicy mog� równie� uzyska� dost�p do menu 
u�ytkow-nika, jednak ograniczony do pewnej okre�lonej 
liczby funkcji, zale�-nie od poziomu bezpiecze�stwa do 
nich przypisanego przez wła�ciciela systemu. 
Aby dowiedzie� si� wi�cej na temat poziomów 
zabezpiecze�, oraz jak je zmieni�, patrz “Kody  

Programowania”, str. 8. 
��
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Aby wej�� do menu u�ytkownika: 

� Kod Główny
  Menu u�ytkownika

Wybierz 1,2...  � Klawisze  

funkcyjne (str. 10)  
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Je�eli u�ytkownik jest do tego uprawniony przez 
instalatora: 

� Kod u�ytkownika  
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 
� 

Klawisze funkcyjne(str.10)  

 
Je�eli u�ytkownik nie jest uprawniony przez instalatora do 
wej�cia do menu u�ytkownika, (np. Kod u�ytkownika jest 
u�ywany do uzbrajania/ rozbrajania systemu), w dalszym 
ci�gu mo�na wej�� do menu u�ytkownika w ten sposób: 

�  � Kod u�ytkownika 
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 
� Klawisze funkcyjne(str.10)  

Je�eli u�ytkownik wybierze funkcj� (np., naci�nie wła�ciwy 
klawisz) do której nie jest uprawniony, na ekranie pojawi si� 
nast�puj�cy komunikat:  

Dost�p zabroniony!!
Wci�nij END
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Vi-MAX 8/32 współpracuje z klawiatur� Vi-LED 16. 
Klawiatura ta mo�e by� u�yta do wy�wietlenia statusu 
pierwszych 16 linii. Niestety, nie jest mo�liwe obejrzenie 
statusu linii od 17 do 32. Te linie mog� by� obejrzane 
jedynie poprzez klawiatur� ViLCD. 
Vi-LED 16 jest u�ywany głównie do wy�wietlania statusu 
linii (np. linia otwarta/zamkni�ta) oraz do uzbrajania / 
rozbrajania systemu / partycji. 
WA�NE: ViLED 16 nie jest przeznaczona do 
programowania, dlatego nie prosimy próbowa� 
programowa� systemu za pomoc� tej klawiatury (wyj�tek 
stanowi programowanie czasu i daty). 

 
Rys. 2 Klawiatura Vi-LED (otwarta klapka) 
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W momencie pierwszego podł�czenia, testowane s� 
obwody oraz diody LED. Wszystkie diody b�d� �wieci� w 
zmiennym trybie przez 2-3 sekundy, a nast�pnie 
klawiatura rozpocznie prac� z central� Vi-MAX 8/32. 
��9���
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Ka�da z diod LED odpowiada jednej linii (od 1 do 16). 
Diody LED pozostaj� wył�czone gdy linie s� zamkni�te i 
�wiec� czerwonym �wiatłem podczas otwarcia 
(naruszenia) linii. 
��9�
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Bł�d podczas programowania b�d� podł�czania 
spowoduje sekwencyjne błyski diod LED: 
• Diody �wiec� od lewej do prawej strony: Numer ID 

klawiatury powinien zosta� ponownie 
zaprogramowany. 

• Diody �wiec� od prawej do lewej strony: Klawiatura 
jest odł�czona od centrali. 

• Oba z powy�szych problemów powinny zosta� 
naprawione przez wykwalifikowanego instalatora.�
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1"�"�(�+ +&�7 �7 �
UWAGA: 

� Naci�ni�cie klawisza 

�  Długie naci�ni�cie, do usłyszenia potwierdzenia 
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Uzbrajanie przy wszystkich liniach zamkni�tych 
(normalne). 
Przed uzbrojeniem systemu, upewnij si� �e wszystkie linie 
(poza opó�nionymi na wyj�cie) s� zamkni�te – czyli, �e 
wszystkie diody LED na klawiaturze s� wył�czone. 
System mo�e zosta� uzbrojony przy u�yciu nast�puj�cych 
rodzajów kodów: Kod u�ytkownika, Kod krótki, Kod 
Główny. 
Po wpisania jednego z tych kodów, za�wieci si� zielona 
dioda LED i b�dzie błyskała równolegle z sygnałem 
d�wi�kowym do zako�czenia odliczania opó�nienia na 
wyj�cie. 
Po zako�czeniu odliczania dioda za�wieci si� na stałe. 

Uzbrajanie z otwartymi liniami 
Podczas uzbrajania systemu, w którym istniej� otwarte 
linie (które nie s� liniami opó�nionymi), klawiatura wyda 
szybki d�wi�k (dwa d�wi�ki na minut�). 
W tym momencie nale�y wykona� jedn� z poni�szych 
czynno�ci: 

Zablokowa� otwarte linie: �  

otwarte linie b�d� zablokowane do 
momentu rozbrojenia systemu 

Anulowa� uzbrojenie: �  

system powróci do normalnej pracy 
Uzbrojenie kodem głównym 

� Kod główny
 
� UWAGA: Fabryczny kod główny 

to: 5555. 

Szybkie uzbrojenie kodem krótkim lub kodem 
u�ytkownika: 
Wpisanie kodu natychmiast uzbroi system: 

� Kod krótki  

� Kod u�ytkownika  

Uzbrojenie cz��ciowe (HOME) 

Uzbrojenie cz��ciowe HOME 1: �  � Kod krótki  

lub kod u�ytkownika    

Uzbrojenie cz��ciowe HOME 2: �  � Kod krótki  

lub kod u�ytkownika  

Szybkie uzbrojenie 
Je�eli opcja ta została uaktywniona przez instalatora, 
wówczas aby szybko uzbroi� system nale�y post�pi� w 
poni�szy sposób: 

Uzbrojenie całkowite: �  

Uzbrojenie cz��ciowe HOME 1: �  

Uzbrojenie cz��ciowe HOME 2: �  

UWAGA: Opó�nienia na wyj�cie w trybach HOME 1 oraz 
HOME 2 mog� zosta� dezaktywowane przez instalatora. 

��9�<��%('1"4"����+ +&�7 6 

Rozbrajanie za pomoc� kodu u�ytkownika 

� Kod u�ytkownika  

Rozbrajanie za pomoc� kodu głównego 

� Kod główny  
�  
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Ustawienie daty i czasu 
Czas i data powinny by� wła�ciwe, aby zapewni� 
zapisywanie zdarze� w buforze pami�ci centrali. Jest ona 
równie� u�ywana do raportowania i automatycznego 
uzbrajania.  
Aby ustawi� dat� i czas, nale�y wykona� nast�puj�ce 
czynno�ci: 

� Kod główny  �  � CZAS (GG:MM)  �   

� DATA (DD:MM:RR)  �  

UWAGA:  
• Wpisz czas w formacie 24 godzinnym i dat� w formacie 
dzie�/miesi�c/rok. 
• System nie zaakceptuje bezsensownych danych, np. 
godziny 25:25. 
Przykład: 
Zaprogramowanie godziny 18:35, 21 pa�dziernika 2005: 

� Kod główny  �  � � 

 � �  
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��
��
��
��!>?��@�A���B��C>?��@�A����0����!!>?��@�A���B��C>?��@�A����0����!!>?��@�A���B��C>?��@�A����0����!!>?��@�A���B��C>?��@�A����0����!����
System mo�e zosta� uzbrojony lub rozbrojony za pomoc� 
jednej z czterech metod: 
• Klawiatur� 
• Pilotem lub poprzez przycisk 
• Automatycznie (tylko uzbrojenie) 
• Zdalnie przez telefon 
Zasad� powinno by�, �e system jest uzbrajany TYLKO 
wtedy, kiedy wszystkie linie (poza tymi znajduj�cymi si� na 
drodze wyj�cia) s� zamkni�te (nienaruszone) oraz nie 
maj� awarii (baterii, zasilania itp.) i nic si� nie dzieje (np. 
po�ar, alarm, napad). Istnieje mo�liwo�� uzbrojenia 
systemu je�eli istniej� naruszone linie, jednak linie te 
najpierw musz� by� zablokowane. (zob.  “Uzbrajanie przy 
naruszonej linii (liniach)”, str. 6). 
WA�NE: Kiedy linia jest zablokowana, linia ta nie wywoła 
alarmu je�eli zostanie wykryte włamanie. 
Instalator powinien uruchomi� opcj� automatycznego 
blokowania linii, kiedy system jest uzbrajany zdalnie 
(pilotem, przyciskiem, przez telefon) lub je�eli system jest 
uzbrajany automatycznie. Nie uruchomienie tej opcji 
uniemo�liwi uzbrojenie systemu przy otwartych liniach. 
WA�NE: Je�eli automatyczne blokowanie jest 
uruchomione, nie otrzymasz informacji na ten temat 
podczas zdalnego uzbrajania.  


���!('1"4"���	1%('1"4"����,-"��"&61:�

���� .%7 6��,"& �+ +&�7 6�)%$�("+�

6('1"4"��"��


������ !('1"4"����)1( ��+( +&,����

-���"���("7 ,��D& ���E��"3����F�
Przed uzbrojeniem systemu, upewnij si�, �e wszystkie linie 
(poza liniami opó�nionymi – wyj�ciowymi) s� 
nienaruszone: spójrz na ekran LCD i upewnij si�, �e pod 
lub nad �adn� cyfr� nie miga znaczek  _  , i �e nie ma 
komunikatu o naruszonej strefie. 
System mo�e by� uzbrojony za pomoc� trzech kodów: 
Kodu Głównego, Kodu U�ytkownika i Kodu Krótkiego. 
Po wpisaniu jednego z tych kodów, zielona dioda LED 
zacznie miga�, słycha� b�dzie d�wi�k, a na ekranie pojawi 
si� nast�puj�ca informacja, dot. opó�nienia na wyj�cie: 

Uzbrajanie...
Opozn wyj. 25

 
Wraz z ko�cem opó�nienia, zielona dioda LED przestanie 
miga� i zacznie �wieci� �wiatłem stałym. Przestaniemy 
słysze� d�wi�k, a na ekranie pojawi si� nast�puj�cy 
komunikat: “System Set” a nast�pnie zobaczymy 
nast�puj�cy ekran (przykład): 
1  STY 04  20:05

 

������ !('1"4"���� )1( � �"16+(%��4� -�����

E-���"��F��
Je�eli próbujemy uzbroi� system je�eli istnieje jedna lub 
wi�cej naruszonych linii (nie znajduj�cych si� na trasie 
wyj�cia – np. linie opó�nione), usłyszymy krótki d�wi�k z 
klawiatury, a na ekranie pojawi si� nast�puj�cy komunikat: 
 
 
 

Otw.linia! Nacis.
OTW:TOM ROOM

 … 

BLOKADA LUB END
OTW:FRONT DOOR

 
 
 
 

Aby zablokowa� naruszone linie: �  : linie zostan� 
zablokowane a system uzbrojony. 

Aby zako�czy� uzbrajanie: � :  system powróci do 
normalnej pracy bez uzbrojenia. 


�����
��!('1"4"����("�)%7 %�:�,%$6�

#�����#%�

� Kod główny
 … Menu u�ytkownika

Wybierz 1,2...  �  

UWAGA: Fabryczny kod główny to: 5555 

�����9 �( ',���6('1"4"����,%$�7 �

68 &,%���,"��	-6'�,%$�7 �,1�&,�7 ��
Wpisanie kodu spowoduje natychmiastowe uzbrojenie 
systemu: 

� Kod krótki  

� Kod u�ytkownika  


�����; !('1%4������(D3��%���+ +&�7 6�

Uzbrajanie cz��ciowe w trybie “HOME 1”: �  
� Kod krótki, główny lub u�ytkownika   

Uzbrajanie cz��ciowe w trybie “HOME 2”: �   
�  Kod krótki, główny lub u�ytkownika  

UWAGA: Po długim naci�ni�ciu klawisza HOME (np. 

 lub ) i wpisaniu kodu krótkiego (głównego) 
u�ytkownika, na ekranie pojawi si� komunikat: HOME 1 
lub  HOME 2 w zale�no�ci od klawisza. 

�����< �( ',���6('1"4"����
Aby szybko uzbroi� system (je�eli instalator dopu�cił tak� 
mo�liwo��) 

�    Uzbrojenie całkowite: �  

� Uzbrojenie HOME 1: �  

� Uzbrojenie HOME 2: �  
UWAGA: Opó�nienia w trybie HOME 1 i HOME 2 
mog� zosta� wył�czone przez instalatora. 

�����= !('1"4"����)%)1(�(�7 ��6�

68 &,%���,"�
Je�eli instalator upowa�nił u�ytkownika do wej�cia do 
menu u�ytkownika: 

� Kod u�ytkownika   
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 
�  

 
 

Linia przewijana: 
Zdarzenia i linie otwarte 
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Je�eli u�ytkownik nie został upowa�niony przez głównego 
u�ytkownika do wej�cia do menu u�ytkownika, nadal mo�e 
tam wej��: 

�  � Kod u�ytkownika   
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 

�  


�� !('1"4"���� 	� 1%('1"4"���� ("�

)%7 %�:�)�-%&"�
Rozwi�zanie opcjonalne. Zwró� si� do instalatora. 


�
 !('1"4"���� 	� 1%('1"4"����

)1( ��+,��7 �
Rozwi�zanie opcjonalne. Zwró� si� do instalatora. 


�9��6&%7 "& �(���6('1%4�����
System mo�e zosta� uzbrojony automatycznie na dwa 
sposoby:  
1. W okre�lonym czasie;  
2. Je�li nie zostanie wykryta detekcja. 
System zostanie automatycznie uzbrojony w okre�lonym 
czasie lub w wyniku nie wykrycia detekcji, chyba, �e został 
uzbrojony normalnie wcze�niej. Uzbrojenie takie jest 
mo�liwe w ka�dym dniu tygodnia.  
System, dzi�ki czujnikom zainstalowanym w 
pomieszczeniach, mo�e wykry� ruch, i dzi�ki temu mo�e 
równie� wykry� brak ruchu i wtedy uzbroi� system.  
W momencie automatycznego uzbrojenia, system 
wy�wietla informacj� „Automatyczne Uzbrojenie” i 
rozpoczyna 45 sekundowe odliczanie ostrzegawcze. W 
tym czasie klawiatura b�dzie wydawa� d�wi�k. W tym 
czasie, mo�na anulowa� uzbrojenie systemu ka�dym 
kodem rozbrojenia.  
Po odliczaniu ostrzegawczym system rozpocznie 
normalne uzbrojenie, z odliczaniem opó�nienia i 
d�wi�kami z klawiatury. 


�9��� 
1%#1"7 %�"���� "6&%7 "& �(��#%�

6('1%4���"�� �%,1�3-%� 7 ��("+��� 

� Kod Główny/Autoryzowany kod u�ytkownika  

Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 
�  

 
-LUB- 
 

�  � Kod u�ytkownika   
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 

�  
Pojawi si� nast�puj�cy komunikat: 
ZAL Automatyczne
ENTER/NEXT/END  

Wci�nij  , pojawi si� nast�puj�cy komunikat: 
ZAL Automatyczne
XX:XX

 
Wpisz � Czas w którym ma nast�pi� automatyczne  

uzbrojenie  

UWAGA: Aby anulowa� automatyczne uzbrojenie, nale�y 
powtórzy� procedur� programowania i poda� czas: 00:00. 

Wci�nij  aby zapisa� zmiany i przej�� do nast�pnego 
ekranu. 

�9�� 
1%#1"7 %�"����"6&%7 "& �(��#%�

6('1%4���"�)1( ������ ,1 ��6�16��6 

� Kod Główny/Autoryzowany kod U�ytkownika  

Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 
�    

 
-LUB- 
 

�  � Kod u�ytkownika   
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 

�    
 
W tym miejscu, ustawiasz czas braku ruchu (w minutach), 
po którym system dokona automatycznego uzbrojenia: 

Okres ciszy
X    Minut

 � Czas bez ruchu w minutach    

Wci�nij , aby zapisa� zmiany i przej�� do nast�pnego 
ekranu.  
 
 


�;��%('1%4�����+ +&�7 6�

�;�� �%('1%4�����(�,%$�7 �#���� 7 �

� Kod główny  
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 
�  


�;�� �%('1%4�����(�,%$�7 �68 &,%���,"�

� Kod u�ytkownika  
Wpisanie kodu natychmiast rozbroi system. 
!��/!�

� Autoryzowany kod u�ytkownika  
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 

�  
 
-LUB- 

�  � Kod u�ytkownika   
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 

�  
UWAGA: Je�eli system nie zostanie rozbrojony, upewnij 
si� �e aktualny czas jest zawarty w przedziale czasowym 
umo�liwiaj�cym rozbrojenie systemu (patrz: Programowa-
nie Kodów U�ytkownika) 


�<� >$"-��� +&�1%�"���� )%)1(�(�

&�-�G%��
System alarmowy mo�e by� kontrolowany zdalnie, 
poprzez jakikolwiek telefon z wybieraniem tonowym, 
wł�cznie z telefonem komórkowym. System mo�e by� 
kontrolowany od momentu nawi�zania komunikacji, 
niezale�nie czy to system zadzwonił do u�ytkownika, czy 
te� u�ytkownik nawi�zał komunikacj� w nast�puj�cy 
sposób: 



8  

1. Wybierz numer telefonu systemu 

2. Poczekaj na potwierdzenie nawi�zania 
komunikacji przez system (długi d�wi�k, po 
którym nast�pi� dwa krótkie d�wi�ki) 

3. Wpisz kod główny (nie wpisuj kodu przed 
uzyskaniem potwierdzenia od systemu) 

4. Poczekaj kilka sekund, a� system poda swój 
status u�ywaj�c poni�szych d�wi�ków: 

 
 

D�wi�k ci�gły: System rozbrojony 

 

 
D�wi�ki 
przerywane: System uzbrojony 

�
UWAGA: Zawsze czekaj na uzyskanie d�wi�ku 
potwierdzenia, inaczej system nie przyjmie Twoich 
komend. 

5. Podaj komend� wciskaj�c klawisz na telefonie.  
Poni�sza tabela zawiera list� komend: 

Klawisz: Funkcja: 
 1             Uzbrojenie 
 2            Rozbrojenie 
 4            Uzbrojenie “Home 1”  
 5            Wł�czenie przeka�nika 
 6            Wył�czenie przeka�nika 
 7            Uzbrojenie “Home 2”  
 8            Nasłuch (tylko wraz z MIC-100) 
 0            Wył�czenie syreny i komunikatora (alarm) 
UWAGA: System potwierdza przyj�cie komendy 
dwoma d�wi�kami. 
Gdy system jest poł�czony z telefonem, na ekranie 
klawiatur jest komunikat :inna klawiatura w u�yciu. Nie 
otrzymanie komendy przez 60 sekund powoduje 
rozł�czenie. System pozostanie w trybie „Inna klawiatura 
w u�yciu” przez kolejne 60 sekund�

�
 

9��9��9��9��
�C����C��A�����
�C����C��A�����
�C����C��A�����
�C����C��A�����
�����>
�����>
�����>
�����>��0��������0��������0��������0������ ����

9���
1%#1"7 %�"����,%$�� �
Kod jest kombinacj� cyfr, która umo�liwia programowanie, 
uzbrajanie, rozbrajanie i inne funkcje. W procesie 
programowania, klawiatura wy�wietla nazw� kodu, który 
chcesz zaprogramowa�. W ka�dym miejscu 
programowania, istnieje mo�liwo�� powrotu do głównego 

menu poprzez naci�ni�cie klawisza . 
WA�NE: Zwró� uwag�, �e VI-MAX 8/32 posiada funkcj� 
chroni�c� przed wpisywaniem identycznych kodów. Na 
przykład, je�eli jeden z u�ytkowników (lub administrator) 
posiada kod 1010, to ka�da próba zaprogramowania 
nowego kodu jako 1010 lub zaczynaj�cego si� w ten 
sposób (np. 10101, 10102) spowoduje wy�wietlenie 
komunikatu o bł�dzie. 
9���� 
1%#1"7 %�"����,%$6�#�����#%�
Fabryczny kod główny to: 5555. 
Kod główny mo�e zosta� zmieniony jedynie przy pomocy 
kodu głównego. 
Kod główny jest u�ywany do przegl�dania pami�ci i 
programowania ró�nych funkcji, jak opisano dalej. Istnieje 
równie� mo�liwo�� uzbrojenia i rozbrojenia systemu za 
pomoc� kodu głównego. 
WA�NE: Kod musi by� 4-6 cyfrowy.  

�  Kod główny … 
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 
�   

Kod Glowny 
ENTER/NEXT/END  

�  � Nowy kod główny  

�  
WA�NE: Dla lepszej ochrony, zmie� kod główny po 
instalacji systemu.  
9���� 
1%#1"7 %�"����,%$�� �

68 &,%���,�� �
Kody u�ytkowników s� u�ywane głównie do 
uzbrajania/rozbrajania systemu, jednak, w zale�no�ci od 
poziomu bezpiecze�stwa przypisanego do kodu, 
u�ytkownik mo�e wej�� do menu u�ytkownika i wykona� 
szereg funkcji, jak przegl�danie pami�ci, zmiana 
niektórych ustawie�, programowanie numerów telefonów, 
itp.  

Vi-MAX 8/32 obsługuje do 24 kodów u�ytkowników, ka�dy 
4-6 cyfrowy.  
Patrz „wej�cie do menu u�ytkownika”, str. 11, aby 
dowiedzie� si� jak wej�� do menu u�ytkownika za pomoc� 
kodu u�ytkownika. 
UWAGA:  
• Dla ka�dego u�ytkownika mo�na zaprogramowa� 

nazw�, przedział czasu, w jakim mo�e działa�, 
przypisanie do jednej lub wi�cej partycji, jak równie� 
poziom bezpiecze�stwa. 

• Kod u�ytkownika musi by� 4 –6 cyfrowy. 

� Kod główny/Autoryzowany kod u�ytkownika   

Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 
�  

 
-LUB- 
 

�  � Kod u�ytkownika   
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 

�  
 
 Na ekranie pojawi si� : 

Kod Glowny 
ENTER/NEXT/END  (Kod główny) 

 

�  … 

U�ytkownik 1           *
ENTER/NEXT/END  � Wpisz numer  

u�ytkownika (1-24)   

-LUB- 

U�ytkownik 1           *
ENTER/NEXT/END  (Autoryzowany kod u�ytkownika) 

� Wpisz numer u�ytkownika (1-24)  

UWAGA: Gwiazdka (*) umiejscowiona po prawej stronie 
nazwy u�ytkownika oznacza, .�e u�ytkownik jest ju� 
zdefiniowany w systemie. 
Poni�ej znajduj� si� ró�ne opcje dotycz�ce 
programowania u�ytkowników. 
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9������ >7 �"�"�E$%$"�����%��#%F�,%$6�
68 &,%���," 

U�ytkownik 1           *
ENTER/NEXT/END �

Wpisz/zmien kod 
ENTER/NEXT/END

�

U�ytkownik 1
******     (4-6)

 

Wpisz nowy kod (4 - 6 cyfr) i wci�nij  aby zapisa�. 
9�������!+6�"����68 &,%���,"�

U�ytkownik 1           
ENTER/NEXT/END

�  �   

Usuw. kodu 
ENTER/NEXT/END  

WA�NE: Po naci�ni�ciu , wszystkie ustawienia 
u�ytkownika zostan� usuni�te!  
9�����
�� )�+"�����"(� �68 &,%���,"�

U�ytkownik 1           
ENTER/NEXT/END

�  �  X2 

Nazwa u�ytkown. 
ENTER/NEXT/END  �  

Nazwa u�ytkown.       1 
User 1  

Teraz mo�esz wpisywa� nazw�. 

Jak wybra� i wpisa� litery? 
Ka�da klawiatura numeryczna ma przypisane litery, tak, 
jak na telefonie komórkowym. Zale�nie od liczby naci�ni�� 
danego klawisza, otrzymujemy ��dan� liter�, np. 

klawisz  reprezentuje znaki MNO6. Aby wybra� M, 
nale�y wcisn�� klawisz raz, aby wybra� liter� O, nale�y 
wcisn�� klawisz trzykrotnie. Poni�ej znajduje si� opis 
wszystkich klawiszy i przypisanych im znaków. 

• Wci�ni�cie klawisza : przesuwa kursor do 
przodu o jeden znak 

• Wci�ni�cie klawisza : przesuwa kursor do tyłu 
o jeden znak 

• Wci�ni�cie klawisza : zapisanie danych 

• Wci�ni�cie klawisza  usuwa pojedynczy znak 
jak i cał� nazw�.   

. , ? ! 1 A B C 2 D E F 3 Anuluj 

    
G H I 4 J K L 5 M N O 6 Do 

przodu 

    
P Q R S 7 T U V 8 W X Y Z 9 Do tyłu 

    
( ) / * : - + # 0  Zapisz 

    

Poni�szy przykład prezentuje wpisanie nazwy 7PIR:   

Znak Klawisz  
Wci�ni�cia 

Kolejny 
klawisz 

7 
 

5 
 

P 
 

1 
 

I 
 

3 
 

R 
 

3 
 

UWAGA:  
• Nazwa u�ytkownika mo�e zawiera� do 8 znaków 

(liter lub cyfr) 
• Ka�de uzbrojenie/rozbrojenie powoduje zapisanie 

takiego zdarzenia w pami�ci, wraz z nazw� 
u�ytkownika, dat� i czasem (patrz „Przegl�danie 
pami�ci”, str. 13)�

9�����9��%$ G�,"�4"�)%(�%7 �� �

'�()���(�*+&�"�

U�ytkownik 1           
ENTER/NEXT/END

�  �  X3  

Dost�p u�ytkown.
ENTER/NEXT/END

 �   
UTCMBKA
+++- - - - -   

(pasek kodów programowania) 
 
UWAGA:  

• Aby przewija� ekran, wci�nij  oraz . 
• Wstawienie znaku “+” pod liter� parametru, autoryzuje 

u�ytkownika do programowania tego parametru. Znak “-“ 
uniemo�liwia to. 

• W celu zmiany znaku z “-“ na “+” (i odwrotnie), wci�nij  

• Zapis – wci�nij  

Pasek kodów programowania (litery parametrów) 
U + U�ytkownik mo�e programowa� kody 

u�ytkowników; (fabrycznie) 
- Programowanie kodów niedozwolone 

T + U�ytkownik mo�e programowa� numery 
telefonów; (fabrycznie)  
- Programowanie numerów telefonów 
niedozwolone 

C + U�ytkownik mo�e programowa� dat� i czas; 
(fabrycznie) 
- Programowanie daty i czasu niedozwolone 

M + U�ytkownik mo�e przegl�da� pami�� 
zdarze�; 
- Przegl�danie pami�ci niedozwolone 
(fabrycznie) 

B + U�ytkownik mo�e blokowa� linie; 
- Blokowanie linii niedozwolone (fabrycznie) 

 
K + U�ytkownik mo�e kontrolowa� partycje ka�d� 

klawiatur�; 
- Kontrolowanie partycji jedynie poprzez 
przypisan� klawiatur� (fabrycznie) 

A + U�ytkownik mo�e programowa� 
automatyczne uzbrojenie; 
- Programowanie automatycznego uzbrojenia 
niedozwolone  (fabrycznie) 
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9�����;�
1%#1"7 %�"����1%('1"4"��"�)1(�(�

68 &,%���,"�

U�ytkownik 1           
ENTER/NEXT/END

�  �  X4  
Czasowe Okno WYL
ENTER/NEXT/END  �   

��������	�
�

� � 
� � 

� �

� � 
� �  
W tym miejscu programujemy przedział czasu, w jakim 
dany u�ytkownik mo�e rozbroi� system. Fabrycznie, 
przedział czasu nie jest ustawiony. 

9�����<�
1%#1"7 %�"����)"1& �4��68 &,%�

���,"�

U�ytkownik 1           
ENTER/NEXT/END

�  �  X5  

Partycje
ENTER/NEXT/END  �   

Part. dla U�yt1  
+++++++---------

 
W tym miejscu przypisujemy u�ytkownika do partycji. 
Je�eli w systemie istniej� pod systemu, wówczas tak�e 
klawiatury s� przypisane do poszczególnych podsystemów 
(ustawiane przez instalatora), wówczas u�ytkownik mo�e 
jedynie uzbroi�/rozbroi� oraz przejrze� dan� partycj� 
u�ywaj�c przypisanej klawiatury. Kiedy chcemy , aby 
u�ytkownik kontrolował partycj� dowoln� klawiatur�, 
wówczas nale�y ustawi� opcj� K w pasku kodów 
autoryzacji w pozycji ‘+’. Przy instalacji standardowej (np. 
bez partycji), u�ytkownicy fabrycznie s� przypisani do 
wszystkich partycji. 
9���
 
1%#1"7 %�"����,%$6�,1�&,��#%�
Ten dwucyfrowy kod jest u�ywany JEDYNIE do uzbrajania 
systemu.  

� Kod Główny/Autoryzowany kod u�ytkownika  

Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 
�  

 
-LUB- 

�  � Kod u�ytkownika   
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 

�  
Pojawi si� nast�puj�cy komunikat: 

Kod Glowny 
ENTER/NEXT/END  (je�li u�ywamy kodu głównego) 

-LUB- 

U�ytkownik 1           *
ENTER/NEXT/END  (Kiedy u�ywamy kodu 

autoryzowanego) 

�  X2

Kod krótki
ENTER/NEXT/END

� � Wpisz  

nowy kod (2 cyfry)  

�  - zapis.  

Wci�nij   aby zako�czy�. 

9���9 
1%#1"7 %�"����,%$6�� 7 6+(���"�
Kod ten jest przydatny kiedy system jest podł�czony do 
Centralnej stacji monitorowania. Kod wymuszenia rozbroi 
system (je�li jest uzbrojony) i wywoła cichy alarm, 
wysyłaj�c specjalny sygnał do stacji monitorowania, i 
jednocze�nie nie aktywuj�c syreny alarmowej. Kod musi 
by� 4-6 cyfrowy: 

� Kod główny /Autoryzowany kod u�ytkownika  

Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 
�  

 
-LUB- 
 

�  � Kod u�ytkownika   
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 

�  
Pojawi si� nast�puj�cy ekran: 

Kod Glowny 
ENTER/NEXT/END  (gdy u�ywamy kodu głównego) 

-LUB- 

U�ytkownik 1           *
ENTER/NEXT/END  (gdy u�ywamy kodu 

autoryzowanego) 

�  X3  

Przymus - kod
ENTER/NEXT/END

  

�  � Wpisz nowy kod (4 do 6 cyfr)  

�  - zapis  

Wci�nij  aby zako�czy�. 

9���; 
1%#1"7 %�"����,%$6�)1(�,"H��,"�
Kod ten wł�cza i wył�cza przeka�nik systemowy. Jest to 
przydatne, je�eli chcemy otwiera� i zamyka� elektryczne 
drzwi, bramy, aktywowa� kamery telewizji przemysłowej 
itp. Kod mo�e zosta� u�yty bezpo�rednio (poprzez 
klawiatur�) lub zdalnie poprzez telefon (Patrz „Zdalne 
sterowanie przez telefon”).  
UWAGA: 
• Ka�de wpisanie kodu powoduje zmian� stanu 

przeka�nika ( z WŁ na WYŁ i odwrotnie). 
• Kiedy przeka�nik znajduje si� w pozycji WŁ, na 

ekranie pojawia si� literka R po lewej stronie. 
• Przeka�nik zmienia swój stan na okre�lony czas, 

ustawiony przez instalatora. 
• Kod musi by� 4-6 cyfrowy. 

 
� Kod główny/Autoryzowany kod u�ytkownika  

Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 
�  

-LUB- 

�  � Kod u�ytkownika   
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 

�  
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Pojawi si� nast�puj�cy komunikat: 

Kod Glowny 
ENTER/NEXT/END  (je�li u�ywamy kodu głównego) 

-LUB- 

U�ytkownik 1           *
ENTER/NEXT/END  (je�li u�ywamy kodu 

autoryzowanego) 

�   

Kod przeka�nika
ENTER/NEXT/END   

�  � Wpisz nowy kod (4 do 6 cyfr)  

�  aby zapisa�.  

Wci�nij  aby zako�czy�. 
 
9�� 
1%#1"7 %�"����$"& ����("+6�
Czas i data s� stale wy�wietlane na ekranie, u�ywa si� ich 
do pracy w przedziałach czasowych oraz s� zawarte w 
pami�ci zdarze�.  
Jest bardzo wa�nym, aby czas i data stale pozostawały 
aktualne, szczególnie w odniesieniu do pami�ci zdarze�, 
bardzo wa�nej w przypadku awarii i wizyty instalatora.  

� Kod główny/Autoryzowany kod u�ytkownika  

Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 
�  

 
-LUB- 

�  � Kod u�ytkownika  
…

 
Menu u�ytkownika
Wybierz 1,2...

 

�  
Pojawi si� nast�puj�cy komunikat: 

Godz.
00:00

 Czas  �  …  

Dzie�  M-c  Rok
 01       01    04      

 Data  �  

UWAGA: 
• Wpisz czas w formacie 24 godzinnym (GG:MM) a dat� w 
formacie dzie�/miesi�c/rok 
• System nie zaakceptuje nieistniej�cych godzin lub dat, 
np. 25:25. W takiej sytuacji zostanie wy�wietlony 

komunikat o bł�dzie. Aby poprawi�, wci�nij i wpisz 
dane jeszcze raz. 

9�
�
1 �"&����67 �1 �&�-�G%��� �
Vi-MAX 8/32 umo�liwia zaprogramowanie 4 prywatnych 
numerów telefonów. 
Komunikator b�dzie próbował dodzwoni� si� na ka�dy z 
zaprogramowanych numerów w dwóch podej�ciach 
(razem 8 prób) oraz uruchomi ostrze�enie d�wi�kowe o 
alarmie w momencie odebrania poł�czenia. Po 
zako�czeniu emitowania ostrze�enia, system przeł�czy si� 
w tryb nasłuchu, oczekuj�c na komendy wysyłane poprzez 
klawiatur� telefonu. System rozł�czy poł�czenie, je�eli 
przez minut� nie zostanie wydana �adna komenda. 

UWAGA: Je�eli do systemu podł�czone jest urz�dzenie 
d�wi�kowe, w momencie odebrania poł�czenia od 
systemu, zamiast ostrze�enia o alarmie, emitowana 
b�dzie uprzednio nagrana wiadomo��. 

Komunikator przerywa prób� poł�czenia si� z 
numerem prywatnym w nast�puj�cych sytuacjach: 

• System zostanie wył�czony 

• System otrzymał komend� „Stop Syrena/Komunikator” 
poprzez klawiatur� telefonu. Pierwszy u�ytkownik z 
listy telefonów, który wyda taka komend�, 
jednocze�nie przerywa dalsz� komunikacj� i próby 
dodzwonienia si� do innych u�ytkowników z listy. 

• System dwukrotnie próbował poł�czy� si� z ka�dym z 
numerów z listy. 

9�
��� 
1%#1"7 %�"������-�G%��� �
Istnieje mo�liwo�� poł�czenia procesów 
wpisywania/usuwania/zmiany zaprogramowanych 
numerów telefonów gdy jeste�my w menu Telefony. 
9�
�����
1%#1"7 %�"����)%(�%7 �� �

'�()���(�*+&�"��

� Kod główny/Kod autoryzowany/Długie wci�ni�cie  

zera+Kod u�ytkownika  � � Wpisz 1 nr  

telefonu �  � Wpisz 2 nr telefonu  

� � Wpisz 3 nr telefonu �  �                 

Wpisz 4 numer telefonu �  

9�
�����!+6�"����(")1%#1"7 %�"��#%�

�67 �16�&�-�G%�6�

Aby usun�� numer, nale�y wpisa� znak  w miejscu 
numeru telefonu. 

9�9�2H� �D,�
Zaprogramowanie funkcji d�wi�k umo�liwia kontrolowanie 
otwarcia drzwi/okien, generuj�c dwusekundowy d�wi�k z 
klawiatury za ka�dym otwarciem. Jest to szczególnie 
u�yteczna funkcja, je�eli mamy małe dzieci, lub dla 
sklepów. 
UWAGA: Funkcja „D�wi�k” jest aktywna jedynie, gdy 
system jest rozbrojony. 
9�9��� 
1%#1"7 %�"����-�����$H� �D,%��4�

� Kod Główny/Kod autoryzowany/Długie wci�ni�cie  

zera  +Kod u�ytkownika  �  

Numer linii: 1
Rst.-# Zatw.-ENTR

� Wpisz numer linii �  

aby potwierdzi� lub  aby anulowa�. 
Na ekranie, nad lub pod cyfr� oznaczaj�c� numer linii, 
pojawi si� litera C oznaczaj�ca lini� d�wi�kow�, po czym 
na ekranie pojawi si� nast�pna linia. 

Wci�nij  aby zako�czy�. 
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9�9��� � 7 �("+%���� �:�(�����G6�,�4��

I2H� �D,” 
Tymczasowe wył�czenie funkcji „D�wi�k” dotyczy 
wszystkich linii: 

�  

Wci�nij i przytrzymaj klawisz  aby wł�czy�/wył�czy� 
funkcj� „D�wi�k”, zale�nie od stanu w jakim aktualnie 
znajduje si� system. Na ekranie pojawi si� jedne z 
nast�puj�cych komunikatów: 

• D�wi�k aktywny 

• D�wi�k wył�czony 

9�;��-"17 �
S� dwie mo�liwo�ci przegl�dania nazwy i numeru linii, 
które wzbudzaj� alarm. Instalator ustawia domy�lny 
sposób przegl�dania. 

• Wy�wietlanie jednoczesne 
Wszystkie linie oraz ich status s� wy�wietlone na ekranie 
jednocze�nie. Przykład: 
��
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• Wy�wietlanie linia po linii 
Nazwa i numer linii, które wzbudziły alarm, s� wy�wietlane 
na ekranie pojedynczo, jedna po drugiej, zmieniaj�c si� 
automatycznie. Zostanie to powtórzone kilkakrotnie, po 
czym ekran powróci do normalnego wy�wietlania.  
Przykład: 
��
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��
UWAGA: Nazwy linii programuje instalator. 

9�<�A")"$�
Aby aktywowa� alarm napadowy, wci�nij i przytrzymaj 

jednocze�nie klawisze  i  przez dwie sekundy. 
UWAGA: Mo�esz wybra� sposób reakcji systemu na 
alarm napadowy, np. raport do Stacji monitorowania, lub 
na prywatny telefon, aktywacja kamery poprzez 
przeka�nik, aktywacja syreny. W tym celu, skonsultuj si� z 
instalatorem. 

9�=��-"17 �(��(64��,�� �$ 7 6���

)%8"1%� ���
Je�eli alarm został wywołany przez czujnik 

dymu/po�arowy, wci�nij i przytrzymaj klawisz  
(do momentu usłyszenia potwierdzenia) aby 
zresetowa� czujnik.�

9�����+& �+ +&�7 %���
Ta funkcja pozwala przetestowa� akumulator zapasowy, 
syren� i lini� telefoniczn�. 
UWAGA: Stan akumulatora zapasowego mo�e by� 
przetestowany jedynie, gdy system jest podł�czony do 
głównego �ródła zasilania. 

� Kod Główny/Kod autoryzowany/Długie wci�ni�cie  

zera +Kod u�ytkownika   

�  
Post�puj zgodnie z poleceniami wy�wietlanymi na 
ekranie je�eli zauwa�ysz awari�.�

9�J��  �:�("����#�%3��,"�,-"� �"&61 �
Klawiatura wydaje sporo ró�nych d�wi�ków, na przykład 
przy naci�ni�ciu klawisza, potwierdzeniu, podczas 
odliczania, rozbrojenia itp.  

Wci�ni�cie jednocze�nie klawiszy  i  
aktywuje/wył�cza t� funkcj�.  
UWAGA: Wył�czenie gło�nika spowoduje, �e system nie 
b�dzie generował d�wi�ków. 

9��K�?-%,%�"����-�����
Ta funkcja jest u�ywana w celu tymczasowego blokowania 
linii, na przykład w przypadku awarii. 

� Kod główny/Kod autoryzowany/Długie wci�ni�cie 0+  

Kod u�ytkownika   

 �  

Numer linii:  1
Entr-Zatw #-Rst

� Wpisz numer linii  

�  aby potwierdzi� lub  aby anulowa�. 
Przy wy�wietlaniu jednoczesnym, nad lub pod cyferk� 
oznaczaj�c� numer linii, pojawi si� literka B. System 
przejdzie potem do nast�pnej linii. 

Wci�nij  aby zako�czy�.�

9����
"7 �DL�($"1(�*�
System mo�e zapami�ta� do 410 zdarze� i czynno�ci, 
uło�onych w porz�dku chronologicznym.  

9������ � �43����$%�)"7 �D���($"1(�*�

� Kod główny/Kod autoryzowany/Długie wci�ni�cie 0+  

Kod u�ytkownika   � �przewijaj ekrany 

klawiszami  oraz . 

Wci�nij  aby przej�� 10 zdarze� jednym wci�ni�ciem 
klawisza.  

9������ �,1"��)"7 �D���($"1(�*�
Uzbrojenie i rozbrojenie s� zapami�tywane wraz z kodem, 
które je umo�liwił, oraz z liniami zablokowanymi w tym 
momencie. Lista linii zablokowanych jest pokazywana 
przed tymi które były uzbrojone. Automatyczne uzbrojenie 
tak�e jest zapami�tywane.  
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Przykład 1: 
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��
 
 
Zauwa�, �e w przypadku alarmu, poza ekranem 
pokazanym powy�ej, pojawia si� tak�e ekran z nazw� linii.  
 
Przykład 2: 
��
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Przykład 3: 
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��

9�����%$("4��� 3� ��&-"��"�

VI-MAX 8/32 umo�liwia dwa ró�ne rodzaje wy�wietlania: 

� Jednoczesne: Wszystkie linie i ich status s� wy 
�wietlane jednocze�nie 

� Linia po linii: Szczegółowy opis linii i ich statusu, 
ka�da linia na osobnym ekranie, automatyczne 
przej�cie z jednej do drugiej.  

W celu wybrania sposobu wy�wietlania: 

� Kod główny/Kod autoryzowany/Długie wci�ni�cie 0+  

Kod u�ytkownika  � �  zmienia rodzaj 
wy�wietlania. 

9����� �,1"��+&"&6+6�-�����

�  Kod główny/Kod autoryzowany/Długie wci�ni�cie 0+  

Kod u�ytkownika  

� �

Typ wyswietl:
Szyb.wysw.linii

�

Typ  wyswietl:
Lista linii

�  

Typ wyswietl:
Otwarte linie

 �  

Typ wyswietl::
Blokowane linie

 �  

Typ wyswietl:
Linie testowe

�

Typ wyswietl:
Linie d�wi�kowe

�

Typ wyswietl:


Aktywne partycje
 

WA�NE:  

• Wci�ni�cie klawisza  na ka�dym z 
powy�szych ekranów spowoduje wy�wietlenie linii 
znajduj�cych si� w tej kategorii 

• Wci�ni�cie  w menu „Aktywne Partycje” 
spowoduje wy�wietlenie linii znajduj�cych si� w tej 
kategorii w nast�puj�cy sposób: 

       Partycja ze znaczkiem “X”: Aktywne 
       Partycje ze znaczkiem “-“ : Nie aktywne 

• Nawigacja - klawisze  i . 

Numer zdarzenia Godzina Data  

Linia Zdarzenie 
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;��;��;��;���C>� �M>0� �A���
�C?/��N��C>� �M>0� �A���
�C?/��N��C>� �M>0� �A���
�C?/��N��C>� �M>0� �A���
�C?/��N� ����
UWAGA: Je�eli wi�cej ni� jedna awaria została wykryta, na ekranie zostan� one wy�wietlone jedna po drugiej. Je�eli w 
systemie jest wi�cej ni� jedna klawiatura, i programujesz system na jednej z nich, na ka�dej innej pojawi si� komunikat 
����� ������	
��� �� 
�
��
� Komunikat ten pojawi si� tak�e, je�eli instalator b�dzie u�ywał modemu do 
zaprogramowania centrali, lub je�eli kto� kontroluje system poprzez telefon. 
 
Poni�sza tabela przedstawia mo�liwe awarie systemu: 
 
Awaria Co mog� zrobi�? 
Akumulator Poczekaj około 24 godzin, a� komunikat zniknie. Je�eli utrzymuje si� dłu�ej, nale�y wymieni� 

akumulator zapasowy. 
Odbiornik bezprzew. Awaria rozszerzenia bezprzewodowego mo�e by� przyczyn� braku komunikacji pomi�dzy 

czujnikami i odbiornikiem. 
Zasilanie AC Z reguły pojawia si� przy awarii zasilania sieciowego. Je�eli inne urz�dzenia elektryczne pracuj�, 

sprawd� gniazdko i bezpiecznik. Je�eli nie jeste� pewien, co spowodowało awari�, skontaktuj si� z 
instalatorem  

Zegar Pojawia si� po do�� długim braku zasilania poł�czonym z całkowitym rozładowaniem akumulatora. 
Ustaw dat� i czas (patrz pkt. 3.8.4). 

Telefon Wykonaj test systemu (patrz pkt. 3.6). Upewnij si�, �e inne urz�dzenia podł�czone do systemowej 
linii telefonicznej (telefony, faks) równie� nie działaj�. Je�eli awaria utrzymuje si�, skontaktuj si� z 
instalatorem. 

Sabota� 1 Przeł�cznik antysabota�owy 1 jest otwarty, skontaktuj si� z instalatorem. 
Sabota� 2 Przeł�cznik antysabota�owy 2 jest otwarty, skontaktuj si� z instalatorem. 

Niski stan akum. Pojawia si� przed całkowitym wyczerpaniem si� akumulatora, zazwyczaj po dłu�szym okresie braku 
zasilania. Post�puj zgodnie z instrukcj� dot. akumulatora zapasowego. 

EEPROM Skontaktuj si� z instalatorem. 

Aw. Linii Jedna z linii jest uszkodzona. Skontaktuj si� z instalatorem. 
ROM Skontaktuj si� z instalatorem. 
RAM Skontaktuj si� z instalatorem. 
Komunik. Awaria komunikacji ze stacj� monitorowania. Skontaktuj si� z instalatorem. 
Zasilanie czujki Awaria zasilania czujnika. Skontaktuj si� z instalatorem. 
Brak klawiatury Awaria komunikacji pomi�dzy klawiatur� i płyt� centrali. Skontaktuj si� z instalatorem. 
Inna klawiatura w 
u�yciu 

Programowanie z innej klawiatury lub kontrola poprzez telefon. 
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�� ���A�@��� ���A�@��� ���A�@��� ���A�@�  
Visonic Ltd. i/lub jej spółki zale�ne i stowarzyszone ("Producent") gwarantuje, �e jego 
produkty, o których w dalszej cz��ci mowa jest jako o " Produkcie" lub "Produktach” s� 
zgodne z jego własnymi rysunkami technicznymi  i warunkami technicznymi i s� wolne od 
wszelkich defektów co do materiałów lub wykonawstwa w przypadku ich normalnego 
u�ytkowania i obsługi w okresie 12 miesi�cy od daty wysyłki przez Producenta. Obowi�zki 
Producenta w okresie gwarancji b�d� si� ograniczały do, według jego uznania, naprawy 
lub wymiany produktu lub jakiejkolwiek jego cz��ci. Producent nie b�dzie ponosił opłat 
zwi�zanych z demonta�em lub reinstalacj�. Aby móc skorzysta� z gwarancji produkt musi 
zosta� zwrócony Producentowi z zapłaconym z góry frachtem i ubezpieczeniem.  
Niniejsza gwarancja nie ma zastosowania w nast�puj
cych przypadkach: 
niewła�ciwa instalacja, niewła�ciwe u�ytkowanie, nie przestrzeganie instrukcji w zakresie 
instalacji i działania, zmiany, nadu�ycie, wypadek lub ingerencja oraz naprawa przez 
jak�kolwiek stron� inn� ni� Producent.  
Niniejsza gwarancja stanowi wył�czn� gwarancj� w miejsce wszystkich pozostałych 
gwarancji, zobowi�za� lub odpowiedzialno�ci, niezale�nie czy podanych na pi�mie czy 
ustnie, wyra�nych czy dorozumianych, ł�cznie z wszelkimi gwarancjami pokupno�ci lub 
przydatno�ci dla szczególnego celu lub w inny sposób. W �adnym przypadku Producent 
nie b�dzie odpowiadał przed jak�kolwiek stron� za jakiekolwiek szkody wynikowe lub 
uboczne z powodu naruszenia niniejszej gwarancji lub jakichkolwiek innych gwarancji, jak 
podano powy�ej.  
Niniejsza gwarancja nie zostanie zmieniona, zmodyfikowana lub rozszerzona, a 
Producent nie upowa�nia �adnej osoby do działania w jego imieniu w zakresie 
modyfikacji, zmiany lub rozszerzenia niniejszej gwarancji. Niniejsza gwarancja b�dzie 
miała zastosowanie jedynie do Produktu. Wszelkie produkty, akcesoria lub elementy 
składowe innych produktów zastosowane w poł�czeniu z Produktem, ł�cznie z bateriami, 
b�d� obj�te wył�cznie ich własn� gwarancj�, je�eli taka b�dzie istniała. Producent nie 
b�dzie odpowiadał za jakiekolwiek szkody lub straty, po�rednie czy bezpo�rednie, 
uboczne, wynikowe lub inne, spowodowane nieodpowiednim funkcjonowaniem Produktu 
z powodu produktów, akcesoriów, elementów składowych innych produktów, ł�cznie z 
bateriami, zastosowanymi ł�cznie z Produktami.  

Producent nie wydaje o�wiadczenia, �e jego Produkt nie b�dzie mógł zosta� zaatakowany 
i/lub nie da si� go obej��, ani �e Produkt zapobiegnie �mieci, urazowi ciała ii/lub 
obra�eniom ciała i/lub szkodzie maj�tkowej wskutek włamania, rozboju, po�aru lub innej 
szkodzie lub �e Produkt we wszystkich tych przypadkach dostarczy odpowiednie 
ostrze�enie lub zapewni ochron�, U�ytkownik rozumie, �e odpowiednio zainstalowany i 
utrzymany alarm mo�e jedynie zmniejszy� ryzyko takich wypadków jak włamanie, rozbój i 
po�ar, bez dostarczenia ostrze�enia, ale �e nie stanowi on ubezpieczenia lub gwarancji, 
�e takowe nie wyst�pi�, ani �e w ich wyniku nie wyst�pi przypadek �mierci, urazu ciała 
i/lub szkody maj�tkowej.  
Producent nie b�dzie ponosi� odpowiedzialno�ci za jakikolwiek przypadek �mierci, 
urazu ciała i/lub szkody maj
tkowej lub jakiejkolwiek innej szkody, po�redniej, 
bezpo�redniej, wynikowej, ubocznej lub innej, w oparciu o roszczenie, �e zawiodło 
funkcjonowanie Produktu. Jednak�e, je�eli Producent b�dzie odpowiada�, po�rednio 
lub bezpo�rednio z tytułu jakiejkolwiek szkody lub straty wynikaj�cej z tej ograniczonej 
gwarancji lub w inny sposób, niezale�nie od przyczyny lub pochodzenia, maksymalna 
odpowiedzialno�� Producenta w �adnym przypadku nie przekroczy ceny zakupu 
Produktu, która zostanie ustalona jako kara umowna, a nie jako kara, i b�dzie pełnym i 
jedynym zado��uczynieniem ze strony Producenta. 
Ostrze�enie: U�ytkownik powinien stosowa� si� do instrukcji w zakresie operacji i 
działania i mi�dzy innymi powinien on testowa� Produkt i cały system co najmniej raz na 
tydzie�. Z ró�nych powodów, ł�cznie z, ale bez ograniczania si� do, zmian w warunkach 
�rodowiska naturalnego, zakłóce� elektrycznych lub elektronicznych i ingerencji, Produkt 
mo�e nie funkcjonowa� zgodnie z oczekiwaniami. U�ytkownikowi radzimy przedsi�wzi�� 
wszelkie niezb�dne �rodki ostro�no�ci dla jego bezpiecze�stwa i ochrony jego własno�ci.  
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 W.E.E.E. Product Recycling Declaration/Deklaracja dotycz�ca recyklingu produktu 
 W celu uzyskania informacji dotycz�cych recyklingu prouktu, prosz� zwróci� si� do podmiotu, który sprzedał ten produkt. Je�eli przestajesz u�ywa� tego produktu i nie 

zwracasz go celem naprawy, wówczas musisz upewni� si� �e jest on zwrócony w sposó ustalony z dostawc� sprz�tu. Ten produkt nie mo�e zosta� wyrzucony wraz z 
codziennymi odpadkami. 

 Dyrektywa 2002/96/EC Waste Electrical and Electronic Equipment/Zu�yty sprz�t elektryczny i elektroniczny 
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