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PREZENTACJA SYSTEMU

Wprowadzenie Skladamy Panstwu gratulacje z powodu zakupu strefowego systemu
zabezpieczajacego firmy ADEMCO. Dokonali Pafnstwo madrej de-
cyzji wybierajac system reprezentujacy dzi$ najwyzszy stopien tech-
nologii. ADEMCO jest najwigkszym w $wiecie producentem syste-
mow zabezpieczen, ktore chronia miliony miejsc na catym $wiecie.

Niniejszy system umozliwia ochrong na trzech ptaszczyznach: wia-
maniowej, pozarowej i w naglych wypadkach. Komfort pracy z sys-
temem jest warunkiem wykorzystania jego pelnych mozliwosci.
System Panstwa sktada si¢ z przynajmniej jednej konsoli sterujacej,
umozliwiajacej petna kontrolg nad praca systemu, réoznych czujni-
kow zapewniajacych zarowno ochrong obwodowa jak i wewngetrzna,
oraz umieszczonych w strategicznych miejscach czujnikach dymy i
temperatury, dzigki ktorym pozar zostaje wykrywany we wczesnym
okresie jego powstawania.

W systemie zastosowana jest najnowsza technologia mikroproceso-
rowa, dzigki ktorej nadzoruje on linie dozorowe i stan systemu, po-
dejmuje decyzjg¢ o alarmie i wysyta odpowiednie informacje na wy-
$wietlacz uzywanej w systemie konsoli (badz kilku konsol) steruja-
cej. System ten mozna zaprogramowac tak, aby poprzez linig telefo-
niczna, automatycznie wysylat komunikaty o alarmie lub o stanie
systemu do centralnej stacji monitorujace;.

System strefowy System strefowy umozliwia podziat fizycznie jednego systemu
alarmowego pomigdzy kilku réznych uzytkownikow. W wigkszosci
przypadkow, Panstwo jako uzytkownicy nie potrzebuja zadnych in-
formacji na temat innych uzytkownikow i ich struktury w systemie.
Od czasu do czasu jednak na Panstwa konsoli pojawia¢ si¢ moga
komunikaty §wiadczace o tym ze system jest uzywany przez inng
osobg. Proszg si¢ nie niepokoic jest to sytuacja normalna. Dodatko-
we informacje na temat strefowosci znajduja si¢ w rozdziale DO-
STEP DO INNYCH STREF

Linie dozorowe Znajdujace si¢ w Panstwa systemie czujniki sa przypisane do roz-
nych "linii". Dla przyktadu czujnik na Panstwa drzwiach wejscio-
wych moze by¢ przypisany do linii numer 001, czujnik na oknie w
sypialni do linii numer 002, itd. W przypadku alarmu (lub innego
zdarzenia) numer ten pojawi si¢ wraz z opisem (o ile ten zostal za-
programowany) na wyswietlaczu konsoli.
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PREZENTACJA SYSTEMU

Ochrona pozarowa Czg$¢ pozarowa Panswa systemu (o ile taka istnieje) jest stale ak-
tywna, i uruchamia alarm akustyczny w momencie wykrycia pozaru.
Dodatkowe informacje na temat ochrony pozarowej znajduja si¢ w
rozdziale SYSTEM ALARMU POZAROWEGO.

Ochrona wlamaniowa Czg$¢ antywlamaniowa Panstwa systemu musi zosta¢ zalaczona
(uzbrojona) zanim czujniki wlamaniowe zasygnalizuja wlamanie.
System Panstwa umozliwia cztery tryby uzbrojenia antywlamanio-
wego: STAY, AWAY, INSTANT i MAXIMUM, jak réwniez za-
blokowanie wybranych linii dozorowych podczas gdy reszta syste-
mu pozostaje uzbrojona. System mozna wprowadzi¢ rowniez w tryb
GONGU, w celu ostrzegania uzytkownikow w przypadku otwierania
okien, lub drzwi w czasie kiedy system nie jest uzbrojony. Dodat-
kowe informacje na temat ochrony antywlamaniowej znajduja si¢ w
dalszej czgsci niniejszej instrukc;ji.

Ponizsza tabelka pokazuje rdznice pomigdzy poszczegdlnymi try-
bami uzbrojen systemu.

Tryb Uzbrojenia Cechy trybu uzbrojenia

Czas Czas Uzbroje- | Uzbroje-
wyjscia | wejscia |nie ob-|nie we-
wodowe | wngtrzne

AWAY TAK TAK TAK TAK
STAY TAK TAK TAK NIE
INSTANT TAK NIE TAK NIE
MAXIMUM TAK NIE TAK TAK

Alarmy Podczas alarmu na sygnalizatorze (sygnalizatorach) jak i na konsoli
(konsolach) pojawia si¢ sygnat dzwigkowy. Ponadto na wyswietla-
czu konsoli pojawia si¢ numer linii z ktdrej przyszta pierwsza infor-

Pamie¢ alarmu  Macja o alarmie. Jezeli system dotaczony jest do stacji monitorujacej
informacja o alarmie zostanie przestana rowniez i tam. W celu wyla-
czenia alarmu nalezy wykona¢ zwykle rozbrojenie systemu.

Podczas alarmu na wyswietlaczu konsoli pojawia si¢ numer linii z
ktorej przyszta pierwsza informacja o alarmie, oraz typ alarmu (PO-
ZAR, ALARM). Po nacisnigciu przycisku na wyswietlaczu
pojawia si¢ kolejno linie ktorych czujniki rowniez wykryly intruza.
Wyswietlacz pozostaje w tym stanie az do rozbrojenia systemu
(patrz rozdziat ROZBRAJANIE SYSTEMU).
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PREZENTACJA SYSTEMU

Szybkie przyciski System moze zapamigta¢ w kazdej strefie cztery ciagi polecen po 32
(MAKRO) znaki kazdy, ktére mozna w dowolnym czasie aktywowac poprzez
naci$nigcie klawisza "A", "B", "C", lub "D". Wlasciwo$¢ ta moze
by¢ wykorzystana do prostego wykonania skomplikowanych, lub
powtarzanych codziennie procedur (takich jak przejscie do innej
strefy i zablokowanie linii). Dalsze informacje znajduja si¢ w roz-

dziale PRZYCISKI MACRO.

Uzycie harmonogra- W systemie Panstwa mozna zaprogramowa¢ harmonogramy czaso-
méw we, automatycznie uzbrajajace, badz rozbrajajace system, oraz ste-
rujace dowolnymi innymi funkcjami w systemie. Uzytkownik moze
modyfikowa¢ niektére z harmonograméw poprzez rgczne wydhuze-
nie czasu trwania zdarzenia (czasu zamknigcia), uzycie harmono-
graméw tymczasowych, badZ poprzez zaprogramowanie specjalnych
harmonograméw uzytkownika. Wigcej informacji znajda Panstwo w
rozdziale UZYCIE HARMONOGRAMOW.

Regulatory czasowe System Panstwa jest wyposazony w 20 regulatorow czasowych, kto-
re moga by¢ stosowane do kontrolowania réznych urzadzen takich
jak $wiatlq czy inne odbiorniki elektryczne. Maja one podobng zasa-
de¢ dziatania co regulatory czasowe dostgpne w sklepach elektrycz-
nych. Regulatory ktore moga by¢ nadzorowane sa programowane w
systemie przez instalatora (do 16 ). Dodatkowe informacje znajduja
si¢ w rozdziale PROGRAMOWANE REGULATORY CZASOWE.

Dostep do innych Kazda konsola skojarzona jest z pewna strefa domyslna, i tylko in-
stref (funkcja GOTO) formacje dotyczace tej strefy beda pokazywane na wyswietlaczu
konsoli. Jezeli uzytkownik posiada stosowne uprawnienia, moze
dzigki funkcji GOTO, uzywac konsoli z jednej strefy do pracy w in-
nej. Strefy ktore moga by¢ zarzadzane w ten sposéb musza by¢ naj-

pierw zaprogramowane przez instalatora.

W celu przejscia do innej strefy nalezy poda¢ swoj indywidualny
kod, nacisna¢ przycisk ,a nastgpnie poda¢ numer strefy (od
1 do 8).

Konsola pozostaje w nowej strefie az do momentu przejscia do in-
nej, lub powrdci do swojej domysine;j strefy, jezeli przez 120 sekund
konsola pozostanie nieuzywana. Powr6t do strefy domyslnej (skoja-
rzonej z konsola), mozna uzyskaé poprzez przejscie do strefy nr 0.
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PREZENTACJA SYSTEMU

Dzialanie konsoli glo- Konsola globalna jest jedyna na ktorej mozna zobaczy¢ stan wszyst-
balnej kich 8 stref jednoczes$nie. Uzytkownik moze uzyska¢wigcej informa-
cji dotyczacej danej strefy poprzez proste nacisniecie klawisza
nastegpnie podanie numeru interesujacej nas strefy. Aby uzytkownik
mogt przejs¢ do konsoli strefy globalnej (9), musi mie¢ uprawnienia
dostepu do wszystkich zaprogramowanych w systemie stref.

Funkcja autopomocy System wyposazony jest w skrocong instrukcj¢ uzytkownika, ktora
moze by¢ w prosty sposoéb wyswietlona na ekranie konsoli alfanu-
merycznej. Moze si¢ ona okaza¢ szczegodlnie uzyteczna, w przypad-
ku kiedy niniejsza instrukcja nie jest dostgpna, a kiedy potrzebna za-
stosowac nie znanej badz nie pamigtanej funkcji.

Aby zobaczy¢ skrocong instrukcjg nalezy:

Nacisnac¢ i przytrzymaé przycisk z interesujaca nas funkcja (okoto 5
sekund) do momentu az na wyswietlaczu pojawi sig opis funkcji.

Szczegotowy opis dostgpnych z konsoli funkcji znajduje si¢ w roz-
dziale FUNKCJE KONSOLIL

Sterowanie telefo- System Panstwa moze by¢ wyposazony w modut AD 4285, ktory
niczne umozliwia dostgp do Panstwa systemu poprzez aparat telefoniczny z
wybieraniem tonowym. Modut ten umozliwia uzyskanie nastgpuja-

cych mozliwosci z Panstwa systemu.

e Odbidér komunikatéw stownych opisujacych stan systemu

e  Uzbrajanie i rozbrajanie systemu, oraz wykonanie wigkszosci
dostepnych funkcji z glosowym potwierdzeniem wykonania.

e  Sterowanie przekaznikami i modutami X-10 za pomoca funkcji
#70.

Dodatkowe informacje na temat wspodlpracy z modulem AD 4285
znajduja si¢ w rozdziale STREOWANIE TELEFONICZNE -
PORADNIK UZYTKOWNIKA.
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Wprowadzenie

UWAGA: Jezeli kon-
sola wydaje podczas
wchodzenia do domu
wydaje szybkie
dzwigki, oznacza to iz
podczas Panstwa nie-
obecnosci zarejestro-
wany zostat alarm. W
takim wypadku nale-
zy natychmiast opu-
$ci¢ pomieszczenie i
skontaktowac sig z
policja.

FUNKCJE KONSOLI

Konsola Panstwa umozliwia Wam kontrolowanie wszystkich funkcji
systemu. Wyposazona jest ona w klawiaturg (o wygladzie i uktadzie
klawiatury telefonicznej), oraz wyswietlacz ciektokrystaliczny ( 2
wiersze po 16 znakéow ) na ktorym wyswietlane sa wszelkie zdarze-
nia dotyczace systemu. Na konsoli moga by¢ wyswietlane wszelkie
zdarzenia systemowe i to w jezyku Polskim. Dodatkowa mozna na
konsoli wyswietli¢ skrocona instrukcj¢ uzytkownika. (zobacz punkt
Funkcja autopomocy w rozdziale PREZENTACJA SYSTEMU).
Kazda konsolg (a whasciwie stref¢) mozna opisa¢ za pomoca opisu
uzytkownika. Wyswietlacz konsoli moze by¢ pod$wietlany w dwoch
trybach pracy. W pierwszym swieci bez przerwy w drugim gasnie po
kilku minutach

W konsolg wbudowany jest buzerek sygnalizujacy akustycznie sytu-
acje alarmowe i awaryjne. Rowniez sytuacje standardowe takie jak
czas wejscia i wyjscia, gong, potwierdzenie nacis$nigcia klawiszy
przy uzbrojeniu, rozbrojeniu, sa potwierdzane za pomoca sygnatu
dzwigkowego.
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FUNKCJE KONSOLI

Wyswietlacz alfanumeryczny: Dwu rzgdowy, trzydziesto dwu znakowy wyswie-
tlacz cieklokrystaliczny (LCD). Pokazuje wszelkie informacje o systemie liniach
dozorowych, komunikaty dla uzytkownika itp.

Klawisz | OFF |: Shizy do rozbrajania (wylaczania) uzbrojonego (whaczonego)
systemu, wyciszania alarmow i akustycznego powiadamiania o awariach, usuwania
wizualnego powiadamiania o alarmie, lub o awarii (po jej uprzednim usunigciu).

Klawisz m: Stuzy do jednoczesnego uzbrojenia obwodowej i wewngtrznej
czg$ci alarmu wlamaniowego. Osoby przychodzace do domu w godzinach pozniej-
szych moga wejs¢ do chronionego obiektu przez drzwi wejsciowe nie wywolujac
alarmu, o ile rozbroja system przed uptywem czasu na wejscie.

Klawisz : Stuzy do uzbrajania obwodowej czéci alarmu wlamaniowego,
przy jednoczesnym rozbrojeniu czg$ci wewngtrznej. Jakiekolwiek otwarcie drzwi,
okien lub innych punktow ochrony obwodowej spowoduje natychmiastowy alarm,
podczas gdy czujniki wewngtrzne pozostaja nieaktywne. Osoby przychodzace do
domu w godzinach pdzniejszych moga wejs¢ do chronionego obiektu przez drzwi
wejsciowe nie wywolujac alarmu, o ile rozbroja system przed uplywem czasu na
wejscie.

Klawisz | MAX |: Ma podobne zastosowanie do klawisz AWAY. Stuzy do jedno-
czesnego uzbrojenia obwodowej i wewngtrznej czgsci alarmu wiamaniowego bez
mozliwosci wejscia do chronionego obiektu. Jakiekolwiek naruszenie chronionego
obszaru spowoduje pojawienie si¢ natychmiastowego alarmu.

Klawisz : Stuzy do testowania systemu podczas jego rozbrojenia.

Klawisz | BYPASS |: Stuzy do indywidualnego wylaczania (blokowania) wybra-
nych linii. Za pomoca tego klawisza mozna rowniez przejrze¢ zablokowane linie.

10.

11.

13.
14.

15.

Klawisz : Ma podobne zastosowanie do klawisz STAY. Stuizy do
uzbrajania obwodowej czgsci alarmu wlamaniowego, przy jednoczesnym rozbroje-
niu czg$ci wewngtrznej, bez mozliwosci wejscia do chronionego obiektu. Jakiekol-
wiek naruszenie chronionego obszaru spowoduje pojawienie si¢ natychmiastowego
alarmu.

Klawisz | CODE [: Pozwala na dodanie (wymazanie lub modyfikacj¢ kodu) nowego
uzytkownika do systemu.

Klawisz | CHIME |: Stuzy do zataczenia badz wylaczenia GONGU. Gdy gong jest
zalaczony, to kazde naruszenie jakiejkolwiek linii obwodowej spowoduje przy roz-
brojonym systemie wydanie przez konsolg dzwigku gongu.

Klawisz : Po naci$nigciu tego przycisku na wyswietlaczu konsoli poja-
wig sig¢ naruszone linie (np. otwarte okna, drzwi, aktywne czujniki ruchu). Naci$nig-
cie przycisku na okres 5 sekund spowoduje wyswietlenie wszystkich zaprogramo-
wanych w systemie opisow linii.

Klawisz | # |: Stuzy do uzbrajania systemu bez koniecznosci podawania indywidu-
alnego kodu (tak zwane SZYBKIE UZBRAJANIE, o ile zostato zaprogramowane
przez instalatora).

Klawisze 0-9 : Stuza do wprowadzania indywidualnego kodu uzytkownika.

Kontrolka READY: (zielona) Swicci kiedy zadna linia w systemie nie jest naru-
szona (system jest gotowy do uzbrojenia).

Kontrolka ARMED: (czerwona) Swieci kiedy system jest w stanie uzbrojenia w
jednym z czterech dostgpnych trybow (STAY, AWAY, INSTANT lub MAXI-
MUM).

Brzgczyk wewnetrzny: Wewngtrzne zrodio dzwigkéw ostrzegajacych i potwier-
dzajacych ( patrz "Podsumowanie Powiadamiania Akustycznego).

Klawisze AWARYJNE: patrz rozdziat KLAWISZE NAPADOWE.



CZASY WEJSCIA / WYJSCIA

Informacje ogolne System Panstwa wyposazony jest w dwa definiowalne czasy opdz-
niajace zwane czasem wejscia i czasem wyjscia. Podczas uzbrajania
systemu, czas wyjScia umozliwia Panstwu opuszczenie poprzez
drzwi wejsciowe chronionego obiektu, bez koniecznosci wytaczania
systemu. Odliczanie czasu na wyjécie rozpoczyna si¢ niezwlocznie
po podaniu polecenia uzbrajajacego system w jeden z czterech do-
stepnych trybow. O ile tak zaprogramowano, w okresie trwania cza-
su wyjscia konsola wydaje dlugie, przerywane dzwigki, ktérych czg-
stotliwo$¢ rosnie na pig¢ sekund przed koncem czasu wyjscia.

Czas wej$cia umozliwia wejScie poprzez wyznaczone drzwi wej-
$ciowe do chronionego obiektu, i rozbrojenie go bez wywotywania
alarmu, pod warunkiem Ze nastapi ono przed uptywem czasu wej-
Scia. Przez caty okres czasu wejécia konsola wydaje dzwigki przy-
pominajace o konieczno$ci rozbrojenia systemu. Tryby uzbrojenia
INSTANT i MAX sa pozbawione czasu na wejscie. Stosowanie tych
trybow podwyzsza stopien zabezpieczenia obiektu, gdyz kazde naru-
szenie jakiegokolwiek czujnika obwodowego spowoduje alarm.
Czas wejscia 1 czas wyjécia moga by¢ ustawione jedynie przez in-
stalatora systemu.

9.



WYSWIETLENIE WSZYSTKICH OPISOW LINII

Zastosowanie przycisku "READY" .
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LOKALIZACJA NARUSZONYCH LINII

Na wyswietlaczu konsoli mozna kolejno wyswietli¢ opisy wszystkich zaprogramowanych w systemie linii. Przed opisem linii na ekranie kon-
soli pojawi si¢ najpierw skrocony opis przycisku "READY" . Wyswietlenie opisow linii jest szczegdlnie w przypadku gdy chcemy poznaé
numer linii (np. w celu jej zablokowania), a pamigtamy jedynie jej opis.

Przed wys$wietlaniem opiséw linii na ekranie konsoli, system musi by¢ gotowy do uzbrojenia.

Naci$nij przycisk 1 przytrzymaj go co najmniej przez 5 sekund.

Zastosowanie przyci- Przed uzbrojeniem systemu, wszystkie chronione drzwi, okna i inne

sku "READY" linie dozorowe powinny by¢ zamknigte, lub zablokowane (patrz roz-
dziat BLOKOWANIE). Jezeli tak nie jest, na wyswietlaczu konsoli
pojawi si¢ komunikat "® ® ® ® ® ® ® ®". Naciskajac przycisk
mozna przejrze¢ wszystkie naruszone linie.

wokxwkxxxxkxkxxxaxk | UWAGA: Jezeli wszystkie linie nie sa

FAREEXI K IR KX FEXE | paruszone, na konsoli powinna sig §wie-
ci¢ zielona kontrolka. Jezeli kontrolka ta
nie $§wieci sig¢, to system moze by¢
uzbrojony w przypadku gdy naruszone sa
jedynie czujniki na trasie wyjscia. W in-
nym przypadku niegotowe linie musza
by¢ zamknigte, lub zablokowane.

Aby podejrze¢ naruszone linie nalezy nacisnaé przycisk .
UWAGA: Przed nacis$nigciem przycisku nie nalezy podawad
kodu uzytkownika.

KA KKK KA KA KKK Po nacisnigciu przycisku na wy-
FRAIFFA AR RRR | §wietlaczu konsoli pojawi sig¢ napis po-
dobny do przedstawionego obok.

KKK K KKK Kk KK System mozna uzbroi¢ jedynie gdy na

el leleaolehloioll wys$wietlaczu konsoli pojawi si¢ napis
potwierdzajacy ~ gotowos¢  systemu.
(Przyktadowy komunikat potwierdzajacy
gotowos¢ systemu do uzbrojenia przed-
stawiony zostal obok.) . W przypadku
braku gotowosci do uzbrojenia, nalezy
zamknac, badz zablokowaé wszystkie na-
ruszone czujniki, poza czujnikami znaj-
dujacymi sig na trasie wyjscia.
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Zastosowanie przyci-
sku "BYPASS" h

Aby zablokowa¢ linig¢
nalezy:

BLOKOWANIE LINII

Blokowanie linii stosuje si¢ w przypadku gdy chcemy uzbroié sys-
tem z co najmniej jedna niechroniong linia. Zablokowane linie sa
nieaktywne i nie bgda powodowaty alarmu w przypadku naruszenia
dotaczonych do nich czujnikéw, niezaleznie od tego czy centrala jest
uzbrojona czy tez nie. Wszystkie blokady linii sa zdejmowane pod-
czas procedury rozbrajania systemu (podanie kodu i przycisku OFF).
Blokady sa réwniez automatycznie usuwane po nieudanej probie

uzbrojenia systemu.

1. Podaj kod dostgpu, nastgpnie weisnij przycisk , po czym podaj
trzycyfrowo numer blokowanej linii (np. 005 dla linii 5).

2 Kk hkk kK Ak hhh Kk kK kK

Kk hkk kK Ak hhh Kk kK kK

typowy komunikat o
zablokowaniu linii

3 Kk hkk kK Ak hkkh Kk kK kK

Kk hkk kK Ak hkkhkKkh Kk x

Po zakonczeniu wprowadzania numerdéw
blokowanych linii. wszystkie one zostang
kolejno pokazana na wyswietlaczu konsoli.
Nastgpnie zostanie wy$wietlony specjalny
komunikat ktory ma za zadanie przypomi-
na¢ o tym Ze co najmniej jedna linia jest
zablokowana.

System mozna uzbroi¢ w momencie gdy
na wyswietlaczu konsoli pojawi si¢ komu-
nikat o gotowosci do uzbrojenia. Zabloko-
wane linie sa nieaktywne i nie beda powo-
dowaty alarmu w przypadku naruszenia
dotaczonych do nich czujnikéw, niezalez-
nie od tego czy centrala jest uzbrojona czy
tez nie.

UWAGI: 1. Wszystkie blokady linii s zdejmowane podczas pro-
cedury rozbrajania systemu (podanie kodu i przyci-

sku OFF).

2. Opcjonalnie ( o ile zostalo to uaktywnione przez instalatora)
mozliwe jest blokowanie linii przy uzbrojonym systemie. W
przypadku uzbrojonego systemu, zdjecie blokad dokonywane
jest za pomoca takiej samej procedury jak blokowanie.
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Szybkie Blokowanie

Przegladanie zablo-
kowanych linii

BLOKOWANIE LINII

Twoj system alarmowy umozliwia zablokowanie wszystkich naru-
szonych linii bez potrzeby kolejnego wprowadzania ich numerow.

UWAGA: Wszystkie blokady linii sa zdejmowane podczas procedu-
ry rozbrajania systemu (podanie kodu i przycisku OFF).

Aby wykona¢ szybkie blokowanie linii nalezy:
1. Poda¢ kod dostgpu nacisnaé przycisk El , a nastgpnie E

2. Wszystkie zablokowane linie zostana kolejno wyswietlone na
wyswietlaczu konsoli (tak samo jak w przypadku normalnego
blokowania linii).

Jezeli system jest rozbrojony, mozemy w dowolnym momencie do-
kona¢ przejrzenia zablokowanych linii.

1. Podaj swoj kod dostepu i wcisnij przycisk E’

2. Poczekaj az wszystkie zblokowane linie zostana kolejno wy-
$wietlone.
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UZBROJENIE CZESCIOWE

(Z Opéznieniem wejscia)

Zastosowanie przyci- Ten tryb uzbrojenia stosuje si¢ w momencie kiedy pozostajemy po
sku (STAY). uzbrojeniu w domu, ale oczekujemy czyjego$ pdzniejszego powrotu.

Kiedy system jest uzbrojony w trybie STAY, alarm pojawi si¢ w
momencie naruszenia zabezpieczonych okien lub drzwi. Jednocze-
$nie wszystkie czujniki wewngtrzne sa blokowane, dzigki czemu w
obrebie budynku mozna poruszaé si¢ swobodnie. Osoby powracaja-
ce do domu pozniej, moga wejs¢ przez wejscie gtowne bez wywo-
lywania alarmu, ale musza rozbroi¢ system w "czasie na wejscie". W
innym przypadku wywotajq alarm.

Przed uzbrojeniem systemu zamknij wszystkie drzwi i okna (zo-
bacz rozdzial LOKALIZACJA NARUSZONYCH LINII).

1. Podaj swoj kod dostepu i nacis$nij przycisk .

2. | mrxexwssswrsxxsxx | Konsola zapiszezy trzy razy i wyswietli
preereemrreerrr | komunikat o uzbrojeniu.
UWAGA: Komunikat "LINIE ZABLO-
KOWANE" w tym przyktadzie oznacza iz
niektore z linii s poblokowane.

UWAGA: W zaleznoéci od zaprogramowanych przez instalatora
opcji, zejscie z trasy wejscia/wyjscia i naruszenie czujnika w cza-
sie trwania opdznienia wyjsciowego, spowoduje wywolanie alar-
mu, lub automatyczne zablokowanie naruszonych linii. Skontaktuj
si¢ ze swoim instalatorem w celu ustalenia konfiguracji swojego
systemu.
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UZBROJENIE CZESCIOWE

(Bez Opoéznienia wejscia)

Zastosowanie przyci- Ten tryb uzbrojenia stosuje si¢ w momencie kiedy pozostajemy po
sku (lNSTANT). uzbrojeniu w domu, i nie oczekujemy czyjego$ pdzniejszego po-
wrotu.

Kiedy system jest uzbrojony w trybie INSTANT, alarm pojawi si¢ w
momencie naruszenia zabezpieczonych okien lub drzwi. Jednocze-
$nie wszystkie czujniki wewnegtrzne sa blokowane, dzigki czemu w
obrgbie budynku mozna poruszaé si¢ swobodnie. Otwarcie drzwi
wejsciowych wywotuje natychmiastowy alarm.

Przed uzbrojeniem systemu zamknij wszystkie drzwi i okna (zo-
bacz rozdzial LOKALIZACJA NARUSZONYCH LINII).

1. Podaj swoj kod dostgpu i nacisnij przycisk .

2. | mrxxwsssxrsxxsxx | Konsola zapiszezy trzy razy i wyswietli
rremrmemerrrrrr* | komunikat o uzbrojeniu.
UWAGA: Komunikat "LINIE ZABLO-
KOWANE" w tym przyktadzie oznacza iz
niektore z linii s poblokowane.

UWAGA: W zaleznosci od zaprogramowanych przez instalatora
opcji, zejscie z trasy wejscia/wyjscia i naruszenie czujnika w cza-
sie trwania opdznienia wyjsciowego, spowoduje wywolanie alar-
mu, lub automatyczne zablokowanie naruszonych linii. Skontaktuj
si¢ ze swoim instalatorem w celu ustalenia konfiguracji swojego
systemu.
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Zastosowanie przyci-

sku [ 2 | (AWAY).

UZBROJENIE PELNE

(Z Opéznieniem wejscia)

Ten tryb uzbrojenia stosuje si¢ w momencie kiedy nie pozostajemy
po uzbrojeniu obiekcie chronionym.

Kiedy system jest uzbrojony w trybie AWAY, alarm pojawi si¢ w
momencie naruszenia zabezpieczonych okien lub drzwi. Jednocze-
$nie naruszenie jakiegokolwiek czujnika wewnatrz obiektu spowo-
duje rowniez wywotanie alarmu. Po podaniu komendy uzbrajajacej
obiekt mozna opusci¢ bez wywolywania alarmu jedynie w czasie
trwania opdznienia wyjscia. Do obiektu mozna wejs¢ przez wejscie
glowne bez wywotywania alarmu, ale nalezy rozbroi¢ system w
"czasie na wejscie". W innym przypadku nastapi wywotanie alarmu.

Przed uzbrojeniem systemu zamknij wszystkie drzwi i okna (zo-
bacz rozdzial LOKALIZACJA NARUSZONYCH LINII).

1. Podaj swoj kod dostepu i nacis$nij przycisk .

2. | wrxxwxxxaxrxxsxx | Konsola zapiszezy dwa razy i wyswietli
kk ok ok ok ok ok ok kokkokkkkx . . .
komunikat o uzbrojeniu.
UWAGA: Komunikat "k
RHAAEN jest wyswietlany jedynie w czasie
trwania opdznienia wyjscia.

UWAGA: W zaleznoéci od zaprogramowanych przez instalatora
opcji, zejcie z trasy wejscia/wyjécia i naruszenie czujnika w cza-
sie trwania opdznienia wyjsciowego, spowoduje wywolanie alar-
mu, lub automatyczne zablokowanie naruszonych linii. Skontaktuj
si¢ ze swoim instalatorem w celu ustalenia konfiguracji swojego
systemu.
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Zastosowanie przyci-
sku [ 4 | (MAX).

UZBROJENIE PELNE

(Bez Opoéznienia wejscia)

Ten tryb uzbrojenia stosuje si¢ w momencie kiedy nie pozostajemy
po uzbrojeniu obiekcie chronionym.

Kiedy system jest uzbrojony w trybie MAX, alarm pojawi si¢ w
momencie naruszenia zabezpieczonych okien lub drzwi. Jednocze-
$nie naruszenie jakiegokolwiek czujnika wewnatrz obiektu spowo-
duje rowniez wywotanie alarmu. Po podaniu komendy uzbrajajace;j
obiekt mozna opusci¢ bez wywotywania alarmu jedynie w czasie
trwania opdznienia wyjscia. Do obiektu nie mozna wej$¢ bez wy-
wolywania alarmu.

Przed uzbrojeniem systemu zamknij wszystkie drzwi i okna (zo-
bacz rozdzial LOKALIZACJA NARUSZONYCH LINII).

1. Podaj swdj kod dostgpu i nacisnij przycisk .

2. | mrxxwrssxrsxxsxx | Konsola zapiszezy dwa razy i wyswietli
xremememerrrrrr* | komunikat o uzbrojeniu.
UWAGA: Komunikat "k
RHAAAN jest wyswietlany jedynie w czasie
trwania opdznienia wyjscia.

UWAGA: W zaleznoéci od zaprogramowanych przez instalatora
opcji, zejscie z trasy wejscia/wyjscia i naruszenie czujnika w cza-
sie trwania opdznienia wyjsciowego, spowoduje wywolanie alar-
mu, lub automatyczne zablokowanie naruszonych linii. Skontaktuj
si¢ ze swoim instalatorem w celu ustalenia konfiguracji swojego
systemu.
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ROZBRAJANIE I WYCISZANIE ALARMU

Zastosowanie przyci- Przycisk OFF uzywany jest do rozbrajania systemu, oraz wyciszania
sku (OFF). sygnalizacji alarmu,,lub awarii. W rozdziale "PODSUMOWANIE
SYGNALIZACJI DZWIEKOWE]J".

UWAGA: Jezeli zauwazysz, ze sygnaliztor sygnalizuje alarm
wlamaniowy, pod zadnym pozorem nie wchodz do obiektu, tylko
zawiadom policjg. Jezeli nastapilo wlamanie do obiektu, na tyle
dawno ze sygnalizator przestat dziata¢, to po wejsciu do obiektu
konsola zacznie wydawa¢ gwaltowny, przerywany dzwigk. W ta-
kim przypadku nalezy natychmiast opusci¢ obiekt i powiadomic¢
policje.

Aby rozbroi¢ system, lub wyciszy¢ alarm wlamaniowy, lub poza-
rowy:

1. Podaj swoj kod dostgpu i nacis$nij przycisk .

2. | mrxxwsssxrrxxsxx | Konsola zapiszezy dwa razy i wyswietli
e | komunikat o gotowosci systemu (o ile w
czasie uzbrojenia nie byto alarmow).

Pamigé¢ alarmu Kazdy alarm powoduje ze wySwietlenie na konsoli numeru linii z
ktorej si¢ on pojawit i jego rodzaj. Komunikaty te sa pamigtane az
zostang skasowane przez uzytkownika. W przypadku gdy pojawi sig
jakikolwiek alarm, nalezy odnotowa¢ numer wyswietlanej na konsoli
linii i skasowaé pamig¢é¢ alarmu wykonujac polecenia podane w
punkcie 1.

UWAGA: Jezeli w pamigci alarmu beda znajdowacd sig jakiekolwiek
zdarzenia, nie bedzie mozliwe ponowne uzbrojenie systemu. Nalezy
wtedy powtdrzy¢ polecenia podane w punkcie 1.
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UZBRAJANIE KLUCZEM

Wstep System Panstwa moze by¢ wyposazony stacyjkeg sluzaca do uzbraja-
nia i rozbrajania centrali kluczem mechanicznym. Stacyjka wyposa-
zona jest w dwie kontrolki sygnalizujace aktualny stan systemu w
sposob podany ponizej.

Kontrolka zielona: Kontrolka ta §wieci w przypadku gdy system
jest rozbrojony i gotowy do uzbrojenia (zad-
na z linii nie jest naruszona). Jezeli system
jest rozbrojony, a kontrolka nie §wieci si¢
oznacza to ze system nie jest gotowy do
uzbrojenia (co najmniej jedna z linii nie jest
uzbrojona).

Kontrolka czerwona: Kontrolka ta $wieci gdy system jest uzbrojo-
ny, lub gdy w pamigci alarmu znajduje sig in-
formacja o alarmie.

Swiecenie siagle: System jest uzbrojony w trybie AWAY.
Wolne migotanie: System jest uzbrojony w trybie STAY.
Szybkie migotanie: W pamigci alarmu znajduje si¢ informacja.

Uzbrajanie Aby uzbroi¢ system w trybie AWAY
nalezy przekrgci¢ klucz w prawo,
przytrzymac przez okoto 1/2 sekundy i
wroci¢ do potozenia pierwotnego.
Konsola piknie dwa razy, oraz zacznie
$wieci¢ czerwona kontrolka.

Aby uzbroi¢ system w trybie STAY
nalezy przekrgci¢ klucz w prawo,
przytrzymac przez okoto 3 sekundy i
wroci¢ do potozenia pierwotnego.
Konsola piknie trzy razy, oraz zacznie
wolno pulsowac czerwona kontrolka.

Rozbrajanie Aby rozbroi¢ system nalezy przekreci¢ klucz w prawo i wroci¢ do
potozenia pierwotnego. Jezeli w czasie uzbrojenia systemu miato
miejsce zdarzenie alarmowe kontrolka czerwona bedzie szybko mi-
gotac (pamig¢ alarmu).

-19-



Zastosowanie przyci-
sku

GONG

System Panstwa wyposazony jest w funkcj¢ gongu, dzigki zatacze-
niu ktorej sygnalizowane sa wszelkie otwarcia okien i drzwi, przy
rozbrojonym systemie. Kazde naruszenie jakiejkolwiek linii obwo-
dowej (okna i drzwi) spowoduje ze konsola piknie trzykrotnie, a na
wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat o niegotowosci systemu. Nalezy
wtedy nacisna¢ przycisk aby obejrze¢ wszystkie otwarte linie.

Zalaczenie gongu moze si¢ odby¢ jedynie przy rozbrojonym syste-

mic.

1. Aby zalaczy¢ gong nalezy podac swoj kod dostepu i nacisnac

przycisk .

GONG ZALACZONY

Na wys$wietlaczu konsoli pojawi si¢ przez
dwie sekundy komunikat "GONG ZALA-
CZONY". Ponowne wyswietlenie komu-
nikatu (np. w celu sprawdzenia czy gong
jest zalaczony czy tez nie) nastapi po naci-
$nigciu na 5 sekund przycisku \Z’

2. Aby wylaczy¢ gong nalezy podaé swoj kod dostepu i nacisnaé

przycisk E

GONG WYLACZONY

Na wyswietlaczu konsoli pojawi sig¢ przez
dwie sekundy komunikat "GONG WY-
LACZONY". Ponowne wyswietlenie ko-
munikatu (np. w celu sprawdzenia czy
gong jest zalaczony czy tez nie) nastapi po
nacis$nigciu na 5 sekund przycisku .
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KONTROLA DOSTEPU DO JEDNYCH DRZWI

Informacje ogolne System Panstwa moze by¢ przystosowany do wspoétpracy z zamkiem
elektronicznym zainstalowanym np. w drzwiach do lobby. Zamkiem
takim mozna sterowa¢ na kilka sposobow:

1. Szybkie otwarcie
Podaj swoj kod dostgpu i nacisnij @ Drzwi otworza si¢ na
dwie sekundy.

2. Czasowe otwarcie drzwi
Podaj swdj kod dostgpu, a nastgpnie [#]73. Drzwi otworza si¢
na okres zaprogramowany przez instalatora.

3. Czasowe otwarcie wskazanych drzwi

Podaj swoj kod dostepu, a nastgpnie [#]74.
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KLAWISZE NAPADOWE
(DO RECZNEGO UAKTYWNIANIA ALARMU GLOSNEGO I/LUB CICHEGO)

Uzycie klawiszy na- Two¢j system moze by¢ zaprogramowany do uzycia specjalnych
padowych kombinacji klawiszy, stuzacych do uaktywniania funkcji napado-
wych. Funkcje te moga by¢ zaprogramowane jako "Cichy alarm",
"Gloény alarm","Alarm osobisty", "Pozar". Skontaktuj si¢ z instala-
torem, aby uzyska¢ informacje jakie funkcje napadowe masz zapro-
gramowane w systemie.

Aktywne funkcje napadowe Aby uaktywni¢ dana funk-
(Twdj instalator powinien zaznaczy¢ kt6- cj¢ napadowa nalezy przy-

re funkcje s3 aktywne w Twoin systemie)  cisnaé jednocze$nie odpo-
PrZyCiSk Linia Funkcja Wlednla. parg przyciskéw
L&* | 995 napadowych. Jezeli Twoja
3&# 996 konsola jest wyposazona w
*&# 999 literowane przyciski napa-
A 995 dowe, wystarczy nacisnac
B’ 999 na dwie sekundy odpo-
C’ 996 wiedni przycisk, aby wy-
“Moze by¢ zaprogramowany jako przycisk ~ wota¢ funkcjg napadowa.
MACRO.

Cichy alarm napadowy wysyla wysyta odpowiedni komunikat do
centralnej stacji monitorujacej, przy jednoczesnym braku sygnatow
akustycznych i optycznych na sygnalizatorze i konsoli.

Glosny alarm napadowy wysyla wysyla odpowiedni komunikat do
centralnej stacji monitorujacej, przy jednoczesnym wystaniu sygna-
tow akustycznych i optycznych na sygnalizator i konsolg (na wy-
$wietlaczu konsoli pojawi si¢ komunikat ALARM i numer linii z
ktorej zostat on wywotany).

Alarm osobisty wysyta wysyla odpowiedni komunikat do centralne;j
stacji monitorujacej, przy jednoczesnym wystaniu sygnalow aku-
stycznych jedynie na konsolg (na wyswietlaczu konsoli pojawi sig
komunikat ALARM i numer linii z ktorej zostal on wywotany).

Glosny alarm napadowy wysyla wysyla odpowiedni komunikat do
centralnej stacji monitorujacej, przy jednoczesnym wystaniu specy-
ficznych sygnatdw na sygnalizator (na wyswietlaczu konsoli pojawi
sie komunikat POZAR i numer linii z ktérej zostat on wywotany).
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PRZYCISKI MACRO

Informacje ogolne Przyciski "A", "B", "C" i/lub "D" moga by¢ wykorzystanie do uak-
tywniania 32 znakowych tancuchéw komend (o ile tak zaprogramo-
wal instalator). Lancuchy te znane sa jako komendy MACRO i prze-
chowywane sa w pamigci operacyjnej systemu. Typowo przyciski
MACRO sg uzywane do:

e Rzadko uzywanych ale powtarzajacych si¢ sekwencji.

o Sekwencji uzbrajajacych ktore wymagaja zablokowania wy-
branych linii przed uzbrojeniem systemu.

o Sekwencji sterujacych przekaznikami.

Definiowanie Wprowadz swdj kod uzytkownika a nastepnie nacisnij przycisk
po czym jeden z przyciskow MACRO tak dtugo az pojawi si¢ poniz-
sze okienko:

xxxxxxxxxxxxxxxx | Wprowadz do 32 znakow. Jedna sekwen-

ERXARHRRRXXXZZZE | cja MACRO zawieraé¢ rozne komendy. Po-

szczegdlne komendy w ciagu oddziela sig
przyciskiem "D".

Ponizej pokazana jest przyktadowa sekwencja MACRO wykonujaca
nastgpujace polecenia.

Przejsécie do strefy 2.....ccoveeeenne Nacis$nij *2

Zablokowanie linii 101 11............ Nacis$nij 6, a nastgpnie trzycyfrowo nu-
mery linii 0101 011.

Uzbrojenie w trybie MAX............ Nacisnij 4

Powr6t do strefy 1......ccevvvenenenne Nacisnij *1

Aby uzyska¢ makro wykonujace powyzsze polecenia nalezy wpro-
wadzi¢ ponizsza sekwencjg:

*2[D]6010011[D4[D* 10D

Zwrd¢ uwagge na oddzielenie poszczegdlnych komend znakiem "D".
Wprowadzanie sekwencji MACRO konczy si¢ dwukrotnym naci-
$nieciem klawisza "D".

Nacisnij i przytrzymaj przez dwie sekundy. Na konsoli pojawi si¢

Wywolanie ponizszy napis.

xxxxxxxxxxxxxxxx | Podaj swoj kod dostgpu. Sekwencja MA-
Erxxxxxrrxxxxxx® | CRO zostanie automatycznie wykonana.
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ZASTOSOWANIE MENU PRZEKAZNIKOW #70

Informacje ogolne System twdj moze by¢ zaprogramowany tak, zeby wybrane o$wie-
tlenie, lub inne urzadzenia elektryczne, mogty by¢ zataczane, lub
wylaczane za pomoca komendy #70, wydanej z konsoli, lub z kla-
wiatury telefonu (o ile system jest wyposazony w modut telefonicz-
ny AD 4285).

Aby sterowaé przekaznikami z klawiatury, wprowadz swoj kod

dostepu, a nastepnie nacisnij przyciski i 70. Postepuj wg przed-

stawionych ponizej podpowiedzi wyswietlanych na konsoli.

Aby sterowa¢ przekaznikami za pomocga modutu telefonicznego

AD 4285, przede wszystkim podaj za pomoca telefonu dwu cyfrowy

kod dostepu. Po pozytywnej odpowiedzi systemu, wprowadz swoj

indywidualny cztero-cyfrowy kod dostgpu, a nastgpnie [#] i 70.

W stuchawce telefonu, lub na wyswietlaczu konsoli pojawia sig ko-
lejno nastegpujace odpowiedzi:

KXXXXKXXXKKKXXKKKX |G%OSZ ”ENTER CEVICE CODE NOW”)

EXXXXHRRXXXXXZZX | Podaj dwucyfrowy numer uzywanego uza-

dzenia.
Jezeli podasz zty numer (numer urzadzenia
nie istniejacego w systemie) system po-
nownie poprosi o podanie numeru urza-
dzenia.

KXXXKXXKXXKXKKXX Gtlos: ”opis stowny DEVICE nn ON/OFF.
HAKXHXAHAKKXKKXKKX FOR opis stowny ON ENTER 1, FOR opis
stowny OFF ENTER 0”

Nacisnij 0 lub 1 odpowiednio aby wyla-
czy¢, lub zataczy¢ urzadzenie.

»nn”  reprezentyje dwucyfrowy numer
urzadzenia, , opis slowny jest rzeczywi-
stym opisem glosowym zaprogramowa-
nym przez instalatora.

HXRXHXKKKKKKKKKK Glos: “opis stowny DEVICE nn ON/OFF.
xxxxXXXX%X222%%%% | | TO EXIT ENTER 00 NOW”
Z Klawiatury: Nacisnij ,,*”. Na konsoli
pojawi si¢ okienko wyboru urzadzenia.
Z telefonu: Wprowadz 00 aby zakonczy¢,
lub numer kolejnego urzadzenia.
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KOMUNIKATY Z CENTRALI
MONITORUJACEJ

Informacje Ogolne Uzytkownicy systemu moga okresowo odbiera¢ za pomoca konsoli
komunikaty wysylane z centralnej stacji monitorujacej, lub od in-
stalatora systemu. Gdy system odbierze komunikat, na wyswietlaczu
konsoli pojawi si¢ ponizszy komunikat.

Kk ok ok okkokkkkkkokkkkk

kAhkkhkkkkhk Ak kkkhkkk*k

1. Naci$nij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk @

2. Na konsoli pojawi si¢ komunikat tekstowy o dtugosci do 4 ekra-
now.
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KODY DOSTEPU I POZIOMY AUTORYZACJI

Informacje ogolne W czasie programowania, otrzymali Panstwo swoje wlasne, indywi-
dualne, znane tylko Panstwu czterocyfrowe kody dostgpu. Kod do-
stgpu musi by¢é wprowadzony do centrali przed jakimkolwiek
uzbrojeniem, badz rozbrojeniem systemu. Z kazdym kodem dostgpu
skojarzony jest pewien poziom autoryzacji, ktory definiuje ktore
funkcje systemowe sa dostepne, a ktore nie.

Kazdy uzytkownik systemu moze znaé tylko swoj indywidualny,
kod dostgpu, o niekoniecznie tym samych poziomach autoryzacji.
System identyfikuje uzytkownikéw za pomoca tzw. numerdw uzyt-
kownika, ktore s kolejno przydzielane podczas wprogramowywania
kolejnych kodow dostgpu.

Podczas pracy systemu wszystkie kody dostgpu, z wyjatkiem kodow
operatora poziomu C moga by¢ uzywane zamiennie (system uzbro-
jony jednym kodem moze by¢ rozbrojony innym). Dokladny opis
poziomdéw dostgpu znajduje si¢ na nastgpnej stronie w punkcie PO-
ZIOMY AUTORYZACIL.

Jezeli w okresie 15 minut zostanie naci$nigtych wigcej niz 20 klawi-
szy bez wprowadzenia poprawnego kodu, system przestanie reago-
wacé na jakiekolwiek polecenia z konsoli przez 15 minut.

Kod pulapki Kod ten stosuje si¢ w przypadku rozbrajania (lub uzbrajania) syste-
mu pod przymusem. Po wydaniu polecenia za pomoca tego kodu,
system zachowuje si¢ z pozoru normalnie, lecz dodatkowo zostaje
przestana informacja o fakcie przymusu do centralnej stacji monito-
rujacej. Kod putapki jest ustalany przez instalatora podczas progra-
mowania systemu (skojarzony jest on z 6 poziomem autoryzacji).

UWAGA: Stosowanie kodu putapki jest sensowne jedynie w wy-
padku podlaczenia do centralnej stacji monitorujace;.

Szybkie uzbrajanie Opcja ta umozliwia zastapienie czterocyfrowego kodu dostgpu jed-
nokrotnym nacis$ni¢ciem klawisza , podczas uzbrajania systemu w
jednym z czterech dostgpnych trybow. Podczas rozbrajania systemu,
nalezy jednak zawsze poda¢ kod dostgpu (nie mozna go zastapic¢
klawiszem ). Opcja szybkiego uzbrajania jest uaktywniana przez
instalatora w procesie programowania systemu.
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KODY DOSTEPU I POZIOMY AUTORYZACJI

Poziomy Autoryzacji Za pomoca poziomoéw autoryzacji okresla sig¢ jakie funkcje sa do-
stepne dla uzytkownika. System rozroznia sze$¢ poziomow autory-
zacji, ktorych wlasciwosci zostaly przedstawione ponizej.

Poziom 1 Master: Moze korzysta¢ ze wszystkich dostgpnych funkcji,
dodawa¢, usuwa¢ i modyfikowaé uzytkownikow
od poziomow od 2 do 5. Uzytkownik tego pozio-
mu moze zosta¢ dodany do systemu jedynie przez
instalatora.

Poziom 2 Menadzer: Moze korzysta¢ ze wszystkich dostgpnych funkcji,
dodawaé, usuwa¢ i modyfikowaé uzytkownikow
od poziomoéw od 2 do 5

Poziom 3 Operator A: Moze korzysta¢ ze wszystkich dostgpnych funkcji,
ale nie moze dodawaé, usuwa¢ ani modyfikowaé
zadnych uzytkownikow.

Poziom 4 Operator B:  Posiada uprawnienia podobne do operatora typu A,
ale nie moze blokowac linii.

Poziom 5 Operator C: Moze zawsze uzbroi¢ system, ale rozbroi¢ go mo-
ze jedynie wtedy, gdy sam go uprzednio uzbroil.
Ten poziom autoryzacji przydziela si¢ kodom
uzywanym okresowo np. opiekunce, czy tez

sprzataczce.

Poziom 6 Pulapka: Moze uzbroi¢ i rozbroi¢ system, ale jednoczesnie
wysyla informacjg alarmowa do stacji monitoruja-
cej.

Aby zobaczy¢ jaki poziom autoryzacji ma posiadany przez pan-
stwa kod nalezy:

1.  Wprowadzi¢ swoj kod, i dwa razy nacisna¢ klawisz .

2. Odczyta¢ z wyswietlacza konsoli informacje dotyczace upraw-
nien zwigzanych z wprowadzonym kodem.

27-



Zasady ogoélne doty-
czace pozioméw auto-
ryzacji i wprowadza-
nia zmian.

Wyjscie z trybu edy-
cji uzytkownika.

KODY DOSTEPU I POZIOMY AUTORYZACJI

Uzytkownik nie moze usunaé¢ badz zmodyfikowac, uzytkowni-
ka o wyzszym poziomie autoryzacji, niz jego wlasny.

Uzytkownik moze doda¢ do systemu jedyni uzytkownika z niz-
szym poziomem autoryzacji niz jego wiasny.

e  Uzytkownik moze dodawa¢ innych uzytkownikéw jedynie do
stref do ktérych sam ma dostep.

e Jedyna metoda na skojarzenie poziomu uzytkownika z kodem
dostgpu, jest procedura dodawania uzytkownika. Aby zmieni¢
poziom autoryzacji uzytkownika nalezy go najpierw usunaé z
systemu, a nastgpnie wprowadzi¢ z nowym poziomem autory-
zacji.

¢  Kod uzytkownika moze zosta¢ usunigty, lub zmieniony jedyni z
tej strefy z ktorej zostat wprowadzony.

e  Numery uzytkownikéw sa zawsze wprowadzane 3-cyfrowo
(pojedyncze cyfry nalezy poprzedzi¢ dwoma zerami np.: 003,
004, 023), zas kody dostgpu 4-cyfrowo.

e  Przed wprowadzeniem kodu dost¢pu nalezy si¢ upewnic iz nie
bedzie on kolidowat z zadnym wprowadzonym uprzednio ko-
dem putapka.

UWAGA: Podczas wprowadzania, usuwania lub modyfikacji kodu z
jednej konsoli sterujacej, na wszystkich pozostalych konsolach tej
samej strefy pojawi si¢ napis "User Edit Mode - Please Stand By",
oraz konsole te nie bgda reagowaly na naciskanie przyciskow (z
wyjatkiem przyciskow PANIC). Nacisnigcie przycisku PANIC spo-
woduje pojawienie si¢ alarmu i wyjscie z trybu edycji uzytkownika.

Aby wyjs¢ z trybu edycji uzytkownika w dowolnum momencie, na-
lezy nacisna¢ klawisz , Iub , lub poczeka¢ 10 sekund bez naci-
skania klawiszy.
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KODY DOSTEPU I POZIOMY AUTORYZACJI

Dodawanie uzytkow- UWAGA: Uzytkownik nie powinien wiedzie¢ jak uzywa si¢ funkcji
nika do ktorych nie ma dostgpu (np. blokowanie linii).

1. Wprowadz kod poziomu Master lub Menadzer i naci$nij kla-
wisz .

2. Wprowadz nowy trzy cyfrowy numer uzytkownika ( z zakresu
002 - 150).

3.  Wprowadz czterocyfrowy kod dostgpu nowego uzytkownika.
Na wyswietlaczu konsoli pojawi si¢ ponizszy napis.

KKK KKK KKK KKK K K X Wprowadz 1 aby doda¢ nowego uzytkownika,
*ok ok kok ok ok ok k ok ok ok okokkk lub 0 aby zmieni¢ kod uZytkownika na nowy
wprowadzony w punkcie 3.

KKK KKK KKK KK K A X Wprowadz poziom autoryzacji od 1 do 6 dla

ook K KKK K K Xk K wprowadzanego uzytkownika wewnatrz aktu-
alnej strefy.
1=Master 4=Operator B
2=Menadzer 5=Operator C
3=Operator A 6=Putapka

KKK KKK KKK K K K A X Napis ten pojawi si¢ jedynie wtedy gdy w

KKK KKK KKK KKK K K X systemie zainstalowany jest pilot serii 5800 i
gdy nie jest on skojarzony z zadnym uzyt-
kownikiem.

KA KKK KKK KKK A K K Kk Napis ten pojawi si¢ gdy skojarzono juz przy-

KKk KKK K K KKK KK cisk radiowy. Podaj numer linii pod ktorg za-

programowany jest przycisk (informacje te
uzyskasz od swojego instalatora).
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KODY DOSTEPU I POZIOMY AUTORYZACJI

Dodawanie uzZytkow- | %%k kkokxokoxokx Jezeli uzytkownik dodajacy do systemu
nika | FrRERRRRORRRRox nowego uzytkownika posiada dostgp do

(ciag dalszy) innych stref, moze udostgpni¢ dostgp do

tychze stref dodawanemu uzytkownikowi

(funkcja GOTO). Jezeli zostanie naci-

$nigte zero system aktywuje nowy kod i

wychodzi z trybu dodawania uzytkowni-

ka. Jezeli zostanie naci$nigte 1 system

przejdzie do opcji wprowadzania upraw-

nien na uzbrajanie globalne dla danego

uzytkownika.
ok ok kKKK K K Kk K Wprowadz 1 jezeli uzytkownik ma mie¢ moz-
ok ok ok ok ok kK K ok ok ok ok kK liwos¢ (o ile chee) jednoczesnego uzbrajania

wszystkich stref. Wpisz 0 jezeli uzytkownik
ma mie¢ mozliwos¢ uzbrajania jedynie jednej

strefy na raz.
Xk kK KKK K K kKK K K Na wys$wietlaczu pojawilo si¢ zapytanie o do-
KKK KKK KKK KKK K K K X stgp uzytkownika do nastgpnej strefy. Jezeli

nacis$nigte zostanie 1, system automatycznie
przydzieli kod uzytkownika do nowej strefy i
przejdzie do wprowadzania poziomu autory-
zacji, a nastgpnie pozostatych  opcji.

Xk K kKK K K kKK X K Kiedy juz wszystkie strefy zostana zaprogra-
Kk kKK K K kK kK K mowane, na wyswietlaczu konsoli pojawia sig¢
kolejno informacje o tym jakie uprawnienia
ma uzytkownik we wszystkich strefach do
ktorych ma dostgp. Litera "G" po numerze
okreslajacym poziom autoryzacji, oznacza ze
uzytkownik ma uaktywniona opcj¢ uzbrajania
globalnego. Gwiazdka "*" oznaczona jest stre-
fa z ktorej uzytkownik moze by¢ skasowany,
badz mozna zmieni¢ jego kod. Kropka "." na
koncu opisu oznacza ze po kazdej operacji
uzbrojenia, badZ rozbrojenia systemu bedzie
wysylany raport do centralnej stacji monito-
rujacej. Jezeli uzytkownik posiada uaktywnio-
na funkcj¢ wysylania raportow, to kazdy ko-
lejny wprowadzony przez niego uzytkownik
rowniez bedzie rowniez t¢ funkcje miat ak-
tywna.
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KODY DOSTEPU I POZIOMY AUTORYZACJI

Zmiana kodu uzyt- 1. Wprowadz kod poziomu Master lub Menadzer i naci$nij kla-
kownika wisz .

2. Wprowadz nowy trzy cyfrowy numer uzytkownika ktérego kod
ma zosta¢ zmieniony.

3. Wprowadz czterocyfrowy nowy kod dostgpu uzytkownika. Na
wyswietlaczu  konsoli  pojawi  si¢  ponizszy  napis.

Xk K kKK K K kKK K K Wprowadz 1 aby doda¢ nowego uzytkownika,
*ok kK ok ok ok ok ok ok ok kokokkk lub 0 aby zmieni¢ kod uZytkownika na nowy
wprowadzony w punkcie 3.

Xk kK kKK K K kKK K K System potwierdza ze zmiana kodu zostata
Kk Kk kK K K kK kK K dokonana i ze obowiazuje od tej pory nowy
kod.

Usuwanie kodu uzyt- 1. Wprowadz kod poziomu Master lub Menadzer i naci$nij kla-
kownika wisz .

2. Wprowadz nowy trzy cyfrowy numer uzytkownika ktoéry ma
zostaé usunigty.

3. Wprowadz ponownie czterocyfrowy nowy kod dostgpu wpro-
wadzony w punkcie 1. Na wyswietlaczu konsoli pojawi si¢ po-

nizszy napis.
KKK KKK KKK KKK K K K X Wprowadz 1 aby usuna¢ nowego uzytkowni-
KKK KKK KKK K K K X ka, lub 0 aby pozostawi¢ kod w systemie.
Kok K kK kK kK kK K Kk K Skasowanie uzytkownika moze nastapi¢ jedy-
KKK KKK KKK KKK K K X nie ze strefy z ktorej zostal wprowadzony.

Uzytkownika moze skasowa¢ jedynie uzyt-
kownik z poziomem autoryzacji wyzszym.
Uzytkownik nie moze swoim kodem sam ska-
sowac¢ swojego kodu.
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DOSTEP DO INNYCH STREF

Przejscie do innej Kazda konsola skojarzona jest z jedna strefa, z ktorej informacje sa
strefy wySwietlane na konsoli i ktéra moze by¢ z niej nadzorowana. Jezeli
jednak, uzytkownik posiada stosowne uprawnienia, moze stosowac
konsolg skojarzona z jedna strefa do wspotpracy z druga za pomoca
funkcji GOTO. Nalezy mie¢ jednak na uwadze fakt ze jedynie strefy
odpowiednio zaprogramowane przez instalatora moga by¢ nadzoro-
wane w ten sposob.

Aby przejs¢ do innej strefy nalezy:

2. Poda¢ swoj kod dostepu, a nastgpnie nacisnaé klawisz i
poda¢ numer strefy do ktorej chcemy przejs¢ (0-9). Podanie 0
spowoduje ze konsola powrdci do strefy z ktora jest skojarzona.

. Kk Rk KAk K AR KA KAk Konsola pozostanie w nowej strefie do mo-
A KKK Xk mentu przejscia do kolejnej strefy, lub po 2
minutach bez naciskania klawiszy.
AAAA = opis strefy zaprogramowany przez
instalatora
X= numer strefy

Uzbrajanie Globalne Opcja uzbrojenia Globalnego moze by¢ udostgpniona wybranym
uzytkownikom. Umozliwia ona jednoczesne uzbrojenie wszystkich
stref w systemie. Jezeli uzytkownik ma udostgpniong te opcje to po
wydaniu polecenia o uzbrojeniu (STAY, INSTANT, AWAY, MA-
XIMUM) lub rozbrojeniu (OFF) na wyswietlaczu konsoli pojawia
si¢ polecenia, wykonanie ktorych umozliwi uzbrojenie lub rozbroje-
nie wybranych stref systemu. W celu uzyskania doktadniejszych in-
formacji na ten temat prosimy o skontaktowanie si¢ z instalatorem
systemu.

Operacje Konsoli Konsola globalna jest jedyna konsola pokazujaca stan wszystkich
Globalnej stref w systemie jednocze$nie. Funkcja ta jest szczegélnie uzyteczna
dla pracownikéw ochrony, gdyz eliminuje konieczno$¢ logowania

si¢ w kolejnych strefach w celu lokalizacji ewentualnego alarmu.

Typowy wyglad wyswietlacza konsoli globalnej przedstawiono po-
nizej

SYSTEM 12345678
STATUS ASRBMI*N
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DOSTEP DO INNYCH STREF

Stan danej strefy jest jednoznacznie okre$lony za pomoca cyfry
okreslajacej numer strefy i jednoliterowego opisu. Znaczenie
wszystkich opiséw przedstawiono ponizej.

A = Uzbrojenie AWAY M = Uzbrojenie MAXIMUM

S = Uzbrojenie STAY I = Uzbrojenie INSTANT

R = Gotowos$¢ do uzbrojenia N = Brak Gotowosci

B = Blokada linii / Gotowo$¢ T = Pamig¢ alarmu / awaria

Aby uzyska¢ wigcej informacji dotyczacych wybranej strefy nalezy
kolejno nacisnaé i numer strefy np. . Konsola przejdzie do
trybu przegladania wybranej strefy. Aby uzyskaé pelna kontrolg nad
strefa nalezy si¢ w niej zalogowa¢ w normalny sposob (o ile ma do-
stgp do wybranej strefy). Mozliwe jest rowniez zalogowanie si¢ do
strefy konsoli globalnej (strefa dziewiata) w identyczny sposob co
do jakiejkolwiek innej strefy, ale nalezy mie¢ uprawnienia pozwala-
jace na dostgp do wszystkich stref. W innym przypadku dostep do
strefy 9 jest niemozliwy.

Ponizej pokazany jest przyktad co pojawi si¢ po zalogowaniu do
strefy 1 ze strefy 9 w przypadku naruszonej (otwartej) linii 2.

R

R

Jest to normalny obraz widoczny po zalogowaniu si¢ do strefy 1. Po
naci$nigciu * na wys$wietlaczu pojawi si¢ napis

khkhkAkhkkhk kA hk Kk Kk hkk*x

khkhkAkhkkhkk Ak Kk hkhkk*x

Dodatkowe naruszone linie bgda kolejno, po jednej wyswietlane na
konsoli. Aby obejrze¢ stan innej strefy wystarczy teraz nacisna¢ *
oraz numer interesujacej nas strefy.

Kontrolka ARMED konsoli globalnej bedzie si¢ $wiecila jedynie w
przypadku gdy wszystkie strefy w systemie zostana uzbrojone.
Kontrolka READY konsoli globalnej bedzie sig §wiecita jedynie w
przypadku gdy wszystkie strefy w systemie bgda gotowe do uzbro-
jenia.

Brzgczyk konsoli globalnej bedzie odzwierciedlal dzwigki wigkszo-
Sci sytuacji krytycznych wszystkich stref. Ponizej zostaty przedsta-
wione priorytety dzwigkow:

A. Pulsujacy dzwigk alarmu pozarowego

B. Ciagly dzwigk alarmu wlamaniowego

C. Dzwigk sygnalizacji awarii.

Brzgczyk moze zosta¢ wyciszony poprzez nacisnigecie dowolnego
przycisku konsoli.
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DOSTEP DO INNYCH STREF

Operacje strefy Jezeli w systemie znajduja sig strefy do ktorych maja dostgp uzyt-

wspolnej. kownicy innych stref, to moga one zosta¢ zaprogramowane jako
strefy wspolne. Przyktadem takiej sytuacji moze by¢ przychodnia
lekarska z dwoma gabinetami i jedna wspolna poczekalnia.

Wiasciwosciag strefy wspolnej jest mozliwos¢ jej automatycznego

uzbrajania i rozbrajania. Strefy w systemie moga by¢ wptywajace,

lub uzbrajajace strefy wspodlne. Oznacza to iz strefa wspolna bedzie
zalezna od wybranych innych stref.

Ze strefami wplywajacymi strefy wspolne wspotdziataja w ponizszy

sposob:

a. Strefa wspdlna zostanie rozbrojona w momencie rozbrojenia
pierwszej wptywajacej na nig strefy.

b. Strefa wspdlna nie moze zosta¢ uzbrojona dopoki wszystkie
strefy wplywajace na nia nie zostang réwniez uzbrojone.

c. Strefa wspdlna nie zostanie automatycznie uzbrojona po
uzbrojeniu ostatniej strefy wptywajacej na nia.

Ze strefami uzbrajajacymi strefy wspolne wspotdziataja w ponizszy

sposob:

a. Strefa wspdlna zostanie rozbrojona w momencie rozbrojenia
pierwszej wptywajacej na nig strefy.

b. Strefa wspdlna nie moze zosta¢ uzbrojona dopoki wszystkie
strefy wplywajace na nia nie zostang rowniez uzbrojone.

c. Strefa wspolna zostanie automatycznie uzbrojona po uzbroje-
niu ostatniej strefy uzbrajajacej. Jezeli w strefie wspdlnej na-
ruszona jest jakakolwiek linia, lub jedna ze stref uzbrajajacych
jest rozbrojona, strefa wspodlna nie zostanie uzbrojona a na
wys$wietlaczu konsoli pojawi si¢ komunikat "NIE MOZNA
UZBROIC STREFY".

Ponizsza tabelka pokazuje zachowanie sig strefy wspolne;.
Strefa wplywajaca Strefa uzbrajajaca Rozbrojenie kiedy Préba uzbrojenia w | Moze by¢ uzbrojona
strefa rozbrojona przypadku uzbroje- gdy inne strefy sa
nia strefy rozbrojone

NIE NIE NIE NIE TAK

TAK NIE TAK NIE NIE

TAK Tak TAK TAK NIE

NIE TAK --Opcja niemozliwa do uzyskania--
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DOSTEP DO INNYCH STREF

Wplyw kodow uzyt- Kody z opcjq uzbrojenia globalnego
kownika na strefe
wspolna

Jezeli kod uzytkownika ma zataczona opcje uzbrajania globalnego,
to w momencie proby uzbrojenia, lub rozbrojenia pojawia si¢ odpo-
wiednio komunikaty "UZBROJ WSZYST" i "ROZBROJ
WSZYST", pozwalajace na jednoczesne uzbrojenie, lub rozbrojenie
wszystkich stref w systemie, likwidujac jednocze$nie automatyczng
obstuge stref wspolnych. Nalezy pamigta¢ (w przypadku uzbrajania
pojedynczych stref) ze jezeli jakakolwiek strefa wplywajaca jest
rozbrojona to uzbrojenie strefy uzbrajajacej nie bedzie powodowato
automatycznego uzbrojenia strefy wspolnej, a na wyswietlaczu kon-
soli pojawi sig napis "Niemozliwe Uzbr. Strefy Wspolne;j".

Kody bez opcji uzbrojenia globalnego

W przypadku uzbrajania systemu za pomoca kodu bez opcji global-
nej, strefa wspolna zarzadzana jest w sposéb automatyczny, tak jak
to pokazano w tabelce ma poprzedniej stronie.

Inne metody Uzbrajania/ Rozbrajania

szybkie uzbrajanie

uzbrajanie za pomoca linii kluczowe;j
pilot bezprzewodowy

konsola bezprzewodowa
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ZASTOSOWANIE HARMONOGRAMOW

Opéznienie automa- Posiadany przez Ciebie system alarmowy mie¢ zaprogramowane

tucznego uzbrojenia. harmonogramy, automatycznie go uzbrajajace. Z przypadku gdy
uzytkownik musi pozosta¢ na miejscu dtuzej, moze przedtuzy¢ czas
uzbrojenia (o ile jest uzytkownikiem typu MASTER, lub MANA-
GER), o maksymalnie dwie godziny.

Aby opdznié czas uzbrojenia nalezy:

1. Wprowadzi¢ swdj kod dostgpu (z poziomem dostgpu typu
MASTER, lub MANAGER).

2. Nacisnaé , a nastgpnie 82.\

3. Na konsoli pojawi si¢ okienko wyboru op6znienia.
xxxxxxxxxxxxxxxx | Wprowadz zadana liczbg godzin, odpowiednio 1
XXXXXXXXXXXXXXXX | Jub 2. System automatycznie wyjdzie z trybu

wprowadzania op6znienia, po podaniu danych.

Pamigtaj ze opdznienie jest liczone od czasu harmonogra-
mowego uzbrojenia, a nie od momentu wprowadzenia zmian.

UWAGA: Wprowadzone opdznienie nie moze byé zmniejszone.
Mozna je jedynie zwigkszy¢.

4. System automatycznie wysle do centralnej stacji monitoruja-
cej informacjg o tym ze dane w harmonogramie ulegly prze-
programowaniu.
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ZASTOSOWANIE HARMONOGRAMOW

Tymczasowe harmo- Kazdej strefie mozna przydzieli¢ harmonogram tymczasowy, unie-
nogramy uzbroje- wazniajacy ustalenia harmonogramu podstawowego (oraz §wiatecz-
nia/rozbrojenia nego) na okres maksymalnie jednego tygodnia. Harmonogram za-
czyna obowiazywa¢ w chwili zaprogramowania, i zachowuje waz-

nos¢ przez okres maksymalnie jednego tygodnia.

Harmonogramy zbudowane sg z okienek czasowych uzbrajajacych i
rozbrajajacych. Okienka czasowe sa prostymi, definiowalnymi okre-
sami, na koncu ktdrych pojawia si¢ zdarzenie uzbrojenia, badz roz-
brojenia.

Przed zaprogramowaniem harmonograméw tymczasowych, wskaza-
ne jest rozplanowanie tychze, w arkuszu programowania, podobnym
do ponizszego.

Pon. | Wto. | Sro. | Czw. | Pia. | Sob. | Nie.

Okna

Okno rozbrajajace

Start GG:MM

Stop GG:MM

Okno uzbrajajace

Start GG:MM

Stop GG:MM
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ZASTOSOWANIE HARMONOGRAMOW

Programowanie har- Harmonogramy tymczasowe dotycza jedynie tej strefy z ktorej zo-
monogramow czaso- staja wprowadzane. Po uzyciu harmonogramu tymczasowego, moze
wych on by¢ w prosty sposob uzyty ponownie.
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