VISTA 4140XMPT

System alarmowy dzielony na strefy

Instrukcja uzytkownika
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WSTEP

Zasadniczo system oferuje trzy formy ochrony: wtamanio-
wej, pozarowej i napadowej. Posiada conajmniej jedng
konsole zapewniajacg peing kontrole jego funkcjonowa-
nia, rézne czujniki zapewniajgce ochrone wlamaniowg
zewnetrzng i wewnetrzng oraz okreslong liczbe detekto-
réw dymu ostrzegajacych o wykryciu pozaru.

System wykonany jest w technologii mikrokomputerowej;
nadzoruje wszystkie linie dozorowe i stan systemu oraz
przekazuje odpowiednie informacje na konsoli (konsolach)
i wskazuje odpowiednie stany alarmu. Jesli to zaprogra-
mowano, system moze réwniez przestaé odpowiednie
informacje o alarmie i stanie systemu linig telefoniczng do
centralnej stacji nadzoru (monitoringu).

Konsola z wyswietlaczem alfanumerycznym

posiada wielofunkcyjng, podswietlang 12-klawiszowg kla-
wiature cyfrowg, 32-pozycyjny wyswietlacz ciekiokrys-
taliczny (LCD) informujacy o rodzaju i umiejscowieniu
wszystkich zdarzen. Podswietlanie wyswietlacza konsoli
jest programowane i moze by¢ ciagte lub tylko dziata¢ po
nacisnieciu jakiegokolwiek klawisza i wytaczac¢ sie po kilku
minutach. W systemie znajduje siee réwniez funkcja po-
mocy uzytkownikowi, ktéra po jej aktywowaniu wyswietli
skrécone instrukcje dotyczace nacisnietego klawisza.
Konsola posiada réwniez wbudowany brzeczyk.

PRZEGLAD SYSTEMU

System dzielony na strefy

System dzielony na strefy umozliwia podziat jednego fizy-
cznego systemu posrod wielu réznych uzytkownikéw o
odmiennych potrzebach.

Z reguty uzytkownik nie musi nic wiedzie¢ o innych uzyt-
kownikach systemu i ich strukturze, lecz od czasu do
czasu moze zaobserwowac wyswietlanie komunikatéw na
konsoli, co wskazuje, ze system jest obstugiwany przez
innego uzytkownika. Ta sytuacja jest normalna.

Kody uzytkownika i poziomy dostepu

W czasie instalacji kazdemu uzytkownikowi przypisano
poziom dostepu i osobisty, czterocyfrowy kod. Kod ten
nalezy wprowadzac¢ zataczajact (W stan czuwania) i wyla-
czajgc system. Dla dodatkowego zabezpieczenia, innym
uzytkownikom, ktérzy nie muszg zna¢ kodu gtéwnego
mozna przypisa¢ inne kody.

Wszystkie kody moga byé stosowane zamiennie dla reali-
zacji funkcji systemu w ramach ograniczen kazdego po-
ziomu dostepu kodu (system zatgczony kodem jednego
uzytkownika moze by¢ wytgczony kodem gtéwnym lub ko-
dem innego uzytkownika), za wyjatkiem kodu operatora
poziomu C, opisanego w rozdziale FUNKCJE KODU
UZYTKOWNIKA STREFOWEGO.

W zaleznosci od przypisanego poziomu dostepu istniejg
pewne funkcje, ktérych okreslony uzytkownik nie moze
realizowa¢. Aby pozna¢ swoj poziom dostepu i mozli-
wosci, nalezy wprowadzi¢ swoj kod + * + *.

Konsola wyswietli strefe (strefy), do ktérej uzytkownik ma
dostep, numer uzytkownika oraz poziom dostepu w kazdej
strefie.

+ Pamieta¢ nalezy, ze jesli instalator zaprogramowat mozliwos$¢
szybkiego zataczania (Quick Arming), do zatgczenia systemu
zamiast wprowadzania kodu wystarczy nacisna¢ klawisz #.

Nadal, dla wytaczenia systemu wprowadzi¢ nalezy kod.

wisz. Szczegdtowe opisy funkcji kazdego klawisza znajd-
ziesz w rozdziale FUNKCJE KONSOLI.

Ochrona przeciwpozarowa i przeciwwlamaniowa

Do kazdej z réznych linii dozorowych systemu (chociaz nie
kazda linia musiata zostaé wykorzystana) instalator
przypisat jedno lub wiecej urzadzen detekcyjnych. Przy-
ktadowo, czujnik w drzwiach wejsciowych mégt zostaé
przypisany do linii 01, czujniki w oknach okreslonego po-
mieszczenia do linii 02, itd. Numery te beda ukazywac¢ sie
na wyswietlaczu wraz z opisem tej linii (jesli go zapro-
gramowano) w razie naruszenia odpowiednie;j linii.

Czujniki systemu wykrywajgce pozar (jesli istniejg) sa
zawsze zatgczone i w razie wykrycia kryterium pozaru
wywotajg alarm. W rozdziale LINIE SYGNALIZACJI PO-
ZAROWEJ znajdziesz istotne informacje dotyczace och-
rony przed pozarem.

Czes¢ wlamaniowa systemu musi by¢ zatagczona aby wyk-
ry¢ stan alarmu wtamaniowego. W razie wystgpienia ala-
rmu, zarowno konsola jak i sygnalizatory zawnetrzne wy-
dadza dzwiek, a komunikat na wyswietlaczu konsoli okre-
Sli linie(e) powodujaca alarm. Ponadto, jesli system pod-
taczony jest do stacji nadzoru, wystany zostanie raport al-
armowy. Wytaczenie systemu (ze stanu czuwania) spo-
woduje wyciszenie sygnalizatoréw. Niniejszy system ofe-
ruje cztery rodzaje zabezpieczenia wlamaniowego: STAY,
AWAY, INSTANT i MAXIMUM oraz umozliwia blokowanie
wybranych linii dozorowych przy pozostawieniu innych w
stanie czuwania. System oferuje rowniez funkcje CHIME -
krotkiego pisku ostrzegajgcego uzytkownikéw o otwarciu i
zamknieciu drzwi i okien w czasie gdy system jest wylg-
czony. Uzycie tych funkcji opisane jest w kolejnych rozd-
ziatach niniejszej instrukcji.

Zestawienie trybow zataczania

Opobznienia wejscia/wyjscia

W systemie instalator zaprogramowat czasy opdznienia w
trakcie ktorych system musi zosta¢ wytaczony. Funkcja ta
umozliwia wyjscie i powrét do pomieszczenia przez drzwi z
opoznieniem bez wywolywania alarmu.  Opdznie-nie
wejécia mozna dla wiekszego bezpieczehnstwa wytg-czy¢
(tryby INSTANT i MAXIMUM).

Funkcja Self-Help

W system wbudowane zostaly skrécone instrukcje. Moz-
na je fatwo przeglada¢ na wyswietlaczu konsoli. Funkcja
ta moze byé szczegdlnie uzyteczna jesli niniejsza instruk-
cja nie jest tatwo dostepna, a nalezy wykonac rzadko sto-
sowang operacje w systemie.

Aby przejrzeé¢ skrécone instrukcje nacisnij i przytrzymaj
klawisz interesujgcej Cie funkcji az do rozpoczecia ukazy-
wania sie opisu (okoto 5 sekund), a nastepnie zwolnij kla-

Tryb Cechy danego trybu zalgczania
opoézn. wyj. | opdzn. wej. | zewn. zat. | wewn. zat.
AWAY tak tak tak tak
STAY tak tak tak nie
INSTANT tak nie tak nie
MAXIMUM tak nie tak tak
Sygnaly konsoli

Wbudowany brzeczyk konsoli bedzie w trakcie alarmow
nasladowa¢ sygnalizator alarmowy. Bedzie rowniez wy-
dawac krotkie dzwieki w trakcie pewnych funkcji systemu,
takich jak sygnalizacja czasu opdznienia wejscia/ wyjscia,
w trybie CHIME i w czasie naciskania klawiszy przy zata-
czaniu i wytgczaniu systemu (potwierdzenie nacisniecia
klawisza). Dzwieki te mozna wyciszy¢ (aby nie przeszka-
dza¢ innym uzytkownikom systemu).

Uwaga: Jesli po wejsciu do obiektu konsola wydaje szybki dzwiek
przerywany oznacza to, ze w czasie Twojej nieobecnosci miat
miejsce alarm.




Pamie¢ alarmu

W razie wystgpienia stanu alarmu konsola wyswietli nu-
mer(y) linii ktéra zostata naruszona i typ alarmu (np. po-
zarowy, alarm). Komunikat alarmowy pozostanie az do

FUNKCJE

1. Wyswietlacz ciektokrystaliczny:
2-wierszowy , 32-znakowy wyswietlacz cieklokrystaliczny (LCD).
Wyswietla numer naruszonej linii i stan systemu, komunikaty i
instrukcje uzytkownika.
2. Klawisz OFF:
Wytacza wtamaniowg cze$¢ systemu, wycisza wskazniki i
sygnali-
zatory akustyczne alarmu oraz kasuje informacje wizualng
alarmu.
3. Klawisz AWAY:
Zatgcza caly system. Wejscie mozliwe poprzez linie
opodzniona.
System nalezy wytaczy¢ zanim uptynie czas opdznienia.
4. Klawisz STAY:
Zatacza ochrone zewnetrzng chronigc drzwi, okna i inne punkty
ochrony obwodowej. Wywotuje alarm w razie naruszenia.
Ochrona wewnetrzna nie jest zataczona co umozliwia
poruszanie
sie w pomieszczeniu bez wywotywania alarmu. Wejscie
mozliwe
poprzez linie¢ opozniong. System nalezy wytaczy¢ zanim
uptynie
czas opoznienia.
Klawisz TEST:
Przy systemie wytaczonym testuje system i sygnalizator.
Klawisz BYPASS:
Odtacza (blokuje) pojedyncze linie od nadzoru przez system.
Wyswietla wczesniej zablokowane linie dozorowe.
Klawisz CHIME:
Zatacza i wytgcza tryb CHIME. W razie zataczenia kazde
wejscie
przez linie opézniong lub obwodowg w czasie, gdy system jest
wytaczony, spowoduje wydanie przez konsole krétkiego
dzwieku.
8. Klawisz #:
Umozliwia zataczenie (w stan czuwania) bez wprowadzania
kodu
(szybkie zataczanie, jesli zaprogramowano).
9. Klawisze 0-9:

5.

6.

7.
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jego skasowania poprzez wprowadzenie kodu uzytkowni-
ka + OFF. W trakcie alarmu sekwencje kod + OFF wpro-
wadzi¢ nalezy dwukrotnie: raz dla wytaczenia systemu,
drugi raz dla skasowania komunikatu.

KONSOLI

Stosowane do wprowadzania osobistego kodu dostepu.
10. Klawisz CODE:
Umozliwia wprowadzenie dodatkowych kodow uzytkownika.
11. Klawisz READY:
Jesli nacisniety przed zatgczeniem systemu, konsola wyswietli
informacje o wszystkich naruszonych liniach. Stosowany
rowniez
do wyswietlenia wszystkich opiséw linii zaprogramowanych w
systemie poprzez przytrzymanie klawisza przez conajmniej 5
sekund.
12. Klawisz INSTANT:
Zatgcza w sposéb podobny do trybu STAY lecz kasuje czas
opdznienia wejscia. Alarm wystapi natychmiast po otwarciu
jakiegokolwiek punktu ochrony zewnetrznej, wraz z liniami
opodznienia wejscia.
13. Klawisz MAXIMUM:
Zatagcza w sposéb podobny do trybu AWAY lecz eliminuje okres
opdznienia wejscia. Alarm wystapi natychmiast po naruszeniu
jakiejkolwiek linii, tgcznie z liniami opdznienia wejscia.
14. Wskaznik zasilania: (zielony)
Pali sie¢ wskazujac zasilanie sieciowe, zgasnie jesli ono zaniknie
(system zasilany z baterii). Natychmiast skontaktuj sie z
instalatorem.
15. Wskaznik zataczenia: (czerwony)
Pali sie gdy system jest zataczony (STAY, AWAY, INSTANT
lub
MAXIMUM).
16. Brzeczyk wewnetrzny:
Zrédto sygnatéw dzwiekowych ostrzegawczych i
potwierdzajacych
oraz alarmowych (zobacz "Zestawienie informacji
dzwiekowych").

Uwaga: Przy uzywaniu konsoli do wprowadzania kodéw i komend
kolejne nacisniecia klawiszy powinny nastepowa¢ po sobie nie
pdz-niej niz 3 sekundy. Jesli ming 3 sekundy bez nacisniecia
klawisza tryb wprowadzania jest zostanie porzucony i czynnosé
nalezy powtérzy¢ od poczatku.

SPRAWDZANIE LINII NARUSZONYCH

Zanim system zostanie zalagczony wszystkie chronio-
ne drzwi, okna i inne linie dozorowe musza by¢ zamk-
niete (nienaruszone).

PROCEDURA

1. Jesli przed zatgczeniem wyswietlany jest komunikat
NOT READY, sprawdz naruszone linie naciskajac i
zwalniajac klawisz READY - [*] (nie wprowadzaj kodu).

. Wyswietlone zostang wszystkie naruszone punkty.
Przed zatgczeniem systemu nalezy je albo przywrécic¢
do stanu normalnego albo zablokowaé. Po zamknieciu
lub zablokowaniu naruszonych linii wyswietlony
zostanie komunikat o gotowosci systemu (Ready)f.

+ Uwaga: Caty komunikat lub jego cze$¢ moze byé zastgpiony
przez komunikat standardowy zaprogramowany przez instalatora.
Pamietaj o tym w kazdym przypadku gdy instrukcje dotyczace
konsoli alfanu-merycznej moéwig o wyswietlaniu komunikatu
DISARMED lub READY.

Wyswietlanie wszystkich opisow linii

Konsola alfanumeryczna moze réwniez wyswietlaé wszy-
stkie opisy linii dozorowych zaprogramowane w systemie
poprzez nacisniecie READY - [*] i przytrzymanie przez co-
najmniej 5 sekund. Jako pierwsze ukazg sie skrocone in-
strukcje dla klawisza READY - [*] wraz z opisami zapro-
gramowanymi dla Twojego systemu. Wyswietlenie wszy-
stkich opiséw jest uzyteczne gdy pragniesz zna¢ numer
konkretnej linii, np przy blokowaniu.

BLOKOWANIE LINIl DOZOROWYCH

PROCEDURA

1. System musi by¢ wytgczony (ze stanu czuwania).
Wprowadz kod.

Nacisnij BYPASS - [6] i wprowadz numery linii ktére
chcesz zablokowaé (np. 01, 02, 03, itd.). Uwaga:
Wszystkie numery jednocyfrowe muszg by¢ poprze-
dzone zerem (przyktadowo, wprowadz 01 dla linii 1).

. Po zakonczeniu wprowadzania numerdw wszystkich

linii do zablokowania zanim zataczysz system czekaj na

2.

ich sekwencyjne wyswietlenie.
4. Wyswietlany bedzie komunikat o blokowaniu (bypass)
informujacy i stanie zablokowania jednej lub wiecej linii.
5. Zatgcz system jak zwykle. Linie zablokowane nie sg
dozorowane i nie wywotajg alarmu po ich naruszeniu w
czasie gdy system jest zatgczony.
Uwaga: Wszystkie blokowania sg usuwane wprowadze-
niem sekwencji OFF (kod plus OFF).

Funkcja szybkiego blokowania



Aby automatycznie zablokowa¢ wszystkie naruszone (ot-

warte) linie bez wprowadzania numeru kazdej naruszone;j

linii:

1. Wprowadz kod.

2. Nacisnij klawisz BYPASS - [6].

3. Nacisnij klawisz [#]. Czekaj na sekwencyjne wyswietle-
nie wszystkich blokowanych linii, a nastepnie kontynuuj
od punktu 4 normalnej procedury.

Wyswietlanie zablokowanych linii dozorowych
(Dla okreslenia ktére linie zostaty wczesniej zablokowane)
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1. Wprowadz kod i nacis$nij BYPASS - [6].

2. Czekaj na sekwencyjne wyswietlenie zablokowanych
linii.

3. Linie zablokowane mozna wyswietla¢ jedynie gdy
system jest wytaczony.

Ograniczenia:

 Nie mozna blokowac¢ linii pozarowych ani napadowych.

- Zatgczenie systemu przed wyswietleniem linii blokowa-

nych anuluje wszystkie blokowania.

ZALACZANIE LINIl OBWODOWYCH (perimeter - STAY/INSTANT)

Procedura:

1. Wprowadz kod przy palacym sie komunikacie Ready.

2. Nacisnij STAY - [3] lub INSTANT - [7] w zaleznosci od
pozadanego trybu.

Zalaczanie globalne: Dla wykorzystania przez niektérych
uzytkow-nikbw mogta zosta¢ zaprogramowana opcja zatgczania
globalnego. Jesli posiada ja Twdj kod, po nacisnigciu ktéregos z
klawiszy funkcyj-nych (STAY, INSTANT, AWAY, MAXIMUM, OFF)
konsola wyswietli komunikat. = Postepuj zgodnie z nim dla
zatgczenia systemu. Instrukcje szczegdtowe tej opcji zawiera
instrukcja instalacji.

3. Wyswietlony zostanie komunikat o stanie zalgczenia
systemu i konsola wyda trzy kréotkie dzwieki. Rozpocze-
to sie odliczanie czasu wyjscia (jesli zaprogramowano,
konsola bedzie wydawac¢ powolne dzwieki w czasie
opoznienia). Jesli uzyto klawisza STAY, natychmiast
dziata ochrona zewnetrzna, za wyjatkiem linii op6znie-
nia wejscia.

Efekt uzycia klawisza STAY

Zatgcza czujniki chronigce drzwi i okna przy zataczonym
czasie opoznienia wejscia. Inne osoby posiadajace kod
mogq wejs¢ przez linie opdzniong i wylgczy¢ system w
czasie opodznienia bez wywotania alarmu. Alarm nastgpi
natychmiast po naruszeniu jakiegokolwiek punktu zabez-
pieczenia zewnetrznego, za wyjatkiem drzwi wejsciowych
(opdznienie). Punkty zabezpieczenia wewnetrznego sg
wylgczone aby umozliwi¢ swobode poruszania sie wew-
natrz chronionego obiektu.

Efekt uzycia klawisza INSTANT

Zatgcza czujniki chronigce drzwi i okna przy wytaczonym
czasie opoOznienia. Alarm wystgpi natychmiast po naru-
szeniu jakiegokolwiek punktu ochrony zewnetrznej, row-
niez drzwi z opdznieniem czasu wejscia. Punkty ochrony
wewnetrznej sg wytaczone aby umozliwi¢ swobode poru-
szania sie wewnatrz chronionego obiektu.

PELNE ZALt ACZENIE (AWAY/MAXIMUM)

Procedura:

1. Wprowadz kod przy wyswietlanym komunikacie Ready.

2. Nacisnij AWAY - [2] lub MAXIMUM - [4] w zaleznosci od
pozgadanego trybu zatgczenia.

3. Wyswietlony zostanie komunikat o stanie zataczenia, a
konsola wyda dwa kroétkie dzwieki. Rozpocznie sie czas
opoznienia (jesli zaprogramowano, w czasie opdznienia
konsola wydawac bedzie wolne dzwigki). Natychmiast
zataczona zostata petna ochrona systemu, za wyjatkiem
linii op6éznionej wejscia jesli nacisnieto klawisz AWAY.

Efekt uzycia klawisza AWAY

Zatacza wszystkie czujniki zewnetrzne i wewnetrzne, z

wigczonym opdznieniem wejscia. Wyjs¢ mozna w czasie

opoznienia wyjscia i wejs¢ przez drzwi linii opdznienia
wejscia (i wylgczy¢ system w czasie opdznienia) bez wy-

wotania alarmu. Alarm wystapi natychmiast po narusze-
niu jakiegokolwiek punktu ochrony wewnetrznej lub zew-
netrznej, za wyjatkiem drzwi w linii opdznienia wejscia jesli
uzyto klawisza AWAY. Jesli system nie zostanie wytaczo-
ny przed uptynieciem czasu opdznienia wejscia wywota on
alarm.

Efekt uzycia klawisza MAXIMUM

Zatgcza wszystkie czujniki zewnetrzne i wewnetrzne, z wy-
taczonym opodznieniem wejscia. Wyjs¢ mozna w czasie
opoznienia wyjscia; alarm wystapi natychmiast po wejsciu
lub po naruszeniu jakiegokolwiek chronionego punktu
wewnetrznego lub zewnetrznego. Tryb ten sugerowany
jest jesli obiekt ma byé opuszczony na dtuzszy czas, np.
urlop lub pozostajac na noc jesli nikt nie bedzie poruszac
sie w chronionych pomieszczeniach.

WYLACZANIE SYSTEMU | WYCISZANIE ALARMU
(dla zataczenia AWAY, STAY, INSTANT i MAXIMUM)

Procedura:

1. Wprowadz kod i nacis$nij OFF - [1]. Wys$wietlony zosta-
nie komunikat Ready, a konsola wyda pojedynczy
dzwiek potwierdzajac wytaczenie systemu, chyba ze
miat miejsce alarm.

2. Jesli wystapit alarm zapamietaj wyswietlany opis linii
i powtdrz krok 1 aby uzyska¢ komunikat Ready. Jesli
komunikat nie zostanie wyswietlony przejdz do wyswie-
tlanej linii dozorowej i usun naruszenie (zamknij okna
itp.). Jesli naruszenia nie mozna usungg¢, poinformuj o
tym serwisanta.

Efekt: Wszystkie sygnalizatory alarmowe zostang
wyciszone; komunikat ALARM i opis linii (jesli jest
wyswietlany) zgasnie jedynie jesli naruszony czujnik jest
zamkniety.

Alarm pozarowy wskazywany jest na wyswietlaczu komu-

nikatem FIRE i opisem linii. Zostanie on zgaszony dopie-
ro po usunieciu naruszenia linii.

W rozdziale ZESTAWIENIE INFORMACJI DZWIEKO-
WYCH znajdziesz informacje umozliwiajace rozréznienie
pomiedzy dzwiekami alarmu pozarowego i wlamaniowego.

KOD ZASADZKI

(W razie wytaczenial/zataczenia pod grozba)

Wprowadz zaprogramowany wczesniej kod zasadzki.
System wylaczy sie (lub zataczy) lecz moze poinformowac
stacje centralng (monitoringu) o zaistniatej sytuacji.

Uwaga: Kod ten ma sens jedynie jesli system dotgczony
jest do stacji centralne;j.
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FUNKCJA CHIME

(Funkcija ta dziata jedynie przy wytaczonym systemie)

System mozna tak zaprogramowac¢ aby ostrzegat o naru-
szeniu czujnikéw zaprogramowanych jako zewnetrzne, np.
o otwarciu drzwi lub okna, w czasie gdy jest wylgczony.
Jesli tryb ten jest aktywny, po kazdym naruszeniu takiego
czujnika, konsola wyda trzy dzwieki i wyswietli komunikat
Not Ready. Nacisniecie klawisza READY - [*] wyswietli
naruszone punkty.

Pamietaj, ze tryb CHIME moze by¢ aktywowany jedynie
przy wytaczonym systemie.

Aby wiaczyé tryb Chime wprowadz kod i naci$nij klawisz
CHIME - [9]. Na wyswietlaczu ukaze sie na dwie sekundy
komunikat CHIME MODE ON. Aby wyswietli¢ ten komunikat
ponownie (celem okreslenia czy tryb Chime jest aktywny
czy nie) nacisnij klawisz CHIME - [9] i przytrzymaj przez 5
sekund.

Aby wylaczyé tryb Chime wprowadz kod i nacisnij kla-
wisz CHIME - [9]. Na wyswietlaczu ukaze sie na dwie se-
kundy komunikat CHIME MODE OFF.

PRZEGLAD KOMUNIKATOW STACJI CENTRALNEJ

Uzytkownicy systemu mogg okresowo otrzymywac na
wyswietlaczu komunikaty wysytane przez ich agencje
monitoringu lub instalatora. Gdy komunikat oczekuje na
wyswietlenie, na konsoli ukaze sie nastepujaca
wiadomosc¢:

MESSAGE. PRESS 0 Nacisnij i przytrzymaj
FOR 5 SECS. klawisz "0" przez 5

sekund, aby wyswietli¢ przestany Ci komunikat.
Komunikat moze mie¢ dtugos¢ do czterech ekrandw.

KLAWISZE NAPADOWE

(Do recznego aktywowania alarmu cichego i/lub glosnego)

Istniejg trzy mozliwe kombinacje po dwa klawisze, progra-
mowane przez instalatora jako napadowe (specjalne).
Typowo programowane funkcje to: alarm cichy, alarm gto-
$ny, pomoc medyczna, alarm pozarowy.

Aby zrealizowaé¢ funkcje powiadamiania nacisnij obydwa
klawisze zaprogramowanej pary jednoczesnie i przytrzy-
maj przez conajmniej 2 sekundy.

Funkcje klawiszy napadowych:

Klawisze: * + # (wys$wietlane jako linia 99)
Klawisze: * +1 (wys$wietlane jako linia 95)
Klawisze: # + 3 (wyswietlane jako linia 96)

Efekt:

Jesli zaprogramowane przez instalatora jako alarm cichy,
a system jest potaczony ze stacjq centralng, centrala prze-
$le sygnat cichego alarmu do stacji centralnej bez alarmu
dzwiekowego badz widocznych oznak stanu alarmu. Jesli
zaprogramowano alarm gtosny konsola wyda gtosny, cig-
gty sygnat alarmowy; zadziatajg réowniez inne dotgczone
sygnalizatory alarmowe. Na wyswietlaczu ukaze sie ko-
munikat ALARM oraz opis.

Alarm osobisty (medyczny) powiadomi stacje centralng,
(jesli dotaczona) i wywota dzwiek na konsoli, lecz nie
wigczy syren.

Alarm pozarowy przesle komunikat alarmu pozarowego do
stacji centralnej i zatagczy sygnalizatory zewnetrzne
(wyswietli sie FIRE oraz opis).

TESTOWANIE SYSTEMU
(Nalezy wykonywac co tydzien)

1. Wytgcz system.

2. Wprowadz kod i naci$nij klawisz TEST - [5].

3. Sygnalizator zewnetrzny powinien dziata¢ przez 3
sekundy i wytaczy¢ sie. Jesli sygnalizator nie dziata,
moze to by¢ spowodowane komunikacjg dialera.
Odczekaj kilka minut i ponéw prébe. Jesli sygnalizator
nadal nie dziata, wezwij serwis.

4. Natychmiast po wytaczeniu sie sygnalizatora system
wchodzi w tryb testowania, co umozliwia sprawdzenia
kazdego punktu zabezpieczenia. Konsola w odstepach
15-sekundowych wydawac bedzie pojedynczy krotki
dzwiek (jesli nie sg naruszone punkty ochrony),
wskazujac, ze jest w trybie testu.

5. Otworz i zamknij kazde chronione drzwi i okna. Kazde
dziatanie powinno spowodowac trzy krétkie dzwieki
konsoli, a identyfikator kazdego nadzorowanego punktu

powinien zosta¢ wyswietlony na konsoli.

6. Przejdz naprzeciw kazdego wewnetrznego detektora
ruchu (jesli sg). Gdy detektor wykryje ruch ustyszysz
trzy krotkie dzwieki, a identyfikator kazdego nadzorowa-
nego punktu powinien zostaé wyswietlony na konsoli.

7. Zgodnie z instrukcjami producenta przetestuj wszystkie
detektory dymu aby upewnic¢ sig, ze funkcjonujg wtasci-
wie. ldentyfikator kazdego detektora powinien zostaé
wyswietlony na konsoli po jego aktywowaniu.

8. Po sprawdzeniu wszystkich punktéw ochrony nie
powinny wyswietla¢ sie zadne identyfikacje linii.

Wezwij serwis, jesli istnieje problem z jakimkolwiek
punktem ochrony (np. brak dzwiekéw potwierdzenia).

9. Wytacz tryb testowania wprowadzajac kod i naciskajac
klawisz OFF - [1].

FUNKCJE KODU UZYTKOWNIKA STREFOWEGO

Poza normalnymi funkcjami systemu realizowanymi w Twojej zasadniczej lub przypisanej strefie, system umozliwia réw-
niez przypisywanie kodéw dla innych uzytkownikéw (kazdy o indywidualnym poziomie dostepu) oraz dostep do i realizo-
wanie funkcji systemu w innych strefach, w ramach ograniczen przypisanego poziomu dostepu. ktacznie istnieje szes¢
poziomow dostepu, kazdy o okreslonych ograniczeniach:

POZIOM | TYTUL FUNKCJE

Moze realizowac wszystkie funkcje systemu, dodawac, usuwacé lub zmienia¢ uzytkownikow poziomow
Manager i Operator. Moze wykonywac funkcje systemu w innych strefach zgodnie z zaprogramowaniem
przez instalatora.

1 Master
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2 Manager |Moze realizowac funkcje systemu, dodawag, usuwac lub zmienia¢ uzytkownikéw poziomu Operator. Moze
wykonywac¢ funkcje systemu w innych strefach, zgodnie z zaprogramowaniem przez uzytkownika Master
przypisujacego kod Manager.

3 Operator A | Moze realizowac funkcje systemu lecz nie moze dodawac lub usuwac innych uzytkownikéw. Moze
wykonywac¢ funkcje systemu w innych strefach, zgodnie z zaprogramowaniem przez uzytkownika Master lub
Manager przypisujacego kod Operator.

4 Operator B | Jak Operator A, lecz Operator B nie moze blokowa¢ linii dozorowych.

5 Operator C | Moze zataczy¢ system, lecz nie moze wytaczyc, chyba ze system zostat zatgczony tym kodem. Moze
realizowac¢ te same funkcje w innych strefach, zgodnie z zaprogramowaniem uzytkownika Master lub Manager
przypisujacego kod tego uzytkownika.

6 Duress [Moze zataczy¢ i wytgczyé system lecz przesyta rowniez cichy sygnat alarmowy napadu do stacji centralne;j.

Ogodlne zasady pozioméw dostepu

e Uzytkownik nie moze usuwac lub zmienia¢ kodu
uzytkownika tego samego lub wyzszego poziomu niz
jego wiasny.

e Uzytkownik moze jedynie dodawa¢ uzytkownikéw na
nizszym poziomie dostepu.

e Uzytkownik moze przypisa¢ dostep uzytkownika do
innych stref jedynie jesli on sam ma do nich dostep.

e Jedynym sposobem przypisania poziomu dostepu
uzytkownika jest wykorzystanie procedury "Dodawanie
uzytkownika". Aby zmieni¢ poziom dostepu uzytkownika
nalezy go najpierw usung¢, a potem wprowadzic

ponownie.

e Uzytkownik moze by¢ usuniety lub zmodyfikowany
jedynie w ramach strefy do ktorej jest przypisany.

e Numery uzytkownikéw musza by¢ wprowadzane jako
2-cyfrowe. Jednocyfrowy numer uzytkownika nalezy
poprzedzi¢ zerem. Kody uzytkownika sg wprowadzane
jako numery 4-cyfrowe.

e Przed przypisaniem kodu uzytkownika upewnij sie czy
nie jest on w kolizji z jakimkolwiek kodem DURESS
(zasadzki).

Dostep do innej strefy (komenda GOTO)

Kazda konsola dla celéw wyswietlania przypisana jest do
wiasnej strefy zasadniczej i bedzie prezentowac jedynie in-
formacje dla tej strefy. Jednakze, jesli uzytkownik jest
upowazniony, konsola z jednej strefy moze by¢ uzywana
do realizacji funkcji systemu w innej strefie poprzez wyko-
rzystanie komendy GOTO. Pamieta¢ nalezy, ze jedynie
strefy zaprogramowane przez instalatora moga byé¢ osig-
gane w ten sposob.

1. Wprowadz kod.

2. Nacisnij * i numer pozadanej strefy (1-8). Konsola po-
zostanie w nowe;j strefie az do jej skierowania do innej
lub do uptyniecia 90 sekund bez uzywania klawiatury.
Wprowadzenie numeru strefy O przywrdci konsole do jej
strefy zasadniczej.

Uwaga: W trakcie trybu wprowadzania kodu wszystkie inne
konsole w tej strefie bedg wyswietla¢ User Edit Mode - Please Stand
By, a nacis$niecia klawiszy (za wyjatkiem napadowych) na tych
konsolach bedg ignorowane. Nacisniecie klawiszy napadowych
spowoduje alarm i przerwie wprowadzanie uzytkownika. Aby
wyjs¢ z trybu wprowadzania uzytkownika nacisnij albo * lub #
lub nie naciskaj zadnego klawisza przez 10 sekund.

Dodawanie uzytkownika

1. Wprowadz kod Master lub Manager

2. Nacisnij klawisz CODE - [8].

3. Wprowadz nowy 2-cyfrowy numer uzytkownika.

4. Wprowadz kod dla tego numeru uzytkownika.

5. Konsola zapyta o poziom dostepu dla tego uzytkownika w tej
strefie. Wprowadz numer 1-6 z tabeli.

User Number = 3
Enter Auth. Level

6. Konsola zapyta o dostep do innych stref. Nacis$nij 0 (NIE)
lub 1 (TAK).

Multi - Access ?
0=NO 1=YES

Jesli NIE, system przyjmuje ten kod uzytkownika i wychodzi z
trybu dodawania uzytkownika. Jesli TAK, konsola zapyta o opcje
zatgczania globalnego dla tego uzytkownika:

Global Arm ?
0=NO 1=YES

Nacisnij 1, jesli uzytkownik ten
bedzie upowazniony do zataczania wiecej niz jednej strefy poprzez
zatgczanie globalne. Nacisnij O jesli zataczanie globalne nie jest
pozadane dla tego uzytkownika.

Jesli wybrano dostep wielostrefowy dla tego uzytkownika, konsola
zapyta o dostep do nastepnej strefy:

Part. 2 - SHOP ?
0=NO 1=YES

Ponownie nacisnij 0 lub 1. Jesli NIE, ukaze sie numer nastepnej
strefy, itp. Jesli TAK, system automatycznie przypisze numer
uzytkownika i zapyta o poziom dostepu i opcje zatgczania
globalnego w wyswietlanej strefie (zobacz poprzednie kroki):

Po odpowiedzi na wszyskie pytania wyswietli sie numer nastepne;j
strefy, itd. Po wyswietleniu wszystkich stref konsola przejrzy
wszystkie strefy, do ktorych przypisano dostep wyswietlajac
numer uzytkownika, poziom dostepu i opcje zataczania
globalnego dla kazdego z nich. Przyktadowo:

Part. 1 * WHSE
User 03 Auth =3G

Pamietaj, ze "G" po poziomie dostepu wskazuje na aktywng opcje
zatgczania globalnego dla tego uzytkownika w wysSwietlanej
strefie. Znak "*" wskazuje strefe, w ktérej uzytkownika mozna
modyfikowac¢ lub usuwac.

Zmiana kodu uzytkownika

1. Wprowadz kod Master lub Manager.

2. Nacisénij klawisz CODE - [8].

3. Wprowadz numer uzytkownika dla zmiany jego kodu.

4. Wprowadz nowy kod dla tego uzytkownika.

5. System rozpozna, ze numer uzytkownika jest juz uzywany i
zapyta czy nalezy go usungé. Nacisnij 0 (NIE). System
potwierdzi, ze zmia-na jest mozliwa w ramach poziomu dostepu i
wprowadzi nowy kod. Pamietaj, ze je$li bedziesz zmienia¢ wtasny
kod, system poprosi o wprowadzenie nowego kodu. Zapobiega to
przypadkowej zmianie kodu wysokiego poziomu.

Usuwanie uzytkownika

1. Wprowadz kod Master lub Manager.

2. Nacisnij klawisz CODE - [8].

3. Wprowadz numer uzytkownika do usuniecia.

4. Wprowadz wczes$niej wprowadzony kod Master lub Manager.

5. System rozpozna, ze numer uzytkownika jest juz uzywany i
zapyta czy nalezy go usunaé. Naci$nij O (NIE) lub 1 (TAK). Jesli
TAK, kod tego uzytkownika zostanie usunigty ze wszystkich stref
do ktérych byt przypisany; usuniete zostang rowniez wszelkie
informacje na temat tego uzytkownika wraz z poziomami dostepu.
Pamietaj, ze uzytkow-nik moze by¢ usuniety jedynie ze strefy, do
ktorej zostat pierwotnie przypisany i moze by¢ usuniety jedynie
przez uzytkownika o wyzszym poziomie dostepu. Uzytkownik nie
moze usung¢ sie samodzielnie.
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STANY AWARII

Stowo CHECK na wyswietlaczu konsoli oraz szybko pulsujacy dzwiek konsoli wskazujg, ze w systemie istnieje stan awarii.
Gtloény sygnat ostrzegawczy dla stanu CHECK lub LO BAT (staba bateria) mozna wyciszy¢ naciskajac jakikolwiek klawisz.

Typowe komunikaty konsoli alfanumerycznej w stanie CHECK:

1. Wyswietlenie CHECK oraz CALL SERVICE wskazuje na
wystepowanie w systemie jakiej$ nieprawidtowosci.
Natychmiast wezwij serwis.

2. Wyswietlenie CHECK oraz opisow jednej lub wiecej linii
wskazuje na problemy z tymi liniami*. Najpierw
sprawdz czy wyswietlane linie nie sg naruszone (w razie
potrzeby usun naruszenie). Jesli problem usunieto,
komunikat powinien zgasng¢. Jesli nie, wprowadz
sekwencje OFF (kod + OFF) aby usunaé¢ komunikat.
Jesli komunikat nadal wystepuje, wezwij natychmiast
serwis.

3. Wys$wietlenie COMM. FAILURE na konsoli wskazuje na
awarie w czesci systemu zwigzanej z komunikacjg
telefoniczng. Wezwij natychmiast serwis.

4. Wyswietlenie LO BAT i opisu linii wraz z krétkim
dzwiekiem konsoli co minute wskazuje na niski stan

baterii w wyswietlanym nadajniku**. Wezwij
natychmiast serwis.

5. AWARIA ZASILANIA: Jesli nie pali sie wskaznik
POWER oznacza to brak zasilania. Natychmiast wezwij
serwis. Jesli pali sie wskaznik POWER lecz wyswietlany
jest komunikat AC LOSS konsola zasilana jest jedynie z
baterii. Sprawdz bezpieczniki zasilania sieciowego w
obiekcie. Jesli zasilania nie mozna przywrdci¢ wezwij
serwis.

* Pamietaj, ze numery linii 88-91 oznaczajg problemy z
odbiornikami
bezprzewodowymi ktére nie sg obstugiwane przez uzytkownika.
Wezwij serwis.
** Nie wszystkie systemy posiadajg nadajniki bezprzewodowe.

LINIE SYGNALIZACJI POZAROWEJ

System alarmu pozarowego (jesli zainstalowano) czuwa catg dobe zapewniajac nieprzerwang ochrone. W wypadku
wykrycia pozaru detektory dymu i/lub temperatury automatycznie przeslg informacje do centrali wywotujac gtosny, przery-
wany sygnat konsoli. Sygnat przerywany bedzie réwniez wydawany przez sygnalizatory zewnetrzne. Komunikat FIRE

ukaze sie na konsoli i pozostanie az do wyciszenia alarmu.
W przypadku alarmu pozarowego:

1. W razie zaobserwowania pozaru, zanim wykryja go
czujniki, wywotaj alarm pozarowy naciskajac pare kla-
wiszy zaprogramowanych jako sygnalizacja pozaru
(jesli instalator je zaprogramowat) i przytrzymaj przez
conajmniej 2 sekundy.

2. Ewakuuj wszystkie osoby z obiektu.

3. Jesli wystepuje ogien lub dym opusc¢ obiekt i powiadom
straz pozarng.

4. Jesli brak ognia lub dymu sprawdz przyczyne alarmu.
Konsola bedzie wyswietla¢ opis linii w stanie alarmu.

Wyciszanie alarmu pozarowego:

1. Wycisz alarm pozarowy wprowadzajac kod i naciskajac
klawisz OFF - [1]. Aby skasowa¢ komunikat wprowadz
kod i nacisnij OFF - [1] ponownie.

2. Jesli po drugiej sekwencji OFF konsola nie wskazuje
stanu READY, naci$nij READY - [*] aby wyswietli¢ naru-
szone linie. Sprawdz czy detektory nie reagujg na dym
lub ciepto wytwarzane przez obiekty w ich sgsiedztwie,
wyeliminuj zrédto.

3. Jesli to nie rozwigzuje problemu, by¢ moze w detekto-
rze znajdujg sie resztki dymu. Przedmuchaj detektor
przez ok. 30 sekund.

4. Po usunieciu problemu skasuj komunikat wprowadzajac
kod i naciskajac klawisz OFF - [1].

SEOWNIK TERMINOW

ARM/DISARM (zataczenie/wylaczenie): Okreslenie ZA-
L ACZENIE oznacza, ze witamaniowa czes¢é systemu jest w
stanie czuwania. WYLACZENIE oznacza, ze system wia-
maniowy jest wylgczony ze stanu czuwania. Jednakze,
nawet w stanie "wytgczenia" czuwa nadal cze$¢ pozarowa
i napadowa.

Linia (dozorowa): Okreslony obszar zabezpieczenia.

Strefa: Niezalezna grupa linii ktéra moze by¢ zataczana i
wylaczana bez wptywu na inne linie lub uzytkownikéw.

BYPASS (blokowanie): Wylgczenie okreslone obszaru
ochrony przy pozostawieniu innych obszaréw w stanie
czuwania.

Linia opéznienia: Obszar ochrony obejmujacy drzwi naj-
czesciej uzywane do wchodzenia lub wychodzenia z chro-
nionego obiektu. Linie opéznienia umozliwia uzyskanie
czasu opo6znienia alarmu wystarczajgcego do zatgczenia/
wytgczenia alarmu i wyjscia/wejscia do pomieszczenia.

Linia DAY/NIGHT (dzienna/nocna): Obszar ochrony kto-
rego naruszenie spowoduje wskazanie awarii w stanie
wylgczenia (dzien) lub alarm przy systemie zataczonym
(noc).

ZESTAWIENIE D2WIEKOWYCH SYGNALOW OSTRZEGAWCZYCH
(konsola alfanumeryczna)

DZWIEK PRZYCZYNA

WYSWIETLANY KOMUNIKAT

DLUGI, PRZERYWANY* konsoli | ALARM POZAROWY

i sygn. zewnetrznych

FIRE oraz opis linii w stanie alarmu.

DLUGI, CIAGLY*
konsoli i sygn. zewnetrznych

ALARM WLAMANIOWY,
GLOSNY NAPADOWY

ALARM oraz opis linii w stanie alarmu.

JEDEN KROTKI (bez
powtorzen, tylko na konsoli)

a. WYLACZENIE SYSTEMU

NARUSZONEJ LINII

b. PROBA ZAL ACZENIA PRZY

c. WERYFIKACJA BLOKOWANIA

a. DISARMED/READY TO ARM.

b. numer i opis naruszonej linii dozorowe;.

c. numery i opisy zablokowanych linii (jeden
dzwiek dla kazdej linii), nastepnie komunikat:
DISARMED Ready to Arm.
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JEDEN KROTKI co 15 sekund,
tylko na konsoli.

SYSTEM W TRYBIE
TESTOWANIA

Identyfikacje naruszonych linii.

JEDEN DZWIEK co 60 sekund, |StABA BATERIA W NADAJNIKU

tylko na konsoli

LO BAT z opisem nadajnika.

DWA KROTKIE DZWIEKI, tylko |zataczenie AWAY lub MAXIMUM

na konsoli

ARMED AWAY lub ARMED MAXIMUM.
Zapalony czerwony wskaznik ARMED.

TRZY KROTKIE DZWIEKI, tylko

c. ostrzezenie o wejsciu

a. zatgczenie STAY lub INSTANT
na konsoli b. linia naruszona w trybie CHIME

a. ARMED STAY ZONE BYPASSED lub ARMED
INSTANT ZONE BYPASSED. Zapalony czerwony
wskaznik ARMED.

b. CHIME, po nacisnieciu [*] opis linii.

c. DISARM SYSTEM OR ALARM WILL OCCUR.

SZYBKO PULSUJACY, tylko na |a. AWARIA

konsoli b. OSTRZEZENIE O BRAKU
NAPIECIA SIECIOWEGO***.

c. PAMIEC ALARMU

a. CHECK. Opis awaryjnych linii.

b. AC LOSS (moze pojawiac sie przemiennie z
innymi komunikatami).

c. FIRE lub ALARM,; opis linii w stanie alarmu.

WOLNO PULSUJACY, tylko na |a. OSTRZEZENIE O OPOZNIENIU |a. DISARM SYSTEM OR ALARM WILL OCCUR.

konsoli WEJSCIOWYM . Przekroczenie czasu opdznienia wywota alarm.
b. OSTRZEZENIE O OPOZNIENIU |b. ARMED AWAY lub ARMED MAXIMUM wraz z
WYJSCIOWYM (jesli You May Exit Now.
zaprogramowano)
* W razie zastosowania jako sygnalizatora zewnetrznego, alarm pozarowy bedzie pulsujacy, a wiamaniowy i gtosny napadowy
ciagty.
** Ostrzezenie o wejsciu moze polegac¢ na trzech krétkich dzwiekach lub wolno pulsujacych, zgodnie z zaprogramowaniem przez
instalatora.
b Utrata zasilania bateryjnego przez system nie jest wskazywana przez konsole (komunikaty dotycza jedynie zasilania
sieciowego).

REJESTR ZDARZEN 4140XMPT

System posiada zdolno$¢ zapisu réznych zdarzen w rejestrze w kiérym kazde zdarzenie zapisywane jest w jednej z pieciu
kategorii (wymienionych nizej), wraz z godzing i datg jego wystgpienia. Rejestr pamieta do 224 zdarzen, przy czym po
zapetnieniu rejestru, najstarsze zdarzenie jest zastepowane przez nowe. Korzystajac z konsoli alfanumerycznej przegla-
da¢ mozna rejestr w jednej kategorii w danej chwili lub wyswietla¢ wszystkie zdarzenia bez wzgledu na kategorie (ALL
EVENT LOG). System umozliwia réwniez wybranie wyswietlania COMPLETE (petnego rejestru) lub tylko zdarzen od ostatnie-
go serwisu instalatora (RECENT). Ponadto, zdarzenia w innych strefach moga by¢ przegladane przez uzytkownikéw posia-
dajacych dostep do nich. Zdarzenia wyswietlane sg w porzadku chronologicznym, od ostatniego do najstarszego.

Aby wyswietli¢ rejestr zdarzen:
1. Wprowadz kod + [#] + [6] + [O].
2. Wybierz tryb wyswietlania.

ENTER 0 = RECENT
1 = COMPLETE

Nacis$nij wtasciwy klawisz, 0 lub 1.

RECENT: wyswietla tylko zdarzenia od ostatniego serwisu
instalatora. COMPLETE: wys$wietla caty rejestr (do 224
zdarzen).

3. Wybierz strefe, 0-8.

SCAN LOG BY PART
0=NO 1-8 =PART#

Wprowadzenie 0 (NIE) wyswietli zdarzenia we wszystkich
strefach. Wprowadz numer strefy, ktérej zdarzenia majag
zostaé wyswietlone.

4. Wykorzystaj klawisze [3] i [1] (dla nastepnej i
poprzedniej kategorii) aby wyswietla¢ kategorie zdarzen.

ALARM EVENT LOG
TYPE CCC uuu

Typowy komunikat wyboru
kategorii.

ALARM EVENT LOG
Wyswietla godzine i date dla linii, ktére albo wywotaty alarm albo
zostaty przywrécone w wybranej strefie.

Wyswietla godzine i date dla linii, ktére albo spowodowaty awarie
albo stan nadzoru w wybrane;j strefie.

BYPASS EVENT LOG

Wyswietla godzine i date dla linii w strefie, ktore zostaty
zablokowane.

OPEN EVENT LOG

Wyswietla godzine, date i numer uzytkownika dla kazdego
zataczenia i wylaczenia systemu dla wybrane;j strefy.

SYSTEM EVENT LOG

Wys$wietla godzine i date dla sytucji problemowych w systemie,
takich jak utrata zasilania zmiennego, staba bateria, itp., bez
wzgledu na strefe.

ALL EVENT LOG

Wyswietla wszystkie kategorie zdarzen w porzadku
chronologicznym.

Nacisnij 8 aby wybra¢ kategorie i wyswietlenie pierwszego
zdarzenia. Naciskaj [8] dla kazdego nastepnego
zdarzenia.

Typowy odczyt rejestru:
P8 01/01 12:02 AM
BURGLARY Co03

Informuje, ze miat miejsce alarm w linii 3 strefy 8 o godz.
12.02 dnia 1 stycznia. Po ostatnim wyswietlonym zdarze-
niu ukaze sie na kilka sekund komunikat END OF EVENT
LOG, a pdzniej system ponownie wyswietli komunikat

CHECK EVENT LOG wyboru trybu (zobacz krok 2).
5. Aby wyjs¢ z rejestru nacisnij [*] w dowolnym momencie.
SKROCONY PRZEWODNIK FUNKCJI SYSTEMU 4140XMPT
FUNKCJA PROCEDURA UWAGI

Sprawdzanie linii Nacisnij [*]

Przeglad naruszonych linii gdy system nie
jest gotowy do zatgczenia.

Wyswietlanie wszystkich | Naci$nij i przytrzymaj [#] przez 5 sekund

opiséw

Wyswietla wszystkie opisy alfanumeryczne
zaprogramowane przez instalatora.




Instrukcja uzytkownika 4140XMPT

Zatgczanie systemu

Wprowadz kod i nacisnij pozadany klawisz
zatgczania (AWAY, STAY, INSTANT, MAXIMUM)

Zatacza system w wybranym trybie.

Wytaczanie systemu

Wprowadz kod i naci$nij OFF [1]

Wylgcza system i wycisza sygnalizatory.

Blokowanie linii

Wprowadz kod, nacisnij BYPASS [6] i wpro-
wadz numery blokowanych linii (2-cyfrowe)

Zablokowane linie nie sg hadzorowane i w
razie ich naruszenia nie wywotajg alarmu.

Szybkie blokowanie

Wprowadz kod, nacisnij BYPASS [6] i [#].

Automatycznie blokuje wszystkie naruszone
linie.

Tryb Chime

Wprowadz kod i naci$nij CHIME [9]

Konsola sygnalizuje otwarcie drzwi lub okien.

Tryb testowania

Wprowadz kod i nacisnij TEST [5]

Zatgcza sygnalizator alarmowy i umozliwia
testowanie czujnikow.

Przeglad komunikatow

Nacisnij i przytrzymaj [0] przez conajmniej 5s

Ukaze sie komunikat stacji centralnej.

Przeglad mozliwosci
uzytkownika

Wprowadz kod uzytkownika, nacisnij [*] + [*].

Wyswietla strefy i poziomy dostepu
przypisane uzytkownikowi.

Przejscie do innej strefy
(GOTO)

Wprowadz kod, nacisnij [*] i wprowadz numer
strefy (1-8). Wprowadzenie 0 przywrdci
pierwotng strefe.

Umozliwia uzytkownikowi realizacje z jednej
konsoli funkcji w innej strefie, jesli uzytkownik
jest do tego upowazniony.

Dodawanie uzytkownika

Wprowadz kod Master/Manager i nacisnij
CODE [8]. Wprowadz 2-cyfrowy numer
nowego uzytkownika oraz jego kod. Na
pytanie konsoli wprowadz jego poziom
dostepu w tej strefie (1-5).

Uzytkownicy pozioméw Master i Manager
mogg wprowadzac do systemu nowych
uzytkownikéw nadajac im kod i poziom
dostepu.

Zmiana kodu
uzytkownika

Wprowadz kod Master/Manager i nacisnij
CODE [8]. Wprowadz 2-cyfrowy numer.
Wprowadz nowy kod. Po pytaniu nacisnij 0.

Uzytkownicy pozioméw Master i Manager
mogg zmieniaé kod wiasny i innych
uzytkownikow.

Usuwanie uzytkownika

Wprowadz kod Master/Manager i nacisnij
CODE [8]. Wprowadz numer usuwanego
uzytkownika i kod Master/Manager. Naci$nij
1 (TAK) po pytaniu konsoli.

Uzytkownicy pozioméw Master i Manager
mogg usuwac uzytkownikoéw. Uzytkownik
moze by¢ usuniety jedynie przez uzytkownika
0 wyzszym poziomie dostepu.

Pomoc (Help) Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund Wyswietla skrocone instrukcje dla
jakikolwiek klawisz funkcyjny. nacisnietego klawisza.
ZESTAWIENIE ZAPROGRAMOWANYCH DANYCH
STREFA #: Uzytkownicy:

Opobznienie wyjscia 1: |:| sekund
Opobznienie wejscia 1: |:| sekund
Opobznienie wyjscia 2: |:| sekund

Szybkie zataczanie aktywne:

Opodznienie wejscia 2: |:| sekund
Opdznienia mogg wynosi¢ od 15 do 225 sekund.

[ ]Tak [ ]Nie

Aktywne klawisze napadowe (nacisnij jednoczesnie obydwa klawisze pary):

Klawisze [*] + [#]:

Klawisze [+] + [1]:

Klawisze [#] + [3]:

(wyswietlane jako linia 99)
(wyswietlane jako linia 95)
(wyswietlane jako linia 96)

Opisy punktéw ochrony systemu 4140 XMPT

Nr OPIS Nr OPIS Nr OPIS
1 23 45
2 24 46
3 25 47
4 26 48
5 27 49
6 28 50
7 29 51
8 30 52
9 31 53
10 32 54
11 33 55
12 34 56
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13 35 57
14 36 58
15 37 59
16 38 60
17 39 61
18 40 62
19 41 63
20 42 64
21 43

22 44

Numery 01-64 przedstawiajg linie dozorowe czujnikéw; numery 88-91 opisujg problemy z nadzorem odbiornika bezprzewodowego, numer
97 opisuje problem z nadzorem systemu (wezwij natychmiast serwis).

Firma serwisowa:
Telefon:

10



