UZBRAJANIE SYSTEMU: =2

Nalezy sie upewni¢, czy wszystkie czujki ruchu sa niepobudzone, oraz czy
chronione kontaktami okna i drzwi sg zamkniete.

Zielona lampka GOTOWY:

Jezeli lampka sie nie pali, oznacza to, ze ktéra$ linia jest naruszona. Zétta
lampka strefowa wskazuje numer niegotowej strefy. Dopiero kiedy wszystkie zotte
lampki zgasna centralg bedzie mozna uzbroi¢. W strefach niegotowych nalezy
zamkna¢ czujki lub jezeli nie jest to mozliwe, zablokowa¢ ich dziatanie w centrali.

Kiedy lampka GOTOWY sie zapali, mozna uzbroi¢ system przez komende :

TWOJ KOD + I 2 (PELNE)

Centrala wysle dwa piknigcia konsoli, sygnalizujgce uzbrojenie obszaréw
wewnetrznego i zewngtrznego. Zapali sie czerwona lampka UZBROJONY. Jezeli
tak zaprogramowano, kiedy system sig uzbraja bedzie pika¢ konsola (powoli),
sygnalizujgc trwanie zwioki wyjscia. Nalezy woéwczas opusci¢ budynek po
ustalonej trasie, zamykajac za sobg wszystkie drzwi.

UWAGA: Jezeli po wprowadzeniu komendy uzbrojenia nie zostang otwarte drzwi
wejsciowe, to centrala moze sig samoczynnie uzbroi¢ w trybie FOSA,
pozostawiajac strefy wewnetrzne nieuzbrojonymi. Lampka UZBROJONY bedzie
powoli mruga¢, zamiast $wieci¢ ciagle. Szczegoty sa w rozdziale UZBRAJANIE
STREF OBWODOWYCH.

Uzbrojenie PELNE bez kodu: =" [#] + 1=~ 2 (PELNE)

Jezeli zezwolono w programowaniu na uzbrajanie bez kodu, centrala uzbroi sig.
Do rozbrojenia zawsze potrzebny jest kod.

Uzbrojenie PELNE pilotem: =& O (AWAY)
Uzywajac pilota wystarczy wycelowaé go w strong odbiornika IR i
przycisnaé klawisz AWAY .

ROZBRAJANIE SYSTEMU: =1

Kiedy wchodzimy do obiektu chronionego uzbrojonym systemem przez gtéwne
drzwi wejsciowe ustyszymy powolne pikanie z konsoli. Nalezy podej$¢ do konsoli
i wprowadzi¢:

KOD DOSTEPU + =1 (WYL)

Centrala potwierdzi przyjecie kodu i polecenia rozbrojenia jednym piknigciem.
Zgasnie lampka UZBROJONY. Rozbrojenia nalezy dokona¢ w czasie trwania
zwloki wejscia (patrz tabelka ponizej).

1 Jezeli nie zdazymy rozbroi¢ systemu w czasie zwioki wejécia, to
powstanie alarm.
2. Jezeli chcemy rozbroi¢ system uzbrojony czesciowo jako FOSA,

wystarczy podejéc do konsoli i wprowadzi¢ kod+1 jak opisano powyzej.

Rozbrojenie po alarmie:

Sekwencja KOD+1 wycisza alarm na sygnalizatorach zdalnych (o ile sam sig nie
skonczyt wezeéniej) i rozbraja system. Zétta lampka strefy, w ktérej alarm powstat
jako pierwszy, mruga szybko i réwnomiernie. Inne strefy, o ile wykryty intruza
pdzniej, bedq miaty lampki zapalone na state. Lampka UZBROJONY bedzie
mruga¢ a brzeczyk bedzie pikaé z duzag czestoscig. Aby skasowaé ten stan
pamieci alarmu nalezy ponownie wprowadzi¢ sekwencje rozbrojenia:

TWOJ KOD + 151 (WYL)

Rozbrajanie pilotem na podczerwien: = (O (OFF)
Stosujac pilota na podczerwien wystarczy skierowaé go w strone konsoli i

przycisna¢ klawisz OFF. System zostanie rozbrojony.

UZBRAJANIE STREF OBWODOWYCH: == 3 (FOSA)

Ten tryb uzbrojenia czg$ciowego stosujemy woéwczas, kiedy pozostajac w obiekcie chcemy
sie czué bezpiecznie i uzbroi¢ tylko okna i drzwi. Strefy wewnetrzne beda zablokowane,
umozliwiajac poruszanie si¢ po wnetrzu. Nalezy zamknaé okna i drzwi a nastepnie
wprowadzié:

KODY DOSTEPU: = 8

Posiadacz kodu MASTER moze wprowadzi¢ do systemu 4 dodatkowe kody nizsze,
zwane kodami uzytkownika. Sg one czterocyfrowe. Aby wprowadzi¢ nowy kod
uzytkownika nalezy wpisac:

TWOJ KOD + 123 (FOSA)

KOD MASTER + =8 (KOD) + Numer Uzytkownika (03-06) + jego 4-cyfrowy kod

Centrala potwierdza uzbrojenie 3-ma piknigciami. Zapali si¢ lampka UZBROJONY mrugajac
nieréwnomiernie - bardziej ZAt. niz WYt. Drzwi majg zwioke wejscia, dla ewentualnego
powrotu do obiektu innej osoby z zewnatrz. Jezeli zablokujemy recznie jakie$ strefy, lampka
tej strefy mrugnie raz. Naruszanie stref wewnetrznych w trybie FOSA powoduje zapalenie sig
lampki z numerem strefy $wiattem ciggtym.

Uzbrojhenie FOSA bez kodu. : 158" [#] + 155" 3 (FOSA)

Jezeli w programie centrali zezwolono na uzbrajanie bez kodu, znaczek # zastgpuje kod
uzytkownika.

Uzbrajanie FOSA pilotemr: 1=~ (FOSA)

Uzywajac pilota wystarczy wycelowa¢ go w strone odbiornika IR i przycisnaé klawisz FOSA
(STAY).

Alternatywna metoda automatycznego uzbrajania FOSA
Uzbrajamy system tak jak dla wyjscia z obiektu : uzbrojenie PELNE, jednak pozostajemy
wewnatrz. Centrala automatycznie zastosuje uzbrojenie FOSA.

UZBROJENIE CZESCIOWE /Bez zwloki wejscia: 157

W tym trybie nikt nie moze wej$¢ z zewnatrz. Kazde otwarcie drzwi spowoduje alarm.

(KOD MASTER = Uzytkownik 02; Instalator = Uzytkownik 01)

Uzytkownik 06:

Ten kod zaleznie od zaprogramowania przez instalatora moze by¢ takze specjalnym
kodem typu napadowego nazywanym ZASADZKA. Postuzenie sie tym kodem do
rozbrojenia powoduje normalne rozbrojenie, ale ,po cichu” przestany jest cyfrowy
raport telefoniczny do stacji monitorowania alarméw (jezeli taki serwis jest
podtaczony).

Przypisanie pilota do Uzytkownika:
Aby uzytkownikowi przypisa¢ pilota nalezy wpisac:

KOD MASTER + 1= 8 (KOD) + NUMER UZYTKOWNIKA (11-14) + klawisz OFF na
pilocie (celujac w konsole lub zdalny odbiornik).

Calg sekwencje nalezy zakonczy¢ w 30 s.

Kasowanie kodu uzytkownika: aby usuna¢ kod z systemu nalezy wpisac:

KOD MASTER + 1558 (KOD) + Nr. Uzytkow. (03-06, 11-14)

TWOJ KOD + 17 (NATYCHMIAST)

Trzy pikniecia potwierdzajg wykonanie uzbrojenia. Zétta lampka NATYCHM. zapala sie.

BLOKOWANIE STREF (LINII): =6

Moze sie zdarzy¢, ze aby uzbroi¢ system bedziemy zmuszeni zablokowa¢ jedng lub wigcej
czujek (stref). Bez tego system nie da sie uzbroié, albo chcemy pozostawi¢ jaki$ obszar
dostepnym. Wpisujemy:

KOD + =" 6 (BLOK) + Numer(y) stref do zablokowania.

Po zablokowaniu stref powinna wyswietli¢ sie GOTOWOSC i mozna uzbroié system w trybie
PEENYM, FOSA Ilub NATYCHM. Zablokowane strefy sg sygnalizowane krétkimi
mrugnigciami ich Impek.

Szybkie blokowanie: jezeli w systemie sg pobudzone czujki, to centrala moze sama je
zablokowa¢ bez konieczno$ci recznego wprowadzania ich numeréw. Wpisujemy:

Czekamy przez 5 sekund.

UWAGA: Jednoczes$nie zostaje usuniety pilot przypisany do tego uzytkownika.

ALARMY NAPADOWE (PANIKA)
Aby wywota¢ alarm napadowy nalezy przycisng¢ Jednocz@wisze [i# na
konsoli (o ile opcja jest zataczona) LUB klawisze -

celujac jednoczes$nie w strone odbiornika podczerwieni na konsoli. Klawisze (pary) [*]
i [1] oraz [#] i [3] moga réwniez byé zaprogramowane jako inne alarmy 24-godzine
typu napadowego, pozarowego lub medycznego.

* Cichy napad (bez widzialnych symptoméw wywotanego alarmu, tylko monitoring.)

* Glosny alarm (lampka UZBROJONY mruga, intensywne pikanie konsoli, zdalny
sygnalizator (syrena) dziata sygnatem ciagtym.)

* Alarm medyczny (lampka UZBROJONY mruga, intensywne pikanie konsoli)
* Alarm pozarowy (lampka UZBROJONY mruga, intensywne pikanie konsoli, zdalna
syrena pulsuje)

Aby wyciszy¢ alarm napadowy nalezy wprowadzic¢:

KOD + 1556 (BLOK) + 155 [#]

KOD + =°[1] (WYL)

FUNKCJA “GONG”: "9

Instalator moégt zaprogramowac¢ wybrane strefy jako sterujace funkcja GONG. Naruszenie
tych stref (czujek) w stanie rozbrojonym powoduje cztery pikniecia konsoli. Przyktadowe
zastosowania: drzwi wejéciowe w warsztacie szewskim albo miejsce niebezpieczne w domu
z matymi dzie¢mi. Aby zataczy¢ te funkcje nalezy wpisac:

KOD + 1279 (GONG)

Konsola zapika jeden raz.

UWAGA: Z pilota nie mozna wylaczy¢ alarmu napadowego !

TESTOWANIE SYSTEMU: = 5

System alarmowy bedzie spetniat swojg role TYLKO jezeli bedzie regularnie
testowany. Zalecamy testowanie raz w tygodniu. Wprowadzamy:

Ta sama sekwencja wylacza (blokuje) te funkcje.

KOD + 1555 (TEST)

Konsola pika 4 razy. Syrena zewnetrzna zawyje przez 1 sekunde. Nalezy obejsc
obiekt i naruszy¢ wszystkie czujki. Konsola potwierdza odebranie sygnatéw
czterokrotnymi piknieciami. Na konsoli zapalajg sie lampki danych stref ktore
poprawnie reagujg na test. Czujki dymu musza by¢ testowane w specjalny sposéb,
wedtug instrukcji producenta. Jezeli po naruszeniu wszystkich czujek pozostata jakas
niezapalona lampka na konsoli, nalezy poinformowa¢ o tym instalatora. Aby wyjs¢ z
trybu TEST nalezy wpisac:




KOD + 1551 (WVYL.)

Konsola powinna zapikaé 1 raz.
Testowanie lampek konsoli:

Przyciskamy jednoczesnie 4, 5, i 6 . Wszystkie lampki konsoli powinny sig
zapalié. W przeciwnym razie mamy do czynienia z awaria.

INNE FUNKCJE:

URUCHAMIANIE FUNKCJI STEROWNIKA:

KOD + 155~ [#] + & 9 (ZAt PRZEKAZNIK)

(przyktadowo do sterowania o$wietleniem, drzwiami, itp. )
Funkcja przekaznika moze mie¢ oddzielne polecenie wytaczenia - nalezy
powrdrzy¢ powyzszg sekwencije kod+#+9.

ALBO
Jezeli tak zaprogramowano mozna sterowa¢ przekaznikiem bezposrednio z pilota
klawiszem (ZAL./WYL.).

INNE WSKAZANIA KONSOLI:

STREFA (z6tte lampki)

Jednorodne powolne mruganie : problem na linii pozarowej lub ochronnej
(antysabotazowej). Nalezy zadzwoni¢ do serwisu.

Lampka ZASILANIE (Zielona):

ZAL. : sie¢ i akumulator jest OK

mruganie KROTKIE ZAt .. brak sieci, akumulator OK
mruganie KROTKIE WYL..: sie¢ OK, staby akumulator
WYL. : brak sieci, akumulator staby.

JAK ZAPROGRAMOWANO SYSTEM

STREFA LOKALIZACJA
1

2

3

4

5

6

Zwloka wejscia:

Zwloka wyjscia:

Uzbr. bez kodu: TAK / Nie

Funkcje napadowe:

[*]i [#]: Gtosny/Cichy/Medyczny/Pozar

[*]i [1]: Gtosny/Cichy/Medyczny/Pozar

[#] i [3]: Glosny/Cichy/Medyczny/Pozar

Sterownik z pilota:

Firma alarmowa za dnia:

Firma alarmowa noca:

Stacja Monitorowania Alarmoéow:

UWAGA
OGRANICZENIA TEGO SYSTEMU SYGNALIZACJI ALARMU

Mimo, ze ten system stanowi produkt zaawansowany technicznie, nie zapewnia on
gwarantowanej ochrony przed wlamaniem, napadem, pozarem, ani inng sytuacjq
zagrozenia. System alarmowy, czy to mieszkaniowy czy przemystowy, moze zawie$¢ lub
ulec uszkodzeniu i nie udzieli¢ pozadanego ostrzezenia z wielu mozliwych powodéw, jak
np.:

*Intruz moze dosta¢ si¢ do obiektu przez niezabezpieczone otwory wejsciowe lub mie¢
wiedze wystarczajaca do unieszkodliwienia czujki alarmowej lub sygnalizatora alarmu.
*Czujki wtamania, (np.: czujki pasywnej podczerwieni), czujki dymu i wiele innych urzadzen
detekcyjnych nie moze pracowaé prawidtowo bez zasilania. Urzadzenia zasilane bateryjnie
nie moga pracowa¢ bez baterii lub z wyczerpanymi bateriami, lub z bateriami
zainstalowanymi nieprawidtowo. Urzadzenia zasilane tylko z sieci nie beda funkcjonowac,
jezeli ich zasilanie sieciowe zostanie odcigte lub odiaczone, nawet na krétkg chwile.
*Uzytkownik systemu moze nie zdgzy¢ uruchomi¢ przycisku napadowego lub medycznego
na czas.

*Mimo, ze czujki dymu odgrywajg znaczacg role w zapobieganiu $miertelnym ofiarom
pozaréw, moga one nie spetni¢ swojej roli i nie zapewni¢ ostrzezenia o powstatym pozarze z
wielu powodéw, co ma miejsce w ok. 35 % wszystkich przypadkéw pozaréw. Niektore
przyczyny, dla ktérych czujki dymu w potaczeniu z tym systemem moga zawie$¢ to m. in.:
Czujki dymu moga by¢ nieprawidiowo zainstalowane lub zlokalizowane w nieodpowiednich
miejscach. Czujki dymu nie moga wykry¢ pozaréw, ktére majg zrédto w takim miejscu, z
ktérego dym nie moze dotrze¢ do czujki, jak np.: wewnatrz kominéw, wewnatrz $cian,
wewnatrz stropéw, pod dachami, lub za zamknietymi drzwiami. Czujki nie wykryja pozaru na
innych pietrach budynku. Same czujki dymu majg ograniczong zdolno$é wykrywania. Zadna
czujka nie moze wykry¢ zawsze kazdego rodzaju pozaru. Czujki mogq nie zasygnalizowa¢
pozaru powstatego z przyczyn zaniedban zasad bezpieczenstwa, jak np.: palenia w tézku,
zabaw pirotechnicznych, ulatniajacego sig gazu, nieprawidtowego sktadowania tatwopalnych
materiatéw, przecigzania obwoddéw elektrycznych, bawienia sie przez dzieci ogniem, itd.
Zaleznie od charakteru pozaru i od lokalizacji czujki, nawet w przypadku prawidtowej reakciji
czujki na dym, moze ona zareagowac zbyt pdzno, nie dajgc ludziom czasu na ewakuacje, co
moze doprowadzi¢ do obrazen a nawet $mierci.

*Czujki pasywnej podczerwieni (PIR) moga wykry¢ intruza tylko w obrebie strefy “widzenia”
ktéra jest opisana w instrukcji instalacji. Pasywne czujki podczerwieni nie zapewniajg
ochrony przestrzennej, a jedynie tworzg liczne wigzki detekcyjne w obrebie ktérych intruz
moze by¢ wykryty, o ile obszar nie jest niczym przestonigty. Czujki te nie moga wykry¢ ruchu
za jakimikolwiek przeszkodami, nawet szklanymi. Maskowanie mechaniczne, malowanie,
sprayowanie czy inne przestanianie luster i soczewek czujek PIR ogranicza lub likwiduje ich
zdolnosci detekcyjne. Czujki PIR dziatajg na zasadzie wykrywania zmian w temperaturze
otoczenia w polu widzenia czujnika. Jezeli temperatura $rodowiska podniesie sie do 32—
40°C, zdolno$ci wykrywania intruza gwattownie maleja.

*Urzadzenia sygnalizacji alarmu, jak np.: dzwonki, syreny lub gto$niki moga nie ostrzec lub
nie zbudzi¢ $pigcych ludzi, szczegdlnie jezeli sg zamontowane za $cianami lub drzwiami.
Jezeli sygnalizatory znajdujq sie na innym pietrze niz sypialnie, to moga dziata¢ zbyt cicho,
aby obudzi¢ lokatorow. Nawet ludzie ktdrzy nie $pia, moga nie ustysze¢ sygnatu
alarmowego, jezeli zagtuszy go muzyka, telewizor, hatas klimatyzatora, czy jakikolwiek inny.
Wreszcie nawet najgtosniejsze sygnaty alarmowe moga nie by¢ uslyszane przez osoby z
wadami stuchu lub szczegélnie gteboko uspione.

*Linie telefoniczne stuzace do transmisji sygnatéw alarmowych na odlegto$¢, do staciji
monitorowania alarméw moga nie dziata¢, by¢ odtgczone , uszkodzone lub zablokowane.
Moga one réwniez ulega¢ zaawansowanym, inteligentnym metodom sabotazu.

*Nawet, jezeli system zadziata prawidtowo, uzytkownicy mogg mie¢ zbyt mato czasu aby
ustrzec si¢ przez zagrozeniem. Jezeli system jest monitorowany, odpowiednie stuzby moga
interweniowac zbyt pézno.

*Ten sprzet, jak kazde urzadzenie elektroniczne, moze ulec awarii z powodu uszkodzenia
jego czesci elektronicznej. Mimo, ze urzadzenie zaprojektowane na bezawaryjnga prace
przez ok. 10 lat, jego cze$¢ moze zawie$¢ w kazdej chwili.

Najczestsza przyczyna nieprawidtowo dziatajacego systemu w razie wtamania lub pozaru
jest nieodpowiednia konserwacja. Ten system alarmowy powinien by¢ testowany raz w
tygodniu, aby upewni¢ sie ze wszystko dziata prawidiowo.

Zainstalowanie systemu alarmowego moze by¢ podstawg do uzyskania znizek
ubezpieczeniowych, ale system alarmowy nie moze zastepowac ubezpieczenia. Wtasciciele
mieszkan i innych nieruchomosci powinni wykaza¢ przezorno$c¢ i ubezpieczy¢ swoje mienie.
Nasza firma nie ustaje w rozwijaniu coraz nowszych i lepszych urzadzen ochrony alarmowe;.
Uzytkownicy systemoéw alarmowych powinni uwaza¢ za obowigzek wzgledem siebie i swoich
bliskich zapoznawanie sig z tymi nowymi mozliwosciami.
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